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( Sonic Origins: To tu wszystko sie zaczeto >

Zawarte tytuty

“Sonic The Hedgehog”
“Sonic CD”

“Sonic The Hedgehog 2”
“Sonic 3 & Knuckles”

Ktorykolwiek tytut wybierzesz,
czeka na ciebie przygoda o wysokich
predkosciach!

Pierwsze tytuty gier Sonic sg uznawane za prawdziwy poczatek
serii. Teraz powracajg, z opcjonalnymi ulepszeniami, w tym
unowoczesnionym trybem jubileuszowym.




Zapisywanie gier

Postepy w grze sg zapisywane automatycznie. Aby
nie utraci¢ danych, nie wytaczaj zasilania, gdy jest
widoczna ikona autozapisu.

Aby wznowic zapisang gre, wybierz
tytut oraz tryb gry i wybierz opcje
,Kontynuuj”.

W ramach tytutu Sonic 3 & Knuckles
dodatkowo mozna zarzadzac
zapisami gry w samej grze.

* Zrzuty ekranu uzyte w instrukcji pochodzg z wersji gry na platforme Nintendo
Switch™.




( Tryb jubileuszowy [ tryb klasyczny

Poznaj wzmocnione cechy gry w trybie jubileuszowym lub zagraj w
oryginalne wersje gier w trybie klasycznym.

Tryb jubileuszowy

Proporcje obrazu 16:9.

Wybor postaci dostepny w kazdym tytule, kazdy z wtasnymi
danymi zapisu.

Nie ma ekranu konca gry ani opcji kontynuowania. Jest
nieograniczona liczba prob.

Wprowadza monety, ktorych mozna uzy¢ do odblokowania
dodatkowej zawartosci w muzeum. Spetnij rozne warunki, by
zdoby¢ monety - w tym warunki z oryginalnej gry do otrzymania
dodatkowych prob i kontynuacji.

Sprawdz sie w etapie specjalnym tyle razy, ile potrzebujesz, by
zdoby¢ Szmaragd Chaosu / Kamien Czasu, pod warunkiem, ze
masz jeszcze jedng monete.




Tryb klasyczny

Proporcje obrazu 4:3 (pillarbox). Obszar po prawej i lewej mozna
dostosowac w ustawieniach.

Postaci do wyboru sg ograniczone do tych, ktore byty dostepne
w oryginalnym wydaniu gry. Kazda postac posiada wtasny plik
Zzapisu.

Etapy maja limit czasu na 10-minutowy czas gry. Przekroczenie
limitu oznacza utrate jednej proby.

Pozostate proby sa pokazane w lewym dolnym rogu, ich liczba sie
zmniejsza przy kazdych otrzymanych obrazeniach. Gdy dostepne
proby sie skoncza, pojawia sie opcje kontynuowania, ale te
rowniez sg ograniczone.

Proby i kontynuacje mozna zdobyc¢ za wyniki ukonczenia aktow,
posiadanie wiecej niz okreslong liczbe ringow w danym akcie lub
etapie specjalnym albo poprzez zbieranie przedmiotow dajacych
+1 zycie.




Sonic the Hedgehog Miles ‘Tails’ Prower

Najszybszy jez swiata. Kocha wolnosc Uprzejmy lis o dwoch

i nie znosi niesprawiedliwosci. Choc ogonach.

czasem bywa zbyt szybki w dziataniu, Pomaga Sonicowi, krecac
nigdy nie odwroci sie od kogos w ogonami i latajac niczym

potrzebie. helikopter.




Kolczatka, ktdra chroni
Gtowny Szmaragd. Bardzo
powaznie podchodzi do
swojego zadania, ale jest
tez dosc tatwowierny. Dr.
Eggmanowi udato sie go
przekonac, ze to Sonic jest
wrogiem.

Najwieksza fanka Sonica, zawsze
petna energii i gotowa wskoczyc
do akcji. Lubi wrozyc¢ z kart i z
mtotkiem Piko Piko pomagac
swoim przyjaciotom.




Najnowoczesniejszy super-

robot stworzony przez Dr.
Eggmana, by przescignac Sonica.
Zaprojektowany tak, by dorownac
Sonicowi predkoscia i moca.

Samozwanczy ztowrogi
geniusz-naukowiec. Jego
celem jest zdobycie wtadzy
nad swiatem, lecz Sonic wciaz
krzyzuje mu plany.




( Main Menu

Tryby rozgrywki

Kazda gra ma wtasne rodzaje rozgrywki:

Tryb jubileuszowy

Zagraj w zaktualizowana gre na szerokim ekranie 16:9.

Tryb klasyczny

Zagraj w klasyczna wersje gry na ekranie w standardzie 4:3.

Walcz z kolejnymi bossami i zdobywaj monety.

Wybierz tytut i tryb gry. Sterowanie w menu jest objasnione na dole
ekranu.

* Zrzut ekranu z wersji gry na Nintendo Switch™.




NIEBIESKIE KULE Opcja ,,Nowy tryb” wprowadza dwa

* Tylko w grze Sonic 3 & Knuckles. nowe kolory kul:

Wybierz opcje ,,Klasyczne”, by rozegra¢ samodzielng wersje
sekretnego etapu specjalnego z gry Sonic 3 & Knuckles.
Alternatywnie wybierz opcje ,,Nowy tryb” po wiecej wyzwan
rozgrywki. Wybierz przycisk menu pauzy, by rozpoczac¢ gre.

Rozowa: Teleportuj sie do innego miejsca z kolejna
Ukoncz etap, by przejsc¢ do rézowa kula.
kolejnego. Wprowadz kod poziomu,
by przeskoczy¢ do dalszego Zielona: Po dotknieciu zamienia sie w niebieska kule.
poziomu.

Przed rozpoczeciem gry wybierz
przycisk OK i zmien kolor kursora.

Kolor okresla grana postac. I
Rozgrywka pozostaje bez zmian

niezaleznie od wyboru postaci.




Tryb fabularny

Graj jako Sonic przez wszystkie
zawarte tytuty po kolei i odkrywaj
historie, udaremniajac fortele Dr.
Eggmana.

Tryb misji

Ukoncz wybrane misje w specjalnie
zaprojektowanych etapach i
zdobywaj monety.

Ukoncz misje, by odblokowac nowe
wyzwania. Nowo odblokowane
misje sg oznaczone symbolem

Muzeum

Przegladaj zgromadzone dzwieki, grafiki i filmy. Kazda kategoria
obejmuje kolekcje klasyczna, zawierajagca elementy automatycznie
odblokowywane podczas rozgrywki, oraz kolekcje premium, z
elementami kupionymi za monety.

W sekgji ,,Dzwieki” mozna stworzyc do 5 list odtwarzania i stuchac
ich podczas przegladania muzeum. Ponizsze ikony pozwalaja dalej
dostosowywac liste.

Odtwarzanie losowe WE./WYL. Powtarzaj wszystko/Powtarzaj jeden utwor/
WYL. powtarzanie




Moje dane i ranking

Sprawdz swoje najlepsze czasy za kazdy akt i zobacz, jak sie plasujg w rankingu
globalnym. Rankingi zawsze pokazuja najlepszy wynik, niezaleznie od liczby
podjetych prob.

* Do przegladania rankingow globalnych wymagane jest potaczenie
internetowe.

Opcje

Wprowadz zmiany w roznych ustawieniach gry i ponownie obejrzy;j

samouczki.

Dodatki DLC

Odwiedz sklep online i kup dostep do wyjatkowo trudnych
poziomow.

Kazdy tytut posiada wtasne wyjatkowe cechy rozgrywki. O ogdlnych
elementach gier przeczytasz w sekcjach: Rozgrywka, Dziatania oraz

Przedmioty.

Seria gier Sonic to gry akcji typu
scroller z grafikg 2D. Zony s3
podzielone na akty. Pokonaj
finatowego bossa lub Dr. Eggmana,
by ukonczyc kazda z zon.

Jest wiele sposobow na ukonczenie
aktu. Odkrywaj otoczenie, by
znalezc najlepsza droge.




. © WYNIK Zdobywaj punkty, atakujac przeciwnikow.
Ekran rozgrkal Osiaggnij wynik wiekszy od okreslonego, by

zdoby¢ monety i proby.

—0 6 czas Twoj obecny czas rozgrywania aktu. W trybie
klasycznym czas jest ograniczony do 10 minut,
@ po czym traci sie jedna probe.
@ € RINGI Obecny licznik ringow. Zbierz ponad 100

ringow, aby - w trybie jubileuszowym -

! otrzymac monety lub - w trybie klasycznym -

i dodatkowa probe.

|

| O Monety/ Tryb jubileuszowy: liczba posiadanych monet.

I Pozostate ' '
proby Tryb klasyczny: liczba pozostatych prob. Jesli

|

spadnie do zera, nastapi koniec gry, chyba ze sg
dostepne opcje kontynuacji.

* Kontynuacja umozliwia dodatkowe 3 proby.




Elementy rozgrywki

Ringi

Zbieraj ringi, przechodzac przez
kolejne akty. Ringi ochronig cie
przed obrazeniami jeden raz. Jesli
przeciwnik cie zaatakuje, ringi
rozsypia sie na wszystkie strony,
czynigc cie bezbronnym.

Istniejg jednak niebezpieczenstwa,
przed ktorymi nie ochronia cie
nawet ringi. Wpadniecie do dziury
lub zbyt dtugie przebywanie pod
wod3a bez wziecia oddechu skoncza
sie utrata proby.

Przedmioty

Uzyj ataku obrotowego lub sprintu
obrotowego, by otworzyc kapsute i
zdobyc z niej przedmiot.

Sztuczkiiprzeszkody

W kazdym akcie znajduje sie
mnostwo petli, zapadajacych sie
Sciezek, sprezyn czy innych sztuczek
albo przeszkod. W grze Sonic CD
mozna nawet trafi¢ do przesztosci
lub przysztosci.

Znacznik

Za kazdym razem gdy otrzymasz
obrazenia, wrocisz do ostatniego
aktywowanego znacznika w danym
akcie. W niektorych tytutach
aktywowanie znacznika, posiadajac
okreslona liczbe ringow, otworzy
portal do etapu specjalnego.




Cel * Rozgrywka w etapach specjalnych zalezy od konkretnej gry. Szczegoty mozna

) znalez¢ w samouczkach w grze.
Przejdz przez tabliczke celu, by

ukonczyc akt. W finatowym akcie * W trybie jubileuszowym mozna powtarzac etap specjalny do momentu
kazdej zony zmierzysz sie z bossem zdobycia klejnotu, pdki nie skoncza sie monety.

i uratujesz zwierzeta. W niektorych
tytutach przejscie do strefy celu,
posiadajac okreslona liczbe ringow,

przywota olbrzymi ring.
Menu pauzy

Podczas rozgrywania aktu nacisnij
przycisk pauzy, by zatrzymac
rozgrywke i wyswietlic menu pauzy.
Tam mozna wybrac kontynuowanie
gry, ponowne rozpoczecie aktu,
powrot do ekranu tytutowego lub
Spetnij okreslone warunki (na powrot do menu gtéwnego.

kazdy tytut), aby odblokowac etap
specjalny. Ukoncz etap specjalny,
by pozyskac¢ Szmaragd Chaosu

lub Kamien Czasu, mistyczny
klejnot o niewyobrazalnej mocy,
ktory trafiajac w zte rece, mogtby

* Za kazdy z 7 Szmaragdow Chaosu zebranych w pierwszej czesci gry Sonic 3 &
Knuckles, w finatowej czesci bedzie dostepny Super Szmaragd.

Szmaragd Chaosu / Kamien Czasu

stanowic olbrzymie niebezpieczenstwo. Zdobadz wszystkie z nich,
by odblokowad alternatywne zakonczenie gry.




( Zawarte tytuty >

Podstawowy uktad sterowania dla kazdej konsoli. Sterowanie w menu jest objasnione w przewodniku na dole ekranu.

Sonic The Hedgehog Sonic The Hedgehog 2

Sonic CD Sonic 3 & Knuckles




( Sonic The Hedgehog

Szukajac legendarnych Szmaragdow Chaosu, ztowrogi geniusz-
naukowiec Dr. Eggman porwat zwierzeta z wyspy South Island
i przemienit je w roboty. Teraz Sonic musi uwolni¢ zwierzeta z
robotycznej niewoli i odnalez¢ Szmaragdy Chaosu, nim to sie uda Dr.
23 czerwca 1991r. Eggmanowi.
(Stany Zjednoczone i Europa)
26 lipca 1991 r. (Japonia)

Data wydania

Pierwszy tytut, ktory ustanowit podwaliny pod cata serie gier.
Najbardziej znany z szybkiej akcji, wciagajacej rozgrywki,
przyciagajacej oko grafiki oraz wpadajacej w ucho Sciezki
dzwiekowej. | oczywiscie z charakterystycznej postaci Sonica, ktory
ujat Swiat i stat sie twarza firmy SEGA.




Etap specjalny Bloki etapu specjalnego

Ukoncz akt 1 lub 2 zony, posiadajac Skocznia
co hajmniej 50 ringow, a w obszarze
celu pojawi sie olbrzymi ring.
Wskocz w ring, by przeniesc sie do
etapu specjalnego. Platforma

Odbijaj sie od nich.

Statyczny blok, z ktérego mozna wyskoczyc.

Aby rozegrac etap specjalny,
przedostan sie przez ruchomy Odwrocenie
labirynt, zbierajac ringi. Etap sie
skonczy, gdy zbierzesz Szmaragd
Chaosu lub dotkniesz ktorys z

blokow celu. Gora

Odwraca kierunek, w ktorym obraca sie labirynt.

Zwieksza predkosc obracania sie labiryntu.

Zdobywaj monety i kontynuacje na ekranie wynikow w oparciu o
swoje osiggniecia.

Dot

Zmniejsza predkosc obracania sie labiryntu.

Cel

Dotknij, aby wyjs¢ z etapu specjalnego.




( Sonic CD

Nad jeziorem Never Lake istnieje piekne ciato niebianskie znane

jako Little Planet - widoczne tylko jeden miesigc w roku. Dzieki
Data wydania mocy Kamieni Czasu Dr. Eggman rozpoczat budowe fortecy na
planecie Little Planet, d3zac do zdobycia wtadzy nad swiatem.
Przybywszy do Never Lake, Sonic zobaczyt, co knuje Dr. Eggman i
wskakuje prosto do akcji, by go powstrzymac!

23 wrzesnia 1993 r. (Japonia)
Pazdziernik 1993 r. (Europa),
23 listopada 1993 r. (USA)

Ta gra zostata wydana na platformie Sega CD/Mega-CD jako
poboczny tytut do serii gier o Sonicu. Przetomowa akcja z grafika
2D i mechanika podrozy w czasie, ktora pozwalata biec miedzy
przesztoscia, terazniejszoscia i przysztoscia. W tej grze po raz
pierwszy pojawita sie tez Amy Rose.

* W tamtych czasach Amy byta pieszczotliwie okreslana jako ,,Rosie the Rascal”
w Japonii i ,Princess Sally” na Zachodzie.




Na ekranie tytutowym nacisnij lewo Przejdz przez tabliczke podrozy
|/ prawo, by wybrac rozpoczecie gry w czasie - w lewej dolnej czesci
oraz nastepujace tryby: ekranu pojawi sie ikona przesztosci

lub przysztosci. Pobiegnij jak
najszybciej, zeby podrozowac w
czasie. Zniszczenie maszyn Dr.
Eggmana w przesztosci sprawi, ze

ATAK CZASOWY znikng one z przysztosci.

Ponownie rozegraj ukonczone zony, walczac o najlepszy czas. lkona po lewej stronie dolnej czeéci ekranu wskazuje obecny okres
USTAWIENIA W czasie.

Ustaw efekty wizualne sprintu obrotowego na klasyczne lub Tryb jubileuszowy Tryb klasyczny

znane z konsoli Mega Drive.

SCIEZKA DZWIEKOWA
Wybierz pomiedzy japonska i amerykanska sciezka dzwiekowa.

Przesztos¢  Przysztosc Przesztos¢  Przysztosc

DODATKI

Zdobadz dodatkowa zawartos¢ odblokowana na podstawie
wynikow ataku czasowego.




Etap specjalny Przedmioty etapu specjalnego
Ukoncz akt 1 lub 2 zony, posiadajac Super Ring
co najn*!nle! 5.0 ringow, a. W obszarze Zapewnia 10 ringow za jednym zamachem.
celu pojawi sie olbrzymi ring.

Wskocz w ring, by sie przeniesc do
etapu specjalnego. Buty mocy

Przez ograniczony czas poruszaj sie dwa razy szybciej.

Poruszaj sie w 3D i uzyj skoku

obrotowego, by zniszczy¢ wszystkie Premia czasowa
UFO. Ukczncz etap w limicie czasu, by Dodaje 30 sekund do pozostatego czasu.
otrzymac Kamien Czasu.




Bloki etapu specjalnego

Siekacze

kapia za stopy, powalajac cie i powodujac utrate potowy
ringow.

Strefy sprintu

Przejdz nad nimi po nadzwyczajne wzmocnienie predkosci
we wskazanym kierunku.

Mini sprint

Przejdz nad tym po niewielki wystrzat predkosci.

Wiatraki

Przejdz nad nimi, by sie wzbi¢ w powietrze - z
odpowiednig umiejetnoscig pozwalaja dostac sie do
skrotow.

Sprezyny

Wyskakuj wysoko w powietrze.




( Sonic The Hedgehog 2

Data wydania

21 listopada 1992 r. (Japonia)
24 listopada 1992 r. (USA/Europa)

Wprowadza wiekszg predkosc i jeszcze wiecej emocji niz oryginalny
tytut, a takze nowe wciggajace etapy specjalne w 3D. W tej grze

po raz pierwszy pojawia sie rowniez lojalny przyjaciel i pomocnik
Sonica, Tails - ktorym mozna grac w gtownym trybie gry jako
pomocnikiem lub scigaé'sie z nim na podzielonym ekranie.

Ztowrogi geniusz-naukowiec Dr. Eggman powrocit! Teraz Sonic
z pomoca Milesa ,,Tailsa” Prowera musi obronic Szmaragdy

Chaosu, by nie wpadty w rece Dr. Eggmana i powstrzymac budowe
najpotezniejszej broni, Death Egg.




TRYB VERSUS DLA 2 GRACZY

Sonic The Hedgehog 2 zawiera tryb
rywalizacji dla 2 graczy. Wybierz
liczbe rund, przedmioty, ktore maja
sie pojawic oraz postaci, ktorymi
chcesz gracd i rozpocznij gre. Gdy
pierwsza postac osiggnie cel, drugi

gracz ma 60 sekund na ukonczenie
etapu przed otrzymaniem obrazen.

Na koncu rozgrywki finalny wynik jest okreslany na podstawie
wyniku, czasu ukonczenia, liczby ringow, tacznej liczby zebranych
ringow i otwartych kapsut. W przypadku remisu dodawana jest
jeszcze jedna potyczka (nie dotyczy etapu specjalnego).

Jesli gracze nie wyczerpia prob i kontynuacji, ich wyniki beda
widoczne po zakonczeniu wszystkich rozgrywek.

Etap specjalny

Przejdz przez znacznik, posiadajac
co najmniej 50 ringow, a pojawi sie
okrag gwiazdek. Wskocz w okrag, by
sie dostac¢ do etapu specjalnego.

Przebiegnij przez trase 3D, zbierajac
rozrzucone ringi. Uwazaj jednak by
nie wpas¢ na bombe - wtedy czesc z
nich stracisz!

Przejdz przez wszystkie punkty
kontrolne, posiadajac wymagana
liczbe ringow, by otrzymac
Szmaragd Chaosu.




( Sonic 3 & Knuckles

Petna akcji historia wprowadza nowego rywala Sonica - Knucklesa,
czerwong kolczatke, a takze specjalne dziatania dla kazdej z postaci,
rozbudowujac rozgrywke. Choc obie czesci historii zostaty wydane
jako osobne gry, w tej kolekcji sa zebrane razem.

Data wydania
Sonic The Hedgehog 3 Sonic & Knuckles
2 lutego 1994 r. (USA) 18 pazdziernika 1994 r.
4 lutego 1994 r. (Europa) (Wszystkie regiony)

27 maja 1994 r. (Japonia)




Sonic The Hedgehog 3 Na ekranie tytutowym wybierz opcje ,,Competition” i graj w jednym
, , . z trybow:

Dzieki odwadze bohaterow bron Death Egg spadta z orbity na wyspe Y

Floating Island. To jednak nie powstrzymato Dr. Eggmana, ktory GRAND PRIX Wez udziat w serii 5 wyécigéw.

probuje przywroci¢ swoja bron, wykorzystujac moc Szmaragdow

Chaosu, ukrytych gdzies na wyspie. W tym celu przekonuje MATCH RACE Mecz: wez udziat w jednym wyscigu.

Knucklesa, nieco naiwnego straznika Gtownego Szmaragdu, ze to

Sonic jest ztoczynca. TIME ATTACK Atak czasowy: walcz o najlepszy czas.

Sonic & Knuckles

W trybach Grand Prix i Mecz mozesz
Po rozbiciu broni Death Egg o planete, Sonica odrzucito gteboko wybrac, czy maja sie pojawiac
na tereny Mushroom Hills. Knuckles, ktory pojawit sie tam przed przedmioty.
nim, poprzysiagt, ze Sonicowi nigdy nie uda sie przywrocic broni
Death Egg. Rozpoczecie walki pomiedzy dwoma rywalami stawia
przysztos¢ Szmaragdow Chaosu pod znakiem zapytania.




Zamiana

Przedmioty trybu rywalizacji

Wymien posiadany przedmiot z przeciwnikiem.

Buty mocy
Przez ograniczony czas zwiekszaja predkosc. Etap specjalny
Otowiane buty W ukrytych pomieszczeniach lub

przejsciach znajdz olbrzymi ring i
dotknij go, by sie dostac do etapu
specjalnego.

Przez ograniczony czas zmniejszajg predkosc.

Ring

Jeden raz ochrania przed obrazeniami.

Poruszaj sie, skrecajac w lewo, w prawo i skaczac. Zbierz wszystkie

Banan niebieskie kule, by otrzymac Szmaragd Chaosu.
Po dOtk'n'iQCiu spada na ziemig. Nadepnij na niego, by * Za kazdy Szmaragd Chaosu zebrany w pierwszej czesci gry w pozniejszej czesci
uzyskac slizg. bedzie dostepny Super Szmaragd.

Bomba samobiezna

Po dotknieciu spada na ziemie i porusza sie samodzielnie.

Sprezyna

Po dotknieciu spada na ziemie. Nadepnij na nia, by
uzyskac daleki skok.




Ekran rozgrywki Techniki

Dotknij wszystkich niebieskich kul na obwodzie, aby zmienic caty
uktad w ringi (inne niz czerwone kule czy kule skoczni).

T =)

Etap bonusowy

@ Pozostate niebieskie kule @ Pozostate ringi ,
Przejdz przez znacznik z co

© Niebieska kula Po dotknieciu zmieni sie w czerwona. hajmniej 20 ringami, a pojawi sig

krag gwiazdek. Wskocz w krag, by
sie dostac¢ do etapu bonusowego.
Istnieja trzy rodzaje etapow

O Zo6tta kula Dotknij i wykonaj dtugi skok. bon.usowych .i dostep d? nigh zalezy
od liczby posiadanych ringow.

O Czerwona kula Dotkniecie jej zakonczy etap specjalny.

O Kula skoczni Dotknij, aby sie odbit.




Automat z gumami

Uzywaj prawych i lewych skoczni,
aby wyskoczyc i obrocic korbe,
uwalniajac kule. Sprdobuj ztapac
przedmioty, zanim znajd3 sie poza
zasiegiem. Po uzyciu trampoliny
odblokuje sie otwor w podtodze.
Wskoczenie tam zakonczy etap.

Automat do gier

Przeskakuj po obracajacej sie scenie
i wskocz do pola na srodku. Obszar
ten zacznie sie obracac, a gdy wzory
sie na siebie natoza, zwiekszy sie
liczba ringow. Ten etap zostanie
zakonczony po dotknieciu bloku
celu.

Swiecace kule

Uzyj orbity grawitacyjnej swiecacych
kuliinnych sztuczek, by wspinac

sie w gore i zbierac¢ przedmioty.

Ten etap zostanie zakonczony po
kontakcie z narastajagcym od dotu
polem sitowym.




( Podstawowe dziatania

Sterowanie w menu jest objasnione w przewodniku na dole ekranu. 8/0

Ruch Klawiatura PC: W/S/A/D

8 wgore/ O wgore

I ARG - Klawiatura PC: W

(Przytrzymaj, by przewinac ekran)
8 wdot/ O wdét

Kucniecie Klawiatura PC: S

(Przytrzymaj, by przewinac¢ ekran)

0/0
Skok Klawiatura PC: K / L

e
Klawiatura PC: N

Kontroler bezprzewodowy Xbox

LB

00 0

Menu pauzy

* Podane informacje zaktadaja domyslne ustawienia.




Skok

Atak obrotowy przeciwko wrogom.

Sprint obrotowy

Przytrzymaj przycisk skoku podczas kucania,
by nagromadzi¢ moc. Pusc, by wykonac szybki
sprint obrotowy.

Spojrz w gore [ Kucniecie

Przewin ekran, by sie przyjrzec otoczeniu.

Obrot

Kucaj podczas biegu, by powali¢ przeciwnikow
stojacych ci na drodze.

Sprint przy ladowaniu

Przytrzymaj przycisk skoku bedac w powietrzu, by wykonac sprint

obrotowy przy ladowaniu.

* Nie mozna uzyc¢ w trybie klasycznym.
* Ruch dostepny tylko dla Sonica.

Wyskok

Nacisnij przycisk skoku podczas patrzenia

w gore, by nagromadzi¢ moc. Pusc przycisk
patrzenia w gore, by wykonac szybki wyskok.
Szybszy niz sprint obrotowy, ale zadajacy
mniej obrazen.

* Ruch dostepny tylko dla Sonica. [Sonic CD]




Natychmiastowa ostona

Nacisnij przycisk skoku, bedac w powietrzu,
by stworzy¢ chwilowa blokade. Potacz te
umiejetnosc z ostona, by aktywowac specjalne
zdolnosci.

* Ruch dostepny tylko dla Sonica. [Sonic 3 & Knuckles]

Lot

Dotknij przycisku skoku, aby latac. Mozesz
latac tak dtugo, poki Tails ma na to sity.

* Ruch dostepny tylko dla Tailsa.

Tails na pomoc

Podczas gry jako Sonic i Tails spdjrz w gore

I dotknij przycisk skoku. Gdy Tails jest w
powietrzu, skocz w jego kierunku - przez
krotki czas bedziecie mogli leciec razem.
Nacisnij jednoczenie przycisk kucania i skoku,
by zakonczyc lot.

* Ruch dostepny tylko podczas gry jako Sonic i Tails
lub Knuckles i Tails.

Szybowanie

Przytrzymaj przycisk skoku, bedac w
powietrzu, aby szybowac. Mozesz dowolnie
zmieniac kierunki i po drodze uderzac wrogow.

* Ruch dostepny tylko dla Knucklesa.

Wspinaczka

Szybuj w strone Sciany, by sie jej ztapac. Potem
mozesz dowolnie wspinac sie w gore i w dot.

* Ruch dostepny tylko dla Knucklesa.




( Przedmioty

Doktadny wyglad przedmiotow zalezy od konkretnej gry.

Super Ring

Zwieksza liczbe ringow o 10.

Niewrazliwos¢

Przez ograniczony czas ochrania przed obrazeniami.

Ostona

Jeden raz ochrania przed obrazeniami.

Buty mocy

Przez ograniczony czas biegasz szybciej.

1 ZYCIE (tylko w trybie klasycznym)

Zwieksza proby wyswietlanej postaci o 1.

Moneta (tylko w trybie jubileuszowym)

Zapewnia monety umozliwiajace powtorzenie etapow
specjalnych i zakupienie kolekcji w muzeum.

Symbol Eggmana

To putapka! Otrzymasz obrazenia.

Teleport (tylko w trybie VERSUS DLA 2 GRACZY)

W grze Sonic The Hedgehog 2, w trybie gry VERSUS DLA
2 GRACZY zbierz ten przedmiot, a dwie postaci graczy
zamienia sie miejscami.




Ostona i ruchy specjalne

W grze Sonic 3 & Knuckles istnieja
trzy rodzaje oston. Gdy Sonic
posiada jedna z nich, podczas skoku
nacisnij przycisk skoku, by wykonac
specjalny ruch.

Ognista ostona

Zapewnia odpornosc

na obrazenia ogniem.
Wejscie do wody zgasi
ostone.

Ruch specjalny: ognisty sprint obrotowy

Wodna ostona

Pozwala oddychac
pod woda. Moze
odbijac niektore
pociski, ale ostre
przedmioty j3
przebija.

Ruch specjalny: skok z odbiciem

Elektryczna ostona

Przycigga pobliskie
ringi. Wejscie do
wody roztadowuje
ostone.

Ruch specjalny: podwojny skok




( Dodatkowe informacje

Zdobadz wszystkie szmaragdy Tryb lustrzany

Ukoncz etapy specjalne z wszystkimi szmaragdami, a otrzymasz Ukoncz kazdy tytut lub tryb fabularny, by odblokowac tryb
zdolnosé przemiany w Super Sonica lub Super Knucklesa. Zbierz lustrzany, w ktorym akty sg odwrocone na od lewej do prawej. Po
wszystkie Super Szmaragdy, by przemienic sie w Hyper Sonica, odblokowaniu trybu, bedzie mozna go wybra¢ w menu gtownym.

Super Tailsa lub Hyper Knucklesa. Aby sie przemienic, zbierz co
najmniej 50 ringow i bedac w powietrzu, nacisnij < / O.

* Dostepne tylko w grach: Sonic The Hedgehog 2 oraz Sonic 3 & Knuckles.
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