REQUIRES

PENTIUM'

PROCESSOR
75+ Mhaz,
90+ Mhz xecon]r’ycr{ded

» COLLECTION ¢



SYSTEM REQUIREMENTS

Operaling Windows 5

CPU Type & Speed  Pentium processor, 75 Mhz and abave
(90 Mhz or above recommendad)|

Memeary 16 MB

Graphics 1 MB of Video RAM

CD-ROM Speed 4% and above

Avoiloble Hord Drive 20 MB

Sound Card Sound Bloster™ 14 or 100% compatible
Cher Keyboard, joystick or game pad

SONICs&.
KNUCKLES

e

e B i =




EPILEPSY WARNING

A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures when
exposed to certain patterns or bockgrounds on a television screen or while
playing video games.

Certain condifions may induce undetected epileptic symptems even in persans
who hove no history of prior seizures or apiIEp?. IF you, or anyone in your
family, has en epileptic condition, consult your doctor prior fo playing.

If you experience any of the following symptoms while playing @ CD-ROM
gome - dizziness, altered vision, eye or muscle twitches, loss of awareness,
disorientation, any il‘l't'l:lll.ll"lrl:lr}f movement er convulsions - IMMEDIATELY
discontinue use and consult your doctor before resuming play.

GETTING STARTED
THE SONIC & KMNUCKLES COLLECTION must run under Windows 95,

Please nede: This game conioing Microsoh Direct X version 3. Please confirm that your machine
is completely Direct X compolible befare installing, If you experience any grophic or saund
problems plecsa contoct either Misrasaft or your hardware monufacture first for advies obout
Cirect ¥, Direct X will not be ramoved when the game files are uninstallad,

Windows 25

To play THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION under Windows 935, follow

these steps:

1. Ploce the THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION disc in the CD-ROM
drive, label side up. Cloze the fray.

2. Alter o few moments, o dicleg box will appear, giving you a cheice of
apfions,

e
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3. Ifodialeg bex does not appecr, please carry out the following:
* Click on the “Start” icon
* Select "Run.."

* Type in the command line: “D\instalLexe”, assuming D is your CD drive.
* Click on "OK"

The first time you insert the THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION disc, the diolog
box will give you the option of installing the game, or exiling from the install
program. Select “INSTALL" to begin the installotion process. Select "EXIT" 1o return
to Windows 95.

After the THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION progrom files have been
installed you will be prompled to install Direct X V.3, IF you do nof wish to install
Direct X V.3 the game may not funclion correctly. You are able 1o instell Diract X V.3
leter if you require by ronning the DXsstup program in the Direct X directary on the
ch.

Under Windows 95 the Direct X V.3 installation procedure will anclyse your
systern specific configuration and load the appropriate drivers for your sound
card and video display cord.In additien, THE SONIC & KNUCKLES
COLLECTION will create a new program group called THE SONIC &
KMNUCKLES COLLECTION GROUP and place the progrom icon in that group,

Cince THE SOMIC & KMUCKLES COLLECTION is installed, whenever you insert the
CO-ROM in the drive, you will be given the option to Play, Uninstell or Cancel. Click
UMINSTALL if you wish o remave THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION frem
your system, or CAMNCEL to take ne action




GAME SELECTION

This CD contoing two progroms: SOMIC THE HEDGEHOG 3 and SOMIC &
KMNUCKLES. You can enjoy them separately or play them in succession os
SONIC THE HEDGEHOG 3 & KMUCKLES.

1. SONIC THE HEDGEHOG 3 :
You can play SOMNIC THE HEDGEHCG 3 and chooss the character to contral; -
Sonic or Tails. Clear six Zones to reach the end.

2. SONIC & KNUCKLES
You can play SONIC & KMUCKLES and choose the character to control: Sonic
or Knuckles. Clear six Zones fo reach the end.

3. 5ONIC THE HEDGEHOG 3 & KNUCKLES

You con ploy both SONIC THE HEDGEHOG 3 and SOMIC & KNUCKLES
together. You start from the first zone in SOMNIC 3 and when you clear all six
Zones you conltinue from the first Zone of SOMNIC & KNUCKLES. You can selec
amy charocker,




SONIC 3:

This gome tokes place on the mysterious Floating lsland which helds many special
powers. The source of these powers are Chaos Emeralds. In Sonic 2, Sonic & Tails
thought they had destrayed the Death Egg, Cr. Robotnik's heavily armoured ship,
Instead, Dr. Robotnik managed o cresh land on the Floafing Island. After leamiag that
the island is able to loat in the sky by harmessing the powers of the emerolds, the Doc
dacides to steal the emeralds so he con repair his Death Egg ship. To obiain the
ameralds, Dr. Robotnik fricks Knuckles, the Guardian of the Flaating lsland's Chaos
Emeralds. He also fells Knuckles that it is in foct Sanic & Tails that are trying ta stecl the
ameralds,

Between battling the new Badniks and trying ts cutsmart Knuwckles, Sonic & Tails have

their work cut out for them once they arrive on the Floating lsland and search for Docter
Rabomik.

SONIC & KNUCKLES:

The last time Sonic and Robomik went headto-head, Sonic blasted Robemik's Death Egg
ter smitheraens. The explosion heaved Sonic deep inta Floaling lsiand’s Mushroam Hills!
Senic knows that many emerclds, including the Maoster Emerald, are hidden somawhere
on Flooting lsland. He bets this Knuckles character knows where they orel Sonic can't lel
Robomik get his hands an the Master Emerald. He'd have Death Egg fuel forever - and
Floating |sland would be destroyed.

Meow Sonic's gol twa problems. How o protect the Master Emerald® And how ko keep
Knuckles off his back? He'll have ta deal with that wild echidng fght aweyl Knuckles
has problems foa. As Guardian of Floating lsland and all the Emeralds, Knuckles hos o
missien - i wage war on all-invaders. Whoever threw that bamb is in DEEP trouble,
Knuckles is reody with tricks, trops and bore-fisted aftocks to keep Floating |slond sofe

Senic's not laking any chances. Meither is Knucklesl Bub while they're gaing the reunds
with each other, wha's stapping Dr. Robeinik? Could this be the end of Floating |sland?
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KEYBOARD AND JOYSTICK CONTROLS

Tw=r0Em

Charaeer Movemenis Keyboard Joystick
Playar 1 Player 2

Lock Lip 4 [ Up

Left {iap repectedly to speed up) = X Left

Right {tap repealedly 1o speed up) > v Right

Look Down W C Down

Relling Jump Enter A A Bultan

Super Spin Dash ¥ + Enter C+a Down + & Buiton
|Release Enter] | (Relocsa A] | (Release A Buton)

“Alt+ R - Retorn ta Tifle Screen and restart game

“Alt -+ F4" - Exit Game

“F17 - Help File [refer te his file to find addiione| character mevermants)
"F3" - Pouse/Resume Gome

"F4" - Full Screan

“F5" - Hide/Disploy Menu Bar

“F7" - Chaonge Controls

"F8T - Use Joystick




TECHNICAL SUPPORT

It you encounter any technical problems with these products, please review all the
included documentation and ensure 'rhut your hardware specificcﬁon is up to the standard

refer to your hardware and 50'
product to run with our game.




EPILEPSIE-WARNUNG

Bei manchen Personen kann es zu epllephschen Anfdllen oder BewuBtseinsstdrungen
kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im taglichen Leben
ausgesetzt sind. Diese Personen kénnen einen Anfall erleiden; wihrend sie bestimmten
Fernsehbildern ausgesetzt smd oder bestimmte Videospiele benutzen. Es kénnen auch
Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschichte bislang keine Epilepsie
aufweist und die nie zuvor epllepflsche Anfalle gehﬂbt ht:lben

Eltern sollten |hre Kinder bel der Benutzung von Vldeosptelen beaufsmhhgen Sollten
bei Ihnen oder lhrem Klnd wuhrend der Benutzung eines Vldeospiels Sympfome wie

SPIELVORBEREITUNG

THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION IGUH sowohl unter Windows 95.

Zu beachten: Dieses Spiel enthélt die Microsoft Direct X Version 3. Stellen Sie sicher, daf Ihr
Gerc:t véllig mit Direct X kompatibel ist, bew;:r Sle das Splel installieren. Sollten wgendwelche

...........

Hersteller um Rat beziglich Direct X. Dlrecf X w:rd nlcht geloscht wenn die Installation der

......

Spieldateien riickgangig gemucht wnrd

Wmdows 95

"':‘: ...................

I Legen Sie die CD- ROM des THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION-
Spieles mit der beschrifteten Seite nach oben das CD-ROM-Laufwerk
ein. Schlief3en Sie das Laufwerk.




2. Kurz darauf erscheint ein Dialogfenster mit verschiedenen Cptionen.
3. Folls das Diolog-Fenster nicht erscheint, folgen Sie einfach folgenden Schriften;
* Klicken Sie auf das "START"-Symbol
» ‘Wiihlen Sia "AUSFUHREN "
* Gebhe:"D\install exe" in die Befehlszeile ain, voravsgesetzt D ist Dein CO-
Laubwerk.
* Klicken Sie "OK”

Wenn Sie die THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION-CD erstmalig einlegen, zeigt
Ihnen das Diologfeld die Maglichkeit an, das Spiel entweder zu installieren oder
das Installationsprograomm abzubrechen. Wahlen Sie “INSTALLIEREMN", um den
Installationsvargang zu starten. Wihlen sie "EXIT", um zu Windows 95
zurbickzukehren.

Mach der Installation der THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION-
Programmdateien werden Sie aufgefordert, Direct X V.3 zu installieren. Der Verzicht
auf die Installation ven Direct X V.3 kann eventuell zu Fehlfunktionen des Spiels
fihren. Sie kiinnen Direct X V.3, folls erforderlich, nochirdglich installieren, indem Sie
dets DXSelup-Frogramm im Direct X-Verzeichnis auf der CO starten,

Bei Windows 93 wird mit dem Direct X V.3-Installationsverfohren die spezifische
Konfiguration lhres Systems analysier, und die entsprechenden Treiber fiir hre
Sound- und Bildschirmkarte werden geladen. Auberdem erstelll THE SONIC &
KMUCKLES COLLECTION eine neve Programmgroppe mit dem Mamen THE
SOMIC & KNUCKLES COLLECTION GROUF, in der das Symbal erscheint.

Wann THE SOMIC & KNUCKLES COLLECTION einmal installiert ist und Sie spéter
die THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION-CD erneut sinlegen, erscheint ein
Diclagfenster mit der Wahl zwischen PLAY (Spielen), UMINSTALL [Entfernen) ader
CAMNCEL [Abbrachen). Klicken Sie auf die Schalflache UNIMSTALL, wenn Sie dos
Spiel ganz aus threm System |8schen wollen, Klicken Sie auf CAMCEL um keine
weltere Malnohme zu ergreifen.
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SPIELAUSWAHL

Ciese C0 enthtilt zwei Programme: SOMNIC THE HEDGEHOG 3 und SONIC
und KMUCKLES. Du kannst sie einzeln oder aufeinanderfolgend spielen als
SONIC THE HEDGEHOG 3 & KMUCKLES.

1.50NIC THE HEDGEHOG 3

Wenn Du SOMIC THE HEDGEHOG 3 spielst, kannst Du zwischen zwai
Spieliguren wéhlen: SONIC oder TAILS, Bringe sechs Zonen hinter Dich, um
zum Ende zu kommen.

2, SONIC & KNUCKLES

Wenn Du SOMIC und KNUCKLES spielst, kannst Du zwischen Sonic und
Knuckles ols Spielfiguren wihlen. Bringe sechs Zonen hinter Dich, um zum
Ende zu kemmen.

3. SONIC THE HEDGEHOG 3 & KNUCKLES

Cu kannst die beiden Spisle SONIC THE HEDGEHOG 3 und SOMIC &
KMUCKLES zusammen spiglen. Du beginnst in der ersten Zone in SOMNIC 3
und wenn Du alle sechs Zonen hinter Dir hast, féngst Du cotort mit der ersten
Zone von SONIC & KMNUCKLES, um weiterzuspielen, Du konnst jede Figur als
$pie|fi9ur withlen.

SONIC 3
Dieses Spiel findet ouf einer mysteriésen umhertraibenden Insel staf, die

seltsome Krithe hat. Die Guelle dieser Kréfte ist ein Ehuos-Smamgd. In Sanic 2,
Sonic & Troils dachten sie hiten dos Death Egg {Todesei), Dr Robotniks schwer
bewotinetes Schiff zerstart. Aher Dr Robatnik hatte es geschaFH, auf dieser |nsel
notzulanden. Machdem Dr Robotnik mitgekriegh hotte, dof} er diese




Insel mit Hilfe des Smarogdes in die Lifte erheben kann, stahl er den Smarogd,
um sein Schiff Death Egg,.-"Toras Ei damit zu repariaren. Um den Smara gd in die
Hénde ru bekommen, frickst Robaonik Knuckles, den Wachier des Smarogdes
der ireibenden Insel, aus. Er erzahlt Knuckles cullerdem, daft Sanic und Trails
den Smaragd stehlen wollen,

Fiir Senic & Trails heillt es jetzt, nicht nur das Gbliche Gelichter zu hekampfan
und Knuckles auszuschmieren, sendern auch nech Dr Robetnik zu suchen,
sobald sie die Inssl erreicht haben.

SONIC & KNUCKLES:

Dias letzte Mal, ols Sonic und Robatnik sich gegeniiberstonden, hot Sonic
Robotniks Death Egg/ Todesei in die Luft gejogt. Die Explasion hat Sonic tief in
die Pilz Higel der Insel gehiel. Sonic weil, daf} viele Smaragde, den Herscher.
Smm'ugd aingaschlossen, irgendwo aul der Insel verborgen sind. Sonic kann
nicht zulassen, dof der Herscher-3maragd in Robotniks Hande féll, Dos wirde
seinem Death Egg /Todasei Treibstolf fir die Ewigkeit lisfern und die Insel
zerstoren,

Sonic hat jetzt zwai Probleme. Wie kann er den Herscher-Emerald schiitzen?
Und wie kann er sich Knuckles vom Hals halen Mit digsem wilden
Wurzalsepp muld er sich sofort auseinadersetzen. Als Wichter der der
treibenden Insel und der Smaragde hat Knuckles dia Mission, allan
Eindringlingen den Krieg zu erklaren, Wer auch immer diese Bombe geworfen
hat, hot mossiven Arger. Knuckles ist ein poar Tricks und Follen vorbereitet und
kE;'lrrpF! auch mit den bloflen Fasten, um die Sicherheit der Insel zu bewahren

Sonic geht kein Risiko ein. Knuckles auch nichil Aber withrend die beidan mit
sich beschaftigt sind, wer kiimmert sich um Robotnik? Ist das das EMDE DER




TASTATUR UND JOYSTICK KONTROLLEN

Figurenbewegung Tastatur Joystick
Spieler 1 Spieler 2
Hinaufschouen L B Oben
Links [Driicke wiederholt] * X Links
um die Geschwindigkeit
zu steigern.]
Rechts { Driicke wisderholt) =% W Rechts
um die Geschwindigkeit
zu sleigermn.]
Hingnterschauen & C Unten
Rallspreng Enter A A-Taste
Supardrab-Spurt W+ Enfer C+A Unten + Adaste
(den Finger von|  [den Finger | [den Finger van
der Enter-Tasta | von der A-Tasta der A-Tasta
nehman} nchmian) nehmen)

"Alt+R" - Zunick zum Titelschirm und Meustart des Spieles
"Ali+F4" - Spiel beenden

"F1" - Hilfe-O'ption (hier finden Sie weitere Bewegungen der Charakiers)
"F3 " . Pause,/Spial fortsetzen

"F4" . Bildschirmfillende Darstellung
"F5" - Menileiste sichthar/unsichtbar
"F&" - Kontrollen Gndern

"FB" - Jewstick benutzen

THnmAagmg



KUNDENBERATUNG
Solten Sie bel der Mutzung des Produkts auf Schwierigheiten stollen, informieren Sie sich
bitte in der Gebrauchsanweisung iber die Hardworeanforderungen des Spiels. Treten
danach immer noch Unklarheiten auf, stehen thnen olgenda Maglichkeiten der
Kontaktauinehme mit der SEGA- Kundenberatung zur Verfigung:
OMUME:  Internet - segapc8sego.com

Compuserve - GO SEGA

Website - htp://www.sega-surope.com
POST: Sega Info Service

Postfach 305548

20317 Hamburg
TELEFAX: (40,229 38 212
TELEFON: 040,227 09 41 (Mo-Fr 10.00 uhr - 18,00 yhe)

Wenn Sie mit uns in Verbindung traten, stellen Sie bifte sicher, dof Sie am Compuler sind

und folgende Informationen bereifiiegen:

1 Fehlermeldung ouf dem Bildschirm nach Auftreten des Problems

2 Detailliere Liste Ihres Maschinen rypes und lhrer Hordware Konfiguration,
sinschlieflich Processor, Soundkarte, VideoKarte, benuwzier Treiber, anderar
Programme in Benutzung, eic

3 Verwendete DOE- ader WindowsVersion

4 Maus/Joystick/Control Pad & ALLE Treiber Typen [siehe system Applet an der Kanteoll
Leiste]

& Inhalt der COMFIG, 5Y5 und AUTOEXEC. BAT: Daisien

i COROM- Lavkwerksart und Infarmationen tber COROM-Erweiterungsversionan
{safern verhanden)

Eine weiere Ursache fir das Auffreten ven Prablemen kann die unlerschiedliche
Zusammensetzung von Hard- und Software ouf threm Computer sein. In diesem Foll
wenden Sie sich Bilte an (hren Hordware. und Soffwore-Harsteller.




AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

Carigines personnes sont suscephibles de foire des erises d'épilepsie ou d'avoir des
pertes de conscience & la vue de cerfains types de lumiéres clignotantes ou
d'élémants fréquents dans natre environnement quotidien. Ces persannes s exposant
&1 des crises lorsgu’elles regordent certoines images télévisées ou lorsqu'elles jovent
& certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apporaifre olors méme que le sujet
n'o pos d antécédent médical ou n'o jamais été confronié & une crise d'épilepsie.

Si vousméme ou un membra de votre famille avez déjh présenté des symptémes ligs
& I'épilepsie [crise ou parte de conscience| en présence de stimulations lumineuses,
veuillez consulter votre madecin avent loute ulilisation.

Si vous présentez un des symptdmes suivanis: vertige, trouble de |a vision,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, frouble de lorlentation,
mauvement invalontoire ou convulsion, veuilllez [MMEDIATEMENT cesser de jover
et consulter un médecin.

PRISE EN MAIN

THE SOMIC & KMUCKLES COLLECTION doit étre utilisé avee Windows 95,
Remorgue : Ce jev inclul Micrasoft Direct X version 3. Veuillez confirmer gue volre ordinateur
sl bl entidrement compatible ovee Diract X avant de procéder a linstaflation. 5i vous
renconlrez des problémes de graphisme ou da son, veuillez d'abord contacter soit Microsaft,

sgil e fabricant de voire matérial pour demonder conseil @ propos de Direct X, Direct X ne sera
pos supprimé lorsque les fichiers du jeu saront désinstallas

WINDOWS 95

Pour jouver & THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION sous Windows 95,

procédez de lo moniére suivante ;

1. Insérez le disque THE SONIC & KMUCKLES COLLECTION, éliquette vers
le haut, dans le lecteur de CO-ROM et fermez le lectaur.

2. Au bout de quelques instants, une boite de didlogue contenant
différentes options s'affiche.
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3. 5iune boite de dialogue n'apparail pos, exécutez juste les dlapes suivantes;
= Appuyez sur |'icéne “DEMARRER"
* Sélectionnaz "EXECUTION.."
* Tapez la ligne de commandes: "0:/install.exa”, en supposant gue D est
votre lecteur de CD,
+ Appuyez sur “OK"

A lo toute premigre insertion du disque THE SONIC & KNUCKLES
COLLECTION, la boite de diglegue vous donnero deux oplions: soit installer le
jeu, soit sorlir du progremme d'installation. Sélectionner "INSTALLATION" pour

commencer le processus d'installation. Sélectionner "SORTIE" paur retourner &
Windows 95,

Aprés la mise en place des fichiers du programme THE SCGNIC & KNUCKLES
COLLECTION, vous serez invités & installer Direct X ¥.3. Si vous ne souhaitez
pas installer Direct X V.3, il se peut que |z jeu ne fonctionne pas correctement.
Vous pouvez, plus tard et & nécessoire, installer Direct X %3 en éxécutant le
programme de paramétrage Disetup & partir du répertoire Direct X du CD.

Sous Windows 93, lo procédure d'installation Direct X analysera vatre
configuration systéme et chargera les pilotes approprigs pour votre corte-son et
votre carte vidéo, THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION crée une nouvenou
groupe de programmes nommé THE SOMIC & KNUCKLES COLLECTION
GROUF et insére I'icéne de programme dans ce groupe.

Une fois qua vous avaz installé THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION, une
boite de diologue s'offiche pour vous donner la possibilité de jover, désinstaller
ou annuler & chagque fois que vous insérez le CO-ROM correspondant dans la
lectewsr CO-ROM. Cliquez sur DESINSTALLER pour supprimer THE SOMIC &
KMNUCKLES COLLECTION da votre systéme ou sur ANMMULER pour supprimer
la boite de diclogue.



SELECTION DU JEU

Ce CD comprend deux programmes : SOMNIC THE HEDGEHOG 3 et SONIC
& KMUCEKLES. Vous pouvez les apprécier séparément ou jouer successivement
a SOMIC THE HEDGEHOG 3 & KNMUCKLES.

1. SONIC THE HEDGEHOG 3

Vous pouvez jouver & SONIC THE HEDGEHCG 3. Vous pouvez choisir de
commander le caractére suivant : Sonic ou Tails. Passez dans six Zones pour
artivar & la fin,

2. 5ONIC & KNUCKLES

Vous pouvez jouer & SOMIC & KMUCKLES. Vous pouvaz cheisir de
commander le caractére suivant - Sonic ou Tails. Possez dans six zones pour
arriver & la fin,

3. SONIC THE HEDGEHOG 3 & KNUCKLES

Vous pouvez jouer 4 lo fois & SONIC THE HEDGEHOG 3 et S3OMNIC &
KMUCKLES. Commencez par la premiére zone dans SOMNIC 3, et guand vous
gtes possé dans les six zones, continuez & parlir de la premiére zone de
SOMIC & KMUCKLES. Vous pouvez choisir nimporte guel coractére.

SONMIC 3 :

Ce jeu a lieu sur une lle Floftante mystérieuse qui détient beaucoup de pouvairs
spéciaux. Lo source de ces pouvoirs est Choos Emerolds. Dons Sonic 2, Sonic
et Tails pensaient avoir détruit le Death Egg, vaisseou solidement blindé de Dr
Rabotnik. Dr. Robotnik a réussi & la place & s"écraser sur I'lle Flottante. Aprés
avoir appris que ['ile est capable de flotter dans le ciel en exploitant le pouvsir
des émeraudes, le Doc décide de les valer afin de pouwvoir réparer son
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vaisseau Death Egg. Pour obtenir les émeraudes, Dr. Robotnik tend un pigge a
Knuckles, le Gardien de I'lle Flottante Chaos Emeralds. || dit égalemant &
Knuckles que ce sont en Fait Sonic & Tails qui tentent de voler las émeraudes.

Entre le combat avec les nouveaux Badnicks et la tentative d'étre plus malins
que Knuckles, Sonic & Tails ont ont travail tout préparé quand ils arrivent sur |'lle
Flattante et cherchert le Dr. Robotnik.

SONIC & KNUCKLES:

La derniére fois que Sonic et Robotnik se frouvgrent en téte & téte, Sonic fit
exploser le Decth Egg de Robotnik en mille morceous. U'explosion o envayé
Sonic loin dons les Collines de Chompignons de I'lle Flottante! Sonic sait que
beavcoup d'émeraudes, comprenant I'Emercude Reine, sont cachées quelque
part sur I'lle Flottante. || est certain que ce cogquin de Knuckles sait ol elles se
trouventl Sonic ne peut pas laisser Robotnik mettre la main sur I'Emeraude
Reine. Il aurait du fuel pour toujours pour son Death Egg - et I'lle Flottanta serait
diétruite.

Sonic a mointenont deux problemes. Comment protéger I'Emeroude Reine 7 Et
comment éviter Knuckles # Il doit résoudre ce noeud immédiatement| Knuckles o
également des problémes. En tant que Gardien de |'lle Flottanie et de toutes les
Emeroudes, il o une mission - déclarer lo guerre o tous les envohisseurs, Lo
personne qui @ lancé cefte bombe est en GRAMD danger. Knuckles se fient prét
avec des rucs, des pibges, et des cltaques & mains nues & veiller & la séeurité
de |'lle Flottante.

Sonic ne laisse rien frainer, el Knuckles non plus | Mais pendant gu'ils tournant
en rond |'un a la recherche da I'autre, qui arréte Dr. Robotnik 2 Seraikce la fin
de |'lle Flotante 2

ol



COMMANDES DU CLAVIER ET JOYSTICK

Mouvemnenis des personnages Clavier Joystick
Joueuwr 1 Joveur 2

Regarder en haut L b En haut

Gouche [laper & répédition L X Gauche

povr accélérer]

Croite [taper & répéfilion = b [roite

|pour accélérer]

Regarder en bas W [ En bas

Saut en roulant Entar A Touche A

Super Elan en Tournoyant ¥+ Enter C+ A Bos + Touche A
{Lascher Enter] | [Lécher A) | (Lacher A Butan)

“Ali+R" - Retour & |"Ecran Titre ef redémarrer le jeu.

“Al#F4" - Fin du Jeu.

*F1" - Fichier Aida [référazvous & ce fichier pour Irouver les mouvements
supplémentaires de vos personnoges|
“F3" - Pause,/Recommencer le lew,

“FA" - Ecran Enfier

“FA" . Cacher/AHicher Barre du Menu

"F7" . Changer les Commandes
“FA" - Utiliser le Joystick

=T E R



ASSISTANCE TECHNIQUE

3i vous rencontrez des prablémas technigues avec ce produit, vevillez reveir foule lo
documentation cijeinte el ossurezvous gque les coractéristiques de volre hardware sont
conformes aux exigences requisas pour utiliser ce jeu. 5ivous avez tovjours des
problémes, vaus pouvez conlacler les services consommateurs de Sega
OMLINE : Courrier &lectronigue -segopc@=aga.com

Compuserve - GO SEGA

Website - htip:/ fwww.sega-surcpe.com
MIMITEL : 34615 SEGA
L& LIGME DE SEGA :  34.68.01.10

Si vous nows contactez, vevillez vous ossurez ouparavani que vous avez bien les

renseignements suivanls e i possible, restez & cd1é de votre PC -

1! le message d'erreur qui s'est affiché quand le probléme s'es présenté,

& Una liste détoillée des caroctérisiques de volre machine of du contenu de voire
matérial , dont le CPU, les cartes sanores, les cortes vidén, les leclaurs ulilisés, les
cutres applicalions utilisées, sie,

3 Les versions D05 et Windows que vous utilisez,

4 Souris/loystick/Monate & TOUS les typas de lecteurs [CF Sysiéme Applat dans le
Tableau de commands).

& Le contenu des fichiers COMNFIG.5YS et AUTOEXEC. BAT,

& Le type de lectewr CD ROM,

Etant donné que les PC fanclionnent avec différentes combincisans de hardware ot de
software, il est possible que vous deviez contacter vos fobricants de hardware et softeare
atin de conligurer leurs produits cormectement pour faire fonclionner notre: jeu.




ADVERTENCIA ACERCA DE LA EPILEPSIA

Algunas persenas son susceptibles de padecer atagues epilépticos o pérdida del
conocimiente cuando se exponen a cierfos patrones de luz o luces destellonies en sy
vida cotidiana. Tales personas pueden. sufrir un alogue mieniras ven cierkas imagenes de
televisién o utilizen ciertos jvegos de video. Esto puede suceder incleso si lo persana no
tiene un histeriel médico de spilepsia o nunca ha sufride atagues epilépficos.

Si usted o cualguier miembro de su famille ha tenida alguna vez sintemos reladionades
con la epilepsio (ategues o pérdida de conocimianto] cuanda se haya expuesto a luces
destellantes, consulte o su médica antes de jugar.

Mosofros recomendamas que los padres supervisan la wilizocién que sus hijos hacen de
los jusgos de video.

5i usted o sus hijos experimentan alguno de los siguisntes sintemas: mareas, visidn
borrosa, contraccionss aculares o musculares, pérdide de conocimiento, desorientacién,
cualguier mevimiento involuntario o convulsianes, mientras uliliza un juega de videa,
interrumpa IMNMEDIATAMEMTE la wilizocién del sisherma v consulie a su médico.

PARA EMPEZAR

THE SONIC & KMNUCKLES COLLECTION se sjecuta bojo Windows 75,
Atencidn: Esle juego conliene el programa Micrasoft Direct X varsian 3. Confirme qie su
sistema g3 fotolmente compotible con el progroma Direct X antes de realizar la ingalacidn. Si
tizna alguna dificuliod een los gréficos o con el sonido, pdngase en contocto con Microsoft o

can al fabriconte da su hordware poro ablener osesoria sobre Direct £ Direct ¥ no se barrard
cranda se harren e icheras del jurgo,

Windows 95

Para jugar a THE SOMNIC & KNUCKLES COLLECTION bajo Windows 935,

sigue estos posos:

1. Coloca el disco compacto de THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION an
la unidad de CD-ROM, con la efiqueta hocia arriba. Cierro la bandeja.

=
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2. Después de unos momentos, aparecerd un cuadro de didlogo, que fe
ofrece una seleccidn de opeionas.

3. 5iel cuodrodo del didlogo no oporece, simplemente debes de sequir las
siguiantes instrucciones:
* Hoz clic en el icono de “INICIO"
= Selecciona "EIECUTAR..”
* Escribe lo lineo de comondo: “Dr\installexe”, asumiendo que O es el

drive de tu CD.

* Hoz clic en "ACEFTAR"

Cuondo introduzea el disco THE SONIC & KNUCKLES COLLECTIOM per primera
vez, la costille de didlage le sfrecerd la opeion de instalar &l juege, o chandenar el
programa de instalocidn. Seleccione "IMNSTALAR" poro comenzor el procezo de
instalacion, Seleccione "SALIR" para regresar a Windows 95,

Cuando haya instalode los ficheros del programa THE SOMIC & KNUCKLES
COLLECTION, el sistema le pedirg qua instale Direct X V.3, 5i no desea instalar
Direct X V.3 podiio darse el caso de que ol juege no funcione correctamente, Si lo
daseq, podrd instalar Direct X V.3 posteriarmente, ejecutando el programa DXsetup
que encentrard en el directorio Direct X del CD.

Bajo Windows %35 el procedimientc de instalacidn Direct X V.3 cnalizard la
configuracidn especifica de su sistama y cargand los contreladores odecuados para
su farjefa de sonido y su tarjeta grafica, Ademas, THE SOMNIC & KNUCKLES
COLLECTION creard un nuevo grupo de pragramas lamodo THE SOMNIC &
KMNUCKLES COLLECTION GROUP, v colocard el icono de programa en diche
grupo.

Una vez que THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION esié instalads, cada vez que
insertes el COROM en la unided, se te dard lo opcidn de Jugar, Desinstalar, o
Cancelar, Huz clic en DESINSTALAR {Uninslall] si deseos quilar THE SOMNIC &
KMNUCKLES COLLECTION de tu sistema, o CANCELAR para no proceder.

Y
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SELECCION DE JUEGOS

Este CD contiens dos juegos: SONIC THE HEDGEHOG 3 v SORIC &
KMNUCKLES. Puedes disfrutar de ambos juegos por separade o en conjunta
como SOMIC THE HEDGEHOG 3 & KNUCKLES.

1. SONIC THE HEDGEHOG 3

Puedes jugar a SONIC THE HEDGEHOG 3. Puedes elegir el personaje que
vars a controlar entre Sanic o Tails. Debes de acabar con éxito seis nivelas para
llegor al final del juego.

2, SONIC & KNUCKLES

Puedes jugar o SOMNIC & KMUCKLES. Puedes elegir al personaje al que
contralas entre Sonic o Knuckles, Debes de ccobar con éxite seis niveles para
llegar al final de juego.

3. SONIC THE HEDGEHOG 3 & KNUCKLES

Puedes jugar a la vez o SONIC THE HEDGEHOG 3y SONIC & KNUCKLES,
Empiezas jugando en el primer nivel de SOMNIC 3 v una vez que hayas
acobodo con éxito todas los nivelas de SONIC 3, pasards al primer nivel de
SDNILIC & KMUCKLES, Puedes seleccionar cuolquier personoje que quieros
coniralar.

SONIC 3/SONIC Y KNUCKLES

SONIC 3

Este juego tiene lugar en la misteriosa Isla Flotonie en lo que enconfrords
muchisimos poderes espaciales. La fuente de estos poderes son los Esmeraldas
del Chaos En Sonic 2, Senic y Tails creyeren que habian desiruide el Death
Egg, el barco del Doctor Robotnik cargade hasta la bandera de armas. Sin
embargs, al Doctor Robotnik consiguid sobrevivir al nnu{ragur an la lzla
Flatante. Cuande descrubrié que lsla puede flater en los aires poniande en

i
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funcisnamients los poderes de las Esmeraldas, decidié robarlos para poder asl
reparar su bareo “Death Egg”. Para obtener las Esmeraldas, el Doctar ha
enguﬁndﬂ a Knuckles, el Guardian de las Esmeraldas Choos de lo Isia Flotante
hociéndole creer que en realidad los que estdn intentando robar las
esmaraldas son Sonic y Tails,

Entre combatir con los nuevos Badniks e intentar ser mas listo que Knuckles,
Sonic y Tails ienen que trabajor duro una vez en la lsla pora buscar y combatir
conira el Doctar Robotnik,

SONIC Y KNUCKLES

La dltima vaz que Sonic v Robotnik se enfrentaron cara o cora, Sonic hizo
ofiicos el barco del Doclar, La explosidn lanzé a Seonic o las Colinas de
Champifiones de |a [sla Flotante, Sonic sobe perfectomente que muchas
Esmeraldas, incluyende la Esmeraldo Modre, estdn escondidas en la lsla
Flatante. ¥ esta super seguro que Knuckles sabe donde eskin las Esmeraldas,
Sonic no puede permitir que :I Doctor Robotnik consiga la Esmeralda Madre,
por que si esto sucede el barco del Doctor, Death Egyg, dispondria del
combuystible necesorio paro jsiempral v lo lsla Flalanie seria destruida,

Asi que ya ves, Sonic fiene dos grandescijmbleimas: #Como proteger la
Ezmeroldo Madre? 3Cémo deshacerse de Knuckles# Tendra que vérselos con
ese salvaje inmediatamente. Knuckles también tiene dos problemas. Coma
Guardidn de la Isla y de las Esmeraldas, Knuckles tiene uno misién - enfrentarsa
o todes les invasores, Sea quien sea el que lanzé aguella bomba se ha metido
en SERIOS problemas. Esta vez Knuckles se ha preparade pora la lucha con
frucos, frampas y un montan de técnicas de otogue secretos pora evitor que la
lsla Flotante se hunda,

Sonic no estd corrienda ningdn riesgo, jpero Knuckles tampocal Asi que
mizntras uno peleo contra el ofro ¥ el atro confra el una, aquian asta
siguiéndole los tolonés ol malvade Doctor Robomnik? sFuede que este sea al
Enul de la Isla Flotante®



CONTROLES DEL TECLADO Y DEL JOYSTICK

Movimientos del pesenaje Tecladn Joystick
Jugadar 1 Jugader 2

Mirar hocia arriba L Tecla D hacia arrba

Movarle hocia lo izguierda L X haciz la

{pulsc repetidamente] para izquierda

mowarla mds de prisa

Moverlo hacia la derecha =3 W hacia la

{pulsa repetidamente) para darecha

maoverla mas de prisa d

Mhirar hacie ebaje & c haocia abojo

Salke enduloda fnfro A Bt A

Super Vuealio W 4 Inira C+A Abajo + Botan A

despedazodora {Suelta Intro) (Suelta la (Suela el Botdn A

feclo A)

"AlHR" - Volver a la pantalla de Titule v volver @ comenzaor el juega,
“Al+F4” - Abondanar el juege

"F1* - Fichero de Ayudu [este fichero contiene movimiantos adicionales de los
personojes)

"F3” - Porar/Reonudar el juego

"F4” - Para jugar en tode lo pantalle de tu erdenodaor
“F5" - Esconder/Ver la barra de mends

"F7" - Cambiar los controles

"Fa" - Usar el inysricic




AYUDA TECNICA

En coso de encantror cualguier prebema ecnice con este producio, por fover lea teda la
documeniocian edjunto y compruabe qua la especificocion de su Hardware a3 la necesany pesa ko
utifizecidn de esie jrege. 5 no consigue selucionar el problema, pusde contaciar eon el sarvicia da
infarmacian ol cliente da SEGA utiizanda cualquiena de los siguientes medios;
CHLIE: Inlernel - sagapoBsego.com

Compuserve « GO SEGA

Wehide - hﬂp:ff\mv.:rbgu CUITRR.COMm
FOR CORREQ: C/Flayo de Lisncres, 2 Edifica 3 Londres

Cemplejo Ewopa Empresarial

Crtas, Macianal ¥, Km. 24

28230 Las Rozos - Madrid
FAX: (911 431 5010
TELEFOMC: 191] &31 50 00

Al contoctar com nosolres, por faver ssegirase de que cuento con o sguiente informacion, ¥

prederiblemante cerca de su crdenador

(1] Mensaje de enar mosrade cuando 16 produjo & problema

'_Z- Listas detallade del lipo de un:lunm:ln-r_, espnciﬁc,udﬁn de hurdlm:lra. in:lur\u nda UCP |[:FL||_
terjedns de sonide y videso, unidad dal disce ulilizodo, otras eplicociones en v, eic.

31 Versidn de DS v Windows que esté uizande

@) Ratén/leydick/Mande de contral & TODOS |os fipes de drivers (reliérete ol sistema Applet en el
plunul da contrd),

5 Cardenidos de los ficheras COMFIG 5¥S v AUTOEXEC BAT.

&) Tpo de COROM, v los dderentes formatos que puedn sopariar (2 es aplicakla].

Debida o fr dierentes fioes de Hordware y Soflware que soparton Ios PCs, es posible que necasita
comoctar con al fabvicente da s slerma poro recanligurar su producio ¥ podar o5l sjecwor neashre
fuege.




AVVERTEMNZIA A PROPOSITO DELL'EPILESSIA

Alcune persone sona suscelibili di obacchi epiletlici o di perdita della concscenza se
esposte a parficolari luci infermittenti o motivi luminosi durante la vito quotidiana. Tali
persong possons subirg un attocco duronte lo visione di aleune immaging lelevisive o
ufilizzando alzuni video giochi. Guesto pud accadere anche se la persena nen ha
precedenti clinici riguardent Fepilessio o nen & mel stata colte da attacchi epiletici,

Se vol o altr companent della vasira famiglia avets sperimentata i sintomi correlat
all'epilessia {cttocchi o perdita di conoscenza) durante I'esposizione a luci intermittent,
consyltate | vastra medice prime di giocare, Consiglioma che | ganiteri tlengane salta
controllo 'uiilizzo dei video giochi da parte dei loro figli.

Se voi o vostre figlio avwertite uno del sequenti sinbami; senso di verlfigine, visia
annebbiata, contrazioni degli oochi o dei muscoli, perdita di conoscanza,
disarienfomente, vn qualsiasi movimento invelontaric o convulsione, durante I'viilizzo di
ur video gioce, interrampetens 'usa IMMEDIATAMENTE & consultate | vostre medico,

INSTALLAZIONE DEL GIOCO

THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION & un gioco sviluppato per essere
asaguite in ambiznte Windows 95,

ME: Questo giceo contiene Microsoft Direct X Yersiona 3. Frima dellinstullozions, confrollo che
il v computar sia totalmente Direct X compatibile. 5e riscontri problemi grafici o soncri
confetta la Microsoft @ il produttere dellhardware per richiedere consigl s Direct X, Diract X
non viene imosso quonda vengano diginstollati i file del gicco.

WINDOWS 95
Per giccare o THE SOMIC & KNUCKLES COLLECTION in Windows 25,
eseguife le sequenti operazioni:

1. lInserite il C0 di THE SOMNIC & KMUCKLES COLLECTION nell'unitt CD-
ROM con il late dell'etichetta rivolio verse I'alta, quindi chiudete la
sportelle dell'unita.

2. Dopo alcuni istanti apparira una finestra di dialogo contenente
alcune opzioni.
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3. Sequl le seguenti istruzioni se il box del dicloge non appare:
* Fai clic sul simbalo "AVVIO"
* Seleziona "ESEGUL.."
* Inserisci il rige di comande: "D:\install.exe”, presuponenda che D sia il
drive del tue CD.
* Fai clic su "OK*

La prima valta che inserirai il disco THE SOMNIC & KNUCKLES COLLECTION il
riquadro di dialage fi dar) la scelta o di instollare 1l gioeo eppure di uscire dal
programma di installazione. Scegli "INSTALL" per iniziare l'instellazions. Scegli
"EXIT" per ritornare o Windaws 95.

Unao valta installati i file del programma THE SOMIC & KNUCKLES
COLLECTION fi verra richiesto di installare Direct X V.3, Se non vuai installare
Direct ¥ V.3 il gioco non potrebbe funzionare correttamente. Potrai installare

Direct X V.3 pils tardi se vuoi, eseguendo il programma DXSetup nella directory
Direct X del CD

Can Windows 25 il metode d'installaziene di Direct X V.3 onalizza la
canfigurazione specifica del sistema coricanda gli appropriati driver della tus
schedd sonora e dello visualizzatore video. Inaltre, THE SONIC & KNUCKLES
COLLECTION ereerd un nuovo gruppo di programmi dal noma THE SONIC &
KMUCKLES COLLECTION GROLUF ed aggiungerd l'icona del pregramma a quel
gruppo.

Terminata 'installazione di THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION, ogni
volia che inserite il CO-ROM nell’unitt avrete la possibilta di giocare ["Play”),
disinstallare |*Uninstall”} o annullare ["Concel”). Fate clic su UNINSTALL se
desiderate rimuovere THE SONIC & KNUCKLES COLLECTION dal sistema,
oppure su CANCEL per non eseguire nassuno operozione,




SELEZIONE DEL GIOCO

Gluesto CD confiene due programmi: SOMIC THE HEDGEHOG 3 & SCONIC &
KMUCKLES. Volendo puoi giocarli in successione, come SOMIC THE
HEDGEHOG & KMNUCKLES, & separatamente.

1. SONIC THE HEDGEHOG 3
Puoci giocore a SONIC THE HEDGEHOG 3 e scegliere il personoggio da
contrallare tra Sonic e Tails, Completa o sei Zone per arrivare alla fine.

2. SONIC & KNUCKLES
Puoi giocare o SONIC & KMUCKLES e scegliere il personaggio do conirollare
tro Sonic e Knuckles. Completa le sei Zone per orrivore allo fine,

3. SONIC THE HEDGEHOG 3 & KNUCKLES

Puoi giocare enframbi SONIC THE HEDGEHOG & SONIC & KNUCKLES
contemporaneamente. Comincia dalle Zona 1 di SOMNIC 3 e quando avrai
complefata le & zone, comincerai la Zona 1 di SONIC & KNUCKLES. Puoi

scealiere il personoggio chea preFarisci.

OZB—rB——

SONIC 3:

Il gioco =i svolge sulla misteriosa lsola Galleggiante, che ha molte potenze
speciali. Lo fonte di queste potenze & lo mogio degli Smeraldi di Coos. Nel
gioco Sonic 2, Sonic e Toils credevano di over distrutto il Deoth Egg, la nove
armata di Dr. Robotnik. Invece Dr Robotnik rivscl o far oherrare di fortuna
sull'lsola Galleggionte. Dopo aver scoperto che I'lsola pud golleggiare nel
cielo usondo il potere degli Smeraldi, il Doftore decise di volare gli Smeraldi




per riparare lo sua nave, Per ottenare gli Smeraldi, Dr.Robetnik inganna
Knuckles, il guardiana degli Smeraldi di Coos dell'lscla Galleggionte: gli dice
che Sonic e Tails sono i possibili ladri,

Tra la battaglia contre | nusvi Badniks & il pericelo di Knuckles, Sonic e Tails
honno do fare quando arrivano sull’lsola in cerca di Dr.Robeinik,

SONIC & KNUCKLES:

Lultima velta ehe Sonic affrenté Dr.Rebetnik, Sonic riusci a distruggere il Death
Egg di Robotnik, L'esplosione scaraventéd Sonic verso le Colline di Funghi
dell'lsola Galleggiante. Sonic sa che ci sona mali Smeraldi e anche il
Caposmeraldo, noscosti sull'lsola. Scommette che questo Knuckles sa dove si
trevane. Mon pud lasciare che Dr. Rabotnik frovi il Coposmeraldo: ovrebbe una
fente inesauribile di combustibile per il sue Deaath Egg e I'lsala Galleggiante
sarebbe distrutia,

Allora Sonic ha due problemi: come proteggere il Coposmeraldo & come
evitare Knuckles. Deve occuparsi subito di questa istrice selveggio. Ma anche
Knuckles he dei preblemi. La sua missiane come guardiana dell’lsala e degli
Smeraldi & di fare guerra confro ognl invasore. Chi ha lanciate quells bomba
sard veramente nei guai. Knuckles & prante con frucchi, trappole ad
oggressione a mani nude per difendere |'lsolo Gaolleggionte.

Sonic non vuole correre rischi, @ neanche Knuckles! Ma mentre si baitena, chi
pud fermare Dr. Robotnik? Che fine fard I'lssla Galleggiante?




CONTROLLI TASTIERA E JOYSTICK

Maovimenti del persenaggio Tastiera Joystick
Giocatare 1 | Gioeatore 2

Guordare in alta " ¥] Su

Sinisira {battare ripetutamanta « X Sinistra

per occelerare)

Sinistrg {bokore ripehtamente e i Dastra

per accelerars]

Guardere in basso + L& i

Salto rotolants Invic A Pulsante A

Superrotozions ¥+ oo Cra 51 + Pulsante &
[Rilosciare Enter]] [Rilosciors A) [Rilosciore Al

“Alt+R" - Ritornare alla schermata di titolo e ricominciare il gioco

“Alt+F4" - Uscire dal gioco

"F17 - Scheda d'aiute [riferiscii a questa scheda per trovare meccanismi

aggiuntivi carafterizzanti)
"F3"-
TE4T
“Fa
wp e
"EgH

Fiena schermata

- Combiare conirolli
-Usare _Iuys.ﬁc:x

Pausa / Riprendere il gioca

Measconders /Mostrare Meni

3



WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE

Sommige mensen kunnen een epilepfische oanval krijgen of bewusteloos raken
wanneer zij in het dogelijkse leven worden blootgeslold aan bepaalde lichtpaironen
of knipperende Inchten Tijdens het kijken noor bepaalde TV-beelden of het spelen
van bepaalde videospellefjes kunnen deze mensen een aanval krijgen. Dit kan
gebeuren zonder dat men een medische historie van epilepsie h&ﬁﬂ of zonder dat
men ooif eerder een epileptische aanval heeft gahod.

Indien v of iemand in uw familie bij blaotstelling aan knipperende lichten oit

symplomen van epilepsie heeft gehad [een nunvol of bewusteloosheid), raad
dan uw arts alvorens u gaat spelen, pleeg

Wij raden ouders aan om toezicht te houden op het geb ik van videospell Vi
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2, Nn en e ogenblikken zol er een informatievenster verschijnen, waarop u
de keuzen kunt moken,
3. Vfaar ﬁmpalweg de vo!gand& stappen uit, n]n er gnan dialoog qu
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& KNUCKI.ES Je kunt om het even welk karakter kiezen.

SON'C"”/SMC&KNUCK'-ES"

N
E
D
E
R .
L
A
N
D

S

SPELSELEKTIE

Deze CD bevat twee programma’s: SONIC THE HEDGEHOG 3 en SONIC &
KNUCKLES. Je kunt van hen afzonderlijk genieten of je kunt ze

och’rereenvolgens spelen als SONIC THE HEDE{':}EQH.G 3 &KNUCKLES

1.SONIC THE HEDGEHOG 3 . s

_-2 SONIC & KNUCKLES e,
~ Je kunt SOI\HC & KNUCKLES 5pe|en Je kunt het karakter kiezen dat de |e|d|ngfj;z

. :zal nemen: Sonic of Knuckias ‘Werk 6 zones uf om het spel te beéindigen.

'53 somc THE HEDGEHOG 3& KNUCKLES

spelen Je kunt begmnen vanaf de eers’re zone in SONIC 3 en wanneer je alle
6 zones afgewerkt hebt, zal je verder gaan vanaf de eerste zone van SONIC

Doodsei (Death Egg), Dr. Robo’rmk 2||n zwaar bewc:lpend schip, verwoest
hadden. In plaats, Dr. Robotnik klaarde het een noodlanding te maken op het

Drijvend Eiland. Na vast te stellen dat het eiland kan drijven in de lucht door de
SN




de Smaragden proberen ’re srelen

Tussen de srr||d tegen de nieuwe Badniks en het proberen Knuckels fe slim aof

Eiland zou vermehgd zijn. ;;

Sonic heef’r nu twee prob|emen Hoe zal h|] de Meester Smaragd beschermen9

OZPpr-amoOmZ

betekenen?
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TOETSENBORD EN JOYSTICK CONTROLES

Bewegingen von de figuren Toetsenbord Joystick
Speler 1 Speler 2

Kijk noar boven L D F

Links {tap herhaaldelijk om te + X Links

versnellen)

Rachis {tap herhaaldelijk am te - Ul Reachts

varsnallan]

Kijk naor beneden + C Feer

Rollende Sprong Enter A Tosls &

Super Spin Dash ¥ = Enter C+A Mear + Adosts
[Loat Enter losh| [Loat A los) [Laat A los)

"Alt+R" - Keer terug naar het Titelscherm en herstart het spel,

"Alt +F4" - Verlaat het spel

"F1" - Helg File (In deze fila vindt u informatie aver bijkomende karakter-

bewegingen|
"F3" - Pauzeer/herneem het spel
"F4" - Volledig scherm
"F5" - Verberg/vertoon Menubalk
"F7" - Verander Controles
"FB" - Gebruik Joystick




Handling your Compoct Disc
English '

Avoid bending the compuael dise. Do net
touch, smudge or scralch its surface.

Do ot leove the compoct disc in direct sunfight
or rear o radiator or cther source of heat
Always store the conpoct disc in ils protective
case 1[_"' g [ﬂkﬂ'l:‘F:ll'lH

Manipulation duv Compoct Disque
Francoais

Eviter de pher le compocl disque, PMe pas
ioucher, igcher, ni rayer sa surtoce
Me pas conserver le compoct disque 4 lo
lumidre directe du scdedl, pris d'un radioieur ni
d'une source de chalevr
Par précoution da stcurife, o

JUrs Consaver IE‘
compoct disque dans son baitier da protechon

Hoe met uw Compaact Disc om 1o goon

Maoderlands

Zorg ervoor dot de compact disc niet wordi
varbogen, De oppervlakte van de disc moat
nigl warden c-r-_.nannnil_ heawuild of bekrast,
Zomg ervoar dal de compoel dise niel in dire
zanlicht, viak bij een verwarmingsalemam of
een andera warmtabren wordt geplootsi
Zorg ervocr dot de compact disc altijd veitng
werr npgrhﬁrﬂn.‘l mn het hescharmdaosss.

CD5 Richting Behandeln
Deutsch

e CO nigimals ‘.JieHE'l. Die Oberflachen
michl Beschrmisren, :e'hnl 1zen oder baglhran
Die CD nbemals der prallen Sanne, sinem
Heizkbrper oder einer sonstigen slarken

Warmequelle cussaizen

D%a D stets in dar Schisz

£l

L] '.']IJH:'I'.‘WI’J!I.'EFI

Manejo de fu Disco Compoacta
Espanol

Ewilat Flesionar &l dises compacts. Mo focar,
manchar o rayar su supaificie.
Mo esxponer el disco compacts a la luz solar
direcha o cerca de un rodioder o fuente de calor
Paro mejor seguridad guordar siempee el disea

campacha #n U eshiche prolechar.

Cura del compoct disc
Italiana

Evitore di piegore il compoc disc. Mon toccara,
sporcare o graffiere la superficie dal disce
Mon losciare il compact dise esposte alla luce
solare diretha o ned presai di lermosifoni o & olire
fark de calore
Riparre semgre il compact disc nalle sua custodia
proteliive depo Fuse
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