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PRECAUCOES

= Este disco contém software para o sistema PLAYSTATION=3. Nio utilize este disco noutro sistema, pois poderd danificd-lo, = Este disco esta
em conformidade com as especificagbes da PLAYSTATION®3 apenas para o mercado PAL Nao poderd ser utilizado numa PLAYSTATION®3
com outra versio de especificagies. » Lela o Manual de Instrugbes da PLAYSTATION®3 com atencio para garantir um uso correcto. * Quando
introduzir este disco no sistema PLAYSTATIONs3, coboque-o sempre com o lado a ser reproduzido virado para baixo, = Ao manusear o disco,
ndo togue na superficie. Sequre-o pela extremidade. « Mantenha o disco limpo e sem riscos. Se a superficie se sujar, limpe-a suavermnente com
um pano seco e macio, * Nao deixe o disco perto de fontes de calor, sob a luz solar directa ou em ambientes excessivamente himidos. = Nao
utilize um disco com forma iregular, rachado ou que tenha sido reparado com fita-cola, pois podera provocar uma avaria,

AVISO DE SAUDE

Jlogue sempre num ambiente bem iluminado. Faga pausas requlares de 15 minutos por cada hora que jogar. Interrompa o Jogo se sentir
tonturas, nauseas, fadiga ou dores de cabega. Algumas pessoas poderdo ser sensiveis a luzes intermitentes ou brilhantes, ou a formas e
padrdes geométricos, ter epilepsia sem o saberem e sofrer de atagues epilépticos engquanto viem televiso ou jogam videojogos. Consulte um
midico antes de jogar videojogos se tiver epilepsia e imediatamente se sofrer de algum dos sequintes sintomas enquanto joga: alteragbes de
¥isdn, espasmaos musculares, outros movimentos involuntarios, perda de consciéncia, confusdo efou convulsbes.

PIRATARIA

A reprodugao ndo autorizada deste jogo, no todo ou em parte, e a uuﬂira«;&n ndo autorizada de marcas registadas sdo susceptiveis de constitu
ofensa criminal. & PIRATARIA prejudica tanto os Consumidores como os Programadores, Editores e Revendedores legitimos. Se suspeltar qu
este jogo & uma copia nio autorizada ou tiver outras informagies acerca de produtos pirateados, contacte o Servico de Apoio ao Cliente Ioc
atravies do nimero formecido na contracapa deste manual.

SISTEMA DE CLASSIFICACAO ETARIA PEGI
(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)

0 sistema de classificacio etdria PEGI protege os menores de jogos que ndo sejam adequados a0 seu grupo etdrio em particular. ATENCAC
gste sistema ndio tem em conta a dificuldade do jogo, O PEGI consiste em trés partes e permite aos pals, @ a todos o5 que comprem jogos par
criangas, fazerem uma escolha informada, apropriada a idade do jogador. A primeira parte & a classificagio etiria;
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A segunda parte sao os icones que indicam o tipo de contetida presente no jogo. Em fungao do jogo, pode haver varios fcones. A classificagao
etdria do jogo reflecte a intensidade deste conteddo. Os icones sio.
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A terceira parte ¢ um icone que indica que o jogo pode ser jogado online, Este icone so pode ser utilizado por forecedores de jogos online
que se tenham comprometide em cumprin normas que incluem a protecgaa dos menores nos jogos online;

Para mais informagbes,
http:/fwww.pegi.info

Consulte a contracapa deste manual para obter os niumeros do Apoio ao Cliente.




ACTUALIZACOES DO SOFTWARE DO SISTEMA
Para mais informagdes sobre como proceder a aclualizagfes do Software do Sistema para o sistema PLAYSTATION=3, t l
wisita eu.playstation.com ou consulta o documento de Referéngia Rapida do sisterna P53,

CONTROLO PARENTAL

Este produto tem um Nivel de Controlo Parental predefinido baseado no respectivo contetdo. Pode definir o Nivel de Controlo Parental na
PLAYSTATION®3 para limitar a reproduciio de um produto com um Nivel de Controlo Parental superior ao definido no sistema PS3™. Para
mais informacdes, consulte o Manual de Instrugies do sistema P53™,

Este produto foi classificado segundo o sistema de dassificagdo PEGI. As marcas e descritores de conteddo da dlassificacdo PEGI sdo
apresentados na embalagem do produto (excepto quando a lei exija a aplicagio de outro sistema de classificacio). A relagio entre o sistema
de dlassificacdo PEGI e o Nivel de Controlo Parental & a seguinte;

NIVEL DE FAIXA ETARIA DA
CONTROLO PARENTAL CLASSIFICACAO PEGI
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8l PARA LSO DOMESTICO: Esbe soBtwars & Bzengiato exchissamants pais utillzagho em satemas PLAYETATION®S autorzados. Estd proibido todo o acessn, uso o irsnsbendng s nka
milnrtzadas do produta oo dos seus divsbos g asor subjecentes e de produgies com mama mglaiads. Pard direibos botais de uso veja hitputfey pleystation comerms. Libaary programa
D18T-2008 Sory Gompuber Endertainment . exclusiaments licenciados para a Sory Coreguter Enbertalnmend Europe (SCEE). E EXPRESSAMENTE PROIBIDA A SUA REVENIH U
ALUGLIER & MEMDS OUE HALS AUTORIZAGAD EXPRESSA OE SCEE. E necassdrio tor urra coika de sarvigo & banda |arga na Intermel @ dé PLAYSTATIONENrwork. PLAYETATIO Nk
ol sujeRa a bermos de uso & podi nde estar dispanhesl, veja hitpcYeu. playsiation. convlarms Jopadores menores de 18 aned necesilam de silorizagio dos pals. Linencinde pars vanda ad na
Eisroga, Mddio Orinnks, Abica & Deaiinia
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Obrigado por comprares o Sonic Unfeashed™. Tem atengao ao facto de este software ser concebido para
utilizagéo com o sisterna PLAYSTATION®3. Antes de comegares a jogar, 18 este manual de instruges com
atencao.
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Tem atengdo que este manual foi escrito enquanto o jogo ainda estava em producao, pelo que
algumas imagens poderdo ser diferentes do produto final,
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logétipo da familia PS

Pode sir mdado pern coresponder i posigiio do sisfema

B ranhura para disco

e jL__ botéo de alimentagao

: T — botéo de ejecgao
Rt e o RS

2 L ventilagdo
porta USB | indicador de acesso
a WLAN [rede local sem fios)

indicador de acesso
ao disco rigido

Mota: & llustrado o modelo de 40GEB.

i CONFIGURACAO

Configura o sistema PLAYSTATION®3 sequndo as instrugbes incluidas no respectivo manual de instrugdes. No arrangue. o indicador
de alimentagio acentle-se a vermalho para indicar que o sisterna PLAYSTATION®3 estl na Mada de Standby (espera).
Prime o botdo alimentagéo {refniciar) & o Indicador de alimantacio il acender-se o verde,

= Introduz o disco do Senic Unleashed ™ na ranhura para disco com a face da etiqueta yoltada para cima, Selecclena o icone ™ ng Menu
Inicial. £ exibida uma imagem em miniatura do software. Prime o bato 3 para comegar a carregar. Mo infroduzas nem retires
acessdnos depois de aunidade estar ligada,

NOTA: as informagies formnecidas neste manual estavam correctas na altura da impressao, mas & passivel que 'I:znham sldo
efectuadas pequenas alteragbes num momento posterior do desenvolvimenta do produto. Todas as capiuras de ecrd que figuram
neste manual foram retiradas da versao inglesa do praduto.

NOTA: Por favor, selectiona o teu idioma preferido a partir do menu de definigies do sistema antes de tomecares a jogar.

_Abandonar um jogo: durante o jogo, prime e segura o botdo PS no comando sem
fios durante pelo menos 2 segundos. Depois selecciona "Quit Game” (Sair do jogo) no
ecra apresentado.

Sugestdo: para removeres um disco, toca no botdo de ejecgio depois de saires do jogo.
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COMANDO SEM FIOS DUALSHOCK®3

botdo HEN ; ~ botao IGER
botao IS botao IEEN
botao A
botao de direccin — S botao O
) | botao X
manipulo esquerdaibotdo p— | botaa [
- manipulo direito fbotdo
botdo T = et
botdo =
botio @

Nota: para usares um comando, primeiro deves registar ou “sincronizar” o comando com o
sisterna PLAYSTATION®3 e atribuir um ndmero ao comando. Para mais detalhes, consulta
as instrugoes fornecidas com o sistema.

DADOS GUARDADOS PARA SOFTWARE NO FORMATO PLAYSTATION®3

Os dados guardados para o software no formato PLAYSTATION®S sao guardados no disco
rigido do sistema.

Os dados 580 apresentados em “Saved Game Utility” (Utilitario de Jogos Guardados) no
menu do Jogo.

Nota: Este titulo usa uma fungéo de gravagio automatica. Nao desligues o sistema
enquanto a mensagem de gravagao estiver a ser exibida.
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Um redemoinho azul surgiu em frente da gigantesca
frota de combate e comegou a avangar rapidamente,
destruindo tudo até i fortaleza central onde o Dr.
Eggman esperava. No que deveria ser a sua Gltima
demonstragio de forga, o Sonic dominou o poder das
Esmeraldas do Caos e transformou-se no Super Sonic,
desferindo golpes demolidores na preciosa maquinaria
do Dr. Eggman.

Mo entanto, sem que o Sonic se apercebesse, entrou
na mais ardilosa armadilha do Dr. Eggman até agora. De
repente o Sonic estava envolvido num escudo de alta energia que lhe retirou os poderes de Super
Sonic, e a0 mesmo tempo roubava-lhe as Esmeraldas do Caos. Desde o inicio que o Dr. Eggman
antecipara a transformacao do Sonic e pensou que esta seria a oportunidade perfeita para obter as
Esmeraldas.

Em seguida, da seguranca do seu painel de controlo, o Dr. Eggman inverteu a polaridade das
Esmeraldas do Caos, libertando a energia tenebrosa no seu interior. A energia foi disparada em
forma de feixe poderoso contra o mundo.

Com um rugido, o mundo fol partide em sete
continentes que flutuavam em volta do centro. Mo
rescaldo de toda esta destruicio, o colossal Dark
Gaia despertou do seu longo repousa. O Dr, Eggman
planeara tirar partido de Dark Gaia para dominar o
mundo,

No entanto, Dark Gaia ndo foi @ (nico monstro
libertado. Devido a sua proximidade das Esmeraldas
do Caos quando a energia foi libertada, Sonic sofreu
uma nova transformacio, A sua densidade muscular
aumentou, as suas garras afiaram-se, os seu dentes transformaram-se em presas e o seu corpo ficou
coberto de muito pelo. Sonic transformara-se num Werehog,

Agora que ji tratara do Sonic, o Dr. Eggman ndo teve quaisquer problemas em langar o Sonic e

as Esmeraldas gastas por uma escotilha, para as profundezas do espaco. Pouco depois o Senic
mergulhava para um dos continentes da superficie fragmentada do mundo. Depois de colidir com
um gigantesco trovio, o Sonic descobriu uma criatura parecida com um diabrete que perdera toda a
memaria da sua identidade. O Sonic, assumindo que era responsidvel pelo que acontecera A criatura,
tornou-se amigo dela e chamou-lhe “Chip" por causa do seu insacidvel apetite por sobremesas.

Enquanto o Sonic tenta compreender a sua prépria misteriosa transformacio, ele deve também
descobrir uma maneira de colocar os continentes do planeta nos seus lugares correctos.
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SONIC THE HEDGEHOG

O Sonic & o ourigo-cacheiro supersonico mais rapido

do mundo & da mais valor a liberdade e a viver pelas
suas proprias regras do que qualquer outra coisa. Ele é

" bondoso, mas é também impaciente e nem hesita em

" langar-se para o meio dos sarilhos sem pensar duas vezes,
mantendo-se irresoluto ate ao fim. A sua personalidade &
uma mistura de bondade e furia, pois faz tudo o que esta ao
seu alcance para eliminar o mal, mas também n&o pode olhar
para o lado quando alguém esta em dificuldades. O Sonic
detesta aborrecer-se e ficar preso, pelo que passa a maior

. parte do seu tempo a correr para o perigo ou aventura
seguintes.

SONIC THE WEREHOG

Um efeito secundario do mais recente plano do Dr.
Eggman, agora o Sonic sofre uma grande transformagao
fisica quando o sol se pde, mas o seu coragio @ o mesmo.
Ou quase. O Sonic the Werehog ainda esta
disposto a arriscar a vida pelos amigos sem
pensar, mas esta dedicacdo a ajudar o seu
Novo amigo a recuperar a memoria deve-se
em grande parte ac seu sentimento de
culpa por se dever a sua queda

do espago. Como Werehog, o Sonic @ mais

lento do que a sua personalidade normal, mas
~ compensa com as suas ferozes técnicas de combate, Os seus

bragos esticam-se, permitindo-lhe atacar inimigos a
_alguma disténcia e alcangar beirais, postes @ barras
distantes com facilidade.
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Numa situacio classica de estar no lugar errado no momento
errado, o Chip perdeu a memdria quando o Sonic caiu do espago.
_ Como ele ja nao sabe quem é ou de onde vem, decide juntar-se
. ao Sonic neste mundo de aventuras para tentar redescobrir a sua
identidade.

. ——

DR. EGGMAN (TAMBEM CONHECIDO
POR DR. ROBOTNIK)

Um génio do mal que se gaba de ter um QI de 300. Ao conseguir
atrair o Sonic para a sua armadilha mais ardilosa, ele conseguiu
despertar Dark Gaia. Mas conseguira ter igual sucesso a dominar o
mundo?

PROFESSOR PICKLE

Um educado e famoso especialista em literatura da antiguidade,
que tem o maior prazer em partilhar os seus conhecimentos
enquanto come uma sanduiche de pepino. Ele provara ser um
aliado imprescindivel e ajudara o Sonic a partir na sua nova
aventura.
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Manipulo esquerdo Seleccionar.
Botao & Intreduzir selecgéo.

Cancelar/Voltar.

Caminhar/Correr Manipulo esquerdo

Ma vista 30, empurra o manipulo esquerdo  para correres para a frente & 4= ou
= parg virares. Na vista 2D, empurra o manipulo 4= ou =+ para avangares pelo
percurso, Empurra o manipulo um bocadinho para caminhares; ou até ao fim para
correres. Para travares, empurra o manipulo na direcgio contraria.

Rodar a Camara Manipulo direito

Botéo @ Avancar o Tempo (apenas no World Map {Mapa do Mundo)).

Botao / IEEH Mudar de Personagem (apenas no Status Screen [[ﬂ"‘l. de Estado)).

Move o manipulo direito para rodares a camara em volta da personagem,

Saltar Botao &

Prime o botfio € para saltares e rodares no ar, evitando os buracos e os obstaculos
no solo. O Spin Attack (Atague Rotativo) também pode danificar os inimigos e partir
certos objectos que de vez em quando revelarfio objectos ou dispositivos ocultos.

Salto de Parede Botao €, enquanto corres para a parede

Ma vista 2D, salta para uma parede a toda a velocidade e o Sonic agarra-se a ela.
Prime o botdo & novamente para dares um salto para longe da parede. Quando
houver duas paredes proximas, o Sonic pode subir até ac topo.
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Impulso Sénico Botéao @

Quando restar Energla no Indicador de Energia do Anel {p.15), prime o botao @ para
aumeantares temporaramente a velocidade para além da barreira do som. Durante

o Impulsa Sénico, o Sonic esta protegido por um escudo que lhe parmite destruir
inimigos e obstadculos quebraveis, além de atrair Angis proximos,

Ataque com Alvo Botdao ®, durante o salto

Se surgir uma mira sobre um inimigo ou dispositivo durante um salto, prime o botao
® para te aproximares imediatamente do alvo e atacares. O manipulo esquerdo da-te
um controlo limitado sobre a direccio do Atague com Alvo guando ha mais do que
um aivo possivel,

Agachar/Deslizar Botao @

Prime o botdo ® quando estas parade para te agachares, permitinde ao Sonic
rastejar sob as superficies mais baixas. Como alternativa, prime o botio @ enquanto
corres para deslizares para a frente, fazendo cair inimigos e obstaculos que encontres
pelo caminho.

Rasteira Botdo @ repetidamente

Prime o botdo @ repetidamente para fazeres uma Rasteira. Isto pode ser Utll para remover obstéculos do
teu caminho.

Pisar Botao ® durante o salto

Prime o botio ® durante um salto para bateres com os pés na vertical provocando uma onda de chogques
destruidores. s

Derrapagem Sénica Botao @, enquanto corres para a esquerda/direita

Mantém o botdo @ premido enguanto corres para a esquerda ou direita para executares uma Derrapagem
Sonica, permitindo-te fazer curvas aperiadas a grande velocidade, :
Corrida a Velocidade da Luz Botéio ® [~

Aproxima-te de um par de Anéis e prime o botio & para seguires o caminho
enquanto apanhas Anéls, mesmo que estejas no ar. Usa esta técnica para alcancares
locais de acesso dificil.
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Passo Rapido Botao IEN/ICER % s

Enguanto corres em 3D, prime o botao 1M ou IGKM para dares um passo rapido
para a esquerda ou direita enquanto te continuas a mover na mesma direcgio. Usa
o Passo Rapido para evitar paredes ou obstaculos que surgem de repente no teu
caminho, Os mesmos controlos so usados para mudar de carris.,

INTERACGCAO EM TEMPO REAL

Por vezes veras um ou mais icones de botdes aparecer em dispositivos ou no centro do ecrd. Nessa altura
tens um tempo limitado para premir o botio, ou botbes, na saquéncia correcta apresentada, para execulares
a acgio correctamente. Se os premires de maneira errada isso custa-te, no minimo, uma vantagem e, no
MAXIMo, uma vida.

' ETAPAS DE ACCAO DURANTE A NOITE -

Caminhar Manipulo esquerdo

Usa o manipulo esquerdo em todas as direcgoes para caminhares palo espago de
jogo. Empurra o manipulo um bocadinho para’caminhares devagar, ou até ao fim para
andares mals depressa.

Corrida Botao IEER

Mantém o botao IEEN premido enquanto caminhas para correres mais depressa
usando 08 pés e as MADs.

Rodar a Camara Manipulo direito
Move o manipulo direito para rodares a cdmara em valta da personagem.

Saltar Botao &

Prime o boto @ para saltar. Prime novamente quando estiveres no ar para
exacutares um salto duplo que te permite ir mails longe e atinglr Zzonas mais elevadas.
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CONTROLOS BASICOS

Agarrar 5 Botiao @

Os inimigos e certos objectos podem ser apanhados e manipulados. Quandao
aparecer uma mira, prime o botio @ para agarrares. Prime o botdo @ novamente
para pousar, @ se premires o botdo @, @ ou @ executas um langamento ou um
atagque. Consoante o teu nivel de pericia, poderds executar uma variedade de atagues
contra os inimigos que agarraste.

Além disso, podes agarrar numa variedade de beirais e postes, permitindo as Sonic
subir ou baloicar para uma zona que, de outro modo, estana inacessivel.
Aproxima-te de um beiral por baixo e prime o botao @ para o agarrares quando surgir a mira, Depois podes
usar o manipulo esquerdo 4=/=p para andares de lado, ou § para subires. Quando estiveres pendurado de
um beiral ou de um poste vertical, prime o botio @ ou @ para te libertares, ou o botdo @ para te libertares
com um salto. Quando estiveres pendurado numa barra horizontal, prime o botio @ no momento certo para
balangares para a barra ou beiral seguintes.

Atacar Botao ®/@

Comega um combo de ataque com o botio @ ou o botao & para atacares

inimigos. Se comegares um combo com o botdo @ executas ataques circulares,

gue normalmente provocam danos numa drea em volta do Sonic. Se comegares

um combo com o botdo @ executas ataques directos, que normalmente provocam
danos aos inimigos que estejam a frente do Sonic. Quando comecas um combo com
o5 botbes @ ou @ podes misturar com os botfes @, @, & e @ como te apetecer.
Também podes manter o botdo @ ou o botao @ premidos para acumulares poténcia
para o ataque. Consulta a Lista de Comandos possiveis no Pause Menu (Menu de Pausa) ou experirmenta
& explora o conjunto de combos de combate possiveis como te apetecer A medida que o Sonic ganha
experiéncia, ele tera acesso a uma maior variedade de atagues.

Defender Botao KR

Durante o combate, mantém o botao M premido para te protegeres dos ataques
dos inimigos. Isso ja nao tem efeito quando o Indicador de Escudo se esgotar,

Combina o botio I com o manipulo esquerdo para te defenderes enquanto te
movimentas. Podes também premir o botio € enquanto te defendes para executares
uma cambalhota para a frente.

Activar o Modo Unleashed Botiao IGKR

Cuando o Indicador de Unleash estiver chelo, empurra o botdo IEEN para entrares no
estado Unleashed. Durante este tempo o Sonic pode provocar danos muito maiores
aos inimigos e fica temporariamente invencivel.

ATAQUES DE POWER-UP

A medida que atribuis Experiéncia s diferentes capacidades (p.18), vio ficando
disponiveis novos ataques de power-up. Consulta Skills (Capacidades) no Pause
Menu (Menu de Pausa) para saberes mais detalhes.
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Mo Ecra Inicial prime o botdo START (iniciar) para escolheres um

dispositivo de armazenamento para guardares Iinformagdes. Quando

0 seleccionares, sera apresentado o Menu Principal. Agqui podes

escolher de entre as seguintes opcies:

CONTINUE {Continuar): Continuar o jogo a partir do uitimeo
ponto em gue guardaste (ndo esta
disponivel quando jogas pela primeira

vez).
NEW GAME (Novo Jogo):  Comegar um novo [ogo.
OPTIONS (Opches): Fazer alteracOes as varias definictes do jogo (ver abalxo).

Na primeira vez que jogares Sonic Unleashed™, selecciona New Game (Novo Jogo) para comecares desde
o inicio & os dados do jogo serdo guardados no dispositivo de armazenamento que seleccionaste. Para
continuares um jogo anterior a partir do momento em que interrompeste, selecciona Continue (Continuar).
Tem em conta que se seleccionares New Game (Novo Jogo) depois de o jogo comegar, os dados do jogo
existente serfio substituldos, Os jogos sio guardados automaticamente quando concluir Etapas de Accio e
Etapas de Vilao e podem ser guardados manuaimente no Pause Menu (Menu de Pausa, p.18).

Selecciona Options (Opgdes) no Menu Principal para fazeres alteragbes as seguintes definigbes,
LANGUAGE (ldioma):  Seleccionar o idioma am que aparece o texto no ecra.

VOICE (Voz): Definir o idioma das vozes das personagens.
SUBTITLES (Legendas): Definir a apresentagio das legendas entre ON/OFF
AUDIO {Audin}: Definir o volume da musica e dos efeitos sonoros.

CAMERA CONTROLS (Controlos da Camara):
Definir os controlos HORIZONTAL & VERTICAL da camara para NORMAL ou

REVERSE (Invertido).
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Controla o Sonic enquanto ele tenta repor o mundo no seu estado original devolvendo o poder das
Esmeraldas do Caos aos templos sagrados nos sete continentes divididos. Ao longo das tuas viagens
poderas encontrar-te numa variedade de espacos de iogo, que sdo descritos abalxo,

WORLD MAP (MAPA DO'MUNDO) - - ' -

Quando atingires um determinado ponito da histaria, o World Map wonLE Mne
ficara disponivel. Neste mapa podes escolher a zona seguinte que
0 Sonic ira visitar. Usa o manipulo esguerdo para destacar a zona
desejada e prime o botao @ para apresentar o menu de seleccdo,
Agui podes ascolher entrar na Town Stage (Etapa da Cidade) ou
entrar directamente numa Action Stage (Etapa de Accio) que |4
tenhas concluidao.

Como o Sonic muda de forma & noite, sera frequentemente @ Vidas Restantes, Anéis, Medalhas
necessario entrares numa Area na altura certa (dia ou noite). Sea Apanhadas/Max. de Medalhas

area ndo estiver no momento certo, mantém o botdo @ pramida
para fazeres o tempo avangar.

As areas disponiveis aumentardo & medida que o jogo avanca.

ACTION STAGE SELECT (SELECCAO DA ETAPA DE ACGAO)

Se destacares uma area e escolheres Action Stage Select (Seleccdo da Etapa de Accdo), podes saltar
directamente para uma Etapa de Acglo que ja tenhas concluido. O painel & esquerda mostra uma lista
das Etapas de Acgdo disponiveis, o painel a direita apresenta uma descrigio detalhada do objective e
estatisticas da etapa destacada. Prime o boto @ para repetir a Etapa de Acgéo.

@ Nome da area seleccionada
® InformagGes sobre a drea

Nas Etapas de Cidade podes caminhar liviemente para recolher
informagoes falando com os habitantes. Algumas informagdes
permitern-te compreender melhor o que estd a acontecer, outras
serao apenas coscuvilhice e ainda outras serfio necessarias para
0 desenrolar da historia. Tenta descobrir o maximo possivel, pois
nunca se sabe o que pode vir a ser Otil.

Os controlos séo, na sua maior parte, iguais aos controlos g
especificos para as personagens nas Etapas de Acgdo, tal como &

descrito nas paginas 7 a 10. Além disso, podes iniciar uma conversa com um habitante aproximando-te dele
& premindo o botéo €.

Sai da Etapa de Cidade por onde entraste para voltares ao World Map (Mapa do Mundo), ou avanca mais
para chegares a Entrance Stage (Etapa de Entrada).
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MISSOES

Por vezes os habitantes pedem-te ajuda. Es tu que decides se os ajudas, mas ao fazé-lo aumentas a tua
Experiéncia, permitindo-te subir de nivel mais depressa. O Sonic pode ter um mundo para salvar, mas isso
nao torna menos importantes os problemas do dia-a-dla dos seus habitantes.

Quando aparece uma lista de respostas possiveis durante uma conversa, escolhe a resposta que queres dar
e prime o botdo @ para confirmar,

LOJAS

A maior parte das cidades tem uma loja onde podes comprar
objectos, utilizando os Anéls como moeda de troca. Os objectos
coleccionavels sdo colocados automaticamente na Collection Room
(Sala das Colecgdes), os objectos comestiveis podem ser comidos
pelo Sonic & © seu amigo "Chip”. O Sonic ganha experincia
comendo. O Chip apenas gosta de comer e apreciard quaisquer
petiscos que Ihe gueiras dar,

BARRACA DE CACHORROS-QUENTES

Embora sejam demasiado picantes para o gosto do Chip, o Sonic
adora cachorros-quentes com chili, Em certas etapas do jogo
encontraras uma barraca de cachommos-quentes.

O dono da barraca de cachorros-quentes preparou-te uma variedade
de desafios que podes tentar cumprir nas Etapas de Acgiio, Os
desafios podem ser percorrer a etapa a comer dentro de um limite

de tempo, vencer uma certa quantidade de inimigos ou apanhar

ura certa quantidade de Anéis. Gumnpre os desafios para aumentares a tua Experiéncia e desblogueares
desafios ainda mais dificeis.

EXORCISMOS

De wez em quando, durante a Moite, poderds encontrar habitantes
gue parecem um pouco estranhos ou deslocados, Ha boas
possibilidades de eles estarem possessos por monstros. Para os
gjudares, teras de fazer um exorcismo. Por sorte, [sto & bastante
simples. Basta aproximares-te da pessoa e premir o botfio @ para
digparares o Flash da cdmara especial do Professor Plakle, Isto
revela o monstro que teras de vencer.

Quando consequires acabar um exorcismo, o Sonic recebe Experigncia. Tem em conta que os Flashes sfio
limitados e quando acabarem teras de comprar mais Flashes numa Loja.
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Mas Etapas de Cldade de Spagonia e Shamar encontrards a sala do
Professor. Aqui poderds falar com o Professor Pickle para receberes
instrugdes sobre onde deves ir a seguir, bem como dicas para o jogo.
QUuando falares com o Professor Pickle, também lhe podes dar uma
lembranga em froca de uma dica para o joge (uma dica por objecto (inico).

A Sala do Professor também serve de Sala das Coleccoes.
Aproxima-te dos seguintes objectos da sala para apreciares vérios
objectos de multimédia coleccionaveis.

Televisao: Podes ver cenas de filme gue tenhas desblogueada.
Gramofone: Ouve a musica do jogo.
Estante: V& informagoes sobre a arte que recebes do professor Pickle, personagens nao

jogadores com quem tenhas falado e inimigos que derrotaste.

'ENTRANCE STAGE (

As enfradas para as Etapas de Acgdo estdo assinaladas por F‘urlﬁ-&s de Warp
Fica sobre um Portdo de Warp para veres informagtes sobre a Etapa de
Acgio, e prime o botéo € para entrar. Podes entrar nas etapas assinaladas
pelo icone do Sol apenas durante o dia, e nas etapas assinaladas par um
icone de Lua durante a noite. Se ndo estiveras no momento certo para a etapa
em que queres entrar, procura a ampulheta e ataca-a para fazeres avangar o -
tempo, ou espera ate o tempo passar normalmenta,

Algumas areas possuem Portdes de Warp adicionals para acederes a etapa
de vildo. Cansulta a p.17 para obteres uma explicagio mais completa. @ Recorde

Melhor Tem
Podes tentar livremente as Ftapas de Acglo e as outras etapas gue ndo g Medalhas Agnha dasTotal do
fagam parte da histria para melhorares a tua pontuagao e tempos, além Nivel

de ganhares Experiéncia para desenvolveres a tua personagem. © Estado/Classificagio

DIA (SONIC THE HEDGEHOG)

Avanga pelo percurso para atingires o Anel de Objectivo a toda a
velocidade, atacando robds e evitando armadilhas que encontres
pelo caminho. Os percursos contém areas tridimensionais onde tens
liberdade para correr em qualquer direccdo & areas bidimensionais
de deslocamento lateral que trazem o gameplay classico do Sonic
erm 2D para os tempos modemos.
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~ VER O ECRA DO JOGO

: @ Vidas Restantes

@ Tempo de Jogo - Acaba o nivel em 10

~ minutos ou menos ou perdes uma vida.

. ®Pontuagio

@ \Velocidade

@ indicador de Energia do Anel - Aumenta a
- medida que apanhas Anéis e diminui quando
- usas o lmpulso Sénico.

@ Medalhas do Sol/Lua Apanhadas

~ ANEIS
$ﬁaampumwm pelo menos um Anel ficaras protegido contra 0s ataques dos inimigos e dos danos
 provocados pelos obstaculos. Mo entanto, os ataques poderio fazer-te deixar cair alguns dos teus Anéis, o

~ que poderé tomar vulnerdvel. Apanhar Anéis também aumenta o Indicador de Energia do Anel,

~ Dispositivos Interactivos
' Carril de Grind ' Rampa
Desliza pelo percurso, mas cuidado com Passa sobre ela a grande
as obstrugdes. velocidade para seres langado
para o ar.
Anel de Corrida Painel de Corrida
Atravessa-o para seres disparado para Passa sobre ele para seres
ocar langado a grande velocidade
numa determinada direccfio.
Elevador Molas
;', = Seras elevado para uma zona mals Salta sobre elas para atingires
14 acima. areas mais elevadas.

A e Colchao de Molas
3 : ‘Ressalta para as alturas. Saltards mais alto se saltares para fora perto do fim.
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NOITE (SONIC THE WEREHOG)

Procura um caminho até ao Anel de Objectivo lutando contra os manstros e robds que encontras pelo
caminho..

o

@ Escudo. E consumido sempre que um inimigo atingir o Sonic guando a sua Defesa ( botao M) esta
activada e é reposto pelos objectos de Recarga do Escudo. A medida que ganhas Experiéncia, o nivel
miaximo do Escudo aumentara.

@ Indicador de Unleash. Preenche-o vencendo inimigos e absorvendo a Forca de Dark Gala libertada.

@ Indicador de Vida. Sempre gue o Sonic sofrer danos, reduz-se ligeiramenta. Sa se asgotar
completamente, o Sonic perde uma vida. Enche o indicador apanhando Anéis. (Nas Etapas de Noite, o
Sonic ndo perde uma vida se sofrer danos quando nao tem Anéis).

O Vidas Restantes, Tempo, Pontuagéo e Medalhas Apanhadas sao as mesmas das Etapas de Acgéio de Dia.

MODO UNLEASHED

Quando o Indicador de Unleash estiver cheio, empurra o botdo IEKE para entrares no Modo Unleashed até o
indicadar se esgotar, Neste estado, o Sonic sera mais poderoso e invencivel perante os atagues
dos inimigos.

Ajudas

Porta Alavanca
Algumas portas podem ser abertas _ Utilizada para manobrar as maquinas

a forga. Aproxima-te e prime o e portas. Aproxima-te e prime o botao
botao @ repetidamente para abrir. @ repetidamente para as puxares.
Escudo de Poténcia Super Garra

Apanha para minimizar os danos Apanha para duplicar o teu poder de
recebidos durante algum tempo. : atague durante algum tempa.

Recarga do Escudo
Apanha para encher o Indicador de
Escudo,
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Os seguintes objectos encontram-se nas Etapas de Acgéio de Dia e Noite,

~ SuperAnel 1UP
© Aumenta os teus Anéis em 10 Anéis. m Aurr;antaasvidwaterﬂiatam

Multimédia Globo do Caos

Varios mﬂmdm:ﬁp multimédia para £ %, Tira-0s aos inimigos derrotados para
a Sala de : @ aumentares a Experiéncia.

Medalha do Sol Medalha da Lua

Apanha-a para desbloqueares mais - Apanha-a para desbloqueares mais
etapas de Dia. etapas de Noite,

]

Panto de Controlo
Afravessa-o para registares o leu progresso na etapa, Se perderes uma vida voltas

a este ponto.

MEDALHAS

I" A ~ | Tanto as Etapas de Acgio de Dia como as da Noite contém Medalhas de Sol e Medalhas de Lua que
e podes apanhar. A medida gue as apanhas em cada drea, sio revelados novos PortBes de Warp que te
| permitem ter acesso a mais Etapas de Accfio que nfo fagam parte da histéria.

A quantidade de cada tipo de medalhas que encontras @ a quantidade total de uma Etapa de Accao
podem ser vistas quando ficas sobre o Portio de Warp, No Mapa do Mundo também podes ver a
quantidade total encontrada em cada pals.

.-.li'rmsnlsm

~ Algumas ﬂu!-‘ltiufamm parte da Etapa de uma Acgfio, a0 passo que entras noutras através de um
F‘mﬁ&dﬁ ﬂﬁpecialw.mreqmrumackmudﬂﬁﬂlnumﬂmwdam que se encontram perto dos
- Aneis ¢ MﬂdﬂﬁEﬁpﬂ&dﬂﬂoﬁc Os vilbes sho mais dificels de vencer do que os inimigos normais e
2 mmmmammtmuwmmmmmﬁm :
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STATUS SCREEN (ECRA DE RESULTADOS)

No fim de cada Etapa de Acgfo veras o Ecra de Resultados. £

aqui gue o teu desempenho é avaliado segundo a tua pontuagio,

a quantidade de Anéis que apanhaste & o tempo gue demaoraste a
acabar a etapa. A Classificagéo indica se a tua pontuagéo total é
uma boa pontuagdo para a etapa, com um “S" a assinalar o melhor
desempenho, e um "E” a assinalar o pior.

No Ecra de Estado, a que podes aceder através do Pause Menu
(Menu de Pausa) e quando consegues acabar as Etapas de Acgao,
podes consultar os pardmetros actuais do Sonic nos dois estados,
e atribuir Experiéncia para aumentares os diversos parametros, A
medida que os pardmetros aumentam, as capacidades do Sonic
tambem melhoram, e podem ser adquiridas novas capacidades.

Usa o manipulo esquerdo §/4 para seleccionar um parametro, e

| mantem o botéo @ premido para atribuires EXP (Experiéneia). Para
alternares entre os estados de Hedgehog e Werehog, prime o botdo IINN ou IEEN. Selecciona Quit (Sair) e
prime o bot&o € para guardar a alteragbes e sair. Os parimetros sao os seguintes:

COMBO: Sobe de nivel para aumentar as técnicas de ataque disponiveis.

ATTACK (Ataque): Sobe de nivel para aumentares o poder dos atagues.

LIFE (Vida): Sobe de nivel para aumentares o comprimento méxime do indicador de VIDA.
UNLEASH: Sobe de nivel para aumentares o comprimento maximo do indicador de UNLEASH.

SHIELD (Escudo): Sobe de nivel para aumentares os pontos de Escudo (apenas Werehog),

MENU DE PAUSA

Durante as Etapas de Acgéio e Aventura prime o botdo START (iniciar) para fazeres uma pausa no jogo e
acederes ao Pause Menu (Menu Pausa). As opgoes disponiveis sdo as sequintes:

RESUME (Retomar): Continuar a jogar a partir de onde paraste,

RESTART (Recomecar): Recomegar a etapa actual desde o inicio (apenas Etapa de Acghao).

STATUS (Estado): Consultar o estado do Sonic e atribuir Experiéncia (ver acimal).

INVENTORY (Inventério): ver uma lista dos objectos que tens na tua posse (apenas Etapa de Cidade).
SAVE (Guardar): Guardar o teu progresso no jogo actual.

QUIT (Sair): Sair da Etapa de Acgo actual e regressar 4 Town Stage (Etapa de Cidade).

QUIT GAME (Abandanar o Jogo): Sair do jogo actual e regressar ao Ecra Inicial.

SKILLS (Capacidades): Ver uma lista dos comandos disponiveis (apenas Etapa de Accao de Noita),
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License for Lua 5.1
Copyright £ 1984-2008 Lua.orm, PLUIC-Ria.

Permission Is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated documentation
files: {the “Software"), to deal in the Software without restriction, neluding without limitation the rights to use, copy, madify,
mange, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to parmit persons to whom the Software i
fumished to do 50, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE 15 PROVIDED "AS 1S, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OF IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY. FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NOMINFRINGEMENT. [N
MO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OF OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR [N CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OF OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

== HOTICE file corresponding to section 4{d} of the Apache License, ==
== Version 2.0, in this case for the Apache Xerces distriburicn. ==

This product includes software developed by
The Apache Software Foundation (http:Awww.apache.om/),

Fortions of this software were originally based on the fallowing:
= software copyright (c) 1999, IBM Corporation., http:/www.ibm.com.

Apache License

Varsion 2.0, January 2004

http/fwwew apache. ongficenses’

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

“Licenes™ shall maan the terms and eonditions for use, rpoduction, end detribution as defined by Sectinns 1 throiugh 8 of this docurnant

“Licensor” shall maan the copyrighl ewnar or entity aathorised by tha copamighl cwnar that is granting the License,

“Lagal Entiy” shat mesan the union of the acling entity and all other antities That contsal, are condrolled bry. ar &ne under comman confrol with that antty, For

this purposas of this defnition, “contral” msans [} the power, direct ar indinest, 1o cause the dimction or managament of such entity, whelher by contract or
otherwisa, or {iil ownership of fifty pacent [50%:]) or mare of the outstanding shares, or (i} bermficial cwnarship of such anity,

o™ (o “Your") shall mean an indvidual o Legal Entity axerciging permissions granted Ly this Liconsa,

"Bource” form shall rmenn the praferred form foe making modifications, includng but rot linisd to sofwans BoUTCe code, documentation souwoe, and
contpiration files.

“Dbject” fonm shall meen any form seauting freem mechanical trarsformation o franslation of a Seurce formn, inclising but ot limited to compiled ofyact code,
generated docurmantation, and corversions o other modia bypsas,

“Wirk™ shall maan the work of authorship, whether in Source or Object form, made svallable undsr the Licenss, as indicated by a copynghl notice that is
inCluded in-or attached to the wark (an exampis (s sravided i the Appeadis talow)

*Desivative Works™ shall mean any work, whathar In Source or Object form, that is basad an [ dertved from) the Work and for which the editortal revsions,
amnotations, saborations, o cther madificaticns represent, as a whols, an odginal work of authorship. For the purposes of thes Licenas, Dedvative \Works shal
not nchide works that remain separsbie from, or merely link {or hind by name) 1o the intaraces of, the Werk and Desivatve Warks thamof,

"Contribiition” shall mean ary wark of authorahip, inciuding the onginal varsion of the Wark and any modifications or addions 16 that Werk or Derlvaiine Warks
thareal, hat & Intentlonally submitied to Licenscr for inclusion in 1he Work by the copyright owner or by an indreidusl of Legal Entity authonised 16 subimi

oo eabalf.of the capyright owner, For the purposses of this definiion, “submitied” maans any toam of electronic, varbal, or written communication sant ta ihe
Licensor or tts rapresantatives, nckiding but not lmited to communscalion on slectranic malng lists, sounce coda control systams, and issue racking systems
hid ane rmanaged by, or on bahalf of, tha Lezemaor for this purpase of discussing and impnaving the Wark, but exchading communication that & canspicunushy
marked ar otherwdse cesignated in writing by the copyright cwnar B Mol a Canribution.®

“Gontriito: shall mean Licensor and ary indsvicusl or Lagal Entity on bahall of wham a Contibition has been recaived by Licensar and subsaquentry
Irzorporated within the Work,

£. Grant of Gopyright Licensa, Subject to the terma and conditions of this Licenas, anch Contributor hereby grants to You a peepelual. workdwide, non-
eaclusive, io-charme, royalty-free, imevocaibln oopyright eense to raproduce, pregars Darhathve Works of, publich display, pulblicly perfemm, sublicensa, and
distribute the Wark and such Dervative Works in Sourts or Object fom

SUSINIS
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&, Grant of Paterd License. Subjest to the berms and conditions of this License, sach Confribuior hereby grants to You a perpetunl, workaids, non-exclusive,
‘na-changs, moyaly=free, irmevocable (soospt as stabed in this ssction) patent foense to make, have made, use, offer to sell, sell, impon. and otherwise iransfer
ha Work, where sich licenss appbes only 1o thoge patent claims keensable by such Confributor that are necessarily infringed by their Gondributionis) slons or
by ooemibination of their Contributionsh with the Work to which such Gontributionis) was sutmitied. If You institute patert Bigation against any entity (inciuding
o Groms-olaim or counterclaim i a lawsuil) sllegng that the Work or a Contribuilon incorporpted within tha Work constitutes direct or contribulory patert
MMwmmmhm urcar hes Licensa for that Work shall beeminabe as of the date such Bigation is fled

4. nmm\m ray reprodici and distribute coples of the Work or Darbvitive Warks thersof in any mediim, mewmmmm and in Souwrca
or Dbjesst farm, provided that You meet the tolowing conditians:

et st give any ofher recipients of the Woek or Deryative Warks & copy of this License; and
Nou must cause any modified fles jo carmy prominant notices stating that ¥ou changed 1he files: and

* You et retan, nmmmhmmwmmmmmmww.mwmmmwmmmd
the Wark, excluding those notices that do. not pertan o any part of the Derivative Warks: and

It the Work inchudes a "NOTICE taxt fils as pan of jis distrbution, then ary Derivative Werks that You distribule must include a readatia copy of he attribution

MWWnmmﬂcemmﬁgwnﬂmmmmmmwmmlmmm i at lwast one of the following

MMINMMHWHMHMDHNNUHMWIMMWHW it provided along with B Dt

Warks: or, within a desplay generated by the Derivative Works, i @nd whereser such third-pary notices nommally appean The contents of tha NOTICE file are for

Irformational purposes ondy and do nat modify the License. You may add Your ewn atidbution notices within Derivetive Works that You distribute, alongside or
- @m an addendum to the NOTICE taxd from the Work, pravided that such additional afirbution notices cannot be construed a8 modifying the Licanse.

an-:ﬁd Yowr own copyight staberment 10 Your madifications and rmay provide additonal o differsnt license terms and candifions far use, reprodiection,
or distributon of Your moddications, o for py sush Detvative Works as a whole, provided Your usa, reproduction. and distribution of the Wark othenss
complies with tha conditions sisted i this Licsnse.

8 Subrmession of Contributions. Unkess You explicitly state othenwiss, any Cortibution infentionally submitted for inciusion in the Work by You to the Licensor
shall ba unddr tha terms and condifions of this Lioenss, without sny additional 1eems or conditions. Motwithstandng the above, nothing hersn shal supsraeda
or madify thia terms of any separati Scenss agreement you may havs executed with Lizensor regerding such Confrbutions,

B, Tradernarks. This Licerse doss nit grant permission to use the irada narmes, fratemarks, service marks, of proguct names of the Licensor, excapl &
mm for mansanable and uwmhmm origin of the Wark and rapreducing the content of the NOTIGE file.

7. Dl ol Wiarrariby. umwwwwmwthmMmm*mmm mach Contibubor grovides ils
Conributions on an “AS 1S7 BASIS, WITHOUT WARHANTIES OR CONOITIONS OF ANY KIND, aither axpress or implied, inchusing, without limitation, any
mnrmmmmmw MERGHANTABILITY, or FITHESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You mn salsly responsible for
ﬁmﬂngmmmmmumqﬁmkﬂmw risks pssooining with Your exercise of permissions undiér this License,

. B, Limitation of Liahiity, n no event and under no legal thacey, whathar in tort (including negligence), contract, or atherwise, unless reguired by applicable taw
[eich ag deliberste mﬂmwm or Bgread o In writing, shall any Contrbutor ba liabio to You for damages, inchiding any direct, indiect, specal,
incidental, #mmpqwmmuwdmrmulmuhﬁmm.mmnlufm usn or mabdity 1o use the Work (including Bul not imited
o darmages Tor loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all othar commercial demages o lsses), even i such Contributar
has been advised of the possibiity of such damagas.

9. Accepiing Warrenty or Addtional Liabiiity, While recistributing the Wrk or Dervatiee Works thereal, You ray choose fo offer, and charge a fee for,
-atceptanca of aupport, warranty, indamnity, of other liability cbigations andor fights consistert with this Licerse. Howsever, in Becepting uch oblkgatons,
ou preay act only on Your own bebaltand on Your soks responsibility, not 6n behiall of any other Contributon, and oy If ¥ou agres to indeminty. dedend, and
 hiid gach Contribiutor harmiless foe any lakdity incurmad by, or claims assarted against, such Gorribuior by reason of your accegting any such warranty or
mllﬂdlﬂy

EII:IQF'I'EHME AND GEINDM

‘Special Thanks

W Maszive Black nc. W Gentle Giant Studics W Aoki Prod.
“Endless Possibility”

Parformed by Jamet Reddick (of Bowling for Soup)

"~ Counesy of Jive Records
wawrw bowlingforsoup_com




SERVICO DE APOIO AO CONSUMIDOR

Informagdes de Jogos,Truques e Dicas, ligue:
256 836 273
(Numero sujeito ao tarifario normal da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@4play.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17H00 as 19H00 —
Todos os dias liteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Ligue: 707 236 200 (Ndmero Unico Nacional. 0.11€ por minuto)
HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14H00 as 17H30 - Todos os dias Gteis

GARANTIA SEGA

WARRANTY- SEGA Europe Lirnited wirres 1o the mwdmbmwwhhhmmmmw.mwanmmmum
a5 dascribad In the aceompanying manual for a pers of rinaty (90§ deys from <t of first purchase. This limibad warranty ghves spaciiic righta, and may also have
Mﬁmmmmwmﬁﬁummw, s - ol
Mﬂmmmmmmmithmamubmmmﬁmm-mnmammmmmmwmmm
mmmmnﬁm-mmmW.mﬂwﬂ.m,umm“ummqﬂhsmmm_

WARRANTY CLAIME I you discover with this Ciame within the wamanty period, should retum 1he Gama wilth a of the origined sales recelpi,
and atcompaning docurmentation an coiplanation of the dificulty are axpan either bo the retader from o the game or cail the lechnical
saction fdedails sef out in this whia will prowide vou with the detalls for retums. The mtalier or SEGA will slfior repalr or the Garne at thelr option. Any

replacemant Giwmea will be warranbed for the remairder of the o warranty period or ninety (50) deys from recalpl ol the eplacement Game, whichever is W for amy
mhamquth-mhdmm.wuwilmMEMmmmmmmmythlhmmmmewm
o pidd Tor the Gama] is your exclusive remady,
Lnlm‘l:ltmTHEH.lJ.ESTEIH‘EI\Hi.LLO\'.rEDB‘:’LMMSFEGIF‘HLL\'HDTWMMMFMFMMMHHMFWMWH
SEGAS NEGUGE MH'I'I-EHQEGH.H'EHEM&ERSDH&.IPH.EEMBELMEFDRMTSFMCHMIWMM.MTQ L LOSs
OF PROFITS, LOSS mmmmnmmm.wmmms&mmmmmmmmm
|mmvmnmnﬁmmmmusemmmwrmmmmwm&mmnwwmmmmwmm

mmm.hmmm.m.mmwmmnmmmmn-mdmmmmmmﬁmy.
organisation, product, persen or event is imended o should Be infermd,

& BEGA, SEGA and the SEGA ae alther registored frademarks or Iredemares of SEGA Comoraion, Al nghts am meerved, Without limiti e rights ureior copyighl,
WGMM lendling, distrivution, exiraction, re-sale, renling, brosdcsst, mmwwmwmmuwm:
SooOMmpanying of part thareof s prohibited exoapt as otherwise permitted by Saga.

CERTIFICADO DE GARANTIA

Cumeamios Relicitd-ko pela squisiglio deste produto,

Para pventuais ancmalias, lemos ao seu dispor um ip0 de Assisténeia Téenica,
Para usulruir das condigfes axpreasas niste certificadn de parsntia absene, por fewor, s seguinles pontos;

* ey medqquine ssbe produl, dja sempne uma prova di comprm,

= Emn caso de mvaria do produto, deverd 80 58U emio, acompanhads da respectiva prova. de compra, o nossos Servigos Téenksos, na monada B seguir indicada,
Afﬂhdunmﬂmmmmpﬁmudmw ele

ECOFILMES, .4, AVENIDA DO BRASIL, 866 PO, Box 50 3700-069 540 Jodo da Macain Codax

A pregente garantia esbence-se por um parioca de 1 m.mmmwmemwumwmmm.mwmumaﬁ
wﬂmwMWIn-nmhmmmimmnm prolongada 8o Sol e iscos

A arartia nio cobm on gastos de anio pam mpagio.

A, gerantia congidens-se nuin guanda:

1 - Towwr sopinado o seu praco de validads;

& - B vesificar ndo vir soompanheds da reepectiva prova de comp.

it



For Help & Support please visit: piﬂ}'ﬂtﬂtiﬂ".ﬂﬂm or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911
Calis rhaﬁyd at ocal rate
Osterreich 0820 44 45 40

0116 Eurn/Minails

199 116 266
Lundvien B:00 - 18;30 & Sab 8200 - 13200
11,88 centesiiml o euro + VA o mdnuto Festivl: 4,75 centesim| O euro + (VA a8l
mimrte: Telefoni cellulan secondo i plano tariffario prescetto

Italia

011516 406
Tarif appel bocalfLokabke kosten

Belgique/Belgié/Belgien

Ceska republika 222864 111
Pa - Pa %00 - 17:00 Sony Crech. Tarifovano die platneych telefonnioh sazst
Pro dalsi mformace a plipadnou daldi pomoc kontakiujie prosim
www.playstation somicz nebo wolejte teletonni Gisko +420 222 864 111

283 871 637
Pea - Pa 10:00 - 18:00 Hedp Line
Tarifhovne die platneych talatonnich sazek

Danmark 70 12 70 13
support@dk. playstation.com Man-fredag 18-21; Lersendag 18-21

23 436300

Local rate

Malta

0495 574 817

Interbokale kosten

Nederland

09 415 2447

Mational Rate

0900 97669

Betore you call this numbser, please seek the permission of the person
responsible for paying the bill, Call cost $1.50 (+ GST) per minute

New Zealand

81550970
(.55 NOK | startawgitt og deretter 039 NOK pa. Minut
supportno.playstation.com Man-fredag 15-21; Lor-sendag 12-15

Norge

Suomi 0600 411911
0.7% Eurodmin + pym fi-hotline@nordiklibm, com

raanantai - perjantal 1521

France 0820 31 32 33
prix d'un appel local - cusvert du lundi au sred

Deutschland 01805 766 977
13 Durahminute

EAAGSa 00 32 106 782 000
E Brisr| X psiacncr

Ireland 0818 365065

Al calls charged st national raile

Portugal 707 23 23 10
Servigo de Atendimento ao CondumidonSenvico Técnica

Espafa 902 102102
Tarifa nacional

Poccun +7 (095) 238 3632
Sverige 08 587 822 25
suppori@se playsiation.com Man-Fre 15-21, Lérsondag 12-1%
Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tarif appel nationabMationaler TandTarifla Nazionale

UK 08705 99 88 77

Mational rate. Calls may be recosded for training purposes

If your local telephone number I8 not shown, please visit playstation.com for contact details

The typefaces included herein are solely developed by DynaComware. This software uses fonts produced by
Famtworks Japan, Ine. Fontworks Japan, Fontworks, and font names are trademarks or registersd trademarks
ol Fortworks Japan, Inc. Uses Havok, copyright £ 1999-2008 Havok.com Inc (or its licensors)

B www, hinvok, com for details,



REGISTA O TEU JOGO HOJE E GANHA
ACESSO EXCLUSIVO A:

e

e

® VISUALIZACAO PRIORITARIA DE DEMOS E DOWNLOADS
* VISUALIZACAO DE VIDEOS EM PRIMEIRA MAO
e MINI-JOGOS
® (ONCURSOS E MAIS...

REGISTA-TE GRATUITAMENTE. E AINDA REC.EBERA'S 0 NOSSO BOLETIM
INFORMATIVO MENSAL, RECHEADO DE NOTICIAS EXCLUSIVAS SOBRE 0S
JOGOS, INFORMACAO E OFERTAS ESPECIAIS.

MAN-B00425-PT

A Y

2UNIIC REGISTA SONIC UNLEASHED™ AGORA EM

UIN.L.ErA{SIHIEID {

BLES-00425
@ SEGA. SEGA, the SEGA logo, PlaySEGA, Sonic the Hedgehog and Sonic are elther trad ks of SEGA Corporation. All
Rights Reserved. "-&", "PLAYSTATION", “PS3°, “@@3c0" and “SIXAXIS" aré tracemarks or registarad hllnlnurk ulSwBompurerEnremlnrmmlnc
“Blu-ray Disc™ and "BD" are trademarks. All Rights Resarved
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