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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE
USING YOUR NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, GAME CARD OR

ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND
SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES.

‘ A WARNING - §ei5urgs‘

* Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns,
such as while watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before.
* Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition
should consult a doctor before playing a video game.
* Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consuilt a doctor if you or
your child have any of the following symptoms:
Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness
Altered vision Involuntary movements Disorientation
* To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3. Do not play if you are tired or need sleep.
4. Play in a well-lit room.
5. Take a 10 to 15 minute break every hour.

‘AV\LARL\IING -T?aaio_Frqueﬁcy Interfe_ren::e l '

The Nintendo DS can emit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including

cardiac pacemakers.

* Do not operate the Nintendo DS within 9 inches of a pacemaker while using the wireless feature.

* [f you have a pacemaker or other implanted medical device, do not use the wireless feature of the
Nintendo DS without first consulting your doctor or the manufacturer of your medical device.

* Observe and follow all regulations and rules regarding use of wireless devices in locations such as
hospitals, airports, and on board aircraft. Operation in those locations may interfere with or cause
malfunctions of equipment, with resulting injuries to persons or damage to property.




[ AAWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a few hours. Follow these

instructions to avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

e Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for appropriate play.

e Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

e When using the stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against the screen. Doing so
may cause fatigue or discomfort.

e If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, stop and rest them for several
hours before playing again.

 [f you continue to have sore hands, wrists, arms or eyes during or after play, stop playing and see a doctor.

‘ A WARNING - Battery Leakagel

The Nintendo DS contains a rechargeable lithium ion battery pack. Leakage of ingredients contained within the
battery pack, or the combustion products of the ingredients, can cause personal injury as well as damage to your
Nintendo DS.

If battery leakage occurs, avoid contact with skin. If contact occurs, immediately wash thoroughly with soap and
water. If liquid leaking from a battery pack comes into contact with your eyes, immediately flush thoroughly with
water and see a doctor.

To avoid battery leakage:

e Do not expose battery to excessive physical shock, vibration, or liquids.

Do not disassemble, attempt to repair or deform the battery.

Do not dispose of battery pack in a fire.

Do not touch the terminals of the battery, or cause a short between the terminals with a metal object.
Do not peel or damage the battery label.

Important Legal Information .

This Nintendo game is not designed for use with any unauthorized device. Use of any such device |

will invalidate your Nintendo product warranty. Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly

| prohibited by domestic and international intellectual property laws. “Back-up” or “archival” copies are
not authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted.
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THIS GAME CARD WILL WORK
ONLY WITH THE NINTENDO DS™
VIDEO GAME SYSTEM.

The official seal is your assurance

that this product is licensed or

manufactured by Nintendo. Always B D)].= ] Wireless Ds
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Thank you for purchasing Sonic Rush Adventure™. Please note that this software is designed for
use with the Nintendo DS™ system. Be sure to read this instruction booklet thoroughly before you
start playing.
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A\ CAUTION - Stylus Use

To avoid fatigue and discomfort when using the stylus, do not grip it tightly or press it hara against
the screen. Keep your fingers, hand, wrist and arm relaxed. Long, steady, gentle strokes work just
as well as many short, hard strokes.




dlsaster-struck island where he and Ta;_ls.-: acc;dentally Ianded
._:Travalmg across the sea m:ght not be what the $p1k}!..het’ﬁ .

accustomed to, but with the awesome ships that Tails will buﬂd
-i__he f be abie to reach vanoua fslands and d: whatf@;he daes b&s’t

~ BLAZE THE CAT

A F’rmcess who is tracking down a group of pirates
that looted her valuable possessions. Blaze is normally
 calm and level-headed, but she has the ability to

~ outdo her opponents by manipulating flames.

MILES “TAILS” PROWER

A friendly fox who is like a kid brother to Sonic.
Tails is an expert when it comes to machinery, and
he will support Sonic in this adventure by buuding

new shlps w:th the “Mater als” found on the _Efaﬂeus - '-

tslands _______ .. -




MARINE THE RACCOON

Marine is an aive{?"’:_-urous Ilttle rascal from f@-'ifmrthern Isfancl

" CAPTAIN WHISKER
This evil captain of the pirates is somehcaw hard tm detest
being that he is such a clown. He has a short temper, and IS
known to carry life-long grudges. Although the captain is a

bit smarter than the rest of the crew, he appears 1o be Iess
stern without the backing of his shipmates.

JOHNNY

_ He is the right-hand man of Captam Whisker, and a felsty
‘competitor on the sea. Johnny is a speed demon who
refuses to finish second, seeing Sonic as his archrival

whom he must outperform on his waterbike.
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NINTENDO DS™ %

' \\M‘M SELECT

MENU AND MESSAGE SCREEN

CONTROLS

ACTION

+Control Pad

Highlight Menu Selection

A Button

B Button

START

Confirm Selection / Display Next Text Message

Cancel Selection / Return to Previous Screen

Skip Cutscene and Conversation

Touch Selection Area with Stylus

Confirm Selection




_Mt:. w;ll._ access a map of the world to set your course
and destination before you travel out to sea. First,
o get a better look at the world, usethelLand R

. Buttons w zoom in and out of the dLSptayed area or

'f-:-m the map, press - L 8 )to flmsh or prass _n
redraw the course.

MAP CONTROLS

CONTROLS | ACTION
Slide Stylus or +Control Pad Move Around on the Map

Draw Sail Route

Zoom out on the Map

Zoom in on the Map

e B : .:_

Confirm Sail Route

Exit Map Screen / Redraw Sail Route




Trick Act|0ﬁ8___._.. .

_STEERINGI

A .!’Gss:‘the?Touch Sc:reen. 0 steer ¥ the waterbnke
t Hlngs -

:?'Suceeésfully parformmg trlcks will fill up your Boost Gauge in the
upper ngh’t corner of the screen.

Use Boost to speed up the waterbike by tapping the stylus twice
or by pressing the L or R Button. Hold the stylus/button down if
you want to maintain speed. Note that you can also use lalst ta .

knock out the enemies that stand in your way.

Collecting Rings will not only increase your score, but also

increase your Combo Count displayed in the screen. When the
Combo Count hits 50, 100, and so on, your point multiplier will
increase by one (x2, x3, and so on up to x9) to earn a higher score.




-'-_The Act and Boss stages will start when you reach one of the islands. Here are the .
__;_.':m@ﬁt basm controls to get through these stages which are played wﬁhout the‘-stylus

:_RUN AND BRAKE

' '_'Ho d down the +Contro! Pad &/ ® while standmg stu!
to vertically scroll the screen to view ‘what’s tmmediateiy .
above or underneath. If your character is on the top screen,
you may only scroll up, and vice versa.

Use the A or B Button to ;ump and attack the enemres

H«atd the +G®ntm Pad v whlie standmg still, then press the A or B
fluttc&n to spin, and release the +Control Pad. This action is useful for
j-"mstan‘tly acceleratmg from a S'EIH pesmon or for taking out enemies that
king -___-.___:_‘the' path ahead o




TENSION GAUGE

Whenever.you perform Trick Actions or defeat an enemy in the Act
stages, the Tension Gauge at the left side of the screen will be charged.
To use the Super Boost (Fire Boost) the Tension Gauge must be
charged since it requires energy to perform the move. The color of the
gauge will turn from blue, orange, and then red, indicating the amount
of energy being filled. Finally, when the red gauge is completely filled,
the Boost action can be used freely while the top icon (star icon) is
spinning. Be aware that the Tension Gauge will decrease with time or
when you take damage.



”JUST TRICK

Press the A Button as you are about to take oﬁ from a Ramp or the edge of a rail. Thts
trick is the most efflclent way to charge up your TBHSIQH Gauge
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Use the +Control Pad to move the cursor c}r dtrectiy
touch the location (white crrcle) dtsplayed onthe
island with the stylus to select a piace on the island
To visit the selected place, press the A Button. Press
_the Y Button or directly touch the “Menu” Button on

'--'=-the Touch Screerr to aecess the Menu screen.

MARINE’S HOUSE

Marine’s House is located in the center of Southern
Island. Here you will find all of Sonic’s friends,
including Tails, who will build a new ship from the
Materlais you ve coilected Move Somc ln front of any
Walkmg out of the house will return yﬁu to the Island

screen. Note that the Battle mode (p.24), Time Attack
(p.33), and Cptltns (P 14) of this game are aﬁcessed
from the bar::k room of this house.




'NU SCREEN

"-:"the stylus ta r:hoose one of the stages

"-'Sea Chart
Access the map of the world and select the island where you’d like to land.

Save

In order to save (overwrite) your game progress yﬂu u3t do SO manually since there
is no autosave feature. Note that you may on.iyz._stn_r_ra._gg;:;;ﬁte_-_.an;_?,e,;s- progress per Game




Cancel |
Close the Option menu.

MISSIONS




. Yoq wﬂ get hmts on where to go from the cutscenes
;but

"z'hﬂeadmg to a new island, or if you wnuld ]ust Ilke to
explﬁre new areas. When you arrwe at the dqr_zk walk

_;.islani
yau are free to sail off to anywhere t}n tht map by

drawmg a route from one of the é pomts Ntte the pnnk areas on th@ map ara piaces £
where your selected ship cannot travel such as shallow areas or IGEBE-FQS Once .
you’ve set the course, it’s tfme to get on the shlp and explore the sea. -

BUILDING NEW SHIPS

Tails will bunid dtfferent shtps that will allow Somc and wmpany ta trave! further out to

a ﬂew Shlﬁ is created, there will be a new dock made available from the Southern

 Island. For starters, enter the dr_::ck and learn the controis of the new ship by playing
'----~5_-5--jthr@ugh the tutmai " | -




steering skrlis to avoid enemies and obstacles This ship

can also fire shots to take out enemies, and spin around to
defend itself.
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deatinamn you chose on the Sea Chart G&t t’%ﬁdy
1o resapend quickly with the stylus as you'll B
-ﬁf;appm-'__ ched by enemies and obstacles along the way
- When the action intensifies, keep an eye on the HP

'SHOOTING ENEMIES

Gauge drsplayed at the top left corner of the screen
to check the condltton of your transport When the HF?_

cwer fram the Southern Is!aﬂd

stat

Although the waterbike cannot fire a shot, other vessels will allow you to shoot
enemies and items such as Rings. Master the following controls to eliminate as many
enemies as possible to survive the trip. Note that some enemies will reqmre several
hits to destroy and their hit pomts (green gauge) wrl appear when ymu attack them.

Sailboat
_ There are three dlﬁerent weapons available The weapons are

(a/®: Gun if'@ Cannon, ®» / ® : Flame). Once your weapan

_is selected, simply touch any of the enemies you see to flre -

away. For defensive purpose, it’s also wise to destrty th& -------
incoming prc}jer;’tlies flred at your ship. -




Heldmg the stylueentheTeuch Sereen wul eutemetfeeii; fill the
_ Charge Gauge in the top right ef the sc:reen whteh w:li mdicate
-.the eewer of your next _ehet' o

A Hader Marker wsl} eppeer when en enemy eppreaehee When .3

teuch the met;ke?rs tt_ teke ee;c -;che enemyr tf yeu see a Target
:"‘-._Marker with an arrow, hold the stylus on the marker and fellew
--=-the eﬂemy to leck-en and shoot the enemy.

' POWER-UP ITEMS (SEA STAGE)

ltem Boxes with F’ewer-Up ltems are positioned along the course. Touch the bex er
shoot the box to receive the ltem inside.

Repair
Restores your HP Gauge.

Bﬁ ..... t Up

lncreases energy on yeur Beeet
'--.Geuge

=] ZSeere Ienus

Random Ring Bonus 0 .
'____'-__-:_:Adde a blg Scere te yeur tetel

llnereeeee yeur F{mg count.




you are a’t sea. When he finds your sh;p, Tatla will.
~ask if yau want to challenge Johnny to a race. If you
__accept the challenge, it will be a one-on-one racein

- _the middle 'f the sea between Sm:c and Johnny on

"":""f}-f';:ﬁ":lf:'yiu __-came out wctonous in the race, a Chaos
- Emerald will be awarded to you. What will happen
when all seven of the emeralds are coi ect'?

OV VVSPRTESIRT S

GOAL AREA

You have reached your destmat;on when yaur vessei;;

crosses into the goal area. The Results screen will be

displayed wnh the total score and the break dawn af:-
""""“"f'"ﬁjf"your s |

- I“f an 1sland fs visible from the goal area, you’ll be
3'-'---'-;=:-asked tt eﬂ:her visit the island or return to Southern
host islands, visiting the island will
1mmediately Iead you to the Act Stage




~ison. (The image on the right shows Sonic

ACT STAGES

reach one of the tmportant 1stands you wﬁl play thrc:rugh two Act stages and one Boss
stage tc; clear the island (Nc-te that Biaze IS not available at the beg:nnmg .

During the Act stéges your character will {'frau'ei
. between the top screen and the Touch Screen -

dependmg on the situation. All of the screen
_display, such as the Tension Gauge, will be
displayed on the same screen your character

traveling in the top screen.)
* @ Number of Rings Collected
@ Elapsed Time / Time Limit

€© Tension Gauge

(4] Remaining Lives




Icnger your character can hold their breath tf tha countdown ends ycu
will lose a life. - |

Gimmicks
| There are various gadgets and cbjact's tha
~ |€ 7} | goal. Some of these gadgets will launch rac’
 [daER] allowing you to perfcrm aerial tricks to traval furthar to bypass certain

*-ifareas

Treasure Chast

:--'?':_;,3-'3{.pan tha trcaaura chest fcund in the goal area of every Act stage to
- c!aar"the ctage:{* Aﬂer the chas;t is cpanad your performance wnl be

fftts screen.
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A variety of Pewer—Up Items"'are ftund mside ef l’cem""Boxes
positioned around the ca_t_.trse of the Act stages Ttu::;h the box to

recefve the Item tnsude

5 thg Ianus . . T
Inc:reases your Rlngs by"fwe

Gains one extra life.

-;Magnetm Barner

Barrier that alsa draws l['l
nearby Rings.

High Speed

Speeds up the motion of your
character for a limited time.

Maximum Tension Bonus

5 :-'_-"'_T'Randem Flmg Banus'

1 :_.-._.--Incre_asea yaur F{mgg by 1 5
. __.?;l 30 0 or 5@ |

Barrier'

Protects you once from takin‘ég

damage.

Invincible

Become invincible for a limited
time.

‘Tension Bonus

Increases your Tensmn Gauge

-_-Ievel by one bar.

-!ncreases your Tensron Gauge .




B OSS STAGES

two Act stages of the island. The appearaﬂce -
of the play screen is exactly like the Act stasj%é;f .
. _except, you'll find a red Boss Gauge (see right)
 that shows the vitality of the Boss. To defeat
the Boss, you must find a method to attack the
weak spot and inflict damage to decreasethe

uee.log doy

 vitality of your adversary.

Stage Cleared |

When you complete the

- stage, the Results screen
will be displayed with

 the total score and the

"I "1'*... :

.

e _ = preakdown of your score. k&

. SONIC THE HEDGEHOG

SAVE DATA
Please remember to save the progress of your adventure from the Menu screen. |
The progress of the game will not be saved automatically at any point of the
game. If you wish to start a new game, the existing save data must be deleted
from the Game Card. The save data can be deleted once you can access the
Options menu (p.14) from the back room of Marine’s House.




';Ht::t- t yt_:r-.-wm game, or seek a
player nearby wha Is waiting for your challenge.

DS Download Play (Smgle-Card Play)

Nintendo Wi-Fi Qonnection |
Battle against another player whﬁf”ﬁ'as

._ -__Nmtendo W;-F: Connectlan (WEC). .




’fsTf_,* RTING THE BATTLE

- Choose the type of battle to play if your 'are the host player, or
entermg a Nintendo WFC Battle. Select ﬂace from the Game
Select menu to play a one-on-one race to the goal, or Collect
..___.:.._._.._:ngs tﬁ! grab more Rings than yau.r friend within the gwen tl me.

' Once the host accepts the chent player -
- the two players will decide whlch charaf:tar -
to take and vote for the stage 'thﬁy would ttke tr:; play If the twa

players choose a d;fferent stage then the stage wm be selected

randomly

DS WIRELESS COMMUNICATION (MULTI-CARD)
Here is an explanation of how to play using Multi-Card Play.
The Things You’ll Need:

@ Nintendo DS™ oo - le gl i o R G .One for each player
Q Ntntenda DST'“ “Sonic Rush Adventure” Game Card‘ . .. One for each player

_.’.Cnnnet:tmn Procedures _
1 Mak& sme ihat -’cha power is tumed off on all systems, and insert the Game Card into each system.

’: _';_"2 Tum the pewer {:;n If the Start-up Mode of your system is set to MANUAL MODE, the Nintendo DS Menu
o .een wﬁt be c:iifﬁplayed In case it is set to AUT 0 MODE, skip the next step and go on with step 4

3. Touch the ..,_ '"::FiUS'"M“‘"‘Emu':‘E P&nel
. -:'4 M;:;w follow the tnstructlons on p 24




The Thmgs Yau’ll Need

o Nmtenﬁ:lt DSTM Siyat&m On& far eaz:h .p, ayer._,_;.;

- Gnnnection Procedures
~ Host System:

| -1 Make sure that the pc)war IS turned oﬁ on all systems and insert the Game Gard into the system
2 Turn The DUWEF 'ﬁ,. i

' 3 Touch the SﬂHtﬂ HIJSH ADVE! TL

.Nmtendﬁ DS™ “Sﬁmc F{ush Advemure” Game C&rd. o

he Star -t up M@de of your system is set to MANUAL MODE, the Nintendo DS Menu
~ Screen will be dispiayed In case- -ﬂ: IS set 133 AUT B MDDE skip the next step and go on with step 4.

4. Now, follow the mat

- 4 You will be asked t{} conflrm your choice. Touc:h YES to d@wniaad game inf_' ati

Client System:

1. Turn the power on. The Nintendo DS Menu Screen will be displayed. ﬂEffE: Make sure th& S‘tart#Up

Mode of your system is set to MANUAL MODE. For further details on hﬁw tﬂ set up the Start-Up Mode
ptease refer to the Nintendo DS Instruction Booklet.

3 TDuch the SGNIC RUSH ADVENTURE Panel- -

System

5. Now fuilow the mstructtans an p 24




'33'Gmdel|nes for Communications

Fm'bastresuﬂs when using the wireless communications feature, follow m.esegu:delmes. .. @ @
* The[=R icon is an indicator of wireless communications. It appears on the Nintendo DS Menu Screen or Game Screen. |

The lS wireless icon indicates that the associated chﬂfce will acﬁyam the wireless communications funcﬁan . _
DO MBT use DS Wireless Communications in pmhfbﬂﬁd areas (such asin mismta?s on aeroplanes etc.). For furﬂwer Jnﬂmnanm

. regarding the usage of the wireless cammumcaﬂﬂns fUﬂﬂﬂBﬂ please refer to the separate Hea

- rnf:fuded wrth yuur Nmtendo DS system

The [ icon, which is displayed during wireless communications,
is an indicator of the current wireless signal strength. There are
four levels of signal strength. A stronger signal reception will
provide smoother wireless communications play. When wfrefess '-

communications are in progress, the Power Indicator LEB wﬂ!
blink rapidly.

""':'::"""For best results, follow these guidelines:

ith and Safety Prer;auti Bufdet

-;. » Begin with the distance between systems at about 30 feet (10 meters) or Iess aﬂf} mmfe cluser or farther apart as

~ desired, keepmg the signal strength at two or more bars for best resuts.
* Ke iﬂ the maximum

e The systems shautﬁ face each other as dtrectly as possible.

_ _- Avetd haumg peup e or other obstructlnns between the Nmtendn DS systems.

| distance between systems at 65 feet (20 meters) or less.




- WFCG) an your Nintend

e You can 3isa play Nmtendo

over the mternet — even when separated by Iong d;stance

e Jo play Nmtenda BS games over the internet, yaﬂ must first set up the antenda Wr-F Cﬂnnecﬂm (Nintendo
o DS sy&tem Please see the sﬁﬁﬂf&b Nintendo Mﬁﬁﬁ Ccnnem@n mstruet:m buklet

included Wfﬂ? this game for drrecﬂans on seitrng up yﬂur Nmﬁ?n# DS

eT0 aamplete the Nintendo WFG setup, yaﬂ will also need access z‘o a PC ihat has a Wfrﬁless" i Mr;-rk dewce
installed (such as a wireless router) and an active &rband 'r BSL :ntamet assﬂunt e

e  If you dc do not have a wireless network dewce fnstalfed on y@ur PC, you can order a Nintendo Wi-Fi USB
Cannem‘vf (sold seﬁamteiy) dfrecrly from antende See the sepamte Nintendo WFC instruction booklet for

. B r& mformatm - _
: . Nmtendo Wi-Fi Cmnectmn game p!ay uses more battery power than other game pla . You may prefer to use

the AC Adapter to prﬁvent runmng aut of power when using the Nintendo Wi-Fi Connection.
C compatible games at selected internet hotspots without adalitional setup.

o The Terms of Use Agreement which governs Nintendo Wi-Fi Connection game play is available in the -
Nintendo Wi-F Connection instruction booklet or online at wwmntendaw:ﬁ com/terms -

For additional lnformatlon on the N:ntendo WFC settmg up your Nmtendo DS
or a list of avallable mternet hotSpots visit WWW. nmtendﬂmfl com --

. lurlng w:reless game play, if communtcatlan s&ems tcx be affected by other -
electronic devices, move to another location or turn oﬂ‘ the mterfermg dewc.e. -
You may nead to reset the power on the Nmtendo DS and start the game agam




NINTEN DO WFC MENU

Fnend Settings _ . -
Register new players’ Fnend Codes and wew your emstmg Fnend Roster Note ’that
your personal Friend Code is also verified here.

Nintendo WFC Settmgs
Set up your Nintendo DS™ and Game Card ftr N'lﬂ“l&ﬂ WFG

ABOUT NINTENDO WFC USER INFORMATION

Once you have connected to Nintendo WFC with your Nintendo DS™ system
and your Sonic Rush Adventure Game Card, they will be considered a set. If you
are to play a Nintendo WFC Battle with a different Nintendo DS™ system, you will
lose all data that was used to connect to Nintendo WFC as well as your Friend
Code, Friend Roster and Versus Records.




Select Register Frlend Code from the Friend Settmgs menu to
register a friend to your Friend Roster. Input the 12-digit Frland |
Code of your friend’s Nintendo DS™ systém using the numeric
pad displayed on the Touch Screen. F?a-;_%}fember the two players
must register each other's Friend Gﬂde m order to match up

tegether far a F neﬁd Match

If your Friend Rcst_e_r gees over SI friends reglatermg a ﬂew fﬂend will aut@matlcally
delete your aldasi 'ifnend from the list. To de!ete a fnend em the llst_-.;_manuaily, selec




I "__"fTTLE SCREEN

- mdde btth characters will travel hetwe@n the
. ttp 3creen and the Touch Screen_t- o decide tha

- The appaarance af the F’%ay screen ts a!so

__similar, but there are two screen items found

ﬂfiﬁ Q ﬂ"l e B at 'l'l em 0 de to di Sp| ay +h E CU?TEH‘t "‘=":::"'-"*'f':':?:":;

- state of the match. In the bottom of the non-play
screen (in this case the top screen), you'll find
a Progress Chart which shows how far you and
your opponent character have traveled. In the
top right corner of your Play screen you'll see
which position (1st or 2nd) you are m.

If you are playing a Collect Rings battle, note
_that the time will be counting down from the twﬂ;.z _-:f:
_minute rnark showmg you the time remammg f@r__,_._.,_:_:

-_'the matc:h

. Results Screen
" When the match is over, the result of the battle will be dtsplayed

togo fc:ar an@!;her round or quit the battie

uee,lrjs doL

with both players’ performance. The players will have the chcnce



With the exception of Random Ri
from Act._-:SﬁaQas .rf the Ad%ni Ire

] j'3ﬂandom""'ﬂlng Bonuzs

z ,j;lncrease your R‘”Qs by 5
30or 5{]

'Bring your opponent to the area

SIOWS __:W': ’th ‘F;T_':_'nent fOI’ a
_ - where you are.

gwen t:me

-fTh:s fills your Tension Gauge to the
‘maximum, while smu!taneousiy

depleting the opponent s Tension
Gauge to zero.

ThlS game supp_orts_ the Sleep Mode whan you clasa"*he ;:'ltendo DS sy_s?_ ,mf':;-ax“-ept




“{{'_.Play the Act or Boss stages against the clock for your best time and see
- *._lf yOL_I_ can rank among the top players from 1 around the world. To play thﬁ

| mode ’then go inside of Marine’s H@use when you return to Southern
Isiand ‘Walk into the back room and move Sonic in front of the sand

TIME AT E'.-ACK MENU
~ Use the +Control Pad # / # and press the A lutton ar t@u@h one
o the menu :tems with the stylus to select fr@m the followmg

and stages of the Adveﬁture

en to access the Tl!’ﬂﬁ Attack menu

(ﬁ&ﬁ right) and press the A Iu.

Tlme Attack . .
Select a stage and finish it as C]U!Ckly as ygu can -

Time Attack Records

Check your previously recorded tlmes by stages. Your Player Name and best times
can also be transferred to the Nintendo WFC Hanklng as we!l as the off;ma! web site
of Sonic Rush Adventure if you prefer. -

Nmtendo WFC Ranking

_ Connect to N:ntendo WFC server and update the pubhc: Time Attack rankmg of Somc

_-_:-._j._:_.._;.."__._.._N!ntenﬂa FG Settmgs _ |
- '--_'_'_-_Set up y@ur Nmtendo DST""" and Game Card for Nintendo WFC.

B S

- Aﬁy ft}rged records submitteﬂ to the Nintendo WFC Rankmg Wi I be - 1
-1mrnedlateiy discarded. | .
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LIMITED WARRANTY:

SEGA of America, Inc. warrants to the original consumer purchaser that the game disc or cartridge shall be free from
defects in material and workmanship for a period of 90-days from the original date of purchase. If a defect covered by this
limited warranty occurs during this 90-day warranty period, the defective game disc or cartridge will be replaced free of
charge. This limited warranty does not apply if the defects have been caused by negligence, accident, unreasonable use,
modification, tempering, or any other causes not related to defective materials or manufacturing workmanship. This limited
warranty does not apply to used software or to software acquired through private transactions between individuals or
purchased from online auction sites. Please retain the original, or a phototcopy, of your dated sales receipt to establish the
date of purchase for in-warranty replacement. For replacement return the product, with its original packaging and receipt,
to the retailer from which the software was originally purchased. In the event that you cannot obtain a replacement from
the retailer, please contact SEGA to obtain support.

Obtaining technical support/service
To receive additional support, including troubleshooting assistance, please contact SEGA at:

e \Website: www.sega.com/support
e E-mail; support@sega.com
e Telephone: 1-800-USA-SEGA

LIMITATIONS ON WARRANTY

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED TO 90 DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE AND ARE SUBJECT TO THE CONDITIONS SET
FORTH HEREIN. IN NO EVENT SHALL SEGA OF AMERICA, INC. BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES
RESULTING FROM THE BREACH OF ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES. THE PROVISIONS OF THIS LIMITED WARRANTY
ARE VALID IN THE UNITED STATES AND CANADA ONLY. SOME STATES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN
IMPLIED WARRANTY LASTS, OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATION
OR EXCLUSION MAY NOT APPLY TO YOU. THIS WARRANTY PROVIDES YOU WITH SPECIFIC LEGAL RIGHTS. YOU MAY HAVE
OTHER RIGHTS THAT VARY FROM STATE TO STATE.

To register this product, please go to www.sega.com

SEGA of America, Inc.
650 Townsend Street, Suite 650, San Francisco, CA 94103

SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. SEGA, the SEGA logo, and Sonic Rush Adventure are either registered
trademarks or trademarks of SEGA Corporation. © SEGA. All rights reserved. This game is licensed for use with the Nintendo DS
System only. Copying and/or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorized rental of public performance of this game
is a violation of applicable laws. This software uses fonts produced by Fontworks Japan, Inc. Fontworks Japan, Fontworks, and font
names are trademarks or registered trademarks of Fontworks Japan, Inc. This product uses the LC Font by Sharp Gorporation, expect
some characters. LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.
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. VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL SPECIFIQUE DE

- PRECAUTIONS COMPRIS AVEC CE PRODUIT, AVANT D’UTILISER VOTRE

" APPAREIL NINTENDO®, UNE CARTE DE JEU OU UN ACCESSOIRE. IL
CONTIENT DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS CONCERNANT LA
SANTE ET LA SECURITE.
RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - VEUILLEZ LIRE
ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS
OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO.

| A\ AVERTISSEMENT - Danger d'attaque

* Meéme si elles n'ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines personnes
(environ 1 sur 4 000) peuvent, pendant qu'elles regardent la télévision ou s'amusent avec des
jeux video, étre victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des lumiéres
ou motifs clignotants.
* Sivous connaissez une telle attaque, une perte de conscience ou des symptémes reliés a
I'epilepsie, consultez votre médecin avant de jouer avec des jeux vidéo.
* Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo.
Arretez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptémes suivants:
convulsions tics oculaires ou musculaires troubles de la vue
mouvements involontaires perte de conscience désorientation
* Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu :
1. Tenez-vous aussi loin que possible de ['écran.
2. Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible.
3. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.
4. Jouez dans une piece bien éclairée.
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes.

I_AAVEHTISSEMENT — Interférence avec les fréquences radio \

Le Nintendo DS peut émettre des ondes radio pouvant affecter le fonctionnement d'appareils

électroniques rapprochés, incluant les stimulateurs cardiaques.

* Ne pas jouer avec le Nintendo DS a moins de 22 cm d'un stimulateur cardiaque, quand vous
utilisez sa caracteristique de jeu sans fil.

* Sivous portez un stimulateur cardiaque ou tout autre mécanisme médical implanté, ne pas utiliser
la caracteristique de jeu sans fil du Nintendo DS avant d'avoir d'abord consulté votre médecin ou le
fabricant de I'appareil implanté.

* Observez tous les réglements concernant I'utilisation des appareils sans fil dans des endroits tels
que les hopitaux, les aéroports et & bord des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut
interferer avec I'équipement ou en causer le mauvais fonctionnement, ayant pour résultat des
blessures ou des dommages matériels.
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A AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs
r et tension oculaire

Apres quelques heures, les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les articulations, la peau ou les yeux.
Suivez les instructions suivantes pour éviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel
carpien, l'irritation de la peau ou les tensions oculaires.

* Evitez de jouer pendant des périodes excessives. |l est recommandé aux parents de voir & ce que
leurs enfants jouent pendant des périodes appropriées.

* Meéme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure
de jeu.

* Lorsque vous utilisez le stylet, il n‘est pas nécessaire de le serrer ou d'appuyer trop fort sur I'écran.
Cela risque d'entrainer géne ou fatigue.

* Sivous eprouvez fatigue ou douleur aux mains, aux poignets et aux bras ou si vos yeux deviennent
fatigues et douloureux pendant le jeu, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures
avant de jouer a nouveau.

 Sila douleur aux mains, aux poignets, aux bras et aux yeux persiste pendant ou aprés le jeu,
cessez de jouer et consultez un médecin.

R s L

LA AVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide de la pile

Le Nintendo DS contient une pile au lithium-ion. L'écoulement d'ingrédients contenus dans la pile ou les
éléments combustibles des ingrédients peut causer des blessures personnelles et endommager votre
Nintendo DS. Dans le cas d'un écoulement de la pile, éviter tout contact avec la peau. Dans un cas de
contact, lavez la surface contaminée avec de I'eau savonneuse. Dans le cas de contact avec les yeux,
rincez abondamment a I'eau claire et voyez un médecin.

Pour éviter I'écoulement d'acide des piles :

N'exposez pas la pile a des vibrations ou a des chocs excessifs; tenez-la au sec.

Ne pas demonter, ni tenter de réparer, ni de déformer la pile.

Ne jamais jeter les piles dans les flammes.

Ne pas toucher les points de connexion de la pile, ni causer de court circuit entre les points de
connexion avec un objet de métal.

* Ne retirez pas, ni n'endommagez, I'étiquette de la pile.

Renseignemements légaux importants REV-E

Ce jeu Nintendo n'est pas congu pour étre utilisé sur un dispositif non autorisé. L'utilisation d'un tel dispositif rendra la
garantie Nintendo nulle et sans effet. La copie de tout jeu Nintendo est illégale et strictement interdite aux termes des lois
nationales et internationales sur la propriété intellectuelle. Les copies de secours et d'archivage sont interdites et inutiles
pour protéger le logiciel. Les contrevenants seront poursuivis en justice.




Ce sceau officiel est votre garantie que
le présent produit est agréé ou

manufacturé par Nintendo. Recherchez-
le toujours quand vous achetez des
appareils de jeu vidéo,

des accessoires, des Official
jeux et d’autres

(Nintendo)
produits connexes. Seal

Nintendo n'agréé pas la vente ou

'utilisation de produits ne portant pas le Sceau officiel de Nintendo.®

EVERYONE

ESRB CONTENT RATING
CLASSIFIE PAR L'ESRB

ENFANTS ET ADULTES

Légere violence animee

www.esrb.org

SOUS LICENCE PAR

CETTE CARTE DE JEU N'EST COMPATIBLE QU'AVEC
L'APPAREIL DE JEU VIDEO NINTENDO DS™.

Wireless DS
Single-Card
Download Play

Ce jeu permet le jeu multijoueur sans fil télécharge a
partir d'une seule carte de jeu.
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Ce jeu permet des parties multijoueurs sans fil si
chaque systéme DS contient une cartouche de jeu.

Wireless DS
Multi-Card

™ Ce produit utilise la police de caractéres LC
l de Sharp Corporation. LCFONT, la police de
caracteres LC et le logo LC sont des marques
de commerce de Sharp Corporation.
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NINTENDO, NINTENDO DS ET LE SCEAU OFFICIEL SONT DES MARQUES DE COMMERCE DE NINTENDO.
© 2006 NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES.



Merci d’avoir acheté Sonic Rush Adventure"c. Veuillez noter que ce logiciel est congu pour étre
utilisé avec le systéme Nintendo DS“¢. Assurez-vous de lire attentivement ce manuel d’instructions

avant de jouer.
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A\ Attention - Utilisation du stylet

Pour eviter toute fatigue ou tout inconfort lorsque vous utilisez le stylet, ne le serrez pas trop et ne
I'appuyez pas trop fortement sur I'écran. Détendez vos doigts, vos mains, vos poignets et vos bras.
Des traits longs, réguliers et |égers sont tout aussi efficaces que des traits courts et appuyés.




SONIC LE HEHISS.N

Sonic, le hérisson le ﬂlus faﬁtdﬁ au--mande a iﬁ ﬁn& haiaﬂudt i&
contrecarrer les pians machiavehques ﬁiu dactaur Eggman Auifaun:d hm ﬂ
atterris et qu1 a recemmem ete frappee par une catastr.ﬁhe naturene Les
-voyages en mer ne sant habﬂuaﬂement pas la tasse de the ei& ne ;i_=re h&ms

a piguants, mais grace aux fabuteux, bateaux fahnques pa:r Taﬂs il urra
attemdre toutes les iles des enwrons et rernphr ses mi'a&t@na s

Ceti:& pﬂncesse eﬁt a Ia poursu:te des plrates qLH Iu1 ont derobe

Ses biens les plus precieux. Blaze est généralement calme et

_réfléchie, mais elle est capable de manipuler les flammes de
=-m_am&m-a-.-.-p.ulvenses-sas adversaires.

MILES « TAILS » PROWER

Ce sympathique renard est comme un petit frere pour Sonic.
Tails est un expert en mécanique et il aide Sonic dans ses
aventures en lui fabriquant de nouveaux bateaux avec !es
matériaux trouves sur ies dwerses fles. -
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MARINE LE RATON LAVEUR

Marine est une %m&yle petite aventuriére de l'ile fiu Suﬂ Eiie aﬁi.re

parler, mais n’écoute jamais. Elle est tétue et personne ne fait de f
scénes aussi bien gu’elle. Sonic et Tails doivent garder un oeil sur elle
pour s ‘assurer qu eHe ne se me’t pas Ies pleds dans Ees plat*s - =

CAPTAIN WHISKER

Ce méchant capitaine pirate est si pitoyable qu il est dﬂ‘ﬁcﬂe a
détester. Il s’emporte facilement et est trés rancunier. Bien qu il
semble un peu plus intelligent que son équipage, il fait montre de
peu de courage lorsque ses hommes ne sont pas la pour I'appuyer.
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- Le bras droit de Whisker. Johnny est un adversaire de taille surles i3
- mers. Comme il est maniaque de la vitesse et qu’il refuse de finir =
second, il considere Sonic comme un rival qu’il doit surpasser sur
sa motomarine. . :
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+CROIX
DIRECTIONNELLE
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ECRAN
SUPERIEUR

BOUTON R
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FCRAN TACTILE

NINTENDO DS™ i

COMMANDES

+Croix directionnelle

Sélectionner une option

Bouton A

Confirmer la sélection/Afficher le prochain message

Bouton B

START

Annuler la sélection/Retourner a I’écran précédent =

Passer une cinematique/une conversation

Toucher la sélection avec le stylet

Confirmer la sélection
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.___-Ava ':"'t_-__de vous aventurer en mer, vous accédez & une carte

_ _boutan& L et R pour effectuer des zooms avant ou arrtere
,j __ou ﬁi‘”

CARTE MARINE

sur anuelie VOUS choisissez une destmatmn et un mnéralre
Pour un meilleur apercu de votre enwrannement utiirsez les

voulez alier tauchez i’lcéne @ avec Ie styiet et tracez une
hgne Ju-&qu 'a votre destination. Malntenant que vc:ntre raute ea’t

Déplacer la carte

Tracer votre route

Zoom arriere sur la carte

Zoom avant sur la carte

Confirmer la route tracée

Quitter la carte/Retracer la route

L



Utilisez votre turb@ pour fatre accélerer Ia motomarme (tapez le stylet deux
fois ou appuyez sur le bouton L ou R). Maintenez le stylet sur ’écran ou le
bouton enfoncé pour conserver votre vitesse. Lorsque vous enclenchez le

turbo, vous pouvez assommer les ennemis qui se trouvent sur vﬁtrei raute

Ramasser des anneaux augmente votre pointage et le nombre de
combos affiché a I’écran. Lorsque le nombre de combos atteint 50, 100, etc.,
votre multiplicateur de points augmente d’un point (x2, x3, et ainsi de suite,

jusqu’a x9).

e ..-.';',:J-'Ju-'.-_.-f.-.x';ai'.-%wu-ww bx'.'wjg.-'.-'w-.;a'.:-;.'.-ﬁ-_!':akwﬁ:ﬁwﬂ:-ﬁ:}. 4




Utliisaz ia +Croix directmnnelle % /9 pendant qu& u@us étes
stationnaire pour déplacer 'écran vers le haut ou vers le bas afin
de voir ce qui s’y trouve. Si votre personnage se trauvﬁ sur |’ ecran

-supeneur vaus ne pouvez déplacer ’écran que vera le haut et B
vice-versa. |

SAUT EN VRILLE (BLAZE : AXEL EN SAUT)

Utilisez les boutons A et B pour sauter et attaquer vos ennemis.

----VRILL E_(BLAZE COURSE FOLLE)

_____ -l-Ct‘GI}( drrect:cmnelle ¥ enfoncée pendant que w:us étes statlonnalre,
appuyez Sur A au _B pour falfﬁ une vrille, DUIS relachez Ia +c:rolx dlrectionnelie

inauadns ueid



JAUGE DE TENSION

Lorsque vous réalisez une acrobatie ou que vous éliminez un ennemi dans un Acte,
votre jauge de tension (située a la gauche de I’écran) se recharge. Pour utiliser le
Super Turbo (Turbo enflammeé), la jauge de tension doit étre chargée, puisque cette
action requiert de I'énergie. La jauge passe du bleu a I'orange, puis au rouge, pour
indiquer la quantité d’énergie qu’elle regagne. Lorsque la jauge est pleine, le turbo
peut étre utilisé « gratuitement » tant que I'icéne d’étoile tourne sur elle-méme. Mais
attention! La jauge de tension diminue avec le temps et lorsque vous étes blessé.
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Appuyez sur H pendant que vous gllssez sur un raﬂ aﬁn d’executer une acrobatre sur
rail. Appuyez de facon répétitive sur R pour enchamer ies ac:mbatles'

TR e N Y
s e T

Appuyez sur A lorsque vous vous apprétez a décoller a partir d'une rampe ou du bout d’un rail.
C’est la meilleure fagon de recharger votre jauge de tension. |

UtliiSBZ un tremplin ou une rampe pour uc}us propulser dang Ies airs, puis appuyez
sur la +croix drr_ef;:tlonnelle # et sur R pour réaliser un super saut vertical.

.TGUPIE SIFFLANTE (BLAZE : MARCHE AERIENNE)

_.Uﬁhﬁez un trer“nphn ou une rarnpe paur vaus propulser dans les airs, puis appuyez
—SUr F% ur reaitfser un saut en vrille horizontal. Cette action peut étre utmsee pour

-attaquer ws ennemls et briser des barneres destructibles.

el et it e it g S et el B e M




L'ILE DU SUI

L’ile du Sud vous servrra de quartter general De Ia vous |
pouvez aller n tmparte ou sur I’ ile et accteder al ecran du ._:;; : -
menu (voir page su:vante) - - .

Déplacez | le curseur a 'aide de la +croix dlrectlsnneﬂe ou

touchez dtrectement votre destination (cercle blanc) sur t’;;e -
a 'aide du stylet. _ -

Pour vc}us rendre a I’endroit selecttonne appuyez sur A

LA MAISON DE MARINE

La maison de Marine se trouve au centre de I'ile du Sud.
C’est |la que se retrouvent tous les amis de Sonic, y compris
Tails, qui peut vous construire un nouveau bateau avec

les materiaux que vous lui apportez. Approchez-vous d’un
personnage et appuyez sur A pour lui parler.

Sortir de la maison vous fera retourner a la carte de l'ile.

Les modes Duel (p. 24) et Course contre la montre

| {p 33), ainsi que les options (p. 14) peuven‘t étre accedes

a partir du vestlbule de l:a matsan

o
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RAN DU MENU

*Utmaez la +croix directionnelle #¢ / ¥ et appuyez sur A ou
touchez une option du menu avec le stytet p@ur falre votre

selemian parm| les options suwantes

StagewSalect (Sélection d’un tableau)

Sélectionnez et rﬂ;ﬂuez des Actes ou des tableaux de Boss
déja cumpietes Choisissez une ile a 'aide des boutons L et F*'i
- puis choisissez un tableau a I'aide de la +cro|:~: {ilreciiennaile

iz’" ou du styiet

Sea Chart (Carte marneg. .. - . @ @
Permet d’accéder 2 la carte du monde puur ChOiSIr I He ou vous souha:tez allar

Save (Sauvegarde)

Vous devez sauvegarder (en écrasant votre derniére sauvegarde) votre partie manuellement, puisque
ce jeu n’a pas de fonction de sauvegarde automattque Veus ne p@uvez sauvegarder qu’une seule
partle par carte de jeu.

ltems (Objets) - _
Permet de voir les materlaux et les émeraudes que vous avez rarnasses
Utmaez L et R paur basculer entre les matériaux et les émeraudes. '

mLes atlcms Stage Select et Sea Chart n’apparaissent que lorsque
vous avez traversé 'océan et atteint une ile.

¥
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. Bass Dlﬂ’iculty (Nweau de dl-'f{ -tculte de& Bess}

_ Tlme lelt (lelte de temps)

OPTIONS

Pour acceéder aux tpt:@ns duf}eu auaz daﬂs ie v@atmuie ie la ma{san d& Maﬁﬁe at par&
a Setter (voir a c;lrcrtte) Lorsque vous apprf}chez Sﬁt‘ter pour la dauxreme fms, un msnu

s’affiche et vous avez I’ Dptlan de changer votre nam (pmur les mod&s Duel -
et Ccurse mntre la montrs) Gu d’acceder au menu cies nptmns qux vaua prap-se ies

Si vous activez cette Gp‘ti{}n (ON) vous perdez une vie Eorsque le temps a!loue est ecoule dans un '

- :-._Acte ou dans un tabdeau de 0SS,

Clear Data (Supprlmer des dennees)

' Eﬁac:ez VOS records v@s parametres et:’ou votre progressmn de la carte de jeu.

~ partie. Lorsque le moment est venu de partir en mission, rendezuvtus ala
~ maison de Marine, parlez-lui et consultez la liste des missions. cha pouvez
~_commencer immédiatement une mission & partir de cette liste. Choisissez

Cancel (Annuler)_ _
Fermez le menu des options.

MISSIONS

Les nouveaux amis de Sonic lui proposeront diverses missions en c:aurs de

la mission que vous c:lesn‘ez aﬂsomphr Il ne vous reste plus ﬁju a remptir ias
soridl ttons e:fe & isuite He PAEE




NOUVEAUX VEHICULES MARINS
ttront a Sonic et & se}s amis d’aller

Tails est capable de fabr:quer des véhicules marins qui permet
encore plus loin sur les mers. Demandez a Tails (a la maison de Manna) ce dont ﬂ a besoin pour
fabnquer le prochain véhicule. Vous obtenez ces matériaux iarsqua vou 'éuss:ssez un Acte ou un
-'-tabteau de Boss Lorsqu un nouveau vehtcute est creé im nmuvﬁaﬁ qua_ apparaft sur 'ile du Sud

vaus ap;;r&nﬁra a le manoeuvrer
'_8-1 vous remp!zssaz'“les COHdItFGﬁﬁ Vous pouvez améliorer votre uehicule en parlant a Tails.

-Ce&_, imeliorations ne peuvent toutefoas pas étre effectuées en cours de mission ou pendant
-'Ia Vﬁkmg .-'f--{up'ﬁ{(}iufse en mer).




Gongu paur vuyager un'peu plus h::ﬂn en mer, ce volher ne peut
toutefois pas naviguer sur les hauts-fonds. Son arsenal saura
__impressionner tout pirate que vous pourriez rencontrer.

Ce véhicu Ie est c:apat;aie dﬁ ﬂﬁattsr auf«dessus des hauts-fonds, mais vous
devez avoir de bons réflexes pour éviter les ennemis et les obstacles.

Il est équipé de canons et peut méme faire la vrille pour se défendre.

DEEP TYPHOON (SOUS-MARIN)

- En nawguant sous la mer, ce v
plus reculés.

mtsies

ahf'f::ule___;peut atteindre Iess; ': 'nd-r

O est Tails CILH ptlate le saus-martn aiars c est a vous de vaus;
_. occuper des ennemls qw rident sous l eau



VOYAGER EN MER

Une fois que vous avez choisi votre véhicule, m&ﬁaz le cap en % = = )
dtrectmn de votre destlnatlon sur la carte maﬁne Preparez—

qux'se drassent sur votre route.
N’

oubliez pas de garder un oeil sur ia}auga de vitalité située
dans le coin supérieur gauche de I'écran pour connaitre I'état
de votre uehacuie Si la jauge de vitalité se vide completement '

vﬂw dawez recommencar a partir de I'lle du Sud

TIREZ SUR VOS ENNEMIS m

B:en que la motomarme ne soit pas munie de canons les autres veh[cutes Ie son’r ce qw VOuS
permet de tirer sur vos ennemis et sur des objets, comme les anneaux. Apprenez a maitriser les -
commandes de chacun des véhicules afin d’éliminer le plus d’ennemis possible et de survivre a vos
voyages. Certains ennemis sont plus coriaces et vous devrez tirer sur eux plus d’une fois pour les
eliminer; lorsque vous les combattez, leur vitalité (une jauge verte) apparait a I'écran.

ekt el S CR TR E
P ey

ther

Le vmher est equipé de trois armes dlfférentes Pour changer d’arme,
touchez avec le stylet icone de I'arme que vous souhaitez utiliser sur .
I"écran tactile. Vous pouvez aussi utiliser la +croix directionnelle ou les : ________ .=
boutons (/@ : fusil, # /® : Canon, ® / ®: Lance-flammes). Une fois
votre arme sélectionnée, il vous suffit de toucher un ennemi pour lui tirer
dessus. Et, h%s;terre de survivre a votre périple, il serait sage de detrmr& Ies } . =B

-' projectiles qut se iiﬂgent Vers Vous.




Réparation
‘Recharge votre jauge de vitalite.

iAnneaux___(nombre aleatmm}
| te vot E'iréaerve d’anneaux.




Un prrate du nom de Johnny s’approchera de votre ba‘teau

Eorsque vous serez en mer. A son arrivée, Talis VOUs demandera
si vous souhaitez défier Johnny a une course. Si vous acce;ztez
le déﬁ vous affronterez Johnny dans une course ' __
de mﬁtﬁmaﬂn eS o i ..... - e e

Si vaus rempcrtez la caurse vous recevaz une émeraude du
chaos. Une surprise vous attend si vous reussissez a amasser

les aﬁpt émeraudes du chaos!

ZONE D’ARRIVEE |
Vous atteignez votre destination lorsque votre véhicule marin

pénétre dans la zone d’arrivée. L'écran des résultats s’affichera
et vous pourrez voir votre pointage total et detaillé.

Si vous apercevez une ile depuis la zone d’arrivée, vous aurez
P ﬂptlon de ws:ter cette ile ou de retourner a l'ile du Sud |




ACTES

Les Actes sont des tabieaux que St"mic et liaze expfaren’c :}1 pred Lﬂrsqu& voug arttergnaz une
ile importante, vous devez réussir deux Actes et un tableau de BDSS pour réussn“ votre mission.
(Blaze n’est pas dispﬂnlble au début du jeu.) Dans les Actesir votre personnage évolue surt ecran
supérieur ou sur |'écran tactile, selon la situation. Les éléments de Fmterface comme ia ;auge de
tension, a;:aparatsgent sur le méme ecran que votr“'peraﬂnnage . - -

(Sur 'image de droite, Sonic est sur ! écran supeneur)

=

9 Temps ecoule/Ltmlte de temps

- 9 Jauge de tenaiﬁn

Jnauadns ueid

" 0 \I}es en rése'ﬂté'

0 Objet boni ramassé

Veuillez noter que @ et @ n’apparaissent que
brievement au moment de |'action. De plus, @ peut étre
configuré pour n’afficher que le temps écoulé ou la limite
de temps a partir du menu des options (p. 14).




Anﬁeaux
Si a"ﬂ'ﬁz ramasse au moins un anneau, vous faif'ﬁ atiz

blesse Vvous perdez tous vos anneaux et devenez uulnerable Si vous ramassez 100 anneaux vous
obtenez une vie supplémentaire. ' | -

}@fSt vous tmuvez un pmnt cie controte assurez-vous de le toucher C’est de 1& que uﬂus
- :z:e.recommencez a jouer si vous perdez une vie avant d avmr termtne le tabiaau et qu "

VOUS FE}St& encore au moms une VIB

Sous I’eau

\otre personnage ne peut demeurer mdefmiment sous I"eau Sl Vvous n’étes pas
remonté a la surface depuis un certain temps, un décompte s’amorce pour vous
indiquer pendant combien de temps vous pouvez encore retenir votre respiration.

Lorsque le décompte atteint zéro, vous perdez une vie.

Gadgets

Divers gadgets et objets peuvent vous aider a atteindre ta zone d’arrwee Certains
de ces gadgets vous propulsent dans les airs pmur VOus permettre d’exécuter des

acrobaties aériennes qui vous feront passer par-dessus certaines zones.

Coffres au _trésor

ia zﬁne ftnale Une fots le coffre ouveﬁ: votre performance est évaluée et affichee
al écran das ras;uftats |

aquer ne vous fait pas perdre de vie. Si vaus etes_.__.._ .




gu’elle renferme

5Anneaux
Vous recevez cing aﬁﬁﬁaﬁ;&; .

. .*J-* * )

{UP

-Bamare magnéthue

Une barriere prdtec:trme qui attlre
egalement tous les anneaux qui se
trouvent a proximite.

Grande vitesse

Votre personnage se déplace plus
rapidement pendant un certain temps.

Tension maximale
Votre jauge de tension se recharge
il _complétement

sont dlssemmees a ';travers les tabieaui' Touchez une bc}"'te% pmur aﬁquenr l’objet

| Bonid’anneaux =
_ -(n-o'mb're aléatmre) .

ameau.

Vous gagnez une vie supplémentaire.

'f'i_':ﬁ_itea qur .

Barriére

-Labarriere vous protége ... .8

d’'une attaque.

Invincibilité
Vous devenez invincible pendant un
temps limité.

Boni de tenslon .

Vﬁtre ]EUQE de tensmn se recharge
d une barre




TABLEAUX DE BOSS

Apre& avoir complété les deux Actes d’une ile, vﬁﬁsff*
devez affronter le Boss. L'écran de jeu ressemble a
celui des Actes, mais une jauge rouge (vmr a drmte)
repmsentant Ia wtahte du Boss apparait au bas de

po:rit f'aible at I’aﬁaquer ;usqu a ce que 53 Jauge de
vltalite S@ft wlde

Tableau complété

Lorsque vous avez compléte

un tableau, I'écran des résultats
vous presente votre polntage
total et detaille.

SAUVEGARDE

N’oubliez pas de sauvegarder votre partie a partir de I’écran du menu. Votre progression ne
sera jamais sauvegardée automatiqguement. Si vous désirez commencer une nouvelle partie,
vous devez d’abord supprimer vos données de la carte de jeu. Vous pouvez effacer ces
données a partir du menu des options (p. 14) du vestibule de la maison de Marine.

Jnauadn

-




-ref:hercher un jaueur quu attenﬂ que vous ie déa‘ﬁez

- 'BS Download Play (dﬁuer par telechargement)
| Aﬁrontez un ami qw; ne possa;de pas une carte de jeu de Sonic Rush Adventure.

Nintendo Wi-Fi Connect:on (Connexion Wi- e 0

| Affrontez un autre joueur qui possede une carte de jeu de Sonfc F?ush Advenfure a i alcle de Ia
| connexion Wi-Fi Nintendo (WFC). . -

! Versus Records (Records) .
‘ = .Consuitez les records de VOS dernleres partles par connexa@n sans f’ I Gu WFC




ClMMENGER UNE PARTIE

Chaiaissstz le type de partie que vous voutez Jﬁu&fsi yous étes I'hote ou si
vous vous joignez a une partie WFC. Selectionnez Raca si vous souhaitez
defta__vatre ami a une course ou Cnllect Rtngs si vtua wulez |U| prouver

que vous po

:-;Apras que l’hﬁt& ait accepte le joueur chent Ies
deux jOUEUI‘S chmsussent un personnage et un

" COMMUNICATION SANS FIL DS (MULTICARTE). '

La section qui suit décrit la fagcon de jouer en mode multicarte.

Matériel requis : | | | |
® Nintendo DS"¢ Un par joueur

- Ca_frta de jeu ;fde « Sonic Rush Adventure » ..........cccecunnnie Un par joueur

Pracedures de connexmn

i L P




Materlel requ;s;
-9 Nmtenda:_ psSte. ;';-". _'
:::__..Q Cartﬁ_fie 133,,1 de « So

. _._;f'_.::_.___Pmcédures de connexnorﬁ' .




Directives pour optimiser la communication entre DS ¢ s
Pour une performance de jeu sans fil optimale, suivez les directives suivantes : i .

LiconePZY sert d'indicateur de la qualité de la communication sans ﬁi 6&&3 icone apparait a I'écran de jeu ou ale eran i S5 e

Hmtendﬂ ES. Lorsqu'elle apparaft, I'icone sans fil DS rnd;aus ﬂHB fﬂﬂﬂ'ﬂﬁ quiaéte sélectionnée activera la foncfmﬁ dﬂ mmmﬁﬁn saﬂs fH
N UT}‘HSH PAS Ja communication sans fil DS dans des enrfmffs ou ce type de cmnmumcaﬂon est interdit (hdpitaus, avions, e!r: ).Pourplusde
mnse:gnamems suncemant :‘ ufmsanan de la foncfmn de wmmunmanon sans fi fil uewﬂez vous referer au livret sur fas pmﬂaﬂﬂﬁﬁ a pmndra &n -

marrém de

j;-- o "
5 1\’ 'Nh
&

g Amoms de

'y 9 metres 4

s g

Licone I qui apparait 4 I'écran lorsque la fonction de communication

sans fil est en cours d’utilisation sert d’indicateur de puissance du signal
sans fil. Il existe quatre niveaux de puissance du signal. La réception d'un
signal plus fort donne un jeu par communication sans fil plus fluide. Lorsque
Ia communication sans fil est en fonction, I indicateur d’alimentation DEL

clignote rapidement.

Faible -

Pour nbtemr de meulleures performances, vemliez suwre les dlréﬁtwes suwantes :

* Commencez par d|stancer les systémes d’environ 9 metres (30 ;:u} ou rnmns i:IULS augmemfﬁz ou redmsez cette dlstance selcm
voa rns €1 Vous assurant que la pu;ssance du signal ne tombe pas sous les deux barres.

. La eiisiance maxtmaie entre Ies systemes ne doit pas depasser 20 metres (65 pi).

B Les systemes Etawent se falre face le plus dlrecl:emeni possible.
* Emtez que dﬁﬁ ab;ﬂts ﬂl.t des persannes nes tﬂtemment entre les systemes DS.




- "}?55'1--E&ijf&‘:g;;@ér '}_.’e biais d_ une f:mnemﬂn W‘ Fi N:nfendo éﬁUf&E _m_pffés pfus rap:demenr que fe ;eu normal. Pour ewter qua .

- -'"La licence d uz‘ﬂrsaﬁa 1 régissant le jeu par le bf&fs de la connexion Nintendo Wi-Fi est disponible dans fe i vret d mstmcrsons de
la connexion Nintendo W“ Fiou en Irgne surle s.*fe www.nintendowifi.com/terms.

Pour des renseignements supplémentaires concernant la connexion Nlntendn WFC ja
configuration de votre Nintendo DS ou une liste des pcunts d'ﬁﬂ&éﬁ sans ﬂl wsltaz Ie sﬂ:&
www.nintendowifi.com | ' L -

Sl iﬂrsque vous 10uez sans fl! Ia aﬂ_ __f_f_mumaatlon sembl& :_et 'i-e qanée' par dES apparells -
=Mtran|ques deplacez—vous ou éte : .

-




MNU NINTENDO WFC

amis msﬂﬂts au das joueurs des quatre cems du gie

Friend Settlngs (Vos amis)
Entrez de nouveaux codes d’amis et ccnsultez vatre iiste d’am:s. -G est egaiement mt que vctre

code d’ami est verifie.

Nintendo WFC Settings (Parameétres Nintendo WFC)
Configurez votre Nintendo DSMC et votre carte de jeu pour le mode Nintendo WFC.

RENSEIGNEMENTS PERSONNELS NINTENDO WFC

Une fois que vous vous étes connecté au serveur Nintendo WFC avec votre Nintendo DSY¢
et votre carte de jeu Sonic Rush Adventure seront considérés par le serveur comme un

seul élément. Si vous participez a un duel Nintendo WFC avec votre carte mais sur un autre
systéme Nintendo DS"°, vous perdrez vos données de connexion Nintendo WFC, vos codes
d’amis, votre liste d’amis et vos records de duel.




’ "":"""ﬂﬂmptef ﬁu moms unami.

.............................

A .UTER UN AMI .
- --Pﬂur ajoutar un ami a votre liste d arrus, 11 mus faut d abcrid veﬂﬂer ie ccde
" '.-d am: de Ia per&onne que vous desnrez a;wter F’mur ce fa:re selectlonnez

- "vatre premlere C{)ﬁﬂEXiGn au éeweur Nmi*andﬁ WFC avec votre carte de jeu
' --'.__'.Sf;:mc E’ush Advanture | - -

DUEL NINTEN wee
mﬁné i’opﬂﬁﬂ?‘ Nmtemfa WFG Battl& ﬁiu 'menu Nmtendm WFC at uaus étre
connecté au sewaur Nintendo WFC, d&ux mptmns s mﬁ‘rent a vous sur I'écran tactile. Sélection nez

Grand Prix pour aﬁranter au 'asarci un joueur quia choisi la méme partie qua vous ou Friend
Match pour jouer :::ontre un dE vos amls Pc:ur -uv@:r ;ouer_con*tre un amf wtre hsta d’amxs dOﬁI

- Séle ctionnez |'option Register Friend Code du

-~ menu Friend Settings pour ajouter un ami 3 votre
liste d’amis. Entrez le code d’ami de 12 chiffres du Nintendo DS de votre
ami a I'aide du clavier numérique apparaissant sur I'écran tactile. N oubitez
pas que chacun des deux | Joueurs doit ajouter I'autre joueur a sa hste
d’amis s’il désire I’affronter dans une partte ammaie .

Si votre liste contient 30 amis, celui qur a éte inscrit |I yale pfus longtemps

| | sera automattquement effacé de la liste lorsque vous en ajoutez T |
‘nouveau. Pour supprimer manuellement un ami de la liste, séiectt@nnez l optlon Friend Ras*ter s:a """
Fﬂend Settmgs cthtssez un ami et appuyez sur STAHT - . -




1

Jnaadns ueld

supérleur drort de I’écran ou se déroule I actlen

Si vous jouez une partie de chasse aux aﬁt’aeauﬁc‘; -voué '
verrez un décompte (qui commence a deux minutes)

indiquant le temps qu’il vous reste a jouer.

 Ecran des résultats

A la fin de la partie, les résultats des deux joueurs s’affichent.
_ Les joueurs auront alors I'occasion de jouer a nouveau ou
- d’abandonner la partie.




Attractlon

“Ameéne votre adversal re a Pendroi |t ou i
VOUS vVous trouvez.

Recharge campiétament votre jauge de
tension et vide compietement celle de
votre adversaire.

communlcat:on avec un autre joueur pour un téiéchargement c:-"- "
ou que vous étes branche au serveur Nmtendﬁ__WFC




Aventur&, pu:s vous rendre a la maison de Maﬁne loraque vous retournez a l'lle du Sue:i
Allez daﬂs le vestlbule approchez—vous t:iu $abher (ﬁgure cie drone) et appuyez sur Ie

MENU TIME ATTACK

Utilisez la +croix directionnelle #& / ¥ et appuyez sur A ou touchez une
option du menu avec le stylet pour faire votre $ei8(3tiﬁﬁ parm: les apﬁaﬁa
suwantes

" Time Attack (Course contre la montre)
. Choisissez un tableau et complétez-le le plus rap:dement pnsmble

Time Attack Records (Records)

Vos meilleurs temps pour chaque tableau. Votre nom et vos meilleurs temps peuvent apparaitre _
dans le classement Nintendo WFC ainsi que sur le site c:fflmel de Sonic Rush Adventure, si vous le
souhaitez.

Nintendo WFC Rankmg (Classement Nlntenda WFC)
la-i cli

Nintendo WFC Settings (Parametres Nmtendo WFC)
Permet de Ct':"':"ﬁgurer votre Nmtendo DSYc et votre carte de Jeu pour Ie mcde Nintendo WFC.
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GARANTIE LIMITEE

Sega of America, Inc. garantit a I’acheteur consommateur initial que le disque de jeu sera exempt de vice de mateériaux et fabrication -
pendant une période de 90 jours a partir de la date d’achat. Si un défaut couvert sous cette garantie limitée se produit pendant la %
période de garantie de 90 jours, le disque de jeu défectueux sera remplacé sans frais. Cette garantie limitée ne s’applique si les

défauts ont été causés par la négligence, I'accident, I'utilisation irraisonnable, la modification, I'altération, ou toute autre cause non

liée au matériel ou & la fabrication défectueuse. Veuillez conserver le recu de caisse original daté ou une photocopie pour établir la

date de I'achat pour le remplacement sous garantie. Pour le remplacer, retournez le produit, avec I'emballage et le recu de caisse

original, au détaillant auquel vous avez acheté le logiciel. Au cas ou vous ne pouvez pas obtenir un jeu de rechange au detaillant,

veuillez contacter Sega.

Pour obtenir de I’assistance technique ou communiquer avec le service a la clientéle
Pour obtenir de I'assistance supplémentaire, incluant du dépannage, veuillez communiquer avec Sega :

e site Web : www.sega.com/support
e courriel : support@sega.com
e telephone : 1-800-USA-SEGA

RESTRICTIONS SUR LA GARANTIE

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES, INCLUANT LES GARANTIES SUR LA QUALITE MARCHANDE ET D’APTITUDE A UN
USAGE PARTICULIER SONT PAR LA PRESENTE RESTREINTES A UNE PERIODE DE QUATRE-VINGT-DIX JOURS A PARTIR DE LA DATE
D’ACHAT ET SONT SUJETTES AUX CONDITIONS ENONCEES PLUS HAUT. SEGA OF AMERICA, INC. NE SERA EN AUCUN CAS TENUE
RESPONSABLE DES DOMMAGES DIRECTS OU INDIRECTS CONSECUTIFS A LA VIOLATION DE TOUTES GARANTIES EXPRESSES OU
IMPLICITES. LES DISPOSITIONS DE CETTE GARANTIE LIMITEE SONT VALABLES AUX ETATS-UNIS SEULEMENT. CERTAINS ETATS NE
PERMETTENT PAS DE RESTRICTIONS SUR LA DUREE D’UNE GARANTIE IMPLICITE OU L'EXEMPTION AUX DOMMAGES DIRECTS QU
INDIRECTS. DANS CE CAS, LES RESTRICTIONS OU EXEMPTIONS MENTIONNEES CI-DESSUS POURRAIENT NE PAS ETRE APPLICABLES.
CETTE GARANTIE VOUS PROCURE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES. IL SE PEUT QUE VOUS AYEZ D’AUTRES DROITS QUI VARIENT
SELON L’ETAT.

Pour enregistrer ce produit, veuillez vous rendre sur le site www.sega.com

SEGA of America, Inc.
650 Townsend Street, Suite 650, San Francisco, CA 94103, Etats-Unis

SEGA est enregistrée aupres du bureau américain des brevets et des marques de commerce. SEGA, le logo
SEGA et Sonic Rush Adventure sont des marques de commerce déposées ou des marques de commerce
de SEGA Corporation. © SEGA. Tous droits réservés. L'utilisation de ce jeu n’est permise que sur le systeme
Nintendo DS. La copie et/ou la transmission de ce jeu sont strictement interdites. La location non autorisée ou
la représentation publique de ce jeu constituent une violation des lois applicables. Ce logiciel utilise des polices
de caractéres produites par Fontworks Japan, Inc. Fontworks Japan, Fontworks et le nom des polices sont des
marques de commerce ou des marques de commerce déposées de Fontworks Japan, Inc. Ce produit utilise la \
police LC Font de Sharp Corporation, a I'exception de certains caracteres. LCFONT, LC Font et le logo LC sont
des marques de commerce de Sharp Corporation. T
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