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PROLOGUE

Un bouleversement sur Angel Island

Apres la découverte d'une soudalne faille dlme-nsua

Réalisant qu'il pourrait s agi iune seurceéle pouvmr /
indicible, il a lmmedlatemeenvaye lesifiard Boiled HeaVies
(HBH), ses robots sbires d' _ellte afin"de la\récupérer. / .‘w .
En méme temps, Sonic et Tailsiselsontlégalement m%\sur la
piste du signal, mais ils sont arrivés tropitard :’les HBH étaient
déja la, affairés a extralre~une gemme du Sol. Atmoment d’ y

-
parvenir enfin, |'espace-temps s'est soudalnement distendu

autour d'eux, les projetant tous dans la Zone}Green Hill.

Alors que les HBH se précipitent pour lwrer.h gemme a Dr. Eggman,
Sonic, Tails et Knuckles doivent tout faire pour les arréter.

p
Ne laisse pas le Rubis Fantome tomber entrede TN\
mauvaises mains ! (
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JEU DE PLATE FORME 2D CLASSIQUE
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& Les informations s'afficheront dans une nouvelle fenétre!
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PlayStation®4

Nintendo Switch™
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Support Joy-Con

Appuielsurilesiboutons
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& Ces commandes s'appliquent aussi avec une'manette Nintendo Switch Pro
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Joy-ConzMipourllesiutiliserfséparément{etainsifpermettrelafdeuxjjoueursideljouerfsimultanement?
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Manette sans fil Xbox One
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ACTIONS UNIQUES AUX PERSONNAGES

SAUT VERTICAL

Maintiens'lelboutonldelSautitourbillon
enfoncé pendanHunfsaut{pourteffectuer;
tourbillonlune}foistaufso/MIes:
pentesiraidesfseront{passeestentunclin
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—Sonic—
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VOLER/NAGER —Tails—

IMartelellelboutonide}Sautitourbillon
peuntienyoleriDans]ixeaulutilisella
memefactionlpouinagerlailsifiniraipa;
selfatigiiefapresjunicertainimoments

alorsjvoleletinageluniguementipouune

Saut‘to bi czm
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S COMMANDES |

VOL EN TANDEM —Sonic & Tails (Mode Mania uniquement)—

hEEIEGE‘EI"IT lonfpour voler. Relachellails /
@m a'ppu..yan surlle]bouton de Sautitourbillonitout{en
maintenantileibouton,Bas¥ourapprocheztoifsuffisamment:

@{hﬂ peurlquelSenicipuisselmettrelpicdfatterre!

e

U@ Haul: pendantunfsautipourique!
Tr'aﬂl]@@” Hstaccrocherimartele alors [E;




= Commandes =3 4 Préc. Suiv. b

&
S COMMANDES |

PLANER —Knuckles— ESCALADER LES MURS —Knuckles—
TN
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| &
S MENU PRINCIPAL '

PS MODE"WMANIA CONTRE LA MNONTRE
Ife histoireldelceljeu® Atteinsiliobjectifilelplus] iement possibleMet{enyoie
&ATailsArailsfoulknucklesicommelpersennagesta faire partiedu

incarner

Unlmaedelcompetitiffpourldetixijoueursyliffaut{detix:
manettesjpoujouertalcelmode"

a
Plusieurs modes lejjeufseldeverrouillentfat J

fil de ta progression®

patametresfduljeu
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MODE MA| ‘I\IIA

CHOIX DE LA SAUVEGARDE
D,

Choisisfiin,emplacement de paitieipoticommencerlline!
is=enjuneldejafentamee!

D) NDISPONIELE »

COMMENCE UNE NOUVELLE AVENTURE

leﬁﬂ
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chaquelfoisiqueltulterminesiuneyZonet
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l

@uanditulchoisi
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CHOIX DU PERSONNAGE

pEUX
@[l[ﬁ-fﬂ selectlenner e, Seri iTails

Knucklesfcommelpersonnages a incatner: /

@ Si une deumeme manette est connectée quand tu

choisis:Sonic'& [Talls le Joueur 2 pourra controler
Tails ™ \
A

CONTINUER LA PARTIE
uum emplacementiqui contlent

e
& Attention lorsque tu effaces des 5auvegardes une
fois effacées, il est |mp055|bl e'de les récupérer.

, :
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MODE « SAUVEGARDE INDISPONIBLE » ECRAN DU JEU

Sélectionne « SAUVEGARDE INDISPONIBLE »
pour jouer au jeu sans sauvegarder ta
progression. Joue a tes risques et périls !

—— ]
SCORE 4100
TIME 4" 43792

Sélectionne « SECRETS » pour ajouter des

éléments supplémentaires exclusifs au
mode « SAUVEGARDE INDISPONIBLE ». lls sont déverrouillés

en ramassant des Médaillons dans |'étape bonus.

Carvdvi e Ty

0 S DIHyperiRing
jusquralmaintenanty WMGecifszaffichellorsqueftu’ ramassesiune
MENU DE PAUSE o oo Galls Eiypet{RinE?
: Tulasiofo90lpoufinigehaquelActeSGAVies]restantes
CONTINUER REpfendrE Ia partIE ﬁ@m[ﬂm @ 1A pﬂ.rﬁE Si tu pEde ‘Eﬁ%ﬂjb
RECOMMENCER ... Recommencer |I'Acte depuis le début tulperdrasjunelvies vielqurilktelrestes
QUITTER Quitter et retourner au menu principal G¥TotallactuelldelRi E

D8
Siftufsubisfdesldegatsfet{queltulnias
aucunejRingAtulperdrasjunelviet
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MODEJNANIA

Cours, saute, plane et envole-toi a travers une série de Zones a couper le souffle. Chaque Zone est divisée en deux Actes.
_Bats,Dr. Eggman,aslaifin de chague deuxieme Acte et libére les animauxip|qur terminer la Zone. u
D : OBJETS OBSTACLES

Chaque Zone offre son lot d’'embuches et

.

dégats ne t'atteindront pas. Les Rings que

e
T

al = = a-d1'E 1% TR
- - -

- -
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BORNE ETOILE

étoile pour I'activer. Si tu perds
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e
td' Cti B I- - r % L _""r nmn-; .': :n; .::

au fnomens o acHVer the bome Chaque Acte offre une multitude -l 43 § S
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A o itinéraires n'ont pas laméme | r,‘.-*'ns Adhd % L o

: . n - . el - i b re
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.:."il ! " ST T _!_

® récompenses.

e 1.?*?;’;{.?'?43;?&1'?'?;Tﬁ"-f‘-.’fﬁ
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Prends le chemin du bas

Obtiens encore plus d'objets !
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FIN DE LA PARTIE

La partie s'arrétera si tu perds

la seule vie qu'il te reste.

v BATAILLE DE BOSS

e

ARRIVEE

T A la fin de chaque Acte, ton llhl
5 1 -
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| l I ;
| 11.1 t* ; 1
ﬁ‘l r i 1
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OBJETS EFFETS DE BARRIERE ET ATTAQUES SPECIALES
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ETAPE BONUS

Déplace-toi constam}ent vers |'avant! la¥sauchelet{laldroiteet:
sautelparzdessusles obsﬁc!js pouriprogresseddansilictapefiloucheltoutes]
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MODE MANIA

® Touche les Sphéres bleues pour les rendre rouges

lesjSpheresibleues;
c[éﬁm lesjtouches?
aisfattentionfdelnelpas
carfcecilfinirallietape
instantanement!|

v v

G
W

® Touche un périmétre de Sphéres bleues pour révéler

des Rings

Iestspheres;
situeestalliexterieuddiun
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évé‘ler unjbloc{de!

N Rnpssrtonslks €9 @ @ O
Ringsjpermetidjacheverune)

etapelen]beaute]!
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ETAPE SPECIALE
a toute all\ure\et attrape ﬂ”@WI] ﬁ:amﬂma?

ngs(tem

4N R

pslrestant)

ilempsirestantipouriterminerl{etape?
BAVitesse!

Ramasse-lesipourdremplirdlajjaugeld elTa\vitessefactuelle®
sphere. Tu peux egalement{enitrouve i o ngs

dansi les Bojtes afobjets}!
[l:atfﬁhﬁi?:‘ﬁ'!] egalemen en
&@arﬁ‘gﬂ

Remplisjlafjaugelpourfaccelerers
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. MODE MANIA
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REGLES

@® Ramasse des Sphéres bleuesjpour’augmenter ta vitesse

jauge
Unelfoisiquellajjauge

@-ﬂ 'E@WEE(% augmgntera
dFU!Iﬁ] Riveaulniveactle plus
rapidefestiiachp3.

pca‘qL I

® Termine |'étape pour obtenir une Chaos Emerald

ﬂ”@WI]{tamﬂm? | |
]@.ﬂ!m . HHOSENMERATD=
Etﬁ:g\;@ _— o oo o
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‘GONT—REILlA‘MONTRE J

@ COMMENCER LE CONTRE LA MONTRE
o [EJI]U!B I Rassellellopldépartipour cMencer L T e
dulmondelentiedpoufeffectuer ﬂ@ﬂ 1/ nﬁﬂuﬂmﬂ@@ le plus W e

rapidementjpossiblel! SR e i e RS
@

. HISSE-TOI DANS LES CLASSEMENTS CONTRE LA MONTRE

tufatteins |’ ArriveeRtu
envoyertonlrecord
versjlesfclassements; enjligne"

ChaoisisiSonicilailsiouiknuckles
commelpersennagelajincarner

& Une connexion internet est nécessaire pour accéder,aux
classements en ligne.

Choisisjla¥ZeneletIyActelqueltu

_ Ao & Appuie sur le bouton ci-dessous correspondant a ta'console
i ee s CHEMICAL "ﬂ de jeu pour consulter les precautlons d'emploi et autres

SIeCio LY |- informations relatives a la connexion en ligne:

)Termine les Zones dans le Mode Mania pour augmenter Systéme
les'Zones disponibles dans le mode Contre la montre. PlayStation®4

Nintendo Switch™




Envoi des données de classement

Pour envoyer tes temps vers les classements en ligne, tu dois te connecter
a PlayStation™Network. Pour ce faire, il te faudra une connexion internet,

un compte Sony Entertainment Network, et tu devras en accepter les

conditions d'utilisations. La permission d'un parent ou tuteur légal est

requise pour les utilisateurs mineurs. Certains services peuvent engendrer

des colits supplémentaires.

A propos du PSN

https://www.playstation.com/fr-fr/explore/playstation-network/




Envoi des données de classement

Pour envoyer tes temps vers les classements en ligne, une connexion
internet est requise. Tu dois également associer ton compte utilisateur
sur la Nintendo Switch avec un compte Nintendo. Tu trouveras de plus
amples informations sur la page d'aide Nintendo Switch ci-dessous.

Soutien Nintendo Switch™

http://fr-americas-support.nintendo.com/app/answers/detail/a_id/24014/p/897




Envoi des données de classement

Pour envoyer tes temps vers les classements en ligne, tu dois te connecter

au Xbox Live. Tu trouveras des instructions pour connecter ta console
Xbox One au Xbox One Live dans la section « Je connecte la Xbox One
pour la premiére fois au Xbox Live » du site suivant.

Je connecte la Xbox One pour la premiére fois au Xbox Live

tp://support.xbox.com/fr-FR/xbox-one/networking/first-time-connection-solution
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Unymode compé;citif pour; IIffatifconnecter
manettes avant de pouvoeirjctic AlfeYjouieudqui

selectionne le mode'sera automatiquementileloue s

® @ CHOIX DU PERSONNAGE

ChaisisjSeniclailsfoulKnuckies
commelpersennagelajincarner:

& Les deux joueurs peuvent choisir le méme
personnage.

. CHOIX DES REGLES DU JEU

Cnelsis [6 ype cebiznten ees
| I]@dodh

delmanieretaléatoire

changent de

Ifesfobjetsfsontiselectionnés
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b@@é]bém ba-s.

& Termine les Zones et les Etapes: specmles dans'le/Mode

Mania pour augmenter,les'Zones disponibles dans le mode
Competltlw

* Quand un joueur atteint I"arrivée, |'autre joueur a 60 secondes pour

terminer la Zone, ou devra déclarer forfait pour Temps écoulé.
e Si le temps est écoulé pour les deux joueurs, il y aura égalité.

RESULTATS

Rings, Tetal el Rings, Ssers,
©bjetsiedlempsiapparaitront:
@}n&ﬁmd]’éiﬁd}na?ﬂ@mm

&@
gagnantiserataffiche
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CLAIR

TEINTE

PAS DE FILTRE ... Aucun filtre d'écran.

Regle le'Velime |a}
MUSIQUE
Deplace la) barre %@]B la¥d
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man%’tite
’

LANGUE

laYlangtie
diaffichagelduljeu?

y ESPANOL Q" H#RE g
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o [5h aefiirarant [a queus ek Tall pemnekimt gl vels,
tulpeuxiteYdeplacenllibrement{dansilestairsyinyite

unfdeuxiemeljouetallalrescolisseeiterminernles
etapesydifficilestseralunivraifjeuldienfant?
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© SEGA. SEGA, le logo SEGA et SONIC MANIA sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de SEGA Holdings Co., Ltd.
ou ses affiliés. Tous droits réservés. SEGA est enregistré auprés du bureau américain des brevets et des marques déposées. Les autres marques

commerciales, logos et dépots légaux sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.
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« <& »,« PlayStation », « <1 » et « DUALSHOCK » sont des marques commerciales ou des marques déposées de Sony Interactive
Entertainment Inc.
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« Sony Entertainment Network » est une marque commerciale de Sony Corporation.
Library programs ©Sony Interactive Entertainment Inc.
Nintendo Switch et le logo Nintendo Switch sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de Nintendo.

Toute copie, reproduction, location, P2P, performance ou retransmission publique de ce jeu ne faisant pas |'objet d'une autorisation entre en
violation avec les lois applicables.



