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ADVERTENCIA PARA EPILEPTICOS

LER ANTES DE UTILIZAR A CONSOLA DE JOGOS SEGA OU DE PERMITIR AOS
SEUS FILHOS A SUA UTILIZAGAOQ.

Uma pequena percentagem de individuos séo particularmente sensiveis ao fenémeno
epiléptico quando expostos a determinados padrdes de luz ou luzes, tal como a da

televisdo ou dos jogos de video. Essas pessoas podem nado ter um historial médico de
epilepsia. Por favor, toma as seguintes precaugdes para minimizar qualquer risco:

ANTES DE USAR:

o Setuoualguém datua familia alguma vez tiveram epilepsia ou sentiram perda de
consciéncia quando expostos a estimulos luminosos, consulta o teu médico antes
de comegares a jogar.

@ Senta-te pelo menos a 2,5m do écran de televisao.

e Se estiveres cansado ou hao tiveres dormido o suficiente, descansa e recomega
apenas quando te sentires bem.

o Cenifica-te de que a sala onde estas a jogar esta bem iluminada.

e Usa o jogo numa televisdo de pequeno écran ( de 35cm ou menos )

DURANTE O USO

e Descansa pelo menos 10 minutos por hora enquanto estas a jogar.

e Os pais devem vigiar os filhos quando estes estdo a jogar videojogos. Se sentires
alguns dos seguintes sintomas durante o jogo: tonturas, alteragdo de visao,
contracgdes musculares ou dos olhos, perda de consciéncia, desorientagéo,
movimentos involuntarios ou convulsdes, deves parar IMEDIATAMENTE de jogar
e consultar o teu médico antes de recomegares.



COMECAR

@ Prepara atua Game Gearcomo indica o teu Manual de Instrugdes. Paradois
jogadores, usao cabode ligagio “Gear-to- Gear " para ligares uma Game Gearaoutra.

@ Certifica-te de que a corrente esta desligada(OFF). Despois introduz o
cartucho na Consola.

@ Liga a corrente(ON). Em alguns instantes aparece o écran de apresentagao.

@ Seoécrande apresentacféo nao zoarecer, desliga acomente. Certifica-tede
que o sistema esta correctamente ligado e de que o cartucho foi bem inserido. Depois

volta a ligar a corrente.

IMPORTANTE: Certifica-te sempre de que a consola esia desligada quando inserires

" ou removeres o teu cartucho.

Nota: Este jogo é para um ou dois jogadores.
© Com o cabo Gear-to-Gear ligado.
@ Cartucho Sega

ESTES FEIJOES NECESSITAM DA TUA AJUDAI

O malvado cientista, o Doutor Robotnik do Planeta Mobius, regressa com uma nova
ameaga para o mundo e os seus habitantes. Testemunham o seu plano: uma maquina
avapordestruidora de Feijdes, umadas diabdlicas invencdes quetransformou o alegre
povo da "Feijolandia" em pequencs robots, o que fez com que o malvado Doutor
conseguisse acabar com a musica e o divertimento.

Os robots , os bragos direitos do Robetnik, estio a prender os pequencs e felizes
FeijGes e a coloca-los em masmorras escuras. Entdo, relinem quatro ou mais Feijoes
e enviam-nos para dentro da maquina, tragando o seu horrivel destino, transforma-ios

em robots sem vida.

E aqui que tu entras na histéria. Poderas tentar reunir os alegres Feijdes e ajuda-los a
escapar do seu destino. Porém, tens pouco tempo, antes que toda a area exploda. Os
robots viram-te, e tentam impediros teus planos, provocando umcurto - circuito, eassim
os teus planos vao pelos ares.

Deves tentar libertar o maior nimero de Feijées da masmoira, a0 mesmo tempo que
o horrivel guarda os prende e atira para a cela. Se conseguires libertar os feijoes, teras
de lutar com os robots guardas e no fim com o proprio Robotnik, em pessoa.

Os feijdes contam contigol

COMANDOS

(D Botao D (Direcclonal)

e Pressiona durante o menu de selecgdo, para deslocar o cursor até a tua escolha.
e Pressiona este botdo para moveres os feijdes para a direita ou para a esquerda.
e Para aumentares a velocidade, pressiona o botédo para baixo.



@ Botéo de partida "START"

e Pressiona para iniciar o jogo.

e Pressiona para fazer uma pausa no jogo, e para reiniciares o jogo pressiona
novamente.

D 2
@ @ Botao 1 €2 : T

@ Pressiona para ordenar os feijdes no écran. (.r /E

e Pressiona para seleccionares as varias etapas

do jogo, no Menu de Selecgao. g‘é\ﬁ\ ]
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Veras o Doutor Robotnik a explicaros seus objectivos Q’g
e poderas consultar as pontuagdes. Pressiona o
botdo START e poderas escolher a tua forma de e
jogar. e

Scenario Mode: Jogaras contra o Robot do Robotnik, tentando salvar a Feijolandia!
(consulta pag. 4).

Game Gear com Game Gear: S6 tu e um amigo contra o tempo, e a tentar atingir uma
pontuagdo elevada (consulta pag. 5).

Puzzle: Resolve os Enigmas que o diabdlico Doutor Robotnik usa para testar a
inteligéncia e estimulos dos seus criados Robot.

@ Pressiona o botdo D para baixo ou para cima até atingires os niveisou alteragdes que
desejas, depois pressiona START.

OBJECTIVO DO JOGO

Logo que o jogo comega, os pequenos Feijoes caem do
alto damasmorra aos pares. Entao quandodois Feijoesda
mesma cor se tocam, interligam-se. Faz com que os
Feijdes desaparecam da prisdo, unindo 4 ou mais Feijoes
da mesma cor, na vertical (figura 1) horizontal (figura 2) ou
~ em coluna (como na figura 3).

@ Figura 1

@ Figura 2

@ Figura 3

Poderas mover o par de feijées a volta da
cela, pressionando o botio D paraadireitaou
para a esquerda. Para rodares os feijces
pressiona o botdo 1 ou 2. Para acelerares a
sua queda, dar velocidade a sua descida,
pressiona o botdo D para baixo.
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Se deixares cair um par de Feijées na hori-
zontal, numa superficie irregular, os Feijoes
suspensos caem, separando-se do seu par.



Quando fizeres desaparecer um grupo de Feijdes, os que estdo na parte superior
descem para o espaco que ficou vazio. Usa esta estratégia para criar reacgoes em

cadeia e ganhar muitos pontos de bénus.

Enquanto jogas, os Feijdes caem cada vez mais depressa, mas
atencdo, se os feijdes preencherem todo o espago da masmorra,
perderas o jogo.

*SUGESTAO* As vezesos Feijdes ao cairaumentamde velocidade,
mesmo quando se trata de um nivel de dificuldade mais baixo. Nao
te assustes! isto & temporario.

REFUGIADOS

Se estiveres a jogar com um adversario, poderas bloquear os movimentos do teu
oponente, fazendo cair na sua masmorra os Feijdes refugiados. Estes feijoes nao
vieram da "Feijolandia" e como tal ndo se podem agrupar. S6 os podes tirar da
masmorra agrupando quatro ou mais Feijées da mesma cor. |
Expulsa da tua cela os feijSes refugiados, fazendo desaparecer muitos feijdes da
mesma cor - preferencialmente porreacgdes em cadeia. Quanto mais feijoes libertares,
mais refugiados saltam para a masmorra do teu rival.

® Feijdes refugiados prontos a cair.

L |

@ Feijdes refugiados. -
Observa sempre com atengéo a parte superiorda masmorra,
e saberas quantos refugiados vdo cair e quando.

SE VIRES... ENTAO

e Um Feijdo Pequeno - Vai cair um refugiado

e Um Feijdo Grande - V3o cair 6 refugiados em bloco

e Um Feijdo Vermelho - Vao cair trinta refugiados em cinco
filas, e tu estds com sérios problemas!
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Pontuagao

eAumenta a tua pontuagdo acelarando a descidados Feijdes em quedanatuacela.
e Aumenta osteus pontos quando os feijoes desaparecem-tenta fazé-losdesaparecer
em cadeia (o bénus sera maior).

e Se terminares o jogo antes do tempo limite (aproximadamente 110 segundos para o
jogo normal) receberas um bénus extra para cada segundo que sobrou.

"SCENARIO MODE"

Aqui jogas como Doutor Robotnik, desafias a sua inteligéneia mecanica. Mas atengéo,
cada um dos seus robots & mais habilidoso que o anterior e dispde sempre de uma

estratégia diferente.
Apés cada vitéria, o jogo torna-se cada vez mais dificil, até que comegas o teu duelo

com o Doutor Robotnik em pessoa.
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Poderas iniciar um novo jogo ou continuar o anterior, inserindo um cédigo de acesso.

*SUGESTAO* "No Scenario Mode" observa a cela
doteuoponente, etenta produzir reacgoes emcadeia,
para bloquear os seus movimentos com os Feijoes
refugiados.

Quando o écrande apresentagdo aparece, pressiona
START para iniciares o jogo. Mas observa o jogo do
teu adversario para saberes quantas reacgdes em
cadeia este prepara e tenta lancgar-lhe Feijdes
refugiados. Poderas saber se estas a jogar bem
olhando para o teu adversario ,que pararobot é muito
expressivo.

Cadavez queganhasojogotensacesso aumcodigo quetedaacessoaumnovo nivel.
Pressiona o botao 1 para iniciares o proximo desafio.

Se perderes 0 jogo, voltas ao écran de apresentagio e deveras pressionar novamente
START.

Pontuagao

O proximo par de Feijoes a descer
A tua masmorra

Situacao do jogo

A masmorra do teu adversario

@ ©®E O

O teu adversario

GEAR TO GEAR

Tu e o teu amigo
poderdo jogar um
contra ooutro. Paratal
necessitas de um
cartuchocomestejogo
e duas Game Gears.
Certifica-te de que as
duas consolas estéo
desligadas e introduz
o cartfucho em cada
uma das Game Gear.
Ligao Cabo Gear-to
-Gear em cada uma 4
das consolas e liga a 6
corrente.




Pressiona o botdao START, e selecciona no Menu o "Gearto Gear Cable Mode". O jogo
comega quando seleccionares o grau de dificuldade.

Atua masmorra sera sempre ada esquerda, e adoteu adversario a dadireita. Asregras
sdo as mesmas do "Scenario Mode". Quando a cela do teu adversario ficar repleta de

Feijoes, o jogo acaba.

o -, ” ' “"'

000000:3:77-:7000000
PRATICAR "EXERCISE MODE" %o *;i-’.-{;*:f-}:; Seniina
+ SELECT . NEXT = SELECT R
Necessitas de praticar? Entdo escolhe esta [Flbahio S . LEVEL

fase, primeiro seleccionaum nivel pressionando
o botéao D para cima ou para baixo, dependendo
do grau que escolheste. Poderas escolher 3
niveis, nivel 1 (Facil), nivel 3 (Normal) e nivel 5
(dificil).

A medida que atua pontuagdo sobe, aumenta a

velocidade e a dificuldade do jogo. Aqui nao precisas de te preocupar com os feijoes
refugiados como no "Scenario Mode" ou no "Gearto Gear Mode", mastens dete manter
atento, pois as vezes a velocidade do jogo aumenta.

Mas quando o teu jogo complicar, vao aparecer 2 convidados.

@ O "Has" Feijao - costumava ser um dos pequenos e divertidos feijoes da
cidade, até o Doutor Robotnik o converter em robot. Normalmente prefere deambular
pela rua, fora das celas, mas como nado consegue esquecer o seu feliz passado,
ocasionalmente cai ha masmorra. Da entao um pequeno passeio, e todos os feijoes
que ele pisar tornam-se na mesma cor e serio libertados.

@ O Feijao Gigante é isso mesmo, um grande Feijao. Muito grande, de facto, e
quando cai, tudo desaparece. O Feijao Gigante sé aparece em niveis elevados para
te ajudar a ti e aos seus companheiros.

Q jogo termina quando a tua cela estiver repleta de feijoes.
Puzzle - Enigmas

Deveras resolver os varios enigmas do livro secreto do Doutor Robotnik.

Caodigo de Acesso
O codigo de acesso s6 aparece quando jogares no "Scenario Mode" e no "Puzzle

Mode". Poderas usar o codigo de acesso para jogar no nivel que estavas a jogar
anteriormente. Introduz a password e pressiona o botao 2.



UTILIZACAO DO CARTUCHO

O cartucho foi concebido exclusivamente para a Game Gear da Sega.

Para uma utilizagdo adequada:

@ Nao molhar.

@ Néao dobrar.

@ Nao submeter a choques violentos.

@ Nao expor ao sol.

@ Néao danificar.

@ Néo aproximar de uma fonte de calor. _

@ N&o colocar em contacto com diluente, gasolina, etc.

® Se oteu cartucho se encontrar molhado, seca-o muito bem antes de voltares a
utiliza-lo.

® Se esta sujo, lava-o com muito cuidado com um pano himido e sabao.

e Deveras guarda-lo sempre na sua embalagem quando o néo utilizares.

e Seo jogo se prolongar muito, deveras fazer uma pausa.

AVISO: Para proprietarios de televisores de projecgao.

Imagens paradas podem causar danos irreversiveis no tubo da imagem ou marcar

fdsforo no Tubo de Raios Catddicos. Evite o uso repetido ou prolongado de jogos de
video nos televisores de projecgdo de grande écran.
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? C "Este manual é propriedade literaria de SEGA ENTERPRISES Limited, e todos os

direitos sdo reservados. Este documento ndo pode ser copiado, fotocopiado,
reproduzido, traduzido ou reduzido a qualquer meio electrénico, na totalidade ou em |
- parte, sem autorizacdo prévia, por escrito, de SEGA ENTERPRISES, Ltd.”
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