


Merci d'avoir acheté Sonic Mega Collection™ Plus pour Xbox®. Lisez
attentivement ce mode d'emploi avant de jouer,

DEémMAITage .-:::coucas 2
Sonic the Hedgehog . .. .. 8
Sonic the Hedgehog 2 . . 12
Sonic the Hedgehog 3 .. 17
Sonic & Knuckles .....22
Sonic 3D Flickies’ Island . 26

SonicSpinball . . ........... 30
Dr. Robotnik's

Mean Bean Machine .....34
Série Game Gear ......... .39
(e, T e S PP 43

Garantie/Support Produit . .. 48
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mineures ont été apportées. Le gameplay risque d'étre interrompu par des
distorsions d'affichage et des erreurs graphiques ; si cela survient, appuyez
sur la touche blanche et regagnez Pécran de titre



DEMARRAGE

Toarche ¥
; ~ Touche X
Stick analogique
% Tauche B
Touche BACK ! Touchs A
Tauche START — Touche Noire
Tauthe Blanche

Baouten Stick analogigus
multidirectionnel droit

Insérez 1a manette Xbox dans 'un des ports de manette situés sur le devant
de la console Xbox. Pour un jeu multijoueurs, inserez des manettes
supplementaires dans les ports de manette disponibles.

2. Suivez les instructions affichées a I'éoran et revenez a ce manuel pour
apprendre 3 manier la manette Xbox pour jouer 3 SONIC MEGA
COLLECTION PLUS

- Commandes des menus -

LANCER LE U
SELECTIONNER/FARE DEFILER
SAISRICONFRMER

Litilisez ## pour sélectionner un élément de
menu et appuyez sur la touche @ pour valider
Le premier écran de menu auguel vous accéderez
est ke menu principal

Emm w_] | Consulter les manuels originaux des jeuwx |

[ GAMES (JEUX) J | Jouer aux jeux disponibles |

[ EXTRAS (BONUS) ] l.ﬁ.r":.rh{'r ilfustrations, B0 et vidéos |




DEMARRAGE

f OPTIONS :l Modifier et sauvegarder divers paramatres de jeu

A I'zide de ## , sélectionnez un titre dans le
menu de jeu et appuyez sur la touche @ pour le
lancer. Les jeux présentant la mention 7 7 seront
déverrouilles lorsque certaines conditions seront
remplies

+ ECRAN DE REFERENCE DU JEU

Les détails du jeu sont affichés lors de sa sélection
dans le menu de jeu. Utilisez ## pour faire défiler
I'écran, la touche @ pour lancer le jeu ou |a touche
© pour revenir au menw de jeu. Le Joueur 1 a la
possibilité d'activer la seconde manette avant de
démarrer une partie & dewsx jousurs. *Le joueur 2
doit appuyer sur la touche @ pour confirmer

MANUALS (MANUELS) / EXTRAS (BONUS)
- Commandes des manuels/bonus -

[ Stick ansiogique droit R ISEISRNRNP PSS
[ Soutor munidirectionnel [ GRIRSEETR
Zoom avant

Zoom rér
Cachene o[RS R
Retour 3 secton

Les manuels accessibles en cours de partie peuvent
Etre affichés A partir de MANUALS. Utiliser ##
pour sélectionner le titre dans la liste et appuyez
sur la touche @ pour afficher le manuel

Remargue - les manuels sont présentés sefon leur

format original MEGA
DRIVE ou Game Gear.
Vious pourrez consulter les
BDy, illustrations et vidéos de Sonic a partir
d'EXTRAS. Utiisez # # pour sélectionner les
aléments dans les différents menus et appuyez sur
[a touche @ pour consulter les ceuvres publices.




DEMARRAGE

Dans le menu Options, utificez #8 pour
sédectionner un élément et appuyez sur la touche ©
pour valider. Pour revenir au menu principal,
sédectionnez QUITTER et appuyez sur la touche @

+ ASTUCES
Liste des commandes secrétes en fonction de
votre progression ainsi que d'autres astuces utiles

+ CREDITS + CONFIGURATION DES MANETTES
C'est I'équipe présentée Pour sélectionner la configuration DEFAUT 1,
icl qui a réalisé ce jeu DEFAUT 2 ou DEFAUT 3

Aprés avair rejoint un jeu a partir du menu principal,
Vvous pourrez appuyer a tout moment sur la touche
blanche pour afficher le menu de pause. Utilisez # 4
pour sélectionner |'un des déments de menu ci-
dessous et appuyez sur [a touche @

+ REPRENDRE

Pour continuer |2 partie en cours

+ TITRE DU JEU

Pour recommencer la partie en cours a partir de |'écran de titre

+ SAUVEGARDER LES DONNEES DE JEU

Pour sauvegarder la partie en cours (jusqu'a 20 sauvegardes de partie
différentes)

# CHARGER LES DONNEES DE JEU

Pour charger des données de jeu sauvegardées

+ CONFIGURATION DES MANETTES

Pour modifier les affectations de touches.

+ VOIR LES ASTUCES

Pour découvrir les commandes secrétes en fonction de votre progression et
d'autres astuces utiles.

+ QUITTER

Pour quitter la partie en cours et regagner le menu principal

Au moins 31 blocs sont nécessaires pour enregistrer les données de

configuration (configuration des manettes, journaux des parties, etc) ot
les données de jeu (jusqu'a 20 parties différentes — 16 blocs par partie)
de Sonic Mega Collection Plus sur le disque dur intermne. Dans le cas oir

la mémoire serait insuffisante, consultez I'interface Xbox.




Tous les ennemis valent 100 points. Vaincre le Dr. 4
Robotnik en fin de zone rapporte 1000 points. Le S
cas échéant, un Time Bonus (Bonus de temps) et
un Ring Bonus seront ajoutés & votre score final

+ BONUS DE TEMPS
Bonus calculé selon le temps nécessaire pour
réwssir I'Act (acte).

+ BONUS RING
Bonus dépendant du nombre de Rings possédés a la fin de l'acte

.
weesprrtrlingy, oot bRERE TR NI Y

Le calcul de score mentionné ci-dessus ne s'applique pas a Sonic 3D
Flickies' Island, Sonic Spinball, Dr. Robotnik's Mean Bean Machine,
certains jeux pour Game Gear et d'autres jeux déverrouillables.

COMMANDES DE JEU COMMUNES

Les commandes de jeu suivantes sont communes & la série Sonic the
Hedgehog et & Sonic & Knuckles présentés dans Sonic Mega Collection Plus.
Appuyez sur la touche START en cours de partie pour mettre le jeu en pause

O Utilisez % # pour courir et maintenez enfoncee la touche
correspondant 4 la direction souhaitée pour vous déplacer
encore plus vite. Pour freiner, appuyez brigvement sur |a
touche de la direction opposée

© Appuyez sur ¥ pendant un déplacement pour exécuter
un spin (mouvement d'attaque) et appuyez sur la touche
©, @, ou © pour mener un Spin Attack (saut et
attaque) contre les ennemis.

& Maintenez enfoncée la touche directionnelle # a l'arrét
puis appuyez sur la touche @, @, ou @ pour exécuter un
spin et relichez pour mener un Spin Dash.

* Indisponible dans Sonic the Hedgehog (voir p. 6

Les commandes supplémentaires propres a un jeu ou 4 un personnage

seront expliquées dans le cadre de chague jeu. Remarque : les commandes

indiquées ci-dessus ne s'appliguent pas 3 Sonic 3D Blast (voir p. 24) ni a

Dr. Robotnik's Mean Bean Machine (voir p. 32)

© Utilisez le stick analogique drait pour basculer entre les modes d'écran
dans le cadre des jeux pour Game Gear. Indisponible jors des parties pour
deux joueurs (voir p. 37)




......... 06/23/199

Le Dr. lvo Robotnik (alias Dr. Eggman) est un savant
fou qui enléve des animaux innocents pour les
transformer en méchants robots ! Aidez notre héros
combattre les ennemis, 3 sauver ces animaux sans
défense et a empécher le Dr. Robotnik de mettre 4




# OBJECTIF DU JEU
Evitez les pieges et les robots fous en fongant & travers 6 zones pleines de
dangers comportant chacune 3 actes passionnants. Vous affronterez le Dr
Robotnik  1a fin de chaque zone (dans le troisiéme acte).

Vous disposez de 10 minutes de temps de jeu pour réussir chague acte, Au
bout de 10 minutes, un message TIME OVER s'affiche pour indiquer que
le temps accordé est écoulé et vous perdez une vie.

COMMANDES SUPPLEMENTAIRES

Ce jeu utilise également les commandes suivantes. Appuyez sur la touche
START dans I'écran de titre pour lancer le jeu

© A |'arrét, appuyez sur & pour faire défiler 'écran vers le haut et le bas
L'écran ne défilera pas si Sonic se trouve déja au point le plus Elevé ou le
plus bas
* La fonction Spin Dash (voir p. 5) n'est pas utilisable dans ce jeu

@ Score actuel
@ Temps écoulé

© Nombre de Rings
(*clignote lorsque le
personnage n'en a aucun)

O Vies restantes

ELEMENTS & OBIJETS

+ RINGS

il est difficile de rester en vie, mais Sonic n'aura pas a souffrir
des attagues des ennemis 5'il détient des Rings. 5i un ennemi
I'attague, il perdra les Rings ramassés. 5'il ne posséde aucun
Ring lors de l'attaque, vous perdrez une vie.

+ REVERBERES

Lors du franchissement d'un réverbére, le score et le temps actuel
sont enregistrés. Si vous ne parnvenez pas a terminer I'acte, vous
repartirez a I'emplacement du dernier réverbére franchi




SONIC THE HEDGEHOG

¢ OBJETS SPECIAUX
Explosez les éerans vidéo en Spin Attack afin de récupérer des objets spéciaux.

Super Ring : chacun vaut 10 Rings |

Chaussures supersoniques (Power Sneaker) : pour courir
a witesse SUPETSonIgQLEe !

Vie supplémentaire : fournit une vie supplémentaire

Bouclier : évite de perdre des Rings ou d'&tre blessé lors d'une
attague {mais ne protége pas de tous les obstacles)

Invincible : protége des attagues ennemies pendant une
durée limitée (mais ne protége pas de tous les obstacles)

51 vours possédez 50 Rings 4 la fin d'un acte, vous
pourrez rejoindre la zone secréte en sautant dans
le Ring d'or géant

Utilisez la Spin Attack et
ricochez sur les blocs i :
multicolores d'un labyrinthe |
pivotant & 360°. L"objectif

de chague zone secréte est de récupérer la Chaos
Emerald ¢t le plus grand nombre de Rings
possible tout en restant a 'écart des Goal Blocks
(Blocs de retour)

bleue, verte, rouge et blanche. Vious en trouverez une dans
rh1-:|l e zone secreéte. Tachez de les récupérer toutes |

Bloc de retour ; ils marquent la fin de la zone. Si vous en

{ Chaos Emerald : il en existe de 6 coulewrs - jaune, rose
( hEur‘tez un, vous regagnerez [a zone précédente les mains vides




© Récupérez le plus grand nembre de Rings possible. 5i vous perdez vos
Rings. précipitez-vous pour les ramasser avant leur disparition,

© Observez les pieges avec soin afin de découvrir leur fonctionnement et
d'augmenter vos chances

O Recherchez les moyens d'atteindre des endroits apparemment hors de
portée

© Utilisez la Spin Attack pour découvrir des objets cachés

O Recherchez les salles secrétes

© Pensez au bonus de ternp's. Il ne s"agit pas de trainer en chemn |
© Eliminez les ennemis & la file afin de marquer des points de bonus

© En récupérant les Rings et en améliorant votre score, vous aurez peut-
&tre la chance de recevoir un Continue (Continuer) valant trois vies
supplémentaires aprés |'affichage de la mention GAME OVER (Partie
terminée). Appuyez sur la touche START avant la fin du chrono de
I'écran Continuer.




Sortie initiale . .. ...... .. ... 24/11/1992

Le Dr. Robotnik est de retour et cherche toujours &
dominer le monde. Rejoignez Sonic et som ami Miles “Tails”
Prower e renard dans leur lutte visant & empécher le
savant fou de découvrir les Chaos Emeralds et a achever
son arme supréme, le “Death Egg".




SONIC THE HEDGEHOG 2

+ OBJECTIF DU JEU

Evitez les pigges et les Badniks en guidant Sonic et son ami Tails & travers
dix zones différentes sur la piste du Dr. Robotnik, 'infame savant fou
Vous disposez de 10 minutes pour réussir chague acte. Au bout de 10
minutes, un message TIME OVER s'affiche et vous perdez une vie

# MODE 2 JOUEURS (COMPETITION SIMULTANEE)

Sonic (joucur 1) et Tails (joueur 2) s'affrontent pour réussir chaque acte
dans le temps le plus court en ramassant des Rings et des super objets e
en tichant de margquer le plus de points, Le jeu comporte 3 zones standard
{de deux actes chacune) et un niveau spécial

OUR COMMENCER

Utilisez %% dans |'écran de titre pour sélectionner
1 PLAYER (1 JOUEUR), 2 PLAYER V5

(2 JOUEURS) ou OPTIONS et appuyez sur la
Sk touche START pour confirmer. Si vous avez choisi
d L de jouer en solo, la partie débutera dés que vous
S ciicctionnerez 1 PLAYER

P

Si vous sélectionnez 2 PLAYER V'S dans |'écran de
titre, vous verrez s'afficher I"écran de sélection de
zone. Utilisez les touches directionnelles pour
choisir 'une des trois zones ou e niveau spécial et
appuyez sur la touche START pour lancer la
compétition a deux

Sélectionnez OPTIONS dans I'écran de titre pour rejoindre
|'écran des options. Utilisez 48 pour choisir PLAYER
SELECT (CHOIX DE JOUEUR), V5 MODE ITEMS
(OBJETS DU MODE VS) ou SOUND TEST (TEST AUDIO)
et [# pour modifier la valeur du paramétre ou sélectionner
un son. Les options sont détaillées plus bas

PLAYER SELECT VS MODE ITEMS SOUND TEST
{CHOIX DE JOUEUR) {DBJETS DU MODE V5) (TEST AUDIO)
| Sélectionner SOMNIC Lors des parties pour deux || Appuyer sur la touche o
AND TAILS (SONIC joueurs, Yous pourrez | &t 4 % pour modifier le
ET TAILS), SOMNIC sélectionner le mode ALL | numéro de son et
ALONE (SONIC SEUL) || KINDS OF ITEMS (TOUS || appuyes sur ka touche ©
ou TAILS ALONE TYPES D'OBJETS) ou pour entendre la musque

(TAILS SEUL) dans la | TELEPORTATION ONLY ou ke son on question
cadre des parties en solo. || (TELEPORTATION J
" | SEULEMENT).

Si vous avez sélectionné PLAYER SELECT ou VS MODE ITEMS. appuyez
sur la touche START pour lancer la partie depuis I'écran des oplions.




SONIC THE HEDGEHOG 2

COMMANDES SUPPLEMENTAIRES

Ce jew utilise egalement les commandes suivantes

S Dans la zone Casino
Might, maintenez
enfoncée la touche ©
pour enfoncer le
ressort et reldchez-la
pour bondir |

© Dans la zone
Metropolis, utilisez
& B oour visser ou
dévisser |'écrou
métalligue sur la vis

© En mode 1 Player (1 joueur), un deuxiéme joueur peut prendre le
contrile de Tails 4 I'aide de la manette n"2. Les Rings récupérés par Tails
viennent s'ajouter au total de Sonic

0 Score actuel
@ Temps écoulé

© Nombre de Rings
(*clignate lorsque le
PETSONNAEE N'en a aucun)

@ Vies restantes
*Ecran du mode 1 Player

*Ecran partage du
mode 2 joueurs
JOUEUR 2

ELEMENTS & OBJETS

+ RINGS

En ramassant des Rings, Sonic n‘aura rien & craindre <'il est
attaqué par un ennemi. S' est attagué alors qu'il ne détient
aucun Ring, vous perdrez une vie. Une vie supplémentaire est
accordée aprés avoir ramassé 100 et 200 Rings. Les Rings
récupérés par Tails sont ajoutés d votre total.




¢ BORNE ETOILE

Toucher 'un de ces éléments enregistre votre score et votre
temps actuels. Si vous perdez une vie, vous reprendrez la partie
4 I'emplacement de la derniére bome atteinte. 5i vous touchez
une borme alors que vous détenez au moins 50 Rings, vous
verrez un cercle étollé tourmner au-dessus de la borne. Sautez
dedans pour rejoindre un niveau spécial (voir ci-dessous)

# OBJETS SPECIAUX

Brisez les écrans vidéo A l'aide d'une Spin Attack pour récupérer des objets
spiciaux

Super Ring : thacun vaut 10 Rings |

Chaussures supersonigues (Power Sneaker) : pour
cournr 4 vitesse supersonigue |

Vie supplémentaire : fournit une vie supplementaire

Invincible : protége des attaques ennemis pendant une durée
limitée (mais ne protége pas des autres obstacles)

Bouclier : évite de perdre des Rings ou d'étre blessé lors
d'une attaque (mais ne protége pas des autres obstacles)

NIVEAU SPECIAL

\ipili votre chance de récupérer une Chaos
Emerald. Dévalez le toboggan en récupérant le
plus grand nombre de Rings possible. Ecartez-
vous ou sautez par-dessus les bombes pour
rester dans la course. Si vous terminez le niveau,
vous recevrez une Chaos Emerald et rejoindrez
la borne étoile de la zone initiale.




SONIC THE HEDGEHOG 2

COMP ON 2 JOUEURS

T —

Affrontez un adversaire afin d'obtenir e
meilleur score et de réussir I'acte avec
le meilleur chrono. L'arrivée du premier SRR
joueur déclenche un compte & rebours 3
de 60 secondes (voir & droite). L autre
jouveur doit terminer en 80 secondes ou
il perdra une vie

it g

+ OBJETS SPECIAUX
Brisez les écrans afin de récupérer un objet spécial mystérieux.
Les objets spéciaux sont révelés lorsquils apparaissent

Le visage repreésenté sur les objets de vie
supplémentaire indigue le bénéficiaire : peu iImporte
qui dévoile I'objet

Prenez garde si vous voyez apparaitre le visage de Robotnik
| Vious perdrez tous les Rings que vous aurez récupérés,

Si vous aver sélectionné Teleportation Only (Téléportation
seulement) dans I'écran des options (de ce jew), Sonic et Tails
échangeront leur place lorsqu'un écran sera brisé

Q Sautez sur fes leviers, accrochez-vous aux lianes et utilisez la Spin Attack
pour découvrir des objets cachés

© Dans le niveau spécial, ne vous déplacez pas trop vite ou vous risquerez
de manquer des Rings |

© Dans le mode 2 joueurs, concentrez-vous sur votre partie de I'écran
Quel que soit le chrono, vous pourrez gagner en récupérant des Rings et
des objets spéciaux afin d"améliorer votre score global,

O Un écran Continue (Continuer) s'affiche aprés la mention GAME OVER
(Partie terminée) tous les 1700 D00 points.

© Appuyez sur la touche START avant la fin du chrono de I'écran
Continuer



Le “Death Egg” du Dr. Robotnik ne peut plus voler depuls
qu'il s'est écrasé sur Floating lsland (I'ile flottante) ; seul
le pouvoir des Chaos Emeralds est susceptible de le
réparer. Pour les obtenir, il berne leur gardien Knuckles en
le persuadant que les vrais ennemis sont Sonic et Tails...




SONIC THE HEDGEHOG 3

+ OBJECTIF DU JEU

Evitez les Badniks et les piéges mis en place par Knuckles, récupérez des
Rings et découvrez les Chaos Emeralds en guidant Sonic et son ami Tails 4
travers six zones différentes sur les traces du Dr. Robotnik, le savant fou

¢ MODES 2 JOUEURS (COMPETITION SIMULTANEE)

Chague joueur peut contriler Sonic, Tails ou Knuckles dans le cadre d'une
compétition en écran partagé. Les personnages sont sélectionnés au début
de la partie. Le jeu propose 5 zones pour 2 joueurs ; il faut effectuer 5
circuits dans chacune.

POUR COMMENCER

Drans I'écran de titre, utilisez #8 pour sélectionner
1 PLAYER (1 JOUEUR) ou COMPETITION
(COMPETITION) et appuyes sur la touche START
pour lancer la partie. Sélectionner 1 PLAYER dans
I'écran de titre vous améne A |'écran DATA SELECT
(SELECTION DES DOMMNEES)

Dans I"écran DATA SELECT, utilisez * #pour
sélectionner une fendtre de sauvegarde de partie et
appuyez sur la touche START pour jouer. Pour
lancer une nouvelle partie, sélectionnez NEW
(NOUVEAL) (format initial) et utilisez # 4% pour
sélectionner votre ou vas personnages. 5i deux
manettes sont branchées, sélectionnez Sonic et Tails
pour une partie 3 deus joueurs, Pour regagner
I'écran de titre, appuyez sur la touche @

Sélectionnez NIO SAVE (PAS DE SAUVEGARDE) (case située en haut 3
gauche) pour jouer sans enregistrer votre progression sur I'écran de
sélection des données. 5i vous terminez une partie et récupérez toutes les
Chaos Emeralds, vous serez autorisé(e) a débuter une partie depuis
n'importe quelle zone en utilisant #4 a partir de la fenétre de fin

+ PARTIE SAUVEGARDEE

L'écran DATA SELECT (SELECTION DES DONMEES) permet de créer jusqu'a

six parties différentes. Si vous avez terminé une zone depuis votre derniére

sauvegarde, cette progression sera automatiquement chargée vers |'écran

de sélection des données la prochaine fois que vous jouerez & Sonic 3

Les parties et records de compétition de Sonic 3 sont automatiquement

sauvegardés lorsque vous quitter le jeu (Sonic 3). Pour supprimer [‘une de

vos parties, sélectionnez le Dr. Robotnik & I'extréme droite de I'écran et

appuyez sur la touche @. Amenez Robotnik sur [a fenétre de sauvegarde de

partie & supprimer et appuyez sur la touche @ puis confirmesz.

*Les parties sauvegardées de Sonic 3 sont situées dans les donndes de
configuration.




COMMANDES SUPPLEMENTAIRES

Les commandes suivantes sont également utilisées dans ce jeu,

O Appuyez sur la touche @, @, ou @ pendant que Sonic saute pour
générer un bouclier temporaire

© Appuyez deux fois sur la touche @, @, ou @ pour faire voler Tails ou le
faire nager lorsqu'il est dans 'eau. Ceci permet de soulever Sonic afin de
le mettre hors de danger ou de lui permettre d'atteindre des endroits
autrement inaccessibles.

0 Score actuel score
@ Temps écoulé

© Nombre de Rings
(*clignote lorsque be
PEFSONNAZE N8N & AuCu)

O Vies restantes
*Ecran de jeu
du mode 1 JOUEUR

*Ecran partagé du

mode COMPETITION

ELEMENTS & OBJETS

+ RINGS

En ramassant des Rings, Sonic n'aura rien & craindre <'il est
attaqué par un ennemi. 5'il est attaqué alors qu'il ne détient
aucun Ring, vous perdrez une vie. Les Rings récupérés par Talls
sont ajoulés A votre total et peuvent ainsi rapporter des vies
supplémentaires et des points bonus.

+ BORNE ETOILE

Toucher I'un de ces éléments enregistre voltre score et votre
temps actuels 5i vous perdez une vie, vous reprendrez 1a partie
i I'emplacement de la demigre borne atteinte, 5i vous touchez
une borne alors gu;me vous détenez au moins 50 Rings, vous

CB verrez un cercle etoilé tourmer au-dessus de la bome. Sautez
0 dedans pour rejoindre un niveau spécial (voir p. 19)

-




+ OBJETS SPECIAUX
Brisez les écrans & I'aide d'une Spin Attack pour récupérer les objets spéclaux.

Super Ring : chacun vaut 10 Rings !

Chaussures supersoniques (Power Sneaker) : pour courir
a vitesse supersonigue !

Vie supplémentaire : fournit une vie supplémentaire

Robotnik ; DANGER ! Il cause les mémes dégits qu'une
attaque de Badnik !

Invincible : protége des attaques des Badniks pendant une
durée limitée, Certains objets en mouvement restent cependant
dangereux

Bouclier de feu (Flame Shield) : protége des altagues
enflammées. Sanic pourra exécuter lors d'un saut un Spin Dash
de type Fireball (Boule de feu) a I'aide de Iz touche @, @, ou ©

Bouclier d'eau (Water Shield) : permet & Sonic de respirer
sous I'eau. Sonic pourra rebondir comme une balle fors d'un
saut 4 l'aide de la touche @, @, ou @

Bouclier éclair (Lightning Shield) : transforme Sonic en
Ring aimanté et le protége des attaques électriques et des
boules d énergie. Uitilisez la touche @, @, ou @ lors d'un saut
pour exécuter un double saut

Chaque acte comporte une salle cachée abritant un
Ring géant. Sautez dans le Ring pour rejoindre le
niveaw spécial. Voici votre chance de récupérer une
Chaos Emerald. Ramassez les sphéres bleues et
évitez |es rouges. Lorsque vous détiendrez toutes
les sphéres bleues, une Chaocs Emerald apparaitra.




NIVEAU BON

Pour trouver le niveau bonus, récupérez au moins
50 Rings dans un acte, touchez une bome étoile et
sautez dans les minuscules étoiles qui apparaissent.
Dans le niveau bonus, vous pourrez récupérer des
vies supplémentaires, des objets spéciaux et des
Rings en tournant la manivelle de la machine a
boules de chewing-gum

PARTIES EN MODE COMPETITION

Apriss avoir sélectionné COMPETITION dans I'écran
de titre, vous rejoindrez I'écran de sélection de
compeétition. Utilisez #8 pour sélectionner les
gléments de menu détaillés ci-dessous et utilisez 4 » §
pour déterminer si la partie comprendra ou non des
objets spéciaux. Appuyez sur la touche START pour [
rejoindre 12 sélection de personnage/parcours et =
appuyez sur la touche @ pour regagner I'écran précédent.

[_ wﬁm ] IEur foncer & travers bes Cing Zones. |
[_ MATCH RACE (COURSE) ] Pour courir dans I'une des cing zones |
1

[ mm'_mﬂ ] | Mode d'entrainement en solo.

© Recherchez les zones cachées. Les murs présentant des motifs différents
peuvent parfois étre brisés & l'aide de I'attaque Spin Dash,

© Soyez prétle) 3 vous déplacer sous I'eau. Pour respirer, sautez dans les
bufles d'air géantes Si vous demeurez trop longtemps dans ['eau, vous
perdrez une vie. Le bouclier d'eau permet 4 Sonic de respirer sous I'eau
jusqu's ce qu'il se brise.

O Sautez en direction des manqueurs de fin d'acte avant qu'ils n'atterrissent
; cela peut faire apparaitre un bonus.

© En cours de partie, ne laissez pas Tails se retrouver coincé dans des
passages ou pidges. Faites-lui activer les bomes étoiles ou rejoindre les
niveax spéciaux be plus vite possible.

& Certains géges reposent sur la vitesse extréme de Sonic, d'autres sont

-7

impassibles & éviter. Lorsque Sonie clignote, ne le latssez pas se déplacer

trop vite... 5
0
!




Aprés avoir réduit en miettes le “Death Egg” du Dr.
Robotnik, Sonic est déterming 4 trouver les Chaos

Emeralds cachées sur I'ile flottante, maks Knuckles est tout
aussi décidé i I'en empécher par tous les moyens
possibles. Pendant que ces deux-la s"affrontent, qui va
s'occuper du Dr. Robotnik ?




SONIC & KNUCKLES

+ OBJECTIF DU JEU

Aidez Sonic ou Knuckles & récupérer des Rings, & éviter les Badniks et 4
échapper aux pitges pendant que le Dr. Robotnik lance un nouveau plan
diabolique visant & conguérir le monde.

Vous disposez de 10 minutes pour réussir chague acte. Au bout de 10
minutes, un message TIME QVER s'affiche et vous perdez une vie

ECRAN DE TITRE

Utilisez #-# dans I'écran de titre pour sélectionner
SONIC ou KNUCKLES et appuyez sur la touche
START pour lancer |a partie

COMMANDES SUPPLEMENTAIRES

Les commandes suivantes sont également ufilisées dans ce jeu

© Appuyez sur la touche @, @, ou @ pendant que Sonic saute pour
générer un boucher termporaire.

& Pendant un saut de Knuckles, maintenez
enfoncée la touche®, @, ou @ pour planer dans
les airs et utilisez # # pour contrdler la direction
du vol, Ce mouvement permet aussi d'attaquer
des adversaires

O Knuckles peut escalader une paroi en sautant en
direction d'une surface verticale et en appuyant sur la
touche @, @, ou @ pour sy agripper. Utilisez ## pour
grimper puis appuyez sur la touche @, @, cu @ pour
vous détacher de la paroi.

@ Score actuel
@ Temps écoulé

© Nombre de Rings
{*clignote lorsque le
PErsONnage n'en a aucun)

@ Vies restantes




ELEMENTS & OBIJETS

+ RINGS

En ramassant des Rings, Sonic n'aura rien a craindre 'l et
attaqué par un ennemi. 5°il est attaqué alors qu'il ne détient
aucun Ring, vous perdrez une vie. Récupérez 700 Rings pour
cbtenir une vie supplémentaire et 50 Rings dans le cadre d'un
niveau spécial en 3D ou d'un niveau bonus (voir p. 23) pour
obtenir un Continue (Continuer)

+ BORNE ETOILE

Toucher I'un de ces éléments enregistre votre score et volre
temps actuels. 5i vous perdez une vie, vous reprendrez la partie
4 I'emplacement de la derniére borne atteinte. Si vous touchesz
une bome alors que vous détenes au moins 50 Rings, vous
vermez un cercle etoilé toumer au-dessus de la borme. Sautez
dedans pour rejoindre un niveau bonus (voir p. 23)

+ OBJETS SPECIAUX

Quvrez les écrans vidéo 4 I'aide d'une Spin Attack pour récupérer des
bonus. Pour plus de détails sur les objets spéciaux de ce jeu, reportez-vous
au paragraphe carrespondant de Sonic the Hedgehog 3 (p. 18)

NIVEAU SPECIAL EN 3D

Chagque acte comporte une salle cachée abritant un
Ring d'or géant. Sautez dans le Ring pour vous
téléporter vers le niveau spécial en 30. Voic votre
chance de récupérer une Chaos Emerald

Récupérez les sphéres bleues et évites les rouges
Recherchez les formations carrées parmi les sphéres
bleues et, en saisissant les sphéres qui se trouvent
au bord, toutes les sphéres intérieures se transformeront en Rings. Lorsque
vOUs aurez récupéné toutes les sphires bleves, une Chaos Emerald
apparaitra. Récupérer 50 Rings dans ce niveau pour obtenir un Continue
(Continuer} valant 3 vies aprés I'affichage de la mention GAME OVER
(partie terminée)

NIVEAU BONUS

Récupérez 50 Rings, activez une bome étolle et sautez parmi les
minuscules étoiles qui apparaissent au-dessus de la bome pour
rejoindre un niveau bonus. Le nombre de Rings que vous
posséderez déterminera le niveau rejoint




# NIVEAU DES SPHERES BRILLANTES

Sonic est collé & une sphére gimantée, Roulez vers
le sommet avant de sauter vers une autre sphére
située plus haut. Uilisez les flippers pour vous aider
et prenez garde au champ de force qui remonte |

# NIVEAU DE LA MACHINE A 50US
Récupérez des Rings pendant la rotation des
rouleaus. Sautez vers ke centre afin de demeurer
dans ce niveau.



Sortieinitiale . . . ... ........07/11/1996

Sonic rejoint Flicky Island pour y découvrir que le

Dr. Robotnik a transformé les oiseaux mystérioux appelés
Flickies en robots malfaisants | Aidez Sonic 4 sa

amis et & mettre en échec le plan du maléfique savant.




SONIC 3D FLICKIES' ISLAND

% OBJECTIF DU JEU
Triomphez des ennemis et sauvez les Flickies en les ramenant dans leur
“propre dimension par I'intermédiaire des Rings géants |

Sauter ou exécutez un Spin Dash contre un robot pour libérer le Flicky qui
s trouve i l'intérieur. Ceci fait, passez derriére lul pour attirer son attention
#t il vous suivra gentiment. Restez cependant vigilantie) car ils ont tendance
& s'égarer dans la nature lorsque Sonic est attaqué par des ennemis.

* MENU OPTIONS

Appuyez sur la touche START dans |'écran de titre
pour rejoindre ke menu des options de ce jeu

Utilisez #-# pour sélectionner START (LANCER),
CONTROL (COMMANDES) ou SOUND TEST
(TEST ALDIO) et appuyez sur la touche START pour
confirmer.

CONTROL (COMMANDES)

Cette option permet de configurer les commandes de jeu. Appuyez sur la
touche START pour basculer entre les deux valeurs. Appuyez sur la touche
START pour confirmer votre choix. Remarque : les touches A (touche @),
B (touche @) et € {touche @) représentent les touches pour MEGA
DRIVE® et non la manette Xbox.

SOUND TEST (TEST AUDIO)

Sélectionnez SOUND TEST et écoutez les morceaux de BGM (musique)
et les SFX (effets sonores) de ce jeu, Utilisez # % pour sélectionner BGM ou
SFX et utilisez « % pour sélectionner un numéro de morceau différent puis
appuyez sur la touche @ pour I'écouter. Pour arréter la musigue, appuyez
sur la touche @

Sélectionnezr START et appuyez sur la touche START pour lancer la partie

+ SCENE DE PROLOGUE

La scéne de prologue sera diffusée en début de
partie. Appuyez sur la touche @ pour passer a la
scéne suivante. Pour sauter la scéne de prologue et
commencer la zone- 1, appuyez sur la touche START




SONIC 3D FLICKIES' ISLAND

COMMANDES DE JEU

Vious trouverez ci-dessous les commandes par défaut de ce jeu
© Utilisez la touche @ ou @ pour sauter et exécuter une Spin Attack

© Maintenez enfoncée une touche directionnelle pour courir et appuyez
sur la touche de la direction opposée pour freiner rapidement

© Maintenez enfoncée la touche © & I"arrét pour tournoyer et relichez la
touche pour exécuter un Spin Dash

© Roulez librement pendant les déplacements de Sonic en maintenant
enfoncée la touche ©

@ Nombre de Rings
(*dlignote si le personnage
n'en a aucun)

B Vies restantes

© Compteur de Flickies
{"s'allume en cas de
découverte)

Exécutez une Spin Attack ou un Spin Dash eontre un robot (au
sommet) pour libérer le Flicky qui se trouve A lintéreur. Une
fois le Flicky libéré, passez demiére lui pour attirer son attention
Le Flicky suivra alors gentiment Sonic (en bas). Lorsque des
Flickies vous suivront, ils pourront vous aider a récupérer des
objets dans des endroits difficiles d'acces. Si Sonic est blessé par
un robot, les Flickies qui le suivent s'éparpilleront et vous devrez
les regrouper de nouveau.



SONIC 3D FLICKIES' ISLAND

ELEMENTS & OBJETS

>~ + RINGS
7 Récupérez les Rings pour protéger Sonic des attagues ennemies
et augmenter volre score. Récupérez au mains 50 Rings pour
accéder aux niveaux bonus de Knuckles et Tails

OBJETS SPECIAUX
Brisez les écrans vidéo a I'aide d'une Spin Attack pour récupérer des objets

spéciaux

Rings : chacun vaut 10 Rings |

Boucliers : les boucliers bleus protégent contre les dégats
normaux et I'lectricité, les boucliers rouges protégent contre les
deégats normaux et les flammes et les boudliers dorés protégent
contre les attagues ennemies et permettent 4 Sonic de mener
des attaques foudroyantes - appuyez deux fois sur la touche de
saut pour atteindre 'ennemi |

Icones de Sonic/vie supplémentaire : récupéres
10 icones pour obtenir un Continue (Continuer)
Vous trouverez des vies supplémentaires dans les
écrans vidéo ou dans le niveau bonus si vous
parvenez & ramasser les 7 Chaos Emeralds

Les ascenseurs i
permettent & Sonic de §
rejoindre des plates-
formes de hauteurs
différentes. Vious
devrez parfois utiliser le Spin Dash
pour activer certains ascenseurs.

Utifisez les ressorts pour
bandir d'un endroit & un
autre, Vous pouimez aussi
récupérer les Rings et les
jcones de Sonic qui se
trouvent au-dessus des
ressorts

# RINGS DIMENSIONNELS

Sautez et saisissez fa partie rouge du Ring dimensionnel lorsque
Sanic est accompagné de Flickies, Cela les mettra a |'abri dans
leur propre dimension.

+ CHADS EMERALDS

Si vous possédez au mains 50 Rings, rejoignez Tails ou Knuckles
qui vous transportera vers un niveau bonus ol vous pourrez

trouver les Chaos Emeralds,




Le Dr. Robotnik, toujours aussi dérangé, transforme les
animaux de Mobius en robots 4 I'aide de sa machine
infernale appelée Veg-O-Fortress. Seul Sonic est capable
de péndtrer le systéme de défense de type flipper, de
libérer les animaux, de récupérer les Emeralds et de faire
échouer ce plan maléfique.




SONIC SPINBALL

# DBJECTIF DU JEU

En utilisant Sonic comme une boule de flipper, traversez la Veg-O-Fortress
en découvrant des passages secrets, récupérant les Emeralds et évitant les
pibges mortels. Jusqu'a 4 personnes peuvent jouer tour & tour

POUR COMMENCER

# ECRAN DE TITRE

Utilispz ## dans I'écran de titre pour sélectionner
START (LANCER) ou OPTIONS et appuyez sur la
touche START pour confirmer. Si vous souhaitez
jouer une partie multiioueur (en alternance),
sélectionnez le nombre de joueurs dans OPTIONS

+ MENU OPTIONS

Utilisez ## dans OPTIONS pour sélectionner parmi
les divers #éments de menu. Utilisez 4 # pour
modifier la valeur et appuyez sur la touche START
pour regagner le menu de jeu afin de lancer la

partie. Remarque : les touches A (touche @),
B (touche @) et € (touche @) représentent les
touches pour MEGA DRIVE et non la manette Xbox

COMMANDES DE JEU

Vous trouverez ci-dessous les commandes par défaut de ce jeu.

"
e —
sauT AU S0

# puis touches ® /0 /O SPIN DASH
FuppeR RO
oeux upreRs

FLPPER GAUCHE
SECOUSSETILT (NEAU BONUS)

Lorsque Sonic est en I'air, utilisez # # pour positionner Sonic en fonction
des objets environnants tels que les champignons, cibles, couloirs et flippers




SONIC SPINBALL

La barre d'état située au sommet de "écran affiche
les informations suivantes aux différentes étapes
de la partie

Nombre de joueurs et de vies : indique le niveau et ke joueur actuels
dinsi gue |e nombre de vies restantes. Sonic débute avec trois vies. Marguer
20 millions de points rapporte une vie supplémentaire.

Emeralds : indique le nombre d'Emeralds restant dans chagque niveau et e
nombre de fois ol un obstacle doit dtre touché pour ouvrir une voie vers
I'Emerald

Ordres urgents : ces messages nécessitent une réaction rapide |
Loopings réussis : indigue le nombre de loopings exécutés
Score mis & jour : indique le score actuel

Score final et bonus : indique le score total lié aux loopings, Rings et
chrono en fin de niveau

Situation de Sonic : affiche le message " Too Baaad™ (Dommaaaage 1)
lorsqu'il est nécessaire de recommencer le niveau

Chaque niveau contient un certain nombre de Chaos Emeralds 3 récupérer
avant d'affronter le boss roboat et de terminer be niveau

Diverses écoutilles ainsi que d'autres obstacles e dressent entre Sonic et les
Emeralds. Il n'est possible de les franchir qu'en actionnant des interrupteurs
cachés et en falsant mener 4 Sonic des attagues répétées

Suivez les indications affichées a I'arrére-plan pour
frapper & coup sir les endroits requis

Une fois les obstacles &iminés, suivez Je chemin
menant aux Emeralds




SONIC SPINBALL

Une fois toutes les Emeralds récupérées, Sonic
devra détruire le boss de niveau

A la fin de chague niveau normal, vous aurez droit
& un niveau bonus, Il 5*agit d'une partie de flipper
ordinaire pour laguelle vous disposerez de tros
boules

© Lancez Sonic en actionnant les deux flippers simultanément a "aide de la
touche ®. C'est une méthode simple et sire idéale pour les débutants

© Prétez attention aux lumigres et fleches d'arriére-plan indiguant des
endroits et passages importants

O Attrapez Sonic & I'aide des flippers en maintenant ceux-ci actionniés
lorsque Sonic rejoint la rampe. Cedl vous permettra de viser avec
précision

© Pour tirer verticalernent, actionnez un flipper lorsgue Sonic se trouve prés
de sa charniére. Pour firer selon un angle, laissez-le se rapprocher de
I'extrémité du flipper.

© Pensez 4 regarder la barre d'état afin de disposer d'astuces en temps réel |




'DR. ROBOTNIK'S

MACHINE
e e =

™

Le Dr. Robotnik transforme les gentils habitants de
Beanville en robots malfaisants destinés i chasser 4 jamais
la musique et la joie de la planéte Mobius. Rassemblez les
haricats pour les aider a s'enfuir et attaquez-vous a des
robots de plus en plus redoutables.




ROBOTNIK'S MEAN BEAN MACHINE

OBJECTIF DU JEU
Retirez les haricots en constituant des piles de 4 haricots de méme couleur.
Attaguez votre adversaire en créant des réactions en chaine, mais prenez
garde aux contre-attaques !

Les haricots tombent du sommet du donjon par paires. Lorsque deux
haricots de méme coubeur se touchent, ils se regroupent. Lorsqu'au mains
quatre haricots sont ainsi regroupés, ils disparaissent du donjon. Essayez de
megrouper les haricots lors de leur chute afin d'éviter leur accumulation

+ ECRAN DE DEMO

Patientez quelgues secondes devant I'écran de titre
et vous verrez le Dr. Robotnik expliquer ses
objectifs puis assisterez & une démonstration du
jew. Appuyez sur la touche START pour afficher
I'écran de titre.

+ MENU DE JEU .
Appuyez sur la touche START dans |'écran de titre LCEMARIC RODE
pour afficher le menu de jeu. Utilisez &% pour g 1PVE. 2P MODE
mettre en surbrillance un élément de menu et kritaly
appuyez sur la touche © pour valider

M_]' Pour jouer contre les robots de Robotnik | |

m':’m ] | Pour a'H:I'I'.Il'I'l‘.'r Lin ama |

e ENT) | | Pour s'entra |
Pour <'entrainer contre-la-mio ntre
(MODE EMENT) | | i :

’ [ OPTIONS j i Pour modifier divers paramétres de jeu

’ Dans le.menu Options, utiisez # # pour
sélectionner parmi les différents léments de menu
et 4 # pour modifier les valeurs. Appuyez sur la

touche START pour revenir au menu de jeu et

l lancer la partie

!

{ : O




:
DR. ROBOTNIK'S MEAN BEAN MACHINE

+ AFFECTATION DES TOUCHES

Il est possible de personnaliser |'affectation des touches utifisées dans ce jeu
Remarque : les touches A (touche @), B (touche @) et € (touche ©)
representent les touches pour MEGA DRIVE® et non la manette Xbox

+ V5. COM LEVEL + 1P VS 2P MODE
(COMPETENCE IA) (MODE 2 JOUEURS)

Pour régler la difficulté du mode Pour définir le nombres de parties a
Scénario. jouer lors d'un match contre un ami
+ SAMPLING + INPUT TEST
(ECHANTILLONNAGE) (TEST DE SAISIE)

Pour activer/désactrver la voix Pour vérifier l2 bonne configuration

des touches de la manette

Les commandes suivantes sont communes aux trois modes

pause
M e DS HARCOTS
IR 157100 D LA DESCENTE
ROTATION ANTHHORARE
ROTATION HORARE

+ MODE SCENARIO
En mode Scénario, le donjon du joueur est affiché sur la partie gauche de
I"écran tandis que celui de I'adversaire {I'IA) est affiche sur la droite

@ Paire de haricots suivante
& Niveau actuel

© Adversaire (robot)
Le visage du robot indigue votre
pr(.rgrfrﬁﬁlun

0 Scores
Le vitre est affiché au sommet, celui de
I'adversaire se trouve en bas

*Remarque : votre donjon sera affiché sur la droite si vous jouez au mode
Scénaro en utilisant le port de manstte N®2




'DR. ROBOTNIK'S MEAN BEAN MACHINE

* 1P VS 2P MODE (MODE 2 JOUEURS)
En mode 2 joueurs, le donjon du joueur 1 est affiche sur la gauche tandis
gque celui du joueur 2 se trouve sur la droite.

@ Paire de haricots suivante

@ Parties remportées
Gauche : joueur 1
Droite : joueur 2

© Scores
Celui du joueur 1 est affiché en haut,
celui du joueur 2 se trouve en bas

# EXERCISE MODE (MODE ENTRAINEMENT)
En mode Entrainement, le donjon du joueur 1 est affiché sur la gauche
tandis que celui du joueur 2 se trouve sur |a droite

Paire de haricots suivante
MNiveaux actuels

Gauche | joueur 1. Droite : joueur 2
Has Bean (Bonus haricots)
Tombe parfois dans votre donjon
pour vous aider 3 sauver des haricots
Scores

Celui du joueur 1 est affiché en haut,
celui du joueur 2 se trouve en bas

Regroupez au mains 4 hancots de méme couleur pour les faire disparaitre de
votre donjon. Il est possibe de les refier verticalement, horizontalement ou en
paguets. 51 une paire horizontale de haricots tombe sur une surface inégale,
le haricot suspendu tombera jusqu'au point le plus bas de la colonne

Le rythme de chute des haricots peut subitement s'accélérer, méme
dans les premiers niveaux. Pas de panique : ce n'est que temporaire |

+ HARICOTS MIGRANTS

Les haricots migrants tombent dans le donjon de
I"adversaire lorsgu'un joueur parvient A libérer un
groupe de haricots. Ces haricots ne peuvent
s'associer & aucune couleur et ne sont éliminés que
lorsque les haricots voisins disparaissent.,




Examinez le sommet de votre donjon pour connaitre & I'avance le nombre
de haricots migrants sur le point de tomber (voir ci-dessous).

| Un petit haricot translucide : un seul haricot migrant P— —I
["l.l_n;ms haricot transparent : & haricots migrants. _]
Un Ep!__harimimug: : 30 haricots migrants et de gros ennuis en perspective ! |

Plus le nombre de haricots disparaissant de votre donjon est élevé (en
particulier en cas de réaction en chaine), pius le nombre de haricots
migrants atterrissant dans le donjon de votre adversaire sera élevi !

+ Vous marquerez des points en faisant disparaitre vos haricots. Plus la
réaction en chaine sera importante, plus votre bonus sera éleveé |

# Vous marquerez des points en accélérant la chute des haricots dans votre
donjon.

# 5i vous remportez la partie dans la limite de temps en mode scénario
{110 secondes pour une partie normale), vous récevrez un bonus spécial
pour chaque seconde restante

5i vous obtenez |'un des meillewrs scores (dans le
top 5) & la fin de la partie, un écran présentant les
meilleurs scores s'affichera. Uitilisez # % pour
sélectionner les lettres et appuyez sur la touche @
pour saisir [a lettre suivante de vos initiales (jusqu'a
trois lettres). Pour revenic en arriére et corriger une
erreur, utilisez

MOT DE PASSE

Un mot de passe s'affiche lorsque vous remportez un niveau en mode
Scenario. Utilisez ce mot de passe pour reprendre les prochaines parties au
niveau suivant.

Sélectionnez CONTINUE (CONTINUER) dans le
mode Scénario puis utilisez I3 touche @ pour
sélectionner le type de haricots constituant votre
mot de passe, Utilisez la touche @ ou sélectionnez
la fitche de retour en arriére pour revenir et corriger
une éventuelle errewr. Lorsque vous aurez terming
de saisir le mot de passe, appuyez sur la touche
START ou sélectionnez END (FIN).




| Q, SERIE GAME GEAR ;)

En 1991, Sega a lancé une console de jeux vidéo portable
blﬁé:ée Game Gear. Six classiques des jeux de Sonic créés pour
la ndaire Game Gear sont inclus dans cette collection. Vous
trouverez ci-dessous la présentation des commandes
élémentaires de ces jeux. Pour plus de détails sur chacun d'eux,
re z-vous i I'écran de référence du jeu s'affichant aprés la
sélection du jeu dans le menu de jeu (voir p. 5).

Les paramétres de manette définis dans la CONFIGURATION DES

MANETTES du menu OPTIONS (vair p. &) ne s'appliquent pas aux joux
Game Gear : la configuration est fixe et ne peut &tre modifide.

2 PLAYER VERSUS MODE (MODE 2 JOUEURS)

Les jeux Game Gear pour deux joueurs

(Sonic Drift ¢! Dr. Robotnik's Mean
Bean Machine) ne peuvent étre joués
gu'en écran partage

© L'écran ne peut pas étre
redimensionné a l'aide du stick
analogique droit dans le cadre du
mode écran partagé.

© Les données de jeu ne peuvent pas

dtre sauvegardées ni chargées lors GAUCHE : JOUEUR 1
de parties de jeux Game Gear  deux DROITE : JOUEUR 2
joueurs

© Le joueur 1 ou 2 doit sélectionner le mode deux joueurs dans le menu
en cours de partie afin de lancer I"affrontement




SERIE GAME GEAR
( SONIC THE HEDGEHOG

Tiré de la version originale pour MEGA
DRIVE®, Sonic the Hedgehog est
devenu le premier jeu de S pour
Game Gear. Vous pourrez foncer

5 & zones en affrontant le

Dr. Robotnik 3 la fin de chacune d'elles

DEPLACEMENT DE SONIC
“ DEFILEMENT DE L'ECRAN VERS LE HALIT/BAS
ROULADE DE SONIC
SAUT & ATTAQUE (SPIN ATTACK)
L SONIC LABYRINTH

t incapable de courir et de

ramson du po naletigque
1 WTEZ exploiter
\.Ii ILmn1-' le Rolling
cupérer les Chaos

ac "l'. a5 dans ke labyrinthe du
- Pour progresser, trouvez
1 : "c:\_\_ ¢ permettant de terminer
L - 3 \"“-u..__ chague rone
Bouton multidirectionnel DEPLACEMENT DE SONIC
Touches © /& /0 /0 ROLLING DASH / STOP DASH

Touche START PALISE

*Faites défiler et examinez le secteur dans lequel vous évoluer en utilisant
les touches directionnelles lorsque le jeu est en pause, en particulier si
vous manquez de temps




SERIE GAME GEAR

( SONIC DRIFT )

Sonic ¢t ses amis cherchent a aller
encore plus vite sur le circuit de course
Tachez de remporter le Chaos Grand
Prix aux commandes de vos bolides

DIRECTION
CAPACITE SPECIALE

Touches © /0 GAZ
Touches @ /0 FREINS
« = freinage puis accélération VIRAGES EN DERAPAGE

*La capacité spéciale devient disponible aprés avoir réCupere au moins deux
Rings lors d'une course

( SONIC CHAOS )

I'am

C'est dans Sonic Chaos que Tails,
de Sonic, a fait son apparition sur Game
Cear, Sélectionnez Sonic ou Tails © deux
personnages jouables pour deux fois
plus de fun

- B 00 UACEMENT DE SONICITAILS
N ceicENT DF LECRAN VERS LE HALT/BAS
v e cowamt | ROULADE DE SONIC

SAUT & ATTAQUE (SPIN ATTACK)
OEPLACEMENT AERIEN DE TALS
S9N DASH

0



SERIE GAME GEAR

( SONIC BLAST )3

C'est dans Sonic Blast que Knuckles a
fait son apparition auprés de Sonic sur
Game Gear. Planez et escalader des
parois #n difigeant Knuckles et
récupérez les Chaos Emeralds

cachees dans le chiteau d'argent du
Dr. Robotnik

DEPLACEMENT DE SONIC/KNUCKLES

B o OF UECRAN VERS LE HAUT/BAS

| % encourant | ROULADE DE SONIC/KNUCKLES
Touches @ /O /O /O SALUT & ATTAQUE (SPIN ATTACK)

SN DASH

DOUBLE SAUT OU PLANELR

cas de nouvelle

I"air

s |

| DR. ROBOTNIK'S MEAN BEAN MACHINE |

Découvrez la version Game Gear de
bbbt Mican Bean Machine - distribuée
recemment sous le nom de Puyo Puyo
Aidez les haricots avant que le

Dr. Robotnik ne les transforme tous en
robots |

o I,

Bouton multidirectionnel DEPLACEMENT DES HARICOTS
ROTATION HORARE
Touches @ /@ ROTATION ANTI-HORAIRE
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