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PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT
HEALTH AND SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR
YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES.

A\ WARNING - Seizures

e Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have
never had a seizure before.

¢ Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic
condition should consult a doctor before playing a video game.

e Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or
your child has any of the following symptoms:

Convulsions
Loss of awareness

Eye or muscle twitching  Altered vision
Involuntary movements Disorientation

e To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3. Do not play if you are tired or need sleep.
4. Play in a well-lit room.
5.Take a 10 to 15 minute break every hour.

A\ WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain i

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

e Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play.

e Take a 10to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

o If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again.

e If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after

play, stop playing and see a doctor.

A\ CAUTION - Motion Sickness

Playing video games can cause motion sickness in some players. If you or your child feel dizzy or
nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other
demanding activity until you feel better.
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any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty.
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international
intellectual property laws. "Back-up" or “archival” copies are not authorized and are not necessary to
protect your software. Violators will be prosecuted.
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Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated
documentation files (the “Software”), to deal in the Software without restriction, including without limitation the
rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of
the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE
LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT
OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.
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when first loading the | i

Game Disc into the
Wii console, the Wit will check if you have the latest

system menu, and if necessary a Wi system update
screen will appear. Press OK to proceed.
m menu is updated, unauthorized
hardware and/or software modifications may be
detected and unauthorized content may be removed
causing the immediate or delayed inoperability of
your console. Failure to accept the update may
render this game, and future games, unplayable.
please note that Nintendo cannot guarantee that
unauthorized software or accessories will continue
to function with the Wil console after this or future
updates of the Wi system menu.
To protect your privacy, do not give out personal
information such as last name, phone number, birth
date, age, school, e-mail or home address when
communicating with others.
e Agreement which governs Wii
d sets forth the Wii Privacy Policy
i console’s System Settings and
do.com/games/wifi/wii.
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M GARANTIE

SEGA of America, Inc. garantita |'acheteur consommateur original que le disque ou la cartouche de jeu sera exempte

de vices de matiere et de fabrication pendant une période de 90 jours & partir de la date d'achat originale. Si un vice est
découvert au cours de la période de 90 jours de cette garantie imitée, le disque ou la cartouche de jeu défectueuse sera
remplacée sans frais. Cette garantie limitée ne s'applique pas si les vices sont issus d'une négligence, d'un accident, d'une
utilisation déraisonnable, d'une modification ou de toute autre cause non iée 2 un vice de matiére ou de fabrication. Cette
garantie limitée ne s'applique pas au logiciel d'occasion ni au logiciel acquis par transaction privée entre des personnes ou en
ligne sur des sites d'enchéres. Veuillez conserver I'original ou une photocopie du bon de caisse daté afin de pouvoir établir

la période de garantie. Si vous voulez obtenir un remplacement, retournez le produit, dans son emballage original et avec le
bon de caisse, au détaillant ol le produit a été acheté a l'origine. Advenant que vous ne puissiez obtenir un remplacement
du détaillant, veuillez communiguer avec SEGA afin d’obtenir un service apres-vente.

LINMITES DE LA GARANTIE
NCLUANT LES GARANTIES DE BONNE VENTE ET D'APTITUDE A

TOUTE GARANTIE IMPLICITE APPLICABLE, | T LES GAR/ |
ICCOMPLIR UNE TACHE PARTICULIERE, SER/. LIMITEE A LA PERIODE DE 90 JOURS A COMPTER DE LA DATE

'ACHAT ET SOUS RESERVE DES JONDITIONS ETABLIES DANS LA PRESENTE. ENY AUCUN CAS PEUT-ON TENIR SEGA
OF AMERICA, INC. RESPONSABLE DE D OMMAGES FORTUITS OU INDIRECTS 15U D'UN BRIS DE TOUTE GARANTIE
ORPRESSE OU IMPLICITE. LES PROVISIONS DE CETTE GARANTIE LIVITEE NE SONT VALIDES QU'AUX ETATS-UNIS

ET AU CANADA. CERTAINS ETATS NE PERMETTENT PAS LA LIMITE DE DUREE DES GARANTIES IMPLICITES NI
|'EXCLUSION DES DOMMAGES INDIRECTS OU FORTUITS; IL SE PEUT DONC QUE LA LIMITE OU EXCLUSION CI-HAUT
NE §'APPLIQUE PAS DANS VOTRE CAS. CETTE GARANTIE VOUS ACCQRDE DES DROITS LEGAUX PARTICULIERS.
VOUS POURRIEZ AVOIR D'AUTRES DROITS QUI VARIENT D'UN ETAT A L'AUTRE.

SERVICE TECHNIQUEIAPRES-VENTE

dditionnel, incluant le dépistage des problemes, contactez SEGA

6 yous désirez obtenir un service &
« Gite Web : help.sega.com
« Télephone: 1-800-USA-SEGA
Pour enregistrer votre produit, visitez www.sega.com
For the End User Licensing Agreement, please go to www.sega.com/eula
A\ ATTENTION : UTILISATION IISE A JOUR DU
DE LA DRAGONNE MENU SYSTEME
pour éviter d'échapper 12 manette Wi en jouant et de ;{ﬁg‘j‘z;:33;3?5222‘:@ue
blesser des gens autour de vous, d'endommager des objets Wi pour la premicre o
ou la manette elle-mame, veuillez utiliser la dragonne de cette derniere vérifiera si vous
la manette. possédez la demiere version
Consignes de sécurité : du menu systeme et un écran
o La dragonne de chacun des joueurs doit atre solidement de mise & jour du systeme de la console apparditra au besoin.
Appuyez sur OK pour effectuer la mise a jour.

fixée au poignet.

« Ne lachez pas la manette Wii pendant que vous jouez. Lors de la mise ajour, les modifications de matériel et/ou de

« Séchez vos mains si elles deviennent humides. logiciel non autorisées pourraient étre détectées, et tout contenu

o Assurez-vous d'avoir amplement d'espace pour jouer et non autorisé pourrait étre supprime, ce qui pourrait entrainer
que personne i aucun obstacle ne se trouve dans votre I moperabll!tg immédiate ou dvﬂereg de votre console. Levrefus
Jone de mouvements de la mise a jour pourrait rendre ce jeu (et tout nouveau jeu)
T § i Sl Sis inutilisable. Veuillez noter que Nintendo ne peut garantir que

4 er}gz-voys S moins un metre de votre”telewseur. Jes logiciels ou les accessoires non autorisés continueront de

« Utilisez I"étui protecteur de la manette Wii.

fonctionner avec votre console Wii apres cette mise ajour du
menu systeme.

Dans le but de protéger votre vie privée, ne donnez aucun
renseignement personnel, comme votre nom de famille, votre
numéro de téléphone, votre date de naissance, votre age. le

nom de votre école, votre adresse électronique ou votre adresse
domiciliaire lorsque vous communiquez avec d'autres joueurs. Les
conditions de la licence drutilisation qui régissent le jeu en ligne

SEGAof America, Inc.
avec la console Wii etla politique de confidentialité

350 Rhode Istand Street Suite 400, San Francisco, CA94103
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