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追加更易上手的“周年庆模式”模式等全新要素，作为索尼克系列
“原点”的初期名作在全面升级后重新归来！

本作包含内容充实的4款游戏。

尽情享受索尼克独有的高速动作游
戏体验！

《刺猬索尼克》
《索尼克CD》
《刺猬索尼克 2》
《刺猬索尼克 3与纳克鲁斯》

“索尼克”系列的原点！（起源）



关于保存

本游戏支持自动保存，会定期保存游戏进度。
在出现右侧所示的自动保存图标时请勿退出游
戏，以免损坏保存数据。

在选择游戏时，选择“继续游戏”
能够从之前结束的地方开始游戏。

《刺猬索尼克 3 与纳克鲁斯》可以
在游戏内管理保存数据。

※ 本网络说明书使用的画面为 Nintendo Switch ™版游戏画面。



在此介绍本作全新追加的周年庆模式，以及保持原汁原味玩法的经
典模式各自的特征。

周年庆模式

・16:9的画面比例。

・在所有作品中都可以自由选择所用角色。此外，还可以根据不同
角色分别保存数据。

・取消了时间到和生命耗尽后续关的系统设定，出现失误也不会导
致游戏结束。

・游戏中新增能够用来解锁“博物馆”中收藏品的金币。金币能够
在完成原作游戏挑战等各种情况下获得。

・在特殊关卡中如果没能取得混沌翡翠 / 时间石 ，也可以使用金币
重新尝试。

周年庆模式 /经典模式



经典模式 ・4:3的画面比例。画面左右两侧显示的边框可以在“选项”中变
更。

・可以操作与原版相同的角色进行游戏。数据将根据角色分别保
存。

・每个关卡的限制时间为 10 分钟，超过 10 分钟算作失误。

・出现失误时画面左下角的挑战次数会减少。挑战次数耗尽时可以
使用剩余的续关次数复活，若续关次数耗尽则游戏失败。

・可以通过获取 1UP 道具，或在关卡 / 特殊关卡中获得一定数量的
金环或达到一定分数来增加挑战次数。



刺猬索尼克

角色介绍

SONIC TAILS
喜欢自由自在，讨厌歪门邪道。性格
急躁，却十分温柔，总是会帮助有困
难的人。史上最快的刺猬。

麦尔斯“塔尔斯”普劳尔

拥有两条尾巴，性格温柔
的小狐狸。能够用尾巴在
空中飞行并辅助索尼克。



针鼴纳克鲁斯 艾咪·罗斯

KNUCKLES
守护王者翡翠，拥有超凡
怪力的针鼴。性格有些死
板，容易被骗。还会因为
蛋头博士的计谋与索尼克
进行战斗！？

AMY
下定决心后便不会回头，自称索
尼克的女朋友。性格开朗活泼，
行动力极强！喜欢用卡牌占卜。



蛋头博士 金属索尼克

DR.EGGMAN
性格狂妄，以自我为中心，自
称邪恶天才科学家。以征服世
界为目标，使用各种手段阻挠
索尼克！

METALSONIC
蛋头博士为了战胜索尼克而制造
的超高性能机器人。模仿索尼克
制造，速度与力量都不逊于真正
的索尼克！



进入主菜单后，能够选择游玩的作品和模式。
菜单画面的操作方法请参考指南（图中红框处）。

※ 本网络说明书使用的画面为 Nintendo Switch ™版游戏画面。

各个收录作品的菜单

●周年庆模式
以调整为 16:9 的画面比例进行游戏。

●经典模式
以原版 4:3 的画面比例进行游戏。

●头目连战
连续对战作品中登场的头目。
战胜后能够获得金币。

主菜单



● BLUE SPHERES
※ 仅限《刺猬索尼克 3 与纳克鲁斯》

原作中收录的隐藏游戏。
规则与《刺猬索尼克 3 与纳克鲁斯》的特殊关卡相同。还可以选择
能够游玩新作关卡的“新模式”。

完成关卡后 LEVEL 会发生变化。
输入各个 LEVEL 对应的代码，便能
从指定关卡继续游戏。

游戏开始前按下特定按键能够改变
光标颜色，选择自己喜欢的角色进
行游戏。
※ 角色之间没有性能差异。

在新模式中还会出现全新颜色的球
体。新颜色球体的效果如下所示。

·粉色球体 触碰后会随机传送到其他粉色球体的位置。

·绿色球体 触碰后会变为蓝球。



任务

●故事模式
操作索尼克，按所有收录作品的故
事顺序连续进行游戏。阻止不断复
活的蛋头博士的野心！

●任务模式
在重新设计的关卡中挑战各种任务。
完成任务后能够获得金币。
根据成绩能够获得相应的通关评价，
不同评价能够获得不同数量的金币。

完成任务后能够解锁新的任务。新
解锁的任务会显示●●标志。

博物馆

●博物馆
能够鉴赏各类收藏品。
收藏品中，有根据游戏进程自动解锁的“普通收藏品”，也有需要
使用金币购买的“珍贵收藏品”。

在“声音”中最多可以登录 5 首乐曲至播放列表，作为鉴赏博物馆
时的 BGM。
请参考下方图示进行设置，收听您喜欢的音乐。

随机播放 ON/OFF 全曲循环 / 单曲循环 / 不循环



●我的数据＆排行
能够查看完成各个关卡的最佳成绩以及世界排行。
还可以重新尝试已经通关的关卡。
※ 查看世界排行需要连接至网络。

●选项
能够更改各种设置，重新查看教学。

●可下载内容（DLC）
跳转至在线商店，购买高难度任务等追加内容。

冒险指南
在此介绍各款收录作品的游玩方法。不同作品的画面等方面可能会
有所区别。

“索尼克”系列是 2D 卷轴动作游
戏。
在分成几个关卡的区域中前进，打
倒头目或蛋头博士便可通关所在区
域。

关卡的前进方式并非唯一。玩家能
够在广阔的地图上自由前行。



画面内容

●❷
●❸

●❹

●❶

●❶ SCORE 打倒敌人能够得分。
达到一定分数后，金币和挑战次数将增加。 （得分）

●❷ TIME 当前关卡的游戏时间。
在经典模式中时间超过 10 分钟，算作一次失
误。

 （时间）

●❸ RINGS 当前持有金环数量。
收集 100 个金环后，在周年庆模式中能够获得
金币，在经典模式中则是挑战次数加 1。

 （金环）

●❹金币数 
挑战次数

在周年庆模式中，将显示当前持有金币数量。
在经典模式中则显示挑战次数，挑战次数耗尽
后游戏结束。

※若续关次数有剩余，则可以以3次挑战次数的状态继
续游戏。



冒险的基础知识

●金环
收集金环并不断前进。只要持有 1
个金环，在受到伤害时虽然金环会
散落，但也不会算作失误。

但是，即使持有金环，若从关卡中
掉落或在水中长时间不换气，也会
算作失误。

●道具
用旋转攻击或旋转冲刺破坏道具箱，
能够获得各类便利道具。

●机关
在各个区域中，存在有诸如环形地
形、会崩塌的地形、弹簧等各种各
样的机关和陷阱。
《索尼克 CD》中还有能够进行时空
穿越的机关。

●中继点
通过中继点后，出现失误也可以在最
后通过的中继点重新开始游戏。
在部分作品中，在拥有一定数量金环
的情况下触碰中继点则会出现特殊关
卡的入口。



●终点
通过位于关卡终点的过关牌，或打
倒头目救出被困的动物便能通关。
部分作品中，在拥有一定数量金环
的情况下进入终点区域则会出现特
殊关卡的入口。

混沌翡翠 / 时间石

若能够顺利完成各个作品中出现条
件各不相同的特殊关卡，便能够获
得蕴含特殊力量的“混沌翡翠”（或
“时间石”）。全部收集后，结局
会发生变化。

※ 各个作品中特殊关卡的游玩方法并不相同。详细信息请查看各收录作品的
解说页面。

※ 在周年庆模式中，错过混沌翡翠 / 时间石时，可以消耗金币重新进行尝试。

※ 在《刺猬索尼克 3 与纳克鲁斯》中获得混沌翡翠后，游戏后半阶段会出现
“超级翡翠”。

暂停菜单

在关卡游戏过程中按下暂停按键会
显示暂停菜单。
在暂停菜单中能够从头重玩该关卡，
也可以返回作品的标题画面或返回
主菜单。



对各个作品独有的道具进行说明。
所有作品共同的玩法请查阅“冒险指南”、“动作介绍”、“道具介绍”。

刺猬索尼克

索尼克 CD

刺猬索尼克 2

刺猬索尼克 3 与纳克鲁斯

收录作品介绍



故事

寻找神秘宝石“混沌翡翠”的邪恶天才科学家蛋头博士，将南岛的
动物们改造成了机器人！奔跑吧索尼克！打败机器人，解救动物，
保护混沌翡翠不落入蛋头博士的魔爪！

1991 年 7 月 26 日（日本）
1991 年 6 月 23 日（北美・欧洲）

发售日

刺猬索尼克

一切故事开端的首秀作品。极富速度感的动作体验，丰富的场景机
关，鲜艳的画面以及动感十足的音乐，让本作一炮而红！更重要的
是，帅气的索尼克在游戏中的表现令人印象深刻，并在全世界为人
所知，成为了世嘉的门面。



特殊关卡

在持有 50 个以上金环的状态下完成
关卡 1 和关卡 2，在终点区域便会
出现巨大的金环。
进入其中便能够挑战特殊关卡。

在特殊关卡中一边拾取金环一边在
迷宫中前进。获取混沌翡翠或触碰
终点方块便能通过关卡。

根据游玩成绩，能够在结算画面获
得相应的金币或续关次数。

特殊关卡的方块

圆形弹块
接触便会被弹飞。

弹跳柱
能够作为落脚点进行跳跃。

反转
迷宫以反方向转动。

提升
迷宫的转速变快。

下降
迷宫的转速变慢。

终点
接触后关卡结束。



索尼克CD

1993 年 9 月 23 日（日本）
1993 年 11 月 23 日（北美）

1993 年 10 月（欧洲）

发售日

索尼克系列的外传作品，发售于 MEGA CD。采用了能够穿梭于过
去和未来的“时空穿越”系统，达到 2D 动作游戏全新境界的杰作。  
索尼克系列的活泼女主角艾咪也在本作中首次登场！
※ 艾咪当时以”Rosy the Rascal”的爱称登场（仅日本国内）。

故事

在巨大湖泊神秘湖的上空，在一年之中仅有一个月会出现一颗美丽
的星球，名为小小星球。在小小星球上沉睡着能够自由支配时间的
“时间石”。试图利用时间石的力量征服世界的蛋头博士，在小小
星球上建立了要塞，开始寻找时间石的下落。而正好在此时造访神
秘湖的索尼克，看到小小星球被破坏的惨状，决定挺身而出阻止蛋
头博士的野心……



标题菜单

在标题画面左右移动光标，可以选
择 以 下“GAME START” 以 外 的 选
项。

● TIME ATTACK
在已通关的关卡进行速通挑战。

● SETTINGS
旋转冲刺的外观可以在 Mega Drive 版 /Mega CD 版之间进行选
择。

● SOUND TRACK
BGM 可以在日版和美版之间进行选择。

● EXTRAS
根据 TIME ATTACK 模式的成绩能够解锁相应的额外内容。

时空穿越

通过右侧画面所示的标志后，画面
左下角会显示相应的图标。在此状
态下保持一定以上的速度进行移动，
便 能 够 穿 越 过 去（Past） 与 未 来
（Future）。
在过去破坏蛋头博士的装置，未来
也会相应地发生变化。
处于当前时代时，在画面左下角能够确认金币／挑战次数。

过去 未来 过去 未来

周年庆模式 经典模式



特殊关卡

在持有 50 个以上金环的状态下完成
关卡 1 和关卡 2，在终点区域便会
出现巨大的金环。
进入其中便能够挑战特殊关卡。

特殊关卡中需要在 3D 迷宫内前进并
用旋转跳跃打倒所有 UFO，寻找时
间石。
获得时间石，或者时间耗尽后关卡
便会结束。

特殊关卡的道具

特殊金环
连续获取后金环数会翻倍。

加速
一定时间内将以 2 倍速度移动。

追加时间
剩余时间增加 30 秒。



特殊关卡的方块

伤害
触碰后会受到伤害，金环数减半。

冲刺
大幅度加速。

迷你冲刺
小幅度加速。

风扇
能够浮游在空中。

弹簧
能够大幅度跳跃。



故事

邪恶天才科学家蛋头博士回来了！与可爱的狐狸搭档麦尔斯“塔尔
斯”一同，保护混沌翡翠不落入蛋头博士之手，并阻止蛋头博士完
成究极兵器・死亡之蛋！

相比前作大幅提升了速度感与爽快感！ 3D 形式的特殊关卡也新鲜
十足。此外，索尼克的弟子狐狸塔尔斯也在本作中登场，玩家能够
在本作中一起游玩互相帮助，还能分割画面进行对战！

1992 年 11 月 21 日（日本）
1992 年 11 月 24 日（北美・欧洲）

发售日

刺猬索尼克 2



2 PLAYER VS

在《刺猬索尼克 2》中，能够游玩
双人对战的“2 PLAYER VS”模式。
选择对战次数、出现道具、使用角
色和关卡后对战便会开始。
若某一方的玩家抵达终点，则另一
方需要在 60 次倒数内抵达终点，否
则算作失误。

对战的胜负，会根据分数、完成时间、到达终点时的金环数量、在
关卡中获得的金环总数以及道具箱获得数量，进行全方面综合评价
后做出判断。
除“SPECIAL STAGE（特殊关卡）”以外，出现平局时会在特殊关
卡中追加延长战。

在 1P、2P 未耗尽续关次数并完成所有对战后，便会发布最终结
果。

特殊关卡

在中继点启动时若持有 50 个以上金
环，便会出现星星环。进入其中，
便可挑战特殊关卡。

在特殊关卡中需要在 3D 场景中前
进，并收集掉落的金环。
碰到炸弹则会丢失金环，请小心。

通 过 共 计 三 个 位 于 不 同 位 置 的
Check Gate 并获得固定数量的金环
后，便能够获得混沌翡翠 。



刺猬索尼克 3与纳克鲁斯
红色的短吻针鼴，索尼克的劲敌纳克鲁斯登场，分量十足的热血故
事就此开幕！本作追加了角色的固有动作，作为一款 2D 动作游戏
耐玩性十足。
原版分为前篇、后篇两部作品，本作中则整合为一款游戏呈现给各
位玩家！

发售日
刺猬索尼克 3

1994 年 5 月 27 日（日本）
1994 年 2 月 2 日（北美）
1994 年 2 月 4 日（欧洲）

索尼克与纳克鲁斯
1994 年 10 月 18 日

（日本・北美・欧洲）



故事

●刺猬索尼克 3
由于索尼克一行的活跃表现，死亡之蛋坠落到了浮游岛上。然而蛋
头博士企图借助沉睡在浮游岛上的混沌翡翠之力让死亡之蛋再次浮
上天空。蛋头博士欺骗混沌翡翠的守护者纳克鲁斯，声称“索尼克
觊觎着混沌翡翠”，以诱导索尼克与纳克鲁斯的对立……

●索尼克与纳克鲁斯
再次击沉死亡之蛋的索尼克，被冲击吹飞到了浮游岛的深处，一片
生长着巨大蘑菇的森林之中。下定决心不再让死亡之蛋复活的索尼
克再遇纳克鲁斯。命运劲敌的对决，解开混沌翡翠秘密的冒险就此
拉开帷幕。



COMPETITION 模式

在标题画面，可以选择重复 5 次对战或进行速通挑战的“COMPETITION
模式”。
该模式包含以下 3 种玩法。

GRAND PRIX 重复 5 圈进行对战。

MATCH RACE 单圈进行对战。

TIME ATTACK 单人进行速通挑战。

在“GRAND PRIX”和“MATCH 
RACE”，可以设置道具是否出现。

COMPETITION 模式的道具

加速
一定时间内速度提升。

减速
一定时间内速度下降。

金环
能够免疫一次伤害。

香蕉
触碰后会掉落到地面，踩到了会滑倒。

自走炸弹
触碰后会在地面上奔跑的炸弹。

弹簧
接触后会掉落到地面，踩上去可进行大幅度跳跃。

交换
将自己与对手持有的道具进行交换。



● ●特殊关卡

通过隐藏道路或隐藏房间中出现的
巨大金环，便能挑战特殊关卡。

在特殊关卡中通过方向转换和跳跃触碰到所有的蓝球后，能够获得
混沌翡翠。
※ 获得混沌翡翠后，在游戏后半程便会出现“超级翡翠”。

●画面内容

❶蓝球剩余数量 ❷金环剩余数量

●❺黄球 触碰后能够长距离跳跃。

●❻圆形弹块 触碰后会被反弹。

●❸蓝球 触碰后会变为红球。

●❹红球 触碰后关卡结束。

●技巧
触碰外围的所有蓝球后，内侧的蓝球会变为金环（只有当内侧没有
红球、圆形弹块、金环时）。

❷

❸
❹

❶
❺

❻



奖励关卡

若通过中继点时持有 20 个以上金
环，会出现星星环。跳入星星环，
即可进入奖励关卡。
可以在 3 种类型中选择要挑战的关
卡。

●泡泡糖机
利用左右两侧的圆形弹块跳跃，并
转动扭蛋的把手。随后会出现道具，
注意不要让道具掉落。关卡下方的
弹射器全部消失后，关卡便会结束。

●老虎机
移动并跳跃来进入位于中间的老虎
机。进入后老虎机会旋转，集齐相
同的图案后金环便会增加。触碰金
色方块关卡便会结束。

老虎机

●滚动跳跃
用移动键调整光球的旋转角度进行
跳跃，并收集金环和道具。若接触
到从下到上的屏障，关卡便会结束。

光球



关于菜单画面的操作，请查看画面下方的指南。

无线控制器
“菜单”按钮

X 按钮

左扳机键

“视图”按钮

左缓冲键

方向键

右扳机键
右缓冲键

B 按钮
Y 按钮

A 按钮
左摇杆

右摇杆

移动 左摇杆 / 方向键
键盘 "w"/"s"/"a"/"d"

向上看
左摇杆↑ / 方向键↑
键盘 "w"
（持续按住后画面滚动）

下蹲
左摇杆↓ / 方向键↓
键盘 "s"
（持续按住后画面滚动）

跳跃 B 按钮 /A 按钮
键盘 "k"/"l"

暂停菜单 “菜单”按钮
键盘 "n"

※ 本网络说明书介绍的操作基于默认设置。

基本操作



游戏中出现的各种动作。

●跳跃
跳跃后能够使出旋转攻击，对敌人造成伤害。

●旋转冲刺
在下蹲时按住跳跃键可以蓄力，解除下蹲后能
够以高速旋转向前冲。

●向上看 / 下蹲
可以滚动画面，查看四周的情况。

●旋转移动
在移动中下蹲，能够以旋转姿态移动。此状态
下接触敌人能够对敌人造成伤害。

●落地冲刺
在跳跃过程中再次按住跳跃按键，在落地瞬间能够进行旋转冲刺。
※ 经典模式中无法使用 

仅限索尼克

动作介绍



●冲刺
在向上看的同时按住跳跃键能够蓄力，解除向
上看后便会进行冲刺。虽然没有攻击力，但比
旋转冲刺速度更快。
※《索尼克 CD》 

仅限索尼克

●双重回旋击
在跳跃过程中再次按下跳跃键，能够释放弹开
敌人的旋风。
此外，在有保护罩时还会变为特殊动作。
※《刺猬索尼克 3 与纳克鲁斯》
　仅限索尼克

●飞行
连按跳跃键能够飞行。长时间飞行后塔尔斯会
感到疲惫，逐渐下落。
※ 仅限塔尔斯

●塔尔斯支援
在使用索尼克与塔尔斯游玩时，向上看的同时
连按跳跃键后塔尔斯会在空中飞行。在此状态
下朝塔尔斯方向跳跃能够抓住塔尔斯与其一同
飞行。
下蹲的同时按下跳跃键便能够离开塔尔斯。
※ 仅能够在使用索尼克与塔尔斯或纳克鲁斯与塔尔斯

时使用

●滑翔
在跳跃时再次按住跳跃键就可以进行滑翔。在
滑翔过程中可以改变方向，或用拳头对敌人进
行攻击。
※ 仅限纳克鲁斯

●攀墙
若在滑翔过程中接触到墙壁则会直接贴附到墙
壁上，能够向上攀爬或下滑。
※ 仅限纳克鲁斯



游戏中出现的各种道具。
不同作品中道具外观可能会略有不同。

大金环 10
增加 10 个金环。

无敌
一定时间内不会受到伤害。

保护罩
抵挡一次伤害。

加速鞋
一定时间内提高奔跑的速度。

1UP（仅经典模式）
角色挑战次数加 1。

金币（仅周年庆模式）
在特殊关卡中可以使用金币进行重试，在博物馆中则
可以用来解锁收藏品。

蛋头博士陷阱
获取后会受到伤害。

传送（仅 2 PLAYER VS 模式）
在《刺猬索尼克 2》的“2 PLAYER VS”中出现。拾取
后 1P 和 2P 会调换位置。

道具介绍



保护罩与特殊动作

在《刺猬索尼克 3 与纳克鲁斯》中
会出现 3 种类型的保护罩。索尼克
处于保护罩生效状态时，在跳跃过
程中按下跳跃键便能使出特殊动作。

火焰保护罩
能够抵御火焰攻击的
伤 害。 进 入 水 中 时 消
失。

保护罩生效时的动作：火球冲刺

水流保护罩
能 够 在 水 中 呼 吸。 还
能抵御部分敌人的子
弹。

保护罩生效时的动作：连续反弹

雷电保护罩
吸 取 附 近 的 金 环。 进
入水中时消失。

保护罩生效时的动作：2 段跳



如果能集齐所有混沌翡翠…

完成特殊关卡并集齐所有混沌翡翠后，能够变身为超级索尼克 / 超
级纳克鲁斯（如果是超级翡翠则变身为终极索尼克 / 超级塔尔斯 /
终极纳克鲁斯）。
请在持有 50 个以上金环的状态下，在空中按下 Y 按钮 / 键盘：O 键。
※ 仅限《刺猬索尼克 2》 

《刺猬索尼克 3 与纳克鲁斯》

镜像模式

通关各作品的故事模式后，便能够游玩关卡左右翻转的“镜像模
式”。解锁该模式后，可以在主菜单中进行选择。

额外信息
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