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= Postacie 4 Poprz. Nast. >

Stworzona przez ciebie postac. Udato ci sie przetrwac atak armii
robotéw dr. Eggmana, teraz nalezysz do ruchu oporu, a twoim zadaniem

/‘ bedzie wykonanie wielu niebezpiecznych zadan. Odnajdz Sonica,
| potaczcie sity i pomozcie uratowacé swiat!

Najszybszy, naddzwiekowy jez swiata,
ktory kocha wolnos¢ i nienawidzi _
niesprawiedliwosci. Gdy starat sie : \ | S~
pokrzyzowacé kolejny niecny plan % Ca
dr. Eggmana, zostat zaatakowany i
porwany przez nieznanego sprawce. V

- AVATAR
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4 Poprz. Nast. >

= Postacie

RUCH OPORU

Baza operacyjna sojusznikow Sonica w walce z sitami Eggmana.
Ruch oporu dziata we wszystkich regionach, a jego dowodca jest

Knuckles.

KNUCKLES
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= Rozpoczecie 4 Poprz. Nast. »

WYJATKOWE AKCJE POSTACI

Sprobuj opanowac sterowanie, zanin".l _
przejdziesz do dziatania, nie rzucaj si¢ do walki Mozesz sterowaé Klasycznym Sonikiem, Sonikiem, avatarem

na $lepo! Wszyscy na ciebie liczymy: i Tag (Sonic i avatar dziatajgcy razem). Opcje sterowania
przypisane wytgcznie do danej platformy mozesz zobaczyc,
klikajgc ponizszy przycisk odpowiadajacy twojej konsoli.

Knuckles

KONTROLER | POLECENIA W MENU

ﬁ& !/" ¢ R ¢

A5 i

KLASYCZNY SONIC SONIC AVATAR TAG

Nintendo Switch™

o e . . . System
@ Pojawi sie okno z informacjami. PlayStation®4

Kliknij jeden z ponizszych przyciskow, odpowiadajacy
twojej konsoli do gry.

- r

Nintendo Switch™ System

PlayStation®4




F

MENU / MAPA SWIATA

@ Sterowanie dotyczy rowniez Nintendo Switch Pro Controller

Przycisk +
Powrot do ekranu tytutowego

_ %
Przycisk X

Wybor z menu Pokaz opis Wejscie

_Prayciski kierunku

Anuluj

Wybor z menu

Sterowanie widokiem avatara

Zmiana ekranu na Mapie Swiata Zmiana ekranu na Mapie Swiata



MENU / MAPA SWIATA

Przycisk OPTIONS

Powrot do ekranu tytutowego

i e S e
Przycisk !
Zmiana ekranu na Mapie Swiata ~

Przycisk IGEB

Zmiana ekranu na Mapie Swiata

OPTIONS

Przycisk ® Przycisk ®

L

Przyciski kierunkowe

Wybér z menu Pokaz opis Anuluj
- N
() Przycisk ® Przycisk

Wejscie

Lewy drazek
Wybor z menu

Prawy drazek
Sterowanie widokiem avatara



Przycisk Menu

Powrot do ekranu tytutowego

1 ________RB
Zmiana ekranu na Mapie Swiata Zmiana ekranu na Mapie Swiata
;
Wybor z menu iy Pokaz opis Anuluj

ﬂ .

Wejscie

Wybor z menu

Sterowanie widokiem avatara




Mozesz sterowac Klasycznym Sonikiem,
Sonikiem, avatarem, i Tag (Sonic i avatar
dziatajgcy jako druzyna).

Ruch Przyciski kierunku / lewy drazek

Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, i przytrzymaj
go, Zeby biec. Wybierz kierunek w tyt, zeby zahamowac.

Kucniecie Przycisk A

Nacisnij A, Zzeby kucnaé. Mozesz tez nacisnaé § za
pomoca lewego drazka albo przycisk w dot.

PODSTAWOWE AKCJE KLASYCZNEGO SONIKA

Sprint z powietrza nowietrzu

Skok Obrotowy Przycisk B

Nacisnij B, zeby wykona¢ Skok Obrotowy, ktéry moze
postuzyc¢ do zaatakowania wroga.

‘ Kucniecie +
Sprint Obrotowy wielokrotne nacis’nigcie B
Nacisnij $ za pomoca lewego drazka albo przycisku
kierunku w dét, a nastepnie wielokrotnie wcisnij B, zeby
sie rozpedzic. Nastepnie pusc przycisk albo drazek,
Zeby rozpoczac Sprint Obrotowy.

Nacisnij B znajdujgc sie w

Nacisnij B znajdujac sie w powietrzu, zeby zaraz po
lagdowaniu przejs¢ do Sprintu Obrotowego.



Ruch Przyciski kierunku / lewy drazek

Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, i
przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt,
Zzeby zahamowac.

Skok Obrotowy Przycisk B

Nacisnij B, zeby wykonac¢ Skok Obrotowy, ktory
moze postuzy¢ do zaatakowania wroga.

PODSTAWOWE AKCJE SONIKA

Kucniecie / Slizg Przycisk A

Stojac, nacisnij A, zeby kucnaé. Wceiskajac |
przytrzymujgc ten sam przycisk podczas biegu,
wykonasz slizg.

Podwojny Skok

W trakcie skoku, nacisnij
ponownie przycisk B, zeby
wykona¢ podwojny skok, ktory
pozwoli ci dostac sie do wyzej
potozonych miejsc albo ominaé
przeszkody naziemne.

Przycisk B w powietrzu

Atak naprowadzajacy Przycisk B w powietrzu

W czasie skoku automatycznie
namierzysz pobliskich wrogow i
urzadzenia. Potem nacisnij B, zehy
wykonac atak naprowadzajacy.

Tupniecie Przycisk A w powietrzu

Nacisnij A w powietrzu, zeby
zaatakowac prosto w dét.
Wszyscy wrogowie albo obiekty,
ktére mozna zniszczyc, a ktore
znajduja sie pod tobg, zostana
rozdeptane!

Ped

Kiedy licznik jest chocby
czesciowo wypetniony, wcisnij Y,
Zzeby gwattownie przyspieszy¢.
Przebijesz sie bezpiecznie przez
wszystkich wrogow i przeszkody
znajdujace sie na twoje) drodze. -

Ped powietrzny Przycisk Y w powietrzu

Nacisnij Y w powietrzu, gdy
licznik jest cho¢by czesciowo
natadowany, zeby rozpedzi¢ sie
w locie.

Gwiazda / Przeskok na szyne

Stojac, mozesz wykonac
gwiazde. Podczas poruszania sie
po szynie mozesz przeskoczyc¢
na réwnolegta szyne, a w czasie
biegu mozesz wykonac¢ krok w
lewo lub prawo.

Przycisk L / R




Przyciski kierunku / lewy drazek

' Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, i
przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt,
Zeby zahamowac.

PODSTAWOWE AKCJE AVATARA

Skok

Nacisnij B, zeby skoczy¢. Dla avatarow takich
jak ,Ptak”, nacisnij ponownie B, gdy jestes w
powietrzu, zeby wykonac¢ podwadjny skok.

Przycisk B

Kucniecie / Slizg Przycisk A

Stojac, nacisnij A, zeby kucnac¢. Wceiskajac |
przytrzymujac ten sam przycisk podczas biegu,
wykonasz slizg.

Atak Porazenie Przycisk B w powietrzu

Nacisnij B w czasie skoku, e
zeby wystrzelié przewéd w &
kierunku namierzonego celu,
Zeby go zaatakowac. W ten
sposoOb mozesz tez szybko sie
przemiescic.

Tupniecie Przycisk A w powietrzu

Nacisnij A w powietrzu, zeby
Zaatakowac prosto w dét.
Wszyscy wrogowie albo obiekty,
ktore mozna zniszczy¢, a ktore
znajduja sie pod tobg, zostang
rozdeptane!

Przycisk ZR

R Wispon

Nacisnij ZR, zeby skorzystac z
wyjatkowego podstawowego
ataku uzywanego Wisponu.

X Wispon

Dotknij kapsuty Wisp, zeby
napetni¢ licznik i nacisnij X, zeby
wykonac¢ specjalng, unikalng
akcje Wisponu.

Przycisk X

%

Zmiana avatara

Jezeli na Mapie Swiata uzytes
udostepnionego avatara, nacisnij ..
ZL, zeby zmieni¢ go na wiasnego. §

Gwiazda / Przeskok na szyne

Stojac, mozesz wykonac
gwiazde. Podczas poruszania sie
PO szynie mozesz przeskoczy¢
na rownolegta szyne, a w czasie
biegu mozesz wykonac krok w
lewo lub prawo.

Przycisk L / R

- '?::* .:_'_r:_.dra_-',':. = ‘:I _j' : '{i S




Ruch Przyciski kierunku / lewy drazek

Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, |
przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt,
Zzeby zahamowac.

PODSTAWOWE AKCJE TAGA

Skok Przycisk B

Nacisnij B, zeby skoczyc¢. Gdy jestes w powietrzu,
nacisnij B, zeby wykona¢ podwojny skok.

Kucniecie / Slizg

Stojac, nacisnij A, zeby kucnac¢. Wciskajac |
przytrzymujgc ten sam przycisk podczas biegu,
wykonasz slizg.

Atak naprowadzajacy Przycisk B w powietrzu

W czasie skoku automatycznie namierzysz
pobliskich wrogow i urzadzenia. Potem nacisnij B,
Zeby wykonac¢ atak naprowadzajacy.

Tupniecie Przycisk A w powietrzu

Nacisnij A w powietrzu, zeby zaatakowac prosto
w doét. Wszyscy wrogowie albo obiekty, ktore
mozna zniszczy¢, a ktére znajduja sie pod toba,
zostang rozdeptane!

Ped Przycisk Y

Kiedy licznik jest chocby czesciowo wypetniony,
wcisnij Y, zeby gwaltownie przyspieszyc. Przebijesz
sie bezpiecznie przez wszystkich wrogow |
przeszkody znajdujace sie na twojej drodze.

Ped powietrzny Przycisk Y w powietrzu
Nacisnij Y w powietrzu, gdy licznik jest cho¢by
czesciowo natadowany, zeby rozpedzic sie w
locie.

Atak Porazenie Przycisk B w powietrzu

Nacisnij B w czasie skoku, zeby wystrzelic
przewod w kierunku namierzonego celu, zeby go
Zzaatakowac. W ten sposob mozesz tez szybko sie
przemiescic.

R Wispon Przycisk ZR

Nacisnij ZR, zeby skorzystac¢ z wyjatkowego
podstawowego ataku uzywanego Wisponu.

X Wispon Przycisk X

Dotknij kapsuty Wisp, zeby napetnic licznik
I nacisnij X, zeby wykonac¢ specjalng akcje
Wisponu.

Zmiana avatara Przycisk ZL

Jezeli na Mapie Swiata uzyte$ udostepnionego
avatara, nacisnij ZL, zeby zmieni¢ go na
wilasnego.

Gwiazda / Przeskok naszyne Przycisk L /R

Stojac, mozesz wykonac gwiazde. Podczas

poruszania sie po szynie mozesz przeskoczyc¢
na réwnolegta szyne, a w czasie biegu mozesz
wykonac krok w lewo lub prawo.




Mozesz sterowac Klasycznym Sonikiem, Skok Obrotowy Przycisk €3

So_niki_em: ‘?Vﬂtaren} i Tag (Sonic i avatar Nacis$nij €, zeby wykonaé Skok Obrotowy, ktéry moze
dziatajgcy jako druzyna). postuzyé do zaatakowania wroga.

PODSTAWOWE AKCJE KLASYCZNEGO SONIKA

‘ Kucniecie +
Sprint Obrotowy wielokrotne nacis’niegie X
Nacisnij $ za pomoca lewego drazka albo przycisku
kierunku w doét, a nastepnie wielokrotnie wcisnij €9,
Zeby sie rozpedzic. Nastepnie pusc¢ przycisk albo
drazek, zeby rozpocza¢ Sprint Obrotowy.

Ruch Przyciski kierunku / lewy drazek

Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, i przytrzymaj
go, Zeby biec. Wybierz kierunek w tyt, zeby zahamowac.

Nacisnij €9,
znajdujgc sie w powietrzu
Nacisnij @, bedac w powietrzu, zeby zaraz po
lagdowaniu przejs¢ do Sprintu Obrotowego.

Kucniecie Przycisk @

Nacisnij @, zeby kucnaé. Mozesz tez nacisnaé ¥ za
pomoca lewego drazka albo przycisk w dot.

Sprint z powietrza




PODSTAWOWE AKCJE SONIKA

Ruch Przyciski kierunku / lewy dragzek | Skok Obrotowy Przycisk € | Kucniecie / Slizg Przycisk @

N Wybierz kierunek, w ktérym chcesz i€¢, i Nacisnij €3, zeby wykona¢ Skok Obrotowy, ktéry Stojac, nacisnij @, zeby kucnaé. Wciskajac i
przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt, moze postuzy¢ do zaatakowania wroga. przytrzymujac ten sam przycisk podczas biegu,
Zzeby zahamowac. wykonasz slizg.

Podwojny Skok Przycisk € w powietrzu | Atak naprowadzajacy Przycisk € w powietrzu | Tupniecie Przycisk @ w powietrzu

W czasie skoku automatycznie
namierzysz pobliskich

W trakcie skoku, nacisnij
ponownie przycisk €3, zeby
wykonac podwojny skok, ktory wrogow i urzadzenia. Potem
pozwoli ci dostaé sie do wyzej nacisnij @, zeby wykona¢ atak
potozonych miejsc albo omingé e naprowadzajacy.

przeszkody naziemne.

Nacisnij @ w powietrzu, zeby
zaatakowac prosto w dot.
Wszyscy wrogowie albo obiekty,
ktore mozna zniszczyc, a ktore
Zznajduja sie pod tobg, zostang
rozdeptane!

Ped powietrzny Przycisk @ w powietrzu | Gwiazda / Przeskok na szyne ;Z o

; Stojac, mozesz wykonac e -
gwiazde. Podczas poruszania sie
PO szynie mozesz przeskoczy¢
na rownolegta szyne, a w czasie
biegu mozesz wykonac¢ krok w
lewo lub prawo.

Ped

Kiedy licznik jest chochy
czesciowo wypetniony, wcishij @,
Zeby gwattownie przyspieszyg.
Przebijesz sie bezpiecznie przez
wszystkich wrogow i przeszkody
znajdujace sie na twojej drodze. _

Nacisnij @ w powietrzu, gdy
licznik jest chocby czesciowo
natadowany, zeby rozpedzi¢ sie
w locie.




Ruch Przyciski kierunku / lewy drazek

Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, i
przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt,
Zzeby zahamowac.

PODSTAWOWE AKCJE AVATARA

Skok Przycisk €3

Nacisnij €, zeby skoczy¢. Dla avatarow takich
jak ,Ptak”, nacisnij ponownie €3, gdy jestes w
powietrzu, zeby wykonac podwojny skok.

Przycisk @

Kucniecie / Slizg

Stojac, nacisnij @, zeby kucnaé. Wceiskajac i
przytrzymujgc ten sam przycisk podczas biegu,
wykonasz slizg.

Atak Porazenie Przycisk € w pometrzu

Nacisnij € w czasie skoku,
zeby wystrzeli¢ przewod w
kierunku namierzonego celu,
Zzeby go zaatakowac. W ten
sposob mozesz tez szybko sie
przemiescic.

Tupniecie Przycisk @ w powietrzu

Nacisnij @ w powietrzu, zeby
zaatakowac prosto w dot.
Wszyscy wrogowie albo obiekty,
ktore mozna zniszczyc, a ktore
znajduja sie pod tobg, zostang
rozdeptane!

Przycisk IEER

R Wispon

Nacisnij IGEN, zeby skorzystac
Zz wyjatkowego podstawowego
ataku uzywanego Wisponu.

A Wispon Przycisk @

Dotknij kapsuty Wisp, zeby
napetnic licznik i nacisnij @, by
uzyc akcji specjalnej Wisponu.

Zmiana avatara

Jezeli na Mapie Swiata uzytes
udostepnionego avatara, nacisnij
XN, Zeby zmienic¢ go na
wiasnego.

Przycisk

Przycisk

SH /

Gwiazda / Przeskok na szyne

Stojac, mozesz wykonac s
gwiazde. Podczas poruszania sie ‘Q\ ‘
Po szynie mozesz przeskoczy¢

na rownolegta szyne, a w czasie
biegu mozesz wykonac krok w
lewo lub prawo.




Ruch Przyciski kierunku / lewy drazek
Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, |
przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt,
Zzeby zahamowac.

PODSTAWOWE AKCJE TAGA

Skok Przycisk €3

Nacisnij €3, zeby skoczy¢. Gdy jestes w powietrzu,
nacisnij ponownie €, zeby wykona¢ podwojny
skok.

Kucniecie / Slizg

Stojac, nacisnij @, zeby kucnaé. Wciskajac i
przytrzymujgc ten sam przycisk podczas biegu,
wykonasz wslizg.

Atak naprowadzajacyPrzycisk €& w powietrzu

W czasie skoku automatycznie namierzysz
pobliskich wrogow i urzadzenia. Potem nacisnij
&3, zeby wykona¢ atak naprowadzajacy.

Tupniecie Przycisk @ w powietrzu

Nacisnij @ w powietrzu, zeby zaatakowac prosto
w dot. Wszyscy wrogowie albo obiekty, ktore
mozna zniszczyc, a ktore znajduja sie pod toba,
zostang rozdeptane!

Ped Przycisk @

Kiedy licznik jest chocCby czesciowo wypetniony,
wcisnij @, zeby gwattownie przyspieszy¢. Przebijesz
sie bezpiecznie przez wszystkich wrogow i
przeszkody znajdujace sie na twojej drodze.

Ped powietrzny Przycisk @ w powietrzu

Nacisnij @ w powietrzu, gdy licznik jest cho¢by
czesciowo natadowany, zeby rozpedzic sie w
locie.

Atak Porazenie Przycisk €9 w powietrzu

Nacisnij € w czasie skoku, zeby wystrzeli¢
przewod w kierunku namierzonego celu, zeby go
Zzaatakowac. W ten sposob mozesz tez szybko sie
przemiescic.

R Wispon Przycisk IGER

Nacisnij lIGEM, zeby skorzystac z wyjatkowego
podstawowego ataku uzywanego Wisponu.

A Wispon Przycisk @&

Dotknij kapsuty Wisp, zeby napetnic licznik, i
nacisnij @, by uzy¢ akcji specjalnej Wisponu.

Zmiana avatara Przycisk

Jezeli na Mapie Swiata uzyte$ udostepnionego
avatara, nacisnij M, zeby zmienic¢ go na
wilasnego.

. Przycisk
Gwiazda / Przeskok na szyne /
Stojac, mozesz wykonac gwiazde. Podczas
poruszania sie po szynie mozesz przeskoczyc¢
na réwnolegta szyne, a w czasie biegu mozesz
wykonac krok w lewo lub prawo.




Mozesz sterowac Klasycznym Sonikiem,
Sonikiem, avatarem, i Tag (Sonic i avatar
dziatajgcy jako druzyna).

Ruch D-Pad / Lewy drgzek

Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, i przytrzymaj
go, Zeby biec. Wybierz kierunek w tyt, zeby zahamowac.

Kucniecie Przycisk B

Nacis$nij B, zeby kucnaé. Mozesz tez nacisnaé & za
pomoca lewego drazka albo przycisk w dot.

PODSTAWOWE AKCJE KLASYCZNEGO SONIKA

Skok Obrotowy Przycisk A

Nacisnij A, zeby wykona¢ Skok Obrotowy, ktory moze
postuzyc¢ do zaatakowania wroga.

‘ Kucniecie +
Sprint Obrotowy wielokrotne nacis’nigcie A
Nacisnij 4, a nastepnie wielokrotnie wcisnij B, Zzeby sie
rozpedzi¢. Nastepnie pusc¢ V, zeby rozpoczac¢ Sprint
Obrotowy.

. . Nacisnij A,
Sprint z powletrza znajdujac sie w powietrzu
Nacisnij A, bedac w powietrzu, zeby zaraz po ladowaniu
przej$¢ do Sprintu Obrotowego.




Ruch D-Pad / Lewy drazek

Wybierz kierunek, w ktérym chcesz iS¢, i
przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt,
Zzeby zahamowac.

PODSTAWOWE AKCJE SONIKA

Skok Obrotowy Przycisk A

Nacisnij A, zeby wykona¢ Skok Obrotowy, ktory
moze postuzy¢ do zaatakowania wroga.

Kucniecie / Slizg Przycisk B

Stojac, nacisnij B, zeby kucnac¢. Wciskajac i
przytrzymujac ten sam przycisk podczas biegu,
wykonasz slizg.

Podwojny Skok

W trakcie skoku, nacisnij
ponownie A, zeby wykonac
podwojny skok, ktory pozwoli ci
dostac sie do wyzej potozonych
miejsc albo ominac¢ przeszkody
naziemne.

Przycisk A w powietrzu

Atak naprowadzajacy Przycisk A w powietrzu

W czasie skoku automatycznie
namierzysz pobliskich wrogow i
urzadzenia. Potem nacisnij A, zeby
wykonac atak naprowadzajacy.

Tupniecie Przycisk B w powietrzu

Nacisnij B w powietrzu, zeby
zaatakowac prosto w dot.
Wszyscy wrogowie albo obiekty,
ktore mozna zniszczyc, a ktore
Zznajduja sie pod tobg, zostang
rozdeptane!

Ped Przycisk X
Kiedy licznik jest chocby

czesciowo wypetniony, wcisnij X,

Zzeby gwattownie przyspieszy¢.

Przebijesz sie bezpiecznie przez

wszystkich wrogow i przeszkody

znajdujace sie na twoje) drodze. -

Ped powietrzny Przycisk X w powietrzu

Nacisnij X w powietrzu, gdy
licznik jest chocby czesciowo
natadowany, zeby rozpedzic¢ sie
w locie.

Gwiazda / Przeskok na szyne

Stojac, mozesz wykonac
gwiazde. Podczas poruszania sie
po szynie mozesz przeskoczyc¢
na rownolegta szyne, a w czasie
biegu mozesz wykonac¢ krok w
lewo lub prawo.




o 4': Wybierz kierunek, w ktorym chcesz iS¢, i

y

D-Pad / Lewy drazek

przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt,
Zeby zahamowac.

PODSTAWOWE AKCJE AVATARA

Skok Przycisk A

Nacisnij A, zeby skoczyc. Dla avatarow takich
jak ,Ptak”, nacisnij ponownie A, gdy jestes w
powietrzu, zeby wykonac¢ podwadjny skok.

Kucniecie / Slizg Przycisk B

Stojac, nacisnij B, zeby kucngc. Wciskajac i
przytrzymujac ten sam przycisk podczas biegu,
wykonasz slizg.

Atak Porazenie

Nacisnij A w czasie skoku,
zeby wystrzeli¢ przewod w
kierunku namierzonego celu,
Zzeby go zaatakowac. W ten
sposob mozesz tez szybko sie
przemiescic.

Przycisk A w powietrzu

Tupniecie Przycisk B w powietrzu

Nacisnij B w powietrzu, zeby
zaatakowac prosto w dot.
Wszyscy wrogowie albo obiekty,
ktore mozna zniszczyc, a ktore
znajduja sie pod tobg, zostang
rozdeptane!

R Wispon

Nacisnij RT, zeby skorzystac z
wyjatkowego podstawowego
ataku uzywanego Wisponu.

Y Wispon

Dotknij kapsuty Wisp, zeby
napetni¢ licznik. Nacisnij Y,
zeby wykonac specjalng akcje
Wisponu.

Przycisk Y

Zmiana avatara

Jezeli na Mapie Swiata uzytes
udostepnionego avatara, nacisnij
LT, zeby zmieni¢ go na wiasnego.

Gwiazda / Przeskok na szyne

Stojac, mozesz wykonac
gwiazde. Podczas poruszania sie
po szynie mozesz przeskoczyc¢
na rownolegta szyne, a w czasie
biegu mozesz wykonac krok w
lewo lub prawo.




Ruch D-Pad / Lewy drazek

Wybierz kierunek, w ktorym chcesz is¢, |
przytrzymaj go, zeby biec. Wybierz kierunek w tyt,
Zzeby zahamowac.

PODSTAWOWE AKCJE TAGA

Skok Przycisk A

Nacisnij A, zeby skoczy¢. Gdy jestes w powietrzu,
nacisnij ponownie A, aby wykonac podwojny
skok.

Kucniecie / Slizg Przycisk B |

Stojac, nacisnij B, zeby kucna¢. Wciskajac i
przytrzymujac ten sam przycisk podczas biegu,
wykonasz slizg.

Atak naprowadzajacy Przycisk A w powietrzu

W czasie skoku automatycznie namierzysz
pobliskich wrogow i urzadzenia. Po namierzeniu
nacisnij A, zeby wykonac atak naprowadzajacy.

Tupniecie Przycisk B w powietrzu

Nacisnij B w powietrzu, zeby zaatakowac prosto
w doét. Wszyscy wrogowie albo obiekty, ktore
mozna zniszczy¢, a ktére znajduja sie pod toba,
zostang rozdeptane!

Ped Przycisk X

Kiedy licznik jest chocbhy czesciowo wypetniony,
wcisnij X, zeby gwattownie przyspieszycC. Przebijesz
sie bezpiecznie przez wszystkich wrogow |
przeszkody znajdujgce sie na twojej drodze.

Ped powietrzny Przycisk X w powietrzu

Nacisnij X w powietrzu, gdy licznik jest chocby
czesciowo natadowany, zeby rozpedzic sie w
locie.

Atak Porazenie Przycisk A w powietrzu

Nacisnij A w czasie skoku, zeby wystrzelic
przewod w kierunku namierzonego celu, zeby go
Zzaatakowac. W ten sposob mozesz tez szybko sie
przemiescic.

R Wispon RT

Nacisnij RT, zeby skorzystac z wyjatkowego
podstawowego ataku uzywanego Wisponu.

Y Wispon Przycisk Y

Dotknij kapsuty Wisp, zeby napetnic licznik.

Nacisnij Y, zeby wykonac specjalng akcje
Wisponu.

Zmiana avatara LT

Jezeli na Mapie Swiata uzyte$ udostepnionego
avatara, nacisnij LT, zeby zmieni¢ go na wtasnego.

LB/ RB

Stojac, mozesz wykonac gwiazde. Podczas

poruszania sie po szynie mozesz przeskoczyc¢
na réwnolegta szyne, a w czasie biegu mozesz
wykonac krok w lewo lub prawo.

Gwiazda / Przeskok na szyne
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Wybierz START na ekranie tytutowym, zeby wyswietlic menu gtowne. OPCJE

”~

NOWA GRA Umozliwiajg zmiane nastepujgcych ustawien gry:
Wybierz nowa gre, zeby stworzyé dane zapisu i rozpoczaé +Poziom trudnosci ... Wybierz Normalny albo Wysoki.
nowa rozgrywke. +Podpowiedzi ............ Wiacz albo wylgcz wyswietlanie podpowiedzi

podczas gry.
+Radio .............c..c.............. WHacZ albo wytgcz komunikacje radiowag w grze.
+Jezyk dialogow/ tekstow Okresl jezyk dialogow i wyswietlanych tekstow.

Dane zapisu

Postepy gry sg zapisywane automatycznie w okreslonych
momentach, na przykiad po ukonczeniu etapu.

+Przywroc¢ domysine ... Przywro¢ domyslne ustawienia gry.

o _ o _ +Zatwierdz ................ Zapisz ustawienia i wré¢ do ekranu
Jesli wybierzesz nowa gre, gdy istnieja jakies dane rozgrywki,
pojawi sie ostrzezenie. Jezeli wybierzesz OK, istniejace dane poczatkowego.
zostang usuniete, a w ich miejsce pojawia sie nowe. Zastgpionych
danych nie mozna odzyskac, wiec podejmuj przemyslane decyzje. “
- Obejrzyj wczesniej wyswietlone przerywniki filmowe.
KONTYNUACJA

Kontynuacja uprzednio zapisanej gry.



= Rozgrywka

EKRAN GRY

© Aktualna liczba ringow
Na poziomie normalnym mozesz nies¢ maksymalnie
Ringow, a na wysokim 999.

® Uptyw czasu
Jesli licznik przekroczy 60 minut, czas dobiegnie konca. Gra
zakonczy sie, a ty powrocisz do Mapy Swiata.

© Wynik etapu
Zwieksz swoj wynik, zbierajac ringi i przedmioty oraz
atakujac wrogow.

4 Poprz. Nast.

O Avatar (udostepniony)

Avatara (udostepnionego) wybierasz na Mapie Swiata. Podczas
gry mozesz w kazdej chwili zamieni¢ go na swojego avatara.

® Wispon
Unikalne akcje wispondw s3g dostepne zawsze, gdy licznik jest
cho¢ czesciowo zapetniony.

O Licznik pedu
Mozesz uzywac pedu, dopdki nie wyczerpie sie licznik. Napetniaj
licznik, dotykajac kapsut Wisp i atakujgc wrogow.

@ Kapsuta Wisp
Dotknij jej, zeby napetni¢ swoj licznik.

& Kapsuty Wisp musza pasowac do Wispona, ktorym postuguje sie twoj avatar.

Menu pauzy

Tutaj mozesz sprawdzic warunki gry i uzywany przez ciebie
Wispon. Wybierz opcje ,Dalej”, zeby wznowic¢ gre, ,Sprobuj
ponownie”, aby zaczac etap od nowa, albo ,Wyjdz", by zakonczy¢
etap i powrdcié do Mapy Swiata.
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ROZGRYWKA

JAK GRAC
Znak gwiazdy )
Przejdz przez znak gwiazdy,

Zanim zaczniesz, sprawdz nastepujace elemefﬁﬁl zeby go uruchomié. Jesli
Zrozumienie ich to klucz do przejscia wszystkic stracisz zycie, zaczniesz
etapow! ponownie od ostatniego

: 2 g aktywowanego znaku

Tails e®e Utrata zycia _) gwiazdy.
o : "' rup .

9. - -
. . o ¥ Py - P— Jezeli wpadniesz do jakiejs
Podpowiedzi 8 \\ dziury, utoniesz albo

_ otrzymasz trafienie, gdy nie

ringi podpowiedzi. Dotknij m ringow, stracisz zycie i
ktoregos, zeby otrzymac

zaczniesz etap od poczatku

Cenna pednawiecs Po drodze zbieraj ringi. albo od znaku gwiazdy.
Jesli otrzymasz trafienie,
gdy bedziesz trzymac
ot e ring, nic ci sie nie stanie.

e T rryen whae o Baice Sarmage

Jednak upuscisz czes¢ albo
wszystkie swoje ringi.
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ROZGRYWKA

Czerwony ring

Na kazdym etapie ukryto piec¢ Sztuczki

czerwonych ringow. Wszystkie,
ktore zbierzesz, zostang
rozliczone na zakonczenie etapu.

Na kazdym etapie znajdziesz
mnostwo sztuczek i putapek,
takich jak petle, trzesaca sie

ziemia, sprezyny i ruchome

platformy. Postaraj sie Rozne drogi '
wykorzystac je jak najlepiej,

zeby szybciej przechodzi¢ Kazdy etap mozna przejs¢
poszczegolne etapy. réznymi drogami. Na

niektoérych z nich znajduja sie
ukryte czerwone ringi.

Gdy zbierzesz wszystkie

piec czerwonych ringow,

pojawi sie zestaw pieciu

ringow numerowanych. Ringi
numerowane trzeba zbierac
zgodnie z kolejnoscig widocznych
na nich cyfr, poczawszy od
najwyzsze,.

1880 ; N
RINGS B R
s a5 e R ] - L
B l.: & r— b AR . = -

Kiedy zbierzesz wszystkie piec
ringdw numerowanych, pojawi sie
zestaw pieciu ringdéw ze srebrnym
ksiezycem. Kiedy zbierzesz pierwszy z nich, na zebranie reszty
bedziesz mie¢ ograniczony czas.

kmwﬂ o, ﬁ‘
Zebranie tych specjalnych ringow da ci wieksza premie do wyniku,
co pomoze ci w gromadzeniu doswiadczenia.
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ROZGRYWKA

' aiile = pradntionit

Rozbij skrzynie z
przedmiotami, zeby
otrzymac jakas nagrode, na
przyktad dodatkowe ringi,
niezniszczalnosc i trampki
mocy, dajgce olbrzymia
predkosc.

~ Przeskok na szyne )

Wejdz na szyne, zeby szybko

Jezeli za dtugo bedziesz
przebywac pod wodg, zacznie
brakowac ci powietrza.
Znajdz banke powietrza, ktora
pozwoli ci zaczerpnac tchu,
zanim licznik osiggnie zero.

Kapsuta Wisp

Dotknij kapsuly Wisp, zeby B o Wil T & sie po niej przemieszczad.
napetnic¢ licznik. Wykorzystaj : - o : Gdy biegna one rownolegle,
licznik, zeby wykonac¢ ped ol mozesz miedzy nimi

albo specjalng, unikalng akcje et n g przeskakiwac. Niektore szyny
Wisponu. - urywajg sie niespodziewanie,

Wispy to rasa kosmitéw ze wiec zachowaj czujnosé!
specjalnymi mocami. Sg cennymi
sprzymierzernicami i pomagaja
Sonicowi w jego przygodach.



= Rozgrywka

Cel

Osiagnij cel albo pokonaj
bossa, zeby przejsé¢ etap.

Na ekranie wynikow
mozesz zobaczyc swoj
wynik catkowity i range, a
takze premie za czas, ringi i
powtorki.

P
"
",
éﬁt
Wraz z wynikiem catkowitym
wzrasta twoje doswiadczenie.
Kiedy licznik doswiadczenia

napetni sig, otrzymasz
odznake.

Odznaki

Odznaka moze byc¢ brazowa,
srebrna albo ztota. Zbierz pie¢
brgzowych, zeby otrzymac
srebrng, i dwie srebrne, zeby
zdoby¢ ziota.

Po zdobyciu ztotej odznaki
mozesz zaczgac zbiera¢ Wispony
i kostiumy, jako nagrody za
wykonywanie misji.

4 Poprz. Nast.

ROZGRYWKA

03:29.95
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WYBIERZ ETAP

) - ; ku
Sily dr. Eggmana s3 juz w kazdym zakat , o
ry g9 Przesun kursor na Mape Swiata

swiata.

Czas ruszy¢ do walki przeciwko nim! albo otwérz Liste Etapow,
zeby wybrac ten, ktory chcesz
rozegrac.

Knuckles

Istniejg cztery rodzaje celow etapu. Kolor wskazuje, ktora
postac czy postacie moga by¢ uzyte:

.‘%‘ I'
| d @ T racxrome @ ox i Klasyczny Sonic
O Cel etapu ® Misja i
ag
@ Avatar O Lista etapow (Sonic i avatar)



= Mapa Swiata

EKRAN INFORMACJI O ETAPIE

Wybierz etap, zeby otworzy¢
ekran informacji o nim. W
przypadku etapow, ktore juz
zostaty ukonczone, bedzie
widoczny najlepszy czas, ranga
ukonczenia i zebrane czerwone
ringi.

Avatar (udostepniony)

Wybierz avatara (udostepniony)
i dowolnie przetaczaj sie na
wiasnego avatara podczas
rozgrywki. Kiedy zmieniasz

go, beda takze aktualizowane
umiejetnosci specjalne i
uzywany Wispon.

4 Poprz. Nast.

MAPA SWIATA

Rankingi )

Przez ekran informaciji o
etapie mozesz wejsc do
rankingéw i zobaczy¢ czasy
ukonczenia danej planszy
przez graczy z catego swiata.

Mozna przegladaé nastepujgce
rankingi:
4+ Globalny
+ W poblizu
+ Znajomi

Ranking najlepszych graczy na swiecie.
Ranking graczy zblizonych do ciebie rangs.
Porownaj swoja range ze znajomymi.
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MAPA SWIATA

MISJA SOS

Ponowne rozegranie niektorych
ukonczonych etapow odblokuje
misje SOS. Istnieja trzy rodzaje
tej misiji:

Materiaty do pobrania

Materiaty do pobrania (DLC) maj3 sie ukazac¢ wkrétce po
przemierze gry. Wiecej szczegotow i oficjalny plan wydawniczy
znajdziesz na ponizszej stronie:

http:/lwww.sonicthehedgehog.com/forces/

LY Przejdz etap, uzywajac tylko avatara innego gracza (twoj
R Q avatar nie bedzie dostepny).
& Rankingi online mozesz przegladac tylko, jezeli posiadasz potaczenie z
,_4 internetem, to samo dotyczy avatarow (udostepnianych) i rozgrywania misji SOS.
i ¢ @& Wcisnij ponizej przycisk odpowiadajgcy twojej konsoli, zeby zapoznac sie
‘ Q (udostepniony). z ostrzezeniami i innymi informacjami zwigzanymi z potgczeniem online.
Informacja pojawi sie w nowym oknie.

Przejdz etap, uzywajac avatara innego gracza jako swojego

(R,
S0S Uratuj avatara innego gracza, otwierajac putapke znajdujaca

(9 sie gdzies na planszy. System

Nintendo Switch PlayStation®4

Xbox One
Jesli stracisz zycie, wyjdziesz z gry albo osiggniesz cel, nie
ratujgc avatara, poniesiesz porazke i nie bedzie mozliwe

ponowne podejscie do tej misiji.



Wejscie do rankingu

Zeby zamiesci¢ swoje czasy ukoriczenia w rankingu online, musisz mie¢ tacze internetowe. Konieczne
jest tez potagczenie twojego konta uzytkownika Nintendo Switch z kontem Nintendo. Wiecej informac;ji

znajdziesz na stronie pomocy technicznej.

Pomoc techniczna Nintendo Switch

http:/www.nintendo.pl/obsluga-klienta-nintendo-switch/




Wejscie do rankingu

Zeby zamiescié swoje czasy ukonczenia w rankingu online, musisz wpisa¢ sie do PlayStation™Network. Do
potgczenia potrzebujesz tagcza internetowego i konta Sony Entertainment Network. Musisz zgodzic¢ sie na

przedstawione tam warunki. Osoby ponizej 18 roku zycia powinny uzyskac¢ zgode rodzicéw lub opiekunéw
prawnych. Niektore ustugi sg dodatkowo ptatne.

Informacje o PSN

https://www.playstation.com/pl-pl/explore/playstation-network/




Wejscie do rankingu

Zeby zamiescié swoje czasy ukonczenia w rankingu online, musisz potaczyé sie z Xbox Live. Informacje
o tgczeniu konsoli Xbox One z Xbox Live znajdziesz na ponizszej stronie, w dziale ,Po raz pierwszy tagcze

moja konsole Xbox One z Xbox Live".

t3cze konsole Xbox One z ustuga Xbox Live po raz pierwszy

http://support.xbox.com/pl-PL/xbox-one/networking/first-time-connection-solution
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STWORZ
Uzywaj zebranych przedmiotéw, zeby

modyfikowaé swoje avatary! Nigdy nie lekcewaz Najpierw okres| podstawowe
znaczenia wlasnego wygladu! wspotczynniki swojego avatara.

Pte¢, rasa, ksztatt gtowy, ksztatt
oczu i glos mozesz wybracé
tylko raz, potem nie da sie tego
zmieni¢. Wybieraj rozwaznie!

#O100 AQ0dE

Amy

Na poczatku gry zostanie
wprowadzony nowy avatar,
bedacy nowym sojusznikiem
Sonica. Mozesz wybra¢ Wispon
avatara i dokonac innych zmian,
korzystajgc z ekranu avatara.

WISPON

e Siedemras

Istnieje siedem ras avatarow.
Kazda z nich ma wrodzona
zdolnosc¢, na przyktad
przycigganie przedmiotow i
podwajny skok.
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AVATARY

B Wispon Kostka

WISPON

A0Vl Zamienia wrogow w kostki. Rozbijaj je, zeby
Zmien uzywany Wispon i zobacz dostepne umiejetnosci. SV zdobywad ringi.

Istniejg nastepujgce rodzaje Wisponow:

LU V. Kostki moga ci stuzy¢ za podporke, nawet w
Sy ZH LY powietrzu.

Rodzaje Wisponow

AL X0l Wystrzeliwuje ptomienie na wprost. Przytrzymaj
SV ) B przycisk, zeby nie przerywac strzelania.

Namierz i zaatakuj nawet do szesciu wrogow.

AKCJA Stan sie niezniszczalny i przyciggnij pobliskie
SPECJALNA przedmioty. Bedac w powietrzu, mozesz
wcishac przycisk, zeby szybowac.

LU Bl Wybuchowy skok. Uzycie kilka razy pozwala
dotrzec¢ do wysoko potozonych miejsc.

B Wispon Wiertto

ATAK POD-

AV Q0 8 Atak za pomoca wiertlta. Nacisnij przycisk
STAWOWY Atak za pomoca bicza btyskawic. P Z j przy

wielokrotnie, zeby wzmochnic ataki.

LU(NV. W UZyj w poblizu wroga albo ringow, zeby Wykop tunel pod powierzchnia, zeby przejsc

S ZW LY szybko sie przemieszczaé. > SPECJALNA dale;'. Mqinrfl to wykprzystaé takze do
wspinania sie po scianach.
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AVATARY

PRZYMIERZALNIA
LA 40 V3l Odepchnij wrogow za pomocag fali

L1708 uderzeniowej. Dostosuj swojego avatara za

AKCJA Stwérz balon i wznies sie w powietrze. To pomocg zdobytych elementow.

AT I 7Y moze uratowa¢ cig nawet przed wpadnigciem Modyfikacje beda :.ﬂ:'idoczne
do dziury. podczas rozgrywki i w

przerywnikach filmowych.

AL L0l Stworz czarng dziure, ktora wchionie
S\ przedmioty | wrogow.

IVGIT Wl Wybierz kierunek, zeby btyskawicznie udaé
SPECJALNA i;&gi{;’;ﬁaﬁ: maksymsaing cdieglose (do Zapisuj ubiory sktadajace sie z wtasnych elementéw, zeby

szybko je zaktadac¢. Mozesz zapisac do 15 strojow.
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Na ekranie misji mozesz zapoznac sie z jej opisem.
’ - Sl MISJE CODZIENNE

Misje, ktore zmieniaja sie
kazdego dnia. Kiedy ukonczysz
misje codzienng, bedziesz

—_— przez 30 minut otrzymywacé

F

= MISJE WYZWAN

Dostepne s3 rozne rodzaje
misji, na przyktad zdobywanie
ztotych odznak jako Ptak albo

TR s Mg B

:'.::-' Choae SPage 3

JONITIVHD

ukonczenie 1. etapu z rangg S. 0T — :I;zdgamg igilk;li*gs,}d::; 5
L e—- ok el
stopniowo zwiekszaé swoja

premie.
Nagrody mis;ji
Kiedy przejdziesz misje,

otrzymasz w nagrode nowe
elementy i Wispony.




= Podpowiedzi i rady

& W trybie normalnym, po otrzymaniu trafienia
stracisz tylko czes¢ ringow.

& Podczas walki z Zavokiem jego obnizajgce sie
ataki sprawia, ze bedziesz podskakiwac, wiec

przygotuj sie do uzycia Ataku Naprowadzajacego.

Wecisniecie przycisku skoku przed tym atakiem
tylko cie zmeczy i spowoduje, ze znajdziesz sie w
niekorzystnej sytuaciji.

@ Jesli nie mozesz sie zdecydowac, jak wybrac
swojego avatara, wybierz opcje ,Losowo".

4 Poprz.

Nast. >
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© SEGA. SEGA, the SEGA logo and SONIC FORCES are either registered trademarks or trademarks of SEGA Holdings Co., Ltd. or its affiliates. All rights
reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners.

‘SONIC FORCES' uses havok®: ©Copyright 1999-2017. havok.com Inc. (or its licensors). All Rights Reserved.
See www.havok.com for details.

Copyright © 1994-2008 Lua.org, PUC-Rio. Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated
documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following
conditions: The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS
BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

The FreeType Project LICENSE

2006-Jan-27
Copyright 1996-2002, 2006 by David Turner, Robert Wilhelm, and Werner Lemberg
Introduction

The FreeType Project is distributed in several archive packages; some of them may contain, in addition to the FreeType font engine, various tools and
contributions which rely on, or relate to, the FreeType Project.
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This license applies to all files found in such packages, and which do not fall under their own explicit license. The license affects thus the FreeType font
engine, the test programs, documentation and makefiles, at the very least.

This license was inspired by the BSD, Artistic, and IJG (Independent JPEG Group) licenses, which all encourage inclusion and use of free software in
commercial and freeware products alike. As a consequence, its main points are that:

+ We don't promise that this software works. However, we will be interested in any kind of bug reports. (‘as is' distribution)
* You can use this software for whatever you want, in parts or full form, without having to pay us. (‘royalty-free' usage)

* You may not pretend that you wrote this software. If you use it, or only parts of it, in a program, you must acknowledge somewhere in your documentation
that you have used the FreeType code. (‘credits’)

We specifically permit and encourage the inclusion of this software, with or without modifications, in commercial products. We disclaim all warranties
covering The FreeType Project and assume no liability related to The FreeType Project.

Finally, many people asked us for a preferred form for a credit/disclaimer to use in compliance with this license. We thus encourage you to use the following
text:

Portions of this software are copyright © 2016 The FreeType Project (www.freetype.org). All rights reserved.

nnn

Please replace <year> with the value from the FreeType version you actually use.
Legal Terms

0. Definitions

» Redistribution of source code must retain this license file (FTL.TXT') unaltered; any additions, deletions or changes to the original files must be clearly
indicated in accompanying documentation. The copyright notices of the unaltered, original files must be preserved in all copies of source files.

* Redistribution in binary form must provide a disclaimer that states that the software is based in part of the work of the FreeType Team, in the distribution
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documentation. We also encourage you to put an URL to the FreeType web page in your documentation, though this isn't mandatory.

These conditions apply to any software derived from or based on the FreeType Project, not just the unmodified files. |f you use our work, you must acknowledge
us. However, no fee need be paid to us.

3. Advertising

Neither the FreeType authors and contributors nor you shall use the name of the other for commercial, advertising, or promotional purposes without specific
prior written permission. We suggest, but do not require, that you use one or more of the following phrases to refer to this software in your documentation
or advertising materials: 'FreeType Project’, 'FreeType Engine’, 'FreeType library', or 'FreeType Distribution’. As you have not signed this license, you are not
required to accept it. However, as the FreeType Project is copyrighted material, only this license, or another one contracted with the authors, grants you the
right to use, distribute, and modify it. Therefore, by using, distributing, or modifying the FreeType Project, you indicate that you understand and accept all the
terms of this license.

4. Contacts
There are two mailing lists related to FreeType:
* freetype@nongnu.org

Discusses general use and applications of FreeType, as well as future and wanted additions to the library and distribution. If you are looking for support,
start in this list if you haven't found anything to help you in the documentation.

» freetype-devel@nongnu.org
Discusses bugs, as well as engine internals, design issues, specific licenses, porting, etc.
Our home page can be found at http://www.freetype.org
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"B, “PlayStation”, “m<" and “DUALSHOCK" are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc.
“Sony Entertainment Network” is a trademark of Sony Corporation.
Library programs ©Sony Interactive Entertainment Inc. @

Nintendo Switch and the Nintendo Switch logo are trademarks or registered trademarks of Nintendo. CRIWARE

This software uses fonts produced by FONTWORKS Inc.
FONTWORKS, and font names are trademarks or registered trademarks of Fontworks Inc.

The typefaces included herein are solely developed by DynaComware.

Unauthorized copying, reproduction, rental, pay for play, public performance or transmission of this game is a violation of applicable laws.



