REQUIRES

PROCESSOR
75+ Mhz,
8MB MEMO




SYSTEM REQUIREMENTS

Operating

CPU Type & Speed
Memory

Graphics

CD-ROM Speed
Available Hard Drive

Audio
Sound Card
Other

Windows 95

Pentium processor, 75 Mhz and above
8 MB

SVGA: 640x480x256 colours

2X and above

Minimum Installation: 1MB

Maximum Installation: 155 MB

16 BIT

Sound Blaster™ 16 compatible

Keyboard, joystick (Player 1) or
game pad (Player 1)




EPILEPSY WARNING

sxperience epileptic seizures when
exposed to certain patterns or buckgrquj'l_ on a television screen or while

playing video games. "% S on

symptoms even in persons
you, or anyone in your
or prior to playing.

Certain conditions may induc
who have no history of pric
family, has an epileptic cor ‘%%nsult yeﬁ

. Rs rn
If you experience any ofﬁémwmg symggfifa while playing a CD-ROM

game - dizziness, altered vision, eye or muscle twiiches, loss of awareness,
disorientation, any involuntary movement or convulsions - IMMEDIATELY
discontinue use and consult your doctordbefore resuming play.
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GETTING STARTED
Sonic CD must run under Windows 95.

Windows 95

To play Sonic CD under Windows 95, follow these steps:

1. Place the Sonic CD disc in the CD-ROM drive, label side up. Close the tray.

2. After a few moments, a dialog box will appear, giving you a choice of
options. ;

B E'E R



The first time you insert the Sonic CD disc, the dialog box will give you the
option of installing the gume’@ﬁ? installing and playing the game. Select
INSTALL to begin the installafion process, or 'INSTALL & PLAY to allow game
play immediately following installation. If you do not wish to install Sonic CD at
this time, select CANCEL © _ = o Sl cmmmnt

i WA

# j--ﬂ-"

Under Windows 95, the Senie €D installation pmceaum ﬂnulyses your specific
system configuration and loads the ﬂ?@ﬁnnte drivers for your sound card and
video display card. In addilanasenieGD will create/a new program group
called Sega Arcade and place the Sonic CD progrdi icon in that group. If you
have previously installed a Sega’PC game on your system, you will already
have a Sega Arcade program group. In that case, the installation procedure

will 5|mply place the Sonic CDMH in the existing Sega Arcade program
gl‘DUp ; is:sisi'-.si?

i e

i W

Once Sonic CD is installed, whenever you insert the CD-ROM in the drive, you
will be given the option to Play, Uninstall'er Cancel. Click UNINSTALL if you
wish to remove Sonic CD from your system, ar CANCEL to take no action.

EE
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A WORLD THAT DEFIES TIME...

“Sonic, where are you going nowg" “

Sonic the Hedgehog looked over his shnﬂwmy the young hedgehog who was
racing hot on his heels. “To Never Lake, "*hc called be

“Why Never Lake?” Sumc Mdm a litte
the Little Planet2” i g I e :r ' s@ -

“Isn’t that the tiny world that orbits *" : ol -
special stones that alter time. a
planet's full of places that are ssnge of time!”

“Yeah. On the last mnrﬁg  every year, ﬂm ittle Plane t appears over Never Lake. It's
that time now, and |'m going'to chgd; it out. | %c&m will be exciting!”

“With all those Time Stones; | bet you'll try'te oufrun hmnrlhelﬂ Amy sighed.
Sonic didn’t reply. He just smiled, eyes gleaming.

When they arrived at Never Lake, the Little Planet was ther'e as expected. But
something was wrong. Where there should hﬂﬁ*b@&ﬁa’rall trees and bright flowers, there
was nothing but dry sand and jogged rocks. = = - -

The Little Planet was tethered to a rock with %cﬁﬂm and its surface was covered
with twisted, gleaming metal.

“What happened?” Amy wondered.

Before Sonic could reply, something whooshed over them. Amy shrieked as she was
snatched up, and she and her captor vanished in a blue streak of light!

“What the — AMY!” It didn't take long for Sonic to ;I'EﬂIISE what had happened. “This
has to be one of Robotnik’s tricks!”

Indeed it was! Upon discovering the location of the Little Planet, the evil Dr.Robotnik
and his robot cronies had immediately set about converting it to a giant fortress. When
Robotnik saw Sonic approaching, he had despatched his prize creation, the Metal Sonic,
to grab Amy and lure his arch-enemy into danger. il
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“How convenient!” Robotnik crowed, bouncing about like a malicious rubber ball.
“This time my scientific expertise will.erush you! Once all the Time Stones are in my hands,
'll be able to manipulate ime and conquer the worldl HO, HO, HO, HO!

Senic stood on a rock and thought: Rebetnik had control of the Little Planet. He had
Amy, and soon he would have the Time Stones...but notif Sonic got fo them first!

His adventure on the Little Planet was going fo be more exciting and dangerous than

he had planned. It was time fo get @ move onl =~ N,
- e A
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MENU BARS Ry oy
GAME ﬂ e

* Restart Game - “Alt + R": Starts the game from the beginning and cancels
any game you saved previqg%]y. (This is the only option you have when Sonic
CD is played for the first time.)

* Restart Stage - “Alt + F2": Lels you resume a previous game from the
beginning of the Round where you left off.

* Pause Game - “F3" o < ar P
* Exit Game - “Alt + F4" g
OPTIONS ' HELP Sl
* Contents - “F1"
* Full Screen - “F4" * How to Play the Game
* Menu Bar - “F5" * Keyboard and Joystick Controls
* Smooth Sonic - “F6" * History of the Sonic Games
* Change controls - “F7" * SEGA Gameplay Hotline
* Use Joystick - “F8" * How to use Help

o




KEYBOARD AND JOYSTICK CONTROLS

You can use your keyboard or a joysfick to conlrel Sonic’s movements in the
game. Press “F8" to switch between using the keyboard or a joystick. To begin
game operation once you see the “StartGdme” message in the Title Screen:

* Press the Space Bar for a system with

ody a keyboard.

* Press |Dyshck/gumepad bwron A for a sysl'am with a joystick or gamepad.

Note: All keys in these instructions

- .

Mﬂﬂdﬂr‘d seh‘lngs and may not apply if you use the

Change Controls screen fo ¢ tomi gome controls. &
KEYBOARD CONTROLS JOYSTICK CONTROLS

To move Sonic around in the game

keyboard:

To move Sonic around using the
:'u:ing a joystick:

i

Left Arrow Key - Sonic moves left

Right Arrow Key - Sonic moves right

M {o?;ﬁck Left - Sonic moves left

Hold Joystick right - Sonic moves right

Up Arrow Key - Sonic looks up

Hold Joystick Up - Sonic looks up

Down Arrow Key - Sonic crouches
down

Hold Joystick Down - Sonic crouches
down

Spacebar - Sonic jumps and performs
spin attack

Joystick Button A - Sonic jumps and a
performs a spin attack

Note: If you have a gamepad instead of a joystick, press the pad’s four diredidulf buffons to get the

same effect as moving o joystick handle.

o ol

Press “F8" to switch between using the keyboard or a joystick. See Sonie CD s qr.rﬁne Help for Sonic’s

Super Stunts and more information about the game.

o




TECHNICAL SUPPORT

- i
If you encounter any technical problems witt meﬁ pﬁpducts please review all the
included documentation and ensure that your hardware SPemflcuhon is up to the standard
required to operate this game. If you e

Sega Customer Serﬁtéﬁ%’ﬁepuﬂnﬁ-
ON-LINE: Internet - segapc

MAIL:  Sega Europe, cUstow
266-270 Gunnersby

FAX: 0181 9964499 L0

PHONE: 0181 996 4620 [Mon- i 10am- 12pm and 2pmﬁm‘

When contacting us please ansu@}_gut you have the following information ready and if

possible, be near your computers™
(1) Error message displayed w’fbenﬁe problem occured
o

@ Detailed listing of your mnchw and hardware contents, including
CPU, sound cards, video bﬂﬂﬂ’ds efc. = =i

3 DOS & Windows ver:.ign numbers you are cumtly running.

© Mouse & Driver typel

& Contents of your CONFIG.SYS and AUTOEXEC.B/

6 CD-ROM drive type and CD-ROM extensions versions, if fitted.

7 Contents of CHKDSK and MEM/C statement.

As PCs run under numerous hardware and software combinations, you may also have to
refer to your “hardware and software manufacturer in order to properly configure their
product to run with our gome.

o




EPILEPSIE-WARNUNG -

Bei manchen Personen kann es zu epllephsc}m Anfdllen oder
BewuBtseinsstérungen kommen, wenn sie bﬁﬂn‘mfan Blitzlichtern oder
Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetztsind. Diese Personen kénnen einen
Anfall erleiden, withrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind oder
bestimmte Videospiele benutzen. Es kénnen auch Personen davon betroffen
sein, deren Krunkengeschchfq‘boslwug@kéma wepsua aufweist und die nie
zuvor epileptische Anfélle gmt haben. ,

Falls bei lhnen oder einem threr eder unter Einwirkung von
Blitzlichtern mit Epilepsie zusam angende mgme (Anfdlle oder
BewuBtseinsstérungen) aufgetreten sind, W‘haen Sie'sich an Ihren Arzt, bevor
Sie das Spiel benutzen.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Behutzung von Videospielen beaufsichtigen.
Sollten bei lhnen oder Ihrem Kind wéhrend der Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindelgefihl, Sehstérungen, Augen- oder Muskelzuckungen,
BewuBtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen
Bewegungen oder Krampfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie lhren Arzt.

SPIELVORBEREITUNG
Sonic CD léuft sowohl unter Windows 95.

Windows 95

Um Sonic CD unter Windows 95 zu spielen, verfahren Sie wie |
1. Legen Sie die CD-ROM des Sonic CD-Spieles mit ... Seite
nach oben das CD-ROM-Laufwerk ein. SchlieBen Sw«dtﬁ Laufwerk.

2. Kurz darauf erscheint ein Dialogfenster mit venchied@en Optionen.

o




Wenn Sie die CD-ROM des onic CD-Spieles zum ersten Mal einlegen,
erscheint ein Dmlogfenster mit drei Méglichkeiten. Wahlen Sie INSTALL (oder

Einrichten), um nur die Installa mhhguﬁh@ oder INSTALL & PLAY

(Einrichten & Spielen), wenn Sie im luB an die Insiulluimn dns Spiel sofort

ausprobieren mochten. W'gng §|g sich en
Zeitpunkt doch nicht zu i Hm 3MCANCEL1Abbrechen)

- >y § %ﬁ'ﬁ

Vel f“’

Unter Windows 95 analysie
alle benatigten Treiberprogr ,
erstellt Sonic CD eine neue nr gruppe mit d N
der das Sonic CDwSynb scheint .anderes PC-Spiel von
SEGA auf lhrem System mstulherf vaben, besteht die Sega Arcade-Gruppe
schon. In diesem Fall erscheWs Sonic CD-Symbol in der bestehenden

Gruppe.

e » Sound- u deokarten. AuBBerdem
en Sega Arcade, in

Wenn Sonic CD einmal installiertist und Sie spater die Sonic CD-CD erneut
einlegen, erscheint ein Dialogfenstermit-der Wahl zwischen PLAY (Spielen),
UNINSTALL (Entfernen), dder CANCEL (A ( hen). Klicken Sie auf die

i
anz aus lhrem System l6schen

Schaltflache UNINSTALL, wenn Sie das SpIET
wollen. Kllcken Sie auf CANCEL, um keine weitere MafBnahme zu ergreifen.
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EINE WELT, DER ZEIT NICHTS ANHABEN KANN!...

"Sonic, wohin gehst Du denn?" :
Sonic the Hedgehog schaute zuriick ber sein ulter zu Amy dem Igel-Mé&dchen,
das ihm knapp an den Fersen fglﬁq. "Zum Nie s See," rief er zuriick.
"Warum zum Niemals Sae?“ Smic Hef shwas langsamer, so daB er mit ihr reden
em Klei -._ laneten gehort"”
“lst das nicht die kleine Welt ' Mobius k Q_Qg;eﬁmy. "Die mit den
besonderen Steinen, die die Z ss herum ¢ ﬁcﬁhnbe gehort, dieser Planet

ist voller Orte, denen die Zé&

"Ja, das stimmt.- Im letzten fi es erscheint der Kleine Planet iber
Niemals See. Jetzt ist es so weif. und schawe thn mir an. Ich wette
. - & il J.F‘ B — s
Zeitreisen ist spannend! -

"Mit all diesen Zeit-Steinen wirst Du sicher versuchen, mit der Zeit um die Wette zu
Rennen!" seufzte Amy. Sonic antwortete mcht.:ﬁ' lachelte in sich hinein, seine Augen
strahlten voller Erwartung. 0 e

Als sie beim Niemals See ankamen, war JBIE Kleine-Planet bereits da. Aber da
stimmte etwas nicht! Dort wo grof3e Baume und_mm&ﬁumen sein sollten, gab es nichts
als trockenen Sand und karges, spitzes Gestein.

Der Kleine Planet war mit einer riesigen Kette an einen Felsen verankert, seine
Oberflache bedeckt mit verbogenem, glénzendem Metall.

"Was ist denn hier passiert?" wunderte sich Amy.

Bevor Sonic antworten konnte, kam etwas im Sturzflug auf sie zu. Amy schrie auf als
sie geschnappt und hochgehoben wurde. Sie und ihr Enffiihrer verschwanden
himmelwérts und ohne eine Spur zu hinterlassen! '

"Was soll das - 2 AMY!" Sonic brauchte sich nicht Iunge zu Uberlegen, um zu wissen,
wer dahinter steckte. “Das ist sicher wieder einer der iiblen Streiche ven Dr: Robotnik!”

Und so war es! Sobald der Bosewicht Dr. Robotnik und seine: r
herausgefunden hatten, wo sich der Kleine Planet befand, bpm g sofort, ihn in
eine Festung umzugestalten. Als Robotnik Sonic erspéhte, enfsandte er den iblen Metal

Sonic seine Meisterschépfung, mit dem Auftrag, Amy zu entfiik n und seinen Erzfeind
S zﬁ i

somit in eine Falle zu locken. H b &




"Hochst gelegen!" bemerkte Robotnik und sprang vor Freude herum, wie ein
aggressiver kleiner Gummiball. “Dieses Mal werde ich Dich mit meinen technischen
Mitteln zerdriicken wie eine Krotel Sabald ich alle Zeit-Steine besitze, kann ich die Zeit
manipulieren und dann beherrsche ich die ganze Wialil HAL"

Sonic stand, vertieft in Gedanken, clufq‘inam Felsen. Robotnik hatte den Kleinen
Planeten in seiner Gewalt. Er hatie Amy in seiner Gewalt, und bald wiirde er seine
schmutzigen Finger auch auf die Zei?-ﬁiema"lman aber er hatte nicht mit Sonic
gerechnet!

Seine Abenteuer auf dem Klemah Planeten wiirden nacb aufregender und

gefahrlicher werden, als er es geplant haftel Es war hochste Zeit, etwas zu
. a"v i B

unternehmen! : : e
¥
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MENUBALKEN e

SPIEL-MENU

* Neustart - “Alt+R": Startet das Spiel neu und beendet alle vorhergehende
und gesicherte Spiele. (Option nur beim ersten Spiel méglich)

* Fortsetzung - “Alt+F2": Sie beginnen das Spiel am Anfang des zuletzt
gespielten Abschnitts. -

* Pause - “F3"

* Exit - "Alt + F4"

OPTIONEN-MENU HILFE
* Inhalt - “F1"
* F4: Vollbild * Spielanleitung
* F5: Meniibalken * Joystick- und Tastaturbelegung
* F6: Glatter Sonic (Schneller Sonic) » Geschichte der Sonic Spiele
* F7: Steuerungen éndern... » SEGA Gameplay Hotline
* F8: Tastatur-/Joystick-Steverung * Anleitung fir Hilfe

a3



TASTATUR- UND JOYSTICK-STEUERUNGEN

Sie kénnen Sonic durch Betdtigen der Tastatur oder Bewegen des Joysticks bewegen.

Driicken Sie F8, um zwischen Tastatur- und _onshch&werung zu schalten.

* Bei Systemen mit Tastatur-Steuerung driicken. Sie die Leertaste.

* Driicken Sie Taste A am Joystick/dem Sieuem wenn Sie eines dieser
Bedienungsgerdate besitzen.

Hinweis: Die hier beschriebenen Tusfﬁ beziehen S-K:il auf die F:hndardemsfeﬁungen Wenn Sie lhr
System nach eigenen Winschen mit Hilfe des “Steverungen dndern - Bildschirms” geandert haben,

missen Sie vielleicht eine andere _Tméﬂ;ken P
w0 W 20 ":’ *
TASTATUR-STEUERUNGEN JOYSTICK-STEUERUNGEN
Bewegen von Sonic im Spiel mit Bewegen von Sonic im Spiel mit dem

Tastatur: Joystick:
“LINKS" Pfeiltaste - Sonic bewegt Joystick nach links driicken - Sonic bewegt

sich nach links sich nach links
“RECHTS" Pfeiltaste - Sonic bewegt Joystick nach rechts driicken - Sonic bewegt
sich nach rechts sich nach rechts

“HOCH" Pfeiltaste - Sonic schaut hoch | Joystick nach oben driicken - Sonic schaut hoch
“RUNTER" Pfeiltaste - Sonic duckt sich | Joystick nach unten driicken - Sonic duckt sich

LEERTASTE - Sonic springt hoch und Taste A am Joystick driicken - Sonic
macht eine Wirbelattacke springt hoch und macht eine Wirbelattacke

Hinweis: Wenn Sie ein Steverpult und keinen Joystick haben, dann benutzen Sie die vier
Richtungstasten, diese haben dieselbe Wirkung wie der Hebel des Joysticks. Driicken Sie “F8” um
zwischen Tastatur- und Joysticksteverung umzuschalten. Weitere Informationen zudem Spiel Sonic CD
(Sonics Super Fahigkeiten) finden Sie im Hilfe-Mend.

B




KUNDENBERATUNG
Sollten Sie bei der Nutzung des

auf 5Eh§“iengkenen stof3en, informieren Sie sich

bitte in der Gebrauchsanweisung b @vur&@nfnrderungen des Spiels. Treten
danach immer noch Unklarheiten auf;: Thnen fd%ende Méglichkeiten der
Kontaktaufnahme mit dgréﬁ% Kundenberatung zur Verfi

o &&%%%@@&@w%%%%@?& "
e b e e

ONLINE: Internet - segap =
Compuserve - GO e
Website - http://ww W .

POST: Sega Info Service @ s e S

Postfach 305568 %%g

20317 Hamburg - ~
TELEFAX: 040/22938 212
TELEFON: 040/227 09 61 (Mgfg j‘QfUQ'Uhrﬂ: 18.00 uhr)

e :

gen:

@ Fehlerme1dung auf dem Bildschirm nach Aufireten des Problems

2) genaue Auflistung der verwendeten Hardware(Maschinentyp, Prozessor-Typ,
B

Soundkarte, Videokarte ect.) L
verwendete DOS- odér Windows-Version mﬁ "
Maus-und Treiber®§" = e e

Inhalt der CONFIG.5YS- und AU?OE&"(EC BW z1'_1*“'?:‘::fe|t—:-n
CD-ROM- Laufwerksart und Informationen iilber CD-ROM-Erweiterungsversionen

(sofern vorhanden)
® CHKDSK- und MEM/C- Informationen (DOS-Befehle)

o) {em) ;:.'h:': :'.{.;]

Eine weifeééfljﬂrghcﬁe fir das Auftreten von Pmbfem:s-n’ kann die unterschiedliche
Zusammensetzung von Hard- und Software auf lhrem Computer sein. In diesem Fall
wenden Sie sich bitte an lhren Hardware- und Software-Hersteller,

"o
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE iy e
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou
d’éléments fréquents dans nofre enviro t quotidien. Ces personnes
s'exposent a des crises lﬁoﬁgsgg’gﬂgg ertaines images télévisées ou
lorsqu’elles jouent a certains jeux vi énomeénes peuvent apparaitre
alors méme que le sujetn'a pas d'a dical ou n’a jamais été
confronté a une crise d'épil i, Sl

A il i 00
.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des
symptomes liés & |'épilepsie {erise ou perte de conscience) en présence de
stimulations lumineuses, veuillez consulfer volre meﬁﬁﬁan avant toute utilisation.

E 4

R e, B
Si vous présentez un des symptomes suivants: vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT

e :

cesser de jouer et consulter un médecin.

B
PRISE EN MAIN | SN
Sonic CD doit étre utilisé avec Windows 95. - 5
WINDOWS 95 . -

Pour jouer a Sonic CD sous Windows 935, prucédei de la maniére suivante :
1. Insérez le disque Sonic CD, étiquette vers le haut, dans le lecteur de CD-

ROM et fermez le lecteur. - d ae
i S

2. Au bout de quelques instants, une boite de dialogue contenant différentes
options s'affiche. .
i '@W s ,;@ -
5 Gl e




Lorsque vous insérez le disque Sonic CD pour la premiere fois, la boite de
dialogue vous donne la possit 'installer le jeu ou d'installer et de jouer.
Sélectionnez INSTALLER pour lang Iinstallation ou INSTALLER ET JOUER
nstallation. Si vous ne voulez pas
foniez ANNULER.
-s%e charge d’analyser

- les gestionnaires
hage vidéo. Sonic CD
crée une nouveau araup% Arcude et insere
I'icone de programme Sonic C ns ce groupe. Si vousiavez déja eu
'occasion d'installer un jeu Sega PC sur votre ordinateur, le groupe de
programmes Sega Arcade existe déja. Dans ce cas, la procédure d'installation

Sonic CD dans le groupe de programmes Sega

pour commencer a jouer dés la fir
..

installer Sonic CD pour le mom

v@;%ﬂ‘?"?@&%

ammes nomme Se

se contente d’insérer |'icon
i
Arcade existant. .
i -’;\%s =
S o

Une fois que vous avez installé Sonic CD, une boite de dialogue s'affiche pour
vous donner la possibilité de jouer, désinstaller ou annuler & chaque fois que
vous insérez le CD-ROM correspondant dans le lecteur CD-ROM. Cliquez sur
DESINSTALLER pour supprimer Sonic CD de votre systeme ou sur ANNULER

pour supprimer la boite de dialogue.
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UN MONDE QUI DEFIE LE TEMP§ . Wg
“Sonic, ou vastu mcmtenqr@ 2 ;; § _3: f_

f"ﬁmy le jeune hérisson qui essayait
P

Sonic le Hérisson regﬂrdd p’%ﬁ&g@% s¢
de le rattraper. “Au Never Lal
“Pourquoi au Never Lﬁﬁ%
de|c| entendu parler de la
“N'’est-pas ce monde |
Celui avec les Pierres Spé
J'ai entendu dire que la p!ﬂﬂ%ﬁ& _
passage du temps!”
“Oui, le dernier mois de chaque année, la Petite Planzte appurmt sur le Never Lake.
C’est maintenant et je vais aller voir ca de @ﬁ pres. Je suis sﬁr que le voyage dans
I'espace sera excitant!” . E e
“Avec toutes ces Pierres du Temps, je @ui@@@rm@,m vas essayer de changer le temps
lui-méme!” soupira Amy. Sonic ne répondit p&g%g QO%I% juste, les yeux brillants.

Quand ils arrivérent au Never Lake, la Petite Planéte était |& comme prévu. Mais il y
avait quelque chose de bizarre. La ou devaient se trouver des grands arbres ef des fleurs
éclatantes,il n'y avait rien d’'autre que des rochers secs et irréguliers.

La Petite Planéte était attachée & un rocher avec une chaine énorme, et sa surface
était recouverte d'un métal tordu et brillant. e

“Que s'estil passé?” se demanda Amy. ..

Avant que Sonic ne puisse répondre, quelque chose 5fff|a au dessus d'eux. Amy
poussa un cri tandis quelle était enlevée en |air, et elle et son ravisseur d:sparureni dans

s & fin de pouvoir expliquer. “Tu as
TP
s

une raie de lumiére bleue | d
“Qu’estce-que.... AMY I Sonic réalisa en peu de temps c&gﬁ%&ﬁ assé. “Ce
e b
doit étre un des tours de Robotnik !” Pione i
C'était bien cela | En découvrant I'existence de |a Petite Planéte, le diabolique Dr

A
Robotnik et ses copains robots avaient tmmedlatemm tenté

T L

a convertir en une




gigantesque forteresse. Quand Robotnik vit Sonic approcher, il envoya sa meilleure

création,le Sonic en Métal pﬁl@@%@per Amy et tendre un piége @ son ennemi malin.
ang %@mphﬁeméﬂi Robotnik en sautant de joie

o (e ca@petence scmnhﬁque va

C 'g}f@fes Iesglgrres du Temps en main, je

“Comme c'est commode |”
comme une malicieuse balle en ca
maintenant t'écraser | Une fois que |
pourrai manipuler le temps et conqué ndaJM HA, HA, HA'|

Sonic resta sur un rcéh%@qﬁi x%&%@@hﬁ@@smn de la Petite
1 %ﬁ& gt)ﬁ'l%é récupérer | .g@'res du Temps...mais

Planéte. Il détenait Amy et il était
Pl

pas si Sonic mettait la main dessus
Son aventure sur la Petite ?1

I"avait prévu. Il était temps d e eme

e R

i
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BARRES DE MéNu .
il - ;
JEU ala

* Début du jeu - “Alt +R" %‘%@ﬂlmence le jeu au début et annule tous les jeux
sauvés précédemment. (C'est votre seule option quand le CD Sonic passe
pour la premiére fois.) e o

« Début de I'étape - “Alf + F2" : Restitue > le contexte du | jeu précédent au
début de |'étape ou vous vous e’res arrétée.

+ Jeu sur Pause - “F3" ; g S

i @e’@‘
« Fin - “Alf + F4"

OPTIONS AIDE

* Plein Ecran - "F4" * Table des matiéres - “F1"
* Barre de Menu - “F5" *» Comment Jouer

« Meilleur graphique, plus lent - “F6” + Commandes du Clavier et
* Histoire des jeux Sonic Joystick

* Changement de Commandes - “F7" + Ligne SEGA Gameplay
* Avec le Joystick - “F8" * Comment utiliser I'Aide
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COMMANDES DU CLAVIER ET JOYSTICK

B 4
.contréler les mouvements de Sonic

tilisation du clavier a celle du joystick.

Vous pouvez utiliser votre clavier ou un joystick

durant le jeu. Appuyez sur “F8" pour passer
Une fois que vous voyez le message ’:%eﬁtgg ﬁ_dans "Ecran Titre, pour démarrer le

= e % s i
eu . e e ine e
| ... " A ; .
xg guement a clavier.
S e

site %%}Eﬁ@r&iﬁﬁ,]cystick ou manefte,

i o

* Appuyez sur la Barre E
* Appuyez sur le Bouton d

Note : Dans ces Jnsrfrua:h‘r:mﬁs_,,@,.i‘.\ﬁ cﬁ‘e’? se [iﬁ ortentaux données standard ef pourraient étre
inadéquates si vous utilisez [‘éeran de Changement ¢ e@ : nandes pour installer vos commandes de
jeu. éﬁ%ﬁ;ﬁf’%ﬁﬁ < "
COMMANDES DU CLAVIER MMANDES DU JOYSTICK
Pour déplacer Sonic dans le jeuen = %Rourﬁdéﬂacfﬂ Sonic en utilisant le
e R
uvtilisant le clavier -t f joyst

Touche Fléchée Gauche : Sonic

se déplace & gauche

Touche Fléchée Droite : Sonic se

déplace & droite _ - se déplace &

Touche Fléchée vers le Haut : Sonic Maintenir le joystick vers le haut : Sonic
regarde en haut » regarde en haut

Touche Fléchée vers le Bas : Sonic Maintenir le F&xsﬁck vers le bas : Sonic
s'accroupit s‘accroupit

Barre Espace : Sonic saute et Joystick Bouton A : Sonic saute et exécute
exécute une atfaque en boule une attaque en bo

tons directionnels
r n du clavier &
I'utilisation du levier. Se reporter & I'Aide du CD de Snnfcmfsgig%;gﬁ s online Help) pour Sonic’s Super
. ; i e v«ﬁ%@:? ;
Stunts (Les Supers Exploits de Sonic) et davantage d'informations.au sujet du jeu.
e i

&

Note : Si vous avez une manette au liev d’un joystick , appuyez su
pour obfenir le méme effet de levier. Appuyez sur F8 pour passer




ASSISTANCE TEC HNIQW%W - %

Si vous rencontrez des problémes tect @
documentation cijointe et QssUrez-vous ¢ s cmuc%ﬁshques de votre hardware sont
conformes aux exigences Fegqgsés pour @ gfsgr ce ;%y%& Vous f:@az@mumurs des

problemes, vous pouvez contacter les services Cﬁnsomm&ﬁﬁ% de

¢ -
w%é%'%mw% "%ﬁ%&@-&
ON-LINE : Cou rn&rék% e -segapc@seg g
Compﬁ@qrv‘% ﬁ@a /
Website *‘*W ;%waw sega.com
MINITEL : g5 - —-—
LA LIGNE DE SEGA: 36.68. 01.10 @g“ﬁ

E’@V B

renseignements 5uwcmis et si pi
o e _@.

1 le message d'erreur qui s'est affiché quand le probléme sest présenteé.
2 Une liste détaillée des cgrgﬁénshqﬂméﬁsmkﬂ micro (micro-processeur, carte vidéo,
meémoire RAM, etc...). « .

e s E :
3) Les versions DOS e%&vgiﬂdows que vous uhhsezﬁ "

3
@ letype de souris.© L
s Le contenu des fichiers CONFIG. SYS et AU%&&EC BAT.
® Lletype da lecteur CDROM.

i

Etant donné que les PC fonctionnent avec différentes combinaisons de hardware et de
software, il est possible que vous deviez contacter vos fabricants de hardware et software
afin de configurer leurs produits correctement pour faire fonctionner notre jeu.

L

-

&



ADVERTENCIA ACERCA DE LA EPF[EPSJA o
e ,ﬁ% o
Algunas personas son susceptibkes- de padecs . aiuques epilépticos o pérdida

del conocimiento cuando se exponen a. tos patrones de luz o luces
rsonas pueden sufrir un ataque

destellantes en su vida cofrﬂ%ﬁd tjf?
mientras ven ciertas 'mmﬁﬁm t@arg%%hhzun ciertos juegos de video.
| un historial médico de

Esto puede suceder incluso
epilepsia o nunca ha s sufrido O
e %ﬁ;ﬁ%@ %%W%“- S A
S AR5~ & - A
Si usted o cualquier miem alguna vez sintomas
relacionados con la epilepsia [ataques o pérdida de conocimiento) cuando
se haya expuesto a luces destellantes, consulte o y médico antes de | jugar.
# St
Nosotros recomendamos que los padres suparvmenﬁ@ utilizacién que sus
S
hijos hacen de los juegos de video. " . g
# @: SRR Gme e
Si usted o sus hijos experimentan alguno de los siguientes sinftomas: mareos,
vision borrosa, contracciones DCU'UESWWW&% pérdida de
G T i
conocimiento, desorientacion, cuulqmen movimiento involuntario o

convu|5|c:nes mientras utiliza un | ueg-:: de vfdec mierrumpﬂ

INMEDIATAMENTE la uhhzucmn del 5+5ternu y consult@ a su médico.

PARA EMPEZAR / gy n
Sonic CD se ejecuta bajo Windows 95. .
Windows 95 i

Para jugar a Sonic CD bajo Windows 95, sigue esfc)s pusﬁ:s
1. Coloca el disco compacto de Sonic CD en la unidad de CDROM, con

@ g
la etiqueta hacia arriba. Cierra la bande;u . b

2. Después de unos momentos, aparecerd un cug@%ﬁ%@ﬁﬁlogo que te
ofrece una seleccién de opciones. s

GaEE N

e e g}%:v




La primera vez que mser@gg CD-ROM de Sonic CD, el cuadro de didlogo te
jego, o da instalar y jugar. Selecciona INSTALAR
5 de m%uh:cmn o INSTALAR Y JUGAR

dard la Dpcmn de instalar el j

(Install) para empezar el proce
(Install & Play) para empezar el edldbamente después de la
m momento, selecciona

instalacién. Si no deseas instalar ﬁ% |
CANCELAR [Cancel]. s e & T

@ ﬁgﬁw&

%%%«&.'

Bajo Windows 95, el procem
configuracién especifica de |
tu tarjeta de sonido y la ¢
un nuevo grupo de program ado-Sega Arcade,
programa Sonic CD en dicho gripe. Si has instalado previamente un juego PC
de Sega en tu sistema, ya te&@ma el grupo de programas Sega Arcade. En ese

acién sencillamente colocard el icono de Sonic

amas adecuados para
mas, Sonic CD creara
elocard el icono del

i .
zacion éle wde

caso, el procedimiento de
CD en el grupo actual de

imas Sega Arcade.

L NS

Una vez que Sonic CD esté instalado, cada vez que insertes el CD-ROM en la
unidad, se te dard la oﬁfﬁfm de Jugar, Des@s@tnlur o Cancelar. Haz clic en
DESINSTALAR (Uninstall) si deseas qum::r Sonic CD de tu sistema, o
CANCELAR para no proceder. e

g




UN MUNDO QUE DESAFIA AL TIEMPO...

S 6$ @ ‘*
“sDénde vas ahora Sonice” Wi @é@

Sonic el Errzc) miré por encima gﬁe hcg]@}rg
muy de cerca. “ A Never Lake”, contesté .
Sonic empezd a andar un é@gﬁi@%g
éHus oido alguna vez hGﬁWM
“ 8No es ese el mundo mi i
Amy, “ 2En el que hay uﬁ%@u 3 es
de cambiar todo a su alrex e oldo que %{@%]ﬁdneiq hay un montén de lugares
recondltos cmmp|etcment§§@ os por el tiem

i la pequefio erizo que le seguia
qué a Never Lake?”
ra asi poder explicar todo a Amy.”

Never Lake. Y ahoru estamos.en sal Ultimo mes ﬁgl qné cs‘Tﬁ@e quiero ir a echar un
vistazo. {Me apuesto lo que quieras que va ﬂ ser muy emocienante viajar por el espaciol”
"Con todas esas rocas del tiempo, sggmﬁqu,atu también intentas correr mas que el
tiempo”, dijo suspirando Amy. Sonic noﬁ?es@oﬁdﬁ& Fem un sonrisa aparecio en su cara
al mismo tiempo que le brillaban los ojilles.. -~~~ & 7
Cuando llegaron a Never Lake, el Pequefio Planeta esh:ubd Bl como esperaban. Pero
algo andaba mal. Donde debia haber hnbmdo alfos y robutos drboles y alegres flores, no
habia mas que tierra seca y rocas ... - j; _
El Pequefio Planeta estaba atado @ una roca con una enorme cadena y su superficie
estaba cubierta con un retorcido y reluciente metal.
“5Qué ha pasado?” se pregunté Amy. il
Antes de que Sonic pudiera responder, “algo” muy estrepitoso pasé sobre ellos.
Amy grité al mismo tiempo que fue atrapada, y ella y su SECUE*Sh'ﬂdDr desaparecieron en
haz de luz azul. -
“iQué han hecho con AMY!" No le costé mucho tiempo dﬂrs% cuenta de lo que
habia pasado. “jEsto tiene que ser uno de los trucos de Robotnik!” .
iY vaya si tenia razon Sonic! Tras descrubir el iugl:lr dond §gﬁﬁntrubu el Pequeiio
Planeta, el malvado Doctor Robotnik y sus robot écmP *_.;;ﬁ;‘::gg‘%fun instalado

rapidamente y habian convertido al Planeta en un desierto enorme. Cuando Robotnik
SRR

e




vié que Sonic se acercaba, le lanzé lo “no va més” de sus creaciones, el Sonic Metdlico,
para poder atrapar a Amy y alffaer @ su por siempre enemigo, G NUMErosos peligros.

“i{Qué a tiempol, grufio Robdﬁhhﬁlﬂncegnd@ae como una diabdlica pelota de
goma. Esta vez mi experiencia en el ferreno menhf’%o acabard contigo! Una vez que
haya recogido todos las Piedras del mﬁ:?g;ere co?uz de manipular el tiempo y podré
conquistar el mundol {Ja, ja, jal” W= |

Sonic estuvo pensandn durante un Bﬁeﬁ*f‘hﬁo sebﬁe una roca. Robotnik controlaba el
Pequeiio Planeta. Habia secuestra a Amy, ymio tendria en sus manos todas las
Piedras del Tiempo ... jbueno, €se si Sonic no se hace con dhs primero!

Su aventura en el Pequeio Planeta va a resullt‘.lr ser mds e nida y peligrosa de lo
que habia pensado. |Ya es hora de empezar! L Ao
MENU DE BARRAS . ;f, _
s i w,: w‘*
JUEGO '

* Comenzar de nuevo una pnmdn “Alt+R": Comienza desde el principio un
juego y cancela todos las partidas que hayan sido salvadas hasta entonces.
(Esta es la Unica opcién a la que tienes acceso cuando juegues Sonic CD por
primera vez).

* Comenzar Etapa - “Alt + F2": Te permite seguir una partida previa desde el

inicio de la etapa en la que acabaste.
* Parar la Partida - “F3"
« Salir de la Partida - “Alt + F4"

OPCIONES AYUDA
* Indice - “F1"
* Pantalla entera - “F4" » Cémo jugar Sonic CD

Controles del teclado y del joystick
Historia de los video juegos Sonic
Linea de viedo juegos de SEGA
Cémo usar Ayuda

&

» Barra de Mend - “F5"

* Clara vision de Sonic - “F6"
« Cambiar los controles - “F7"
* Usar el Joystick - “F8"



CONTROLES DEL TECLADO Y DEL JOYSTICK

Puedes utilizar el teclado o el joystick para controlar los movimiento de Sonic
durante el juego. Pulsa “F8" para cumbiur enfre usar el teclado o el joystick.
Para comenzar una partida una vez que veas en la pantalla de titulo “Start

Game” (Comenzar Juego) deberds:
* Pulsar la barra espaciadera si estés vsando el feclado.

: R
* Pulsar el botén A si estas m&@aaﬁhcin el mando de control.
L

Nota: Todas las teclas en estas m@&nnes se refieren a la configuracion esténdar y no
corresponderdn a las tuyas si f'ulsﬁEdw use de lo opaonde Cambrr:: de Controles

CONTROLES DEL TECLADO chmo:Es DEL JOYSTICK

Para mover a Sonic durante el juego - .Para mover a Sonic usando el joystick;
usando el teclado: i

La tecla de la flecha hacia la !Iqmertfp T _Manteniendo el joystick hacia la Sonic se

mueve hacia la izquierda izquierde - Sonic se mueve hacia la izq.

N e
La tecla de la flecha hacia la derecha - Manteniendo el joystick hacia la derecha
Sonic se mueve hacia la derecha Sonic se mueve hacia la derecha
La tecla de la flecha hacia arriba - Manteniendo el joystik hacia arriba -
Sonic mira hacia arriba Sonic mira hacia arriba
La tecla de la flecha hacia abajo - Manteniendo el joystick hacia abajo -
Sonic se agacha Sonic se agacha
Barra espaciadora - Sonic salta y realiza | Pulsando el botén A del joystick - Sonic
un ataque giratorio salta y realiza un ataque giratorio

T

Nota: Si tienes un mando de control en vez de un joystick, hoz use delb@#onWmnaf para

conseguir los mismos movimientos y/o efectos que con el joystick,
Pulsa “F8” para cambiar entre usar el teclado o el joystick. Refiérefe a la ayuda en linea de Sonic CD

para conseguir mds informacién sobre el juego y sobre los Super trueos de Sonic

&




AYUDA TECNICA :

-", acidn de su Hurdwure es la
nsigue sniumoncr el problema,

documentacién adjunta y compruebe
necesaria para la utilizacién de este
puede contactar con el servicio de info

o

de los 5|gurentes medios:
i -

ON-LINE: Int&ﬂ’lilﬁli’h

Website - hitp://www. >
POR CORREO: C/Playa m:i 2 Edlﬁcm 3 d
Com“ﬁrﬂpu Empresarial Ej

g aGria. w, K- 24 >
" 28230 Las Rezas - Madrid

FAX: (91) 631 50 10
TELEFONO: (91) 63:?) 00

Al contactar con nosotros, por fa aseqgurese de que cuenta con la siguiente
9 q g

informacién, y preFerlblemeniem su ordenador.

I, Mensaje de error mostrade cuando se p% el problema.

2' Detalles del tipo de ordenador, espe«cnﬁcnméa de hardware, incluyendo UCP (CPU),
tarjetas de sonido y video, efc.

3 Version de DOS y Windows que esté stilizando.

© Contenidos de los ficheros CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT.

5. Tipo de CD-ROM, y los diferentes formatos que pueda soportar (si es aplicable).

® Informacién obtenida con los comandos CHKDSK y MEM/C del sistema
operativo DOS.

Debido a la diferentes tipos de Hardware y Software que soportan los PCs, es posible
que necesite contactar con el fabricante de su sistema para reconfigurar su producto y

poder asi ejecutar nuestro juego.



AVVERTENZA A PROPOSITO DELL'EPILESSIA

Alcune persone sono suscettibili di attacchi epilettici o di perdita della
conoscenza se esposte a particolari luci intermittenti o motivi luminosi durante
la vita quotidiana. Tali persone possono a@ﬁa un attacco durante la visione di
alcune immagini televisive o filizzando aleuni video giochi. Questo pud
accadere anche se la persamm 'Qn’rr clinici riguardanti I'epilessia o
non & mai stata colta da attacchi e

o 3

Se voi o altri componenti dellavostra famlghu nye?e sperimentato i sintomi
correlati all’epilessia (uﬂnﬁcm perdrm di conoscenza) durante |'esposizione a
luci intermittenti, consultate il vostro medicg muﬂ’ I giocare.

Consigliamo che i genitori tengano sotte controllo lutilizzo dei video giochi da
parte dei loro figli.

3
B g

Se voi o vostro figlio avvertite uno dei éeguanh sintomi: senso di vertigine, vista
annebbiata, contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di conoscenza,
dnsonentumentc un qualsiasi movimento mvolnntur:o o convulsione, durante
I'utilizzo di un video gioco, interrompetene l'uso IMMEDIATAMENTE e

consultate il vostro medico.

INSTALLAZIONE DEL GIOCO

Sonic CD & un gioco sviluppato per essere eseguito in ambiente Windows 95.

WINDOWS 95
Per giocare a Sonic CD in Windows 95, eseguite le seguenti.operazioni:
1. Inserite il CD di Sonic CD nell’unita CD-ROM con il lﬁfo_%c!’aﬂ’ehcheﬂu rivolto

verso |'alto, quindi chiudete lo sportello dell'unita.” * « =~
2, Dopo alcuni istanti apparira una finestra di digloge confenente alcune
opzioni.

%




La prima volta che inserite.il CD-ROM Sonic CD, la finestra di dialogo vi
consente di scegliere se installare soltanto il gioco, oppure se installare e

giocare subito dopo. Scegliete INSTA

ALL per eseguire la procedura di
installazione, oppure INSTALL & PLAY per giocare immediatamente dopo
I'installazione. Se non ﬁasdeﬁa in

C‘ﬂ in quesgo momento,

scegliete CANCEL. s gy PR T
= ol
e A oy
In Windows 25, la procedg@ instal
| e w@r appropriati per le

conﬁgumznone 5pec1f|cg de ”

'un nuovo gruppo di

Sonic CD a quel gruppo. Se in pﬁe&denzc avete installato sul vostro sistema
un gioco Sega PC, il gruppoédi;ircgmmm Sega Arccde sard glu stato

semphcemente I'icona Soﬁrﬁ*

esistente. ' .@Mﬁw
e T

Terminata Vinstallaziong#Sonic CD, Dgnlwliﬂ che inserite il CD-ROM

nell’unita avrete la pm51b|||’rc| di giocare (" P#ug ), disinstallare (“Uninstall”) o

annullare (“Cancel”). Fate clic su UNINSTALL se desiderate rimuovere Sonic

CD dal sistema, oppure su CANCEL per non eseguire nessuna operazione.




UN MONDO CHE SFIDA IL TEMPO

“Sonic, adesso dove vai?” .

Sonic il Riccio diede uno sguardo per la sgqﬁﬁfgémy, la giovene riccia che correva
alle sue calcagna. “A Never Lgi&é&", ﬁspc:sa.a %?@g ;é j

"Perche a Never Lake?” Sonic si rallentd un poco per spiegare. “Hai mai sentito
parlare del Little Planete” = =~ = =0 .0

“Non & un mondo piccolissin : j'iq_@?ﬁh?ﬂ?ﬁ?wbiusﬁ" chiese Amy. Quello
con le Pietre Speciali che modific il tempe jﬂfmg tuto quello che & vicino? Ho
sentito che il pianeta & p’f@ﬁ@ completamente ignorati dal passare del tempo!”

“Si. Durante 'ultimo mese. i anno, il pianeta piccolo apparisce sopra il Never
Lake. Adesso & I'ora giusta, @ va a'vedere.. | | sara emozionante!

“Con tutte quelle Pietre del Tempo, scomrﬁ:éﬁjﬁhﬂhe"ﬂi a correre anche piu
veloce del passare del tempol” Amy sospiro. Sonic non rispose. Sorrise, gli occhi brillanti.

Quando arrivarono al Never Lake, il Little Planet era li come dovera essere. Perd
c'era qualcosa che non andava bene. Qov%dowm essere alberi alti e fiori
splendenti, c’era solo sabbia secca e roé‘;iewéﬁﬂ&&t (e

|l Little Planet era legato a una roccia cm@ig@?@mg gigante, e la sufperficie era
coperta da metallo contorto e luccicante.” = |

“Che cos'e successo?” si domandd Amy. T

Prime che Sonic potesse rispondere, qualcosa gli passé ad Una velocita incredibile.
Amy urld di paura quando qualcosa la strappo via, e lei e il suo rapitore sparirono in uno
sptrazzo azzurro di luce! .

"Ma che - AMY!” Sonic si rese subito conto di quello che succedeva. “Deve essere
un trucco di Robotnik!”

Infattil Dopo aver scoperto la posizione del Little Planet il cattivo Dott. Robotnik e i
suoi sicari robotici avevano comincito immediatamente a trasformarla:in una fortezza
gigante. Quendo Robotnik aveva visto Sonic che si qwia&nuvu@gﬁﬁiﬁﬁbm la sua
creazione piu terribile, il Sonic Metallico ad ucchiuppare_ﬁ@iﬁﬁtﬁﬁi&%}mﬂ Sonic al

pericolo. R

Wﬁ%’ ﬁ_;{;,
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“Che conveniente” Robotnik si vantd, balzando come una palla maligna di gomma.
“Questa volta la mia perizia scienfifica fi sciacciera. Con la Pietre del Tempo nelle mie
mani alterd il tempo e conquisterd il mondo. Ha ha ha!”

Sonic stette fermo su una roccia pmm Robetnik aveva controllo del Little
Planet. Aveva Amy, e fra poco avrebbe le Pielre del Tempo ... - ma solo se Sonic non ce
la potrebbe fare ad arrivare prima.

La sua avventura sul Litfle Planet sarebbe pil emozionante epancolosu che aveva

)

pensato. Era il tempo di sbrigarsil - i
o ans o
. . &
LE OPZIONI DEL MENU g ot g
"
GIOCO e

* Ricominciare - “Alt + R": Comincia il gioco dall'inizio e cancella partite
salvate nella memoria. {Qﬂé’sfﬂ é |'unica opzione quando si gioca SONIC
CD per la prima volta). «

* Ricominciare livello - "Alt + 52" Riprendere una partita precedente
dall'inizio del livello raggiunto.” .

* Pausa - “F3" .

* Uscire del gioco - “Alt + F4" :

OPZIONI AlUTO

* Contenuti - “F1"
* Schermo intero - “F4" * Come Giocare
*» Opzioni del menu - “F5" « Controlli tastiera e joystick
» Sonic liscio - “F6" « Storia dei giochi Sonic
» Cambiare controlli - “F7" * Linea calda videogiochi SEGA
* Usare Joystick - “F8" « Come usare aiuto

&



CONTROLLI TASTIERA E JOYSTICK

Si pud controllare Senic usande o la tastiera o il joystick. Premere F8 per cambiare tra

tastiera e joystick. Per cominciare |'operazione del gioco quando vede il messaggio
“Start Game” (cominciare gioco) sullo schermo difitolo:

* Premere la barra spaziatrice per un sistema con soltanto la tastiera.

* Premere il pulsante A deljoystick o mﬁh‘olb per un sistema con joystick o controllo.

¥ B -5

Awviso: Le tasfe in queste tstm g; scono alla canfr'_gume normale e possono cambiare se
usa lo schermo cambiare co mbiare i controlli del gioco.

%. S —
"ﬁ.,w u{-.-

CONTROLLI TASTIERA ' CéNTROHJ J@I’STICK

Per muovere Sonic con la tastiera: o Per muovere Somc con il joystick:

Freccia Sinistra - Sonic va alla sinistra - * illﬂi premuto joystick alla Sinistra - Sonic va
| dlla sinistra

Freccia Destra - Sonic va alla destra . ﬂ-nlnpumufn joystick alla Destra - Sonic va

alla destra

Freccia Su - Sonic guarda in alfo Tieni premuto joystick Su - Sonic guarda in alfo

Freccia Gid - Sonic si accoccola Tieni premuto joyl;kk Giu - Sonic si accoccola

Barra spaziatrice - Sonic salta in aria e Pulsante A del joystick - Sonic salta in arie e fa

fa un attacco superrotazione (spin aftack) un attaceo superrotazione (spin attack)

Avwviso: se usa un controllo invece di un joystick usare i pulsanti direzionaliper ottenere lo stesso
effetto dello spostamento di un joystick.

Premere F8 per cambiare ira tastiera e joystick. Rivolgersi al “On line he.'p MQN"C CD per i
Supertrucchi Sonic ed altre informazioni sul gioco. W i

-_'H‘; _I-__._



WAARSCHUWING VO%R%EPILEPSIE

Sommige mensen kunnen een epileptische aanval krijgen of bewusteloos raken
wanneer zij in het dagelijkse leven worden blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende lichten. Tijdens het kijken naar bepaalde TV-
beelden of het spelen van bepaalde videospelleties kunnen deze mensen een
aanval krijgen. Dit kan gebeuren zonder dat men een medische historie van
epilepsie heeft of zonder datmen ooit eerder een epileplische aanval heeft
gehad. A e — ‘e

Indien u of iemand in uw fmﬁl&:ﬁq blootstelling aan knipperende lichten ooit
symptomen van epilepsie heeft gehad (een aanval -b?wusreloosheid),

raadpleeg dan uw arts alvorens u gaat spelen. &7 7,
= e ¥

B
Wij raden ouders aan om toezichfte houden op het g‘égl’ﬂ'ik van videospelletjes
door hun kinderen. Indien u bij uzelf of bij uw kind tijdens het spelen van een
videospel één van de volgende symptomen constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw.arts raadplegen. Het gaat hierbij om de
volgende symptomen: duizeligheid, wisselend zicht, trekken van het oog of van
de spieren, bewusteloosheid, riéntatie, onwillekeurige bewegingen of
stuiptrekkingen. -
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BEGINNEN 2
Sonic CD kan worden gespeeld met Windows 95.

WINDOWS 95
Wilt u Sonic CD met Windows 95 spelen, volg dan deze aanwijzingen:
1. Doe de Sonic CD-CD met het etiket naar boven in de CD-ROM speler. Sluit

de lade.
2. Na enige ogenblikken zal er een informatievenster verschijnen, waarop u
verschillende keuzen kunt maken.

&



el .

———

e

De eerste keer dat u de CD-ROM van Sonic C% in uw machine steekt, geeft het

.....

installeren en te spelen. Kies INSTALLEER om hat installatieproces in
gang te zetten of INSTALLEER & SPEEL (INST. .TI. & PLAY) om meteen na de
installatie het spel te spelen ‘Wilt uop. dMent Sonic CD niet installeren, kies
dan BEEINDIGEN
Met Windows 95 s» Y insta L
specifieke systeemcon + afl wardi dd -; 'f"ﬁrw&r voor uw geluidskaart
en video-weergavekaart geladen. Verder zal Sonie CD een nieuwe
programmagroep opzetten, genaamd Sogé'hrcuﬁe, en de programma-
afbeelding van Sonic CD in die groep plﬂutsen Indién u eerder al een Sega
PC spelletie in uw machine heeft geinstalleerd, dan zal er al een Sega Arcade
programmagroep bestaan. In dat g-avarch het installatieproces de afbeelding

van Sonic CD in de bestaande Sega- Art:‘nd& pr rﬂmmugroep plaatsen.

.-e..ﬂ'nt
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Sonic CD uw

Wanneer Sonic CD eenmaal is geinstalleerd, kunt u telkens wanneer u de CD-
ROM in uw speler plaatst, kiezen uit Speel (Play),.“Uninstall” of “Cancel”.
Selecteer “UNINSTALL" alswu Sonic CD van uw systeem wilt verwijderen, of
"CANCEL" als u niets wilt doen:




EEN WERELD DIE DE TIJD UITDAAGT.
v .

“Sonic, waar ga je nu heenﬁ‘lf#&

Sonic de egel keek over zijn sci"i'

achterna zat. “Naar Never Lake”, rie

“Waarom Never im &Bﬂie vertrac m:t zodut hii Hiﬂeg kon geven.
"Qoit al gehoord van de Ktahﬂqnoﬂ( L o B
“Is dat niet dat kleine weﬂwmi@ éen baan dmmt rond Mobuus'&‘ Vroeg
Amy,”Datgene met de 5pecml& :nen(S Stones) die en alles rondom hen
doen veranderen? Ik heb gehoord dat de plane tsen die volledig

sﬁW

».

' Am)ﬁde jonge egel die hem op de hielen

genegeerd worden door de W van de tijd!” >

“Ja. Op de laatste maand van ar verschijnt de einkeet over Lake Never.
Het is deze periode nu en ik ben van het te exploreren. d je dat reizen door de
ruimte spannend zal zijn!” >

“Met al deze Tijdsstenen, ik wed dat je zult proberen de tijd zelf te overschrijden!”
voord. Hij lachte gewoon, met stralende ogen.

Amy zuchtte. Sonic gaf geen an
Wanneer ze arriveerden in Lake Never, de Kleine Planeet was er, zoals verwacht.

Maar er was iets verkeerd. Waar er he ge bo en en fel gekleurde bloemen hadden
. ' i) % ;
moeten zijn, was er niets anders dan en puntige rotsen.

droog

De Kleine Planeet was getuierd aan een rots met een immense keten en zijn
oppervlak was besmeurd met gedraaid, schijnend metaal.

“Wat is er gebeurd?” Vroeg Amy zich of. ="

Vooraleer Sonic kon antwoorden, ruisde er iets over hun hoofd. Amy gilde terwijl ze
weggerukt werd en haar gevangen-nemer verdween in een blauw bliksemlicht!

Wﬂfrln Qemelsnaum] is er aan de hurﬁl, Amy!” Het duurde niet lang vooraleer
Sonic realiseerde wat er gebeurd was. “ Ditkun niet anders dan 1 van Robotnik zijn
trucs zqriﬁﬁi :

Indem zo was hetl Zodra de ligging van de Kleine Planeet (Little Planet) ontdekt
was, hadden de kwalijke Dr. Robotnik en zijn robotvriendjes begonnen het te verbouwen
in een reuzegrote vesting. Wanneer Robotnik Sonic zag naderen, had hij zijn

&
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prijswinnende creatie, de Metal Sonic, gezonden om Amy te ontvoeren en zijn
{mrlquund te verlokken tot gevaar.

“Hoe voor de handliggend!” Kraaide Rubul'nﬂg, ‘rOndspnngend zoals een
boosaardige springbal. “Deze maal zal mijn wetenschappelijk onderzoek je verpletteren!
Eens alle Tijdsstenen in mijn handen zijn, zal ik ik de tijd kunnen manipuleren en de wereld
veroveren! HA, HA, HA, HAI }% i R ka y

Sonicatond op een rofs en dacl Robotnik had kontrole over de Kleine Planeet.
Hij had Amy en weldra zaﬁiﬁ ver de __ besf:hikken .maar niet indien Sonic ze
eerst bemachtigt! .l -

Zijn avontuur op de ME Plane ? zcﬂ meer spamand een gevaarlijk zijn dan dat hij

verwacht had. Het werd hﬂ Jsﬁerirakl _ : :
MENU BALKEN - i el

SPEL

* Herstarten van het spel - “Alt + R": \@ngf‘hm‘spel aan van het begin en schrapt alle
spelleties die je voordien gesaved hebf. {Dﬁsm de eﬂge keuze die je hebt wanneer
Sonic CD voor de eerste maal gespeeld wordﬂ

* Herstarten van een Etappe - “Alt + F2"; Laat je toe een vorig spel terug op te nemen,
van het begin van de ronde, waar je het laatst afgehaakt hebt.

* Pauzeren van het spel - “F3"

* Verlaten van het spel - “Alt + F4"

KEUZES HULP
* Inhoud- “F1”

Hoe het spel te spelen
Toelsmbnrd en joysti ?gﬂnfrnles
Sonic spelen

* Hele scherm - “ F4"

* Menv balk - “F5"

* Gemakkelijker speelbaar - “F6"

* Veranderen van de controles - “F7"
* Gebruik van de joystick - “F8"

“w
"'q
§os

Hoe Jld ’bﬂbpmgrum ma te gebruiken

&




TOETSENBORD EN JOYSTICK CONTROLES

Je kunt je toetsenbord of een joystick gebruiken om de bewegingen in het spel, van Sonic, te
besturen. Druk op “F8” om te veranderen tussen het gebruik van het toetsenbord of een

. : - T T # " - . "
joystick. Om het spel te beginnen, eensje de “Start Game” boodschap in het Titelscherm ziet:
* Druk op de spatiebalk voor een systeem met enkel en toetsenbord.

* Druk op joystick/spelpaneel knop A voor een systeem met een joystick of een spelpaneel.

ol LB o w2

4 & =
Opmerking: alle sleutels in deze instructies verwijzen noar de standaard standen en het is mogelijk dat je
ze niet kunt gebruiken als je het “C e Controls"(verander contro ﬁ.gcherm gebruikt, om je

spelcontroles aan te passen. G s S, e a
e . - gﬁf;f
TOETSENBORD CONTROLES JOYSTICK CONTROLES
Om Sonic te doen bewegen in het = . | Om Sonic te doen'bewegen in het spel,
gebruikmakend van het toetsenbord: spel, gebruikmakend van het toetsenbord:

Knop met pijl naar Links - Sonic beweegt | Knop met pijl naar Links - Sonic beweegt

G

naar links e naar rechts
Knop met pijl naar Rechts - o o Duw joystick naar Rechts -
Sonic beweegt naar rechts &+ & Sonic beweegt naar rechts
—— .
Knop met pijl gericht naar boven - Duw joystick naar boven -
Sonic kijkt naar boven Sonig kijkt naar boven
Knop met pijl gericht naar beneden - Duw joystick naar beneden -
Sonic hurkt neer Sonic hurkt neer
Spatie balk - Sonic springt en voert een Joystick knop A - Sonic springt en voert een
draai-aanval vit draai-aanval vit

Opmerking: Als je een spelpaneel hebt in ploats van een joystick, druk op de vier richtingaangevende
knoppen om het zelfde effekt te bekomen als dat van een joystick. Druk op “F8" om te veranderen tussen
het gebruik van het toetsenbord of een joystick. Zie Sonic CD's online Help voor Sonic zijn Super Stunts

en meer info over het spel.
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Handling your Compact Disc
English

Avoid bending the compact disc. Do not
touch, smudge or scratch its surface.

Do not leave the compact disc in direct sunlight
or near a radiator or other source of heat.
Always store the conpact disc in ils protectve
case for safekeeping

Manipulation du Compact Disque
Francais

Eviter de plier le compact disque. Ne pas
toucher, tacher, ni fayer sa surface.

Ne pas conserver le compact disque ala
lumiére directe du soleil, prés d'un radiateur ni
d'une source de chaleur.

Par précaution de sécurité, toujours conserver le
compact disque dans son boitier de proleefion.

Hoe met uw Compaact Disc om te gaan
Nederlands

Zorg ervoor dat de compact disc niet wordt
verbogen. De oppervlakte van de disc moet
niet worden aangeraakt, bevuild of bekrast.
Zorg ervoor dat de compact disc niet in direct
zonlicht, viak bij een verwarmingselement of
een andere warmtebron wordt geplaatst.
Zorg ervoor dat de compact disc altijd veiling
wordt opgeborgen in het beschermdoosie.

CDS Richting Behandeln
Deutsch

Eine CD niemals biegen. Die Oberflachen
nicht beschmieren, zerkartzen oder beriihren.
Die €D niemals der prallen Sonne, einem
 Heizkérper ader einer sonstigen starken
Warmequelle aussetzen.

Die CD stets in der Schutzhille aufbewahren

Manejo de tu Disco Compacto
Espanol

Evitar Hexionareldisco compacto. No tocar,
manchar o rayar su superficie.

No exponer el disco compacto a la luz solar
directa o cerca de un radiador o fuente de calor.
Para mejor seguridad guardar siempre el disco
compacto en su estuche protector.

Cura del compact disc
italiano

Evitare di piegare il compact disc. Non toccare
sporcare o graffiare la superficie del disco.
Non lasciare il compact disc esposto alla luce
solare diretta o nei pressi di termositoni o di altre
tonti de calore.

Riporre sempre il compact disc nella sua custodia
protettiva dopo l'uso.
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