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6-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM
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ADVERTENCIA PARA EPILEPTICOS

LER ANTES DE UTILIZAR A CONSOLA DE JOGOS SEGA OU DE PERMITIR AOS
SEUS FILHOS A SUA UTILIZACAO.

Uma pequena percentagem de individuos sao particularmente sensiveis aoc fenémeno
epiléptico quando expostos a determinados padrdes de luz ou luzes, tal como a da
televisdo ou dos jogos de video. Essas pessoas podem ndo ter um historial médico de
epilepsia. Por favor, toma as seguintes precaugdes para minimizar qualquer risco:

ANTES DE USAR:

o Setuou alguém da tua familia alguma vez tiveram epilepsia ou sentiram perda de
consciéncia quando expostos a estimulos luminosos, consulta o teu médico antes
de comecares a jogar.

e Senta-te pelo menos a 2,5m do ecran de televisio.

® Seestiveres cansado ou nao tiveres dormido o suficiente, descansa e recomeca
apenas quando te sentires bem.

e Certifica-te de que a sala onde estas a jogar esta bem iluminada.

e Usa o jogo numa televis@o de pequeno écran ( de 35cm ou menos )

DURANTE O USO

e Descansa pelo menos 10 minutos por hora enquanto estas a jogar.

® Os pais devem vigiar os filhos quando estes estdo a jogar videojogos. Se sentires
alguns dos seguintes sintomas durante o jogo: tonturas, alteracdo de vis3o,
contracgbes musculares ou dos olhos, perda de consciéncia, desorientagao,
miovimentos inwoluntarics ou convulsdes, deves parar IMEDIATAMENTE de jogar
& consultar o teu meédico antes de recomecgares.
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COMEGAR

gD Prepara a tua Mega Drive como indica o teu Manual de Instrugdes. Liga o
ontrol Pad 1. Para 2 jogadores liga também o Control Pad 2.

@ Certifica-te de que a corrente esta desligada(OFF). Despois introduz o
cartucho na Consola.

® Liga a corrente. Em alguns instantes aparece o écran de apresentgao.
@ Se o écrande apresentacado ndo aparecer, desliga a corrente. Certifica-tede
que o sistema esta correctamente ligado e de que o cartucho foi bem inserido. Depois
volta a ligar a corrente.

IMPORTANTE: Certifica-te sempre de que a consola esta =
desligada quando inserires ou removeres o teu cartucho. %
“ —

Nota: Este jogo é para um ou dois jogadores. .
©O Cartucho Sega
(2 . Control Pad 1 [comando)
® Control Pad 2

e ESTES FEIUOES NECESSITAM DA TUA AJUDA!

O doutor Robetnik, © malvado cientista do Planeta Mobius, regressa com uma nova

ameaga o mundo e os seus habitantes. Testemunham o seu plano: uma maquina

a vapor destruidora de Feij6es, uma diabdlica invengdo que transformou o alegre povo

; ga "Feijolandia® em pequenos robots e terminou para sempre com a musica e como
ivertimento.

‘ Os robots do Robotnik, os seus bragos direitos, estdo a prender os pequenos e felizes
| Feijoes e a coloca-los em masmorras escuras, Entéo, relinem quatro ou mais Feijoes
e enviam-nos para dentro da maquina, tragando o seu horrivel destino.

E aquiquetuentras. Poderastentarreunirosalegres
Feijoes e ajuda-los a escapar! Porém, tens pouco
tempo antes que tudo exploda e para piorar a
situagao, os robots viram-te, e tentam provocarum =’ 7
curtocircuito Ipara acabarcomosteusplanocs. Tenta 0 O
libertar mais feijoes do que a%ue}es que sao Erasoa =
peloguardarobotaoteulado. Se conseguiresiio =S -
os pequenos Feijdes, tens de lutar com os robots A X E
guardas e com o malvado do Robotnik, empessoal = &

T

Os feijbes contam contigo!

CONTROL DO JOGO - COMANDOS

@ Botédo D (Direccional) " E
e Pressiona durante o menu de selegéo, para deslocar o cursor até a tua escolha.
e Pressiona para moveres os feijoes para a esquerda ou para a dreita.
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e Pressiona o botdo para baixo para aumentares a velocidade.

@ Bot&o de partida "START"
e Pressiona para iniciar o jogo. :
e Pressiona para fazer uma pausa no jogo, pressiona novamente para reiniciar o jogo.

‘ 2
@@@ BotdesA/BeC » j\
e Pressiona paraordenarosfeijoes. Poderas alterar 3 L
as fungdes destes 3 botdes no menu de selecgdo. ( (AR =
NOTA: Nos Control-Pad de 6 botdes ndo sedevera \ :‘*:H
usaros botdes X, Y e Z. \/ /w
INiCIO DO JOGO l |

A seguir ao logotipo SEGA, veras o Doutor Robotnik a explicar os seus objectivos, e
as instrugdes para iniciares o teu jogo. Finalmente, aparecera o "Exercise Mode" e o

“Scenario Mode", pressiona o botdo "start” e iniciaras o jogo.
No "Menu Screen” poderas escolher varias formas de jogar, varios niveis.

""SCENARIO MODE'

Combate o exército de robots do Robotnik de
modo a salvares a Feijolandial (Consulia pagina
5).

Um Jogador Contra o outro: (2 joga-
dores):Desafia um amigo para um jogo de eliminar
Feijoes(Consulta pagina 5).

Praticar: Sétu (outu e umamigo) contraotempol
Tenta reunir com destreza o maior numero de
Feijdes e atingirumapontuagao elevada(Consulta
pagina 6).

Opgdes: Usa este nivel para modificares o teu jogo (Consulta paginas 3-4).

Pressiona o botdo D para baixo ou para cima até atingires os niveis ou alteragdes que
desejas, depois pressiona o boido "START".

VISUALIZAR AS TUAS OPCOES

Nas opgdes poderas alterar alguns aspectos do jogo.

Chave de transferéncia "Key Assignment" - poderas alterar as fungdes dos botdes
A, B ou C do teu Control Pad.

Nivel *¥s com Level": poderas escolher o graude
dificuldade de jogo, desde facil, normal, e dificil.

OBJECTIVO DO JOGO

Logo queo jogo comega, os pequenos Feijdes caem
do alto da masmoira aos pares. QuandoZi’eij&esda

mesma cor se tocam, unem-se. Faz com que os
Feijdes desaparsegamdaprisfo, juntando 4 ou mais
Feijoes da mesma cor, na vertical, horizontalouem
grupo (L)




Se deixares cair um par de Feijées na horizontal numa superficie
desigual, qualquer Feijao suspenso separar-se-a do seu par e
caira para o ponto mais baixo. Quando um grupo de Feijoes
desaparecer, os Feijoes da parte superiordescem para o espago
vazio. Usa esta estratégia para criar reacgdes em cadeia, e
pontos de bdonus!

Enquanto jogas os Feijoes caemcadavez mais depressa. Quando
os feijdes preencherem todo o espago até ao topo da masmorra,
perderas o jogo.

*SUGESTAQ"* Por vezes os Feijdes ao descer aumentam a sua
velocidade, mesmo em niveis de dificuldade mais baixos. Naote
assustes! Isto & temporario.

REFUGIADOS

Se estiveres a jogar com um adversario, poderas bloquear es movimentos do teu
oponente fazendo cair na sua masmorra os Feijdes refugiados. Estes nao vieram da
"Feijolandia® e por isso nao se podem agrupar. Sé podem sair com grupos de quatro
ou mais Feijces da mesma cor.

Retira os Feijdes refugiados, fazendo desaparecer muito feijoes - preferencialmente
por reacgOes em cadeia. Quantos mais Feijdes libertares, mais refugiados saltampara
masmorra do teu rival.

@ Feijoes refugiados prontos a cair.

® Feijdes refugiados.

Observa sempre com atengdo a parie de cima da
masmorra, e saberas quantos refugiados vao cair e
quando.

SE VIRES... ENTAO

e Um Feijdo Pequeno - Vai cair 1 refugiado.

e Um Feijao Grande - Vao cair 8 refugiados.

e Um Feijao Vermelho - V3o cair trinta refugiados em
cinco filas, e tu estias com sérios problemas!

Pontuagao

eAumenta a tua pontuagdo acelerandc a cescida dos

Feijoes em queda na tua masmorra.

e Aumenta os teus pontos, quando os feijces desaparecem - tenta fazé-los desaparecer
em cadeia (o bénus sera maior).

e Se terminares o jogo antes do tempo lim#= (110 segundos para o jogo normal)
receberas um bénus extra para cada segundo que sobrou.
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"SCENARIO MODE"

Aqui jogas com o Doutor Robotnik, € com a sua inteligéncia mecéanica.
Cada um dos seus robots € mais matreiro e habilidoso que o anterior e
sempre com uma estratégia diferente.

Apos cada vitoria, o jogo torna-se cada vez mais rapido e mais confuso,
até comecares a jogar com o demoniaco Doutor Robotnik.

Primeiro teras de iniciar o jogo pressionando o botao "START", ou
escolher um jogo introduzindo a "Password"- codigo.

Préximos feijoes a descer.
Cela do teu adversario.

O teu adversario.

(=]

Pontuacao do teu adversario.

A tua pontuagéo. 6

{74

A tua cela

VE®OE O

Nivel em que te encontras

Poderas, apds comegares a jogar, cbservar a expressao do teu adversario - que para
robot € bastante expressiva.

Por cada jogo que venceres, receberas a password do proximo jogo (consultar esta
pagina).

Se perderes o jogo, pressiona o botao "START" para continuares, antes que termine
a contagem decrescente gue dispdes para continuar.

NOTA: Se jogares nesta etapa "Scenario Mode" com o Control Pad 2, a tua masmorra
€ a dadireita.

O QUE E A "PASSWORD" (CODIGO DE ACESS0)?

O codigo de acesso so aparece quando jogares no "Scenario Mode" e poderas usar
a "Password” para continuares a jogar no nivel que estavas a jogar anteriormente.

Para introduzires a "Password”, selecciona "Scenarioc Mode, depois “continue” e a
seguir escreve a "Passoword” correcta. Usa o botdo D para escrever a letras e o botéo
A ou C para passar a letra seguinte. Se te enganares, apaga, pressionando o botZo B.

1 JOGADOR CONTRA O OUTRO

Tu e oteu amigo poderao jogar um contra o outro, escolhendo entre o nivel 1 e o nivel
15, num total de 15 jogos (poderas escolher o grau nasepgoes - pag. 3).

Quando o jogo comegar, poderas escolher ¢ nivel que desejares e iniciar o jogo (a
escolha pode ser feita porti e pelo teu adversario em simulianeo).
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A masmorra do 12 jogador fica no lado esquerdo
do écran, ado 22jogador no lado direito. Asregras

s30 as mesmas do "Scenario Mode" - eliminar o
maior nimero de Feijées e usa a eliminagéo em
cadeia para bloguear os movimentos do teu
adversario com os Feijoes refugiados.

Proximo par de feijoes.

Masmorra do 2° jogador

Jogos ganhos pelo 22 jogador

Pontuagdo do 2® jogador
Pontuacao do 1 jogador
Jogos ganhos pelo jogador 1

Masmorra do jogador 1 6

ORONONORONONS

Assim que a cela do teu adversario ficar
repleta de Feijdes, o jogo acaba. Endo ha
bdnus de tempo.

Setiveres escolhido um jogo com varias etapas, o écran para seleccionara dificuldade
reaparece e cada jogador escolhe um nivel de dificuldade e voltaa jogar. No fim de

cada jogo (quando um dos jogadores venceu a maior parte dos jogos) uma tabelacom
o registo das vitdrias e derrotas aparece no écran. O derrotado devera pressionar ©

botdo "START" antes da contagem decrescente.

PRATICAR "EXERCISE MODE"

Precisas de praticar? Escolhe esta etapa para
jogar sézinho oucomum adversario, e aperfeicoai-
-vos. Primeiro escolhe umnivel - Fécil (sembonus),
Normal (bénus de 40.000 pontes) e dificil (90.000
pontos de bonus). Pressiona © botdo "START"

para iniciares o jogo.
Préximos pares de Feijoes.

Cela do 22 jogador.
Nivel do 22 jogador.

Pontuagéo do 2° jogador.

@E@O®EE O

Pontuag&o do 12 jogador.

Feijao alegre na tua cela transformacgo em robot.

h




i

@ Nivel do 12 jogador.

Cela do 12 jogador.

A medida que atua pontuagéo sobe, o nivel !
de dificuldade aumenta. Aqui nZo tens de e s
te preocupar com os feijoes refugiados
como no “Scenario Mode" e no jogo de 1
jogador VS o outro, mas tens de te manter
atento.

Vao aparecer dois convidados quando ©
teu jogo ficar complicado.

{'M"

€ )

(co)

@ “Has" Feij@o - costumava ser o
Feijdomaisalegredacidade, ai2oRobotnik &
o transformar em mobot. Normalmente,
prefere andarca fora, mas nao esqueceuo 5,

seu passado meodesto, e ocasionalmente

cai na masmorra e da um pegueno passeio. Todos os feijdes que pisar tornam-se na
mesma cor e desaparecem.

@ Ogrande Feijdo- ele & issomesmo, um grande Feijdo. Muito grande, de facto,
quando cai, tudo desaparece. S6 encaontraras o Feijdo grande em niveis elevados, para
te ajudar a ti e aos seus compannhewos.

O jogo termina quando a iua cela estiver repleta de Feijes. 1
Pressiona o botdo "START" para voitares a jogar ou espera pelo
quadro das pontuagdes.

TABELA DOS MELHORES RESULTADOS

Quando terminares o jogo poderas inserir o teu nome neste
quadro (3 iniciais). Com o cursor D, escreve trés letras do Alfabeto (para cima ou para
baixo). Depois de inserires o teu nome, ficara registada a tua pontuagio.

Parabéns! -



UTILIZAGAO DO CARTUCHO
O cartucho foi concebido exclusivamente para a Mega Drive da Sega.

Para uma utilizagdo adequada:

@ Nao molhar.

@ N&o dobrar.

@ Nao submeter a choques violentos.

@ Nao expédr ao sol.

(5) Nzo danificar.

@ Nao aproximar de uma fonte de calor.

@ Nao colocar em contacto com diluente, gasolina, etc.

e Se o teu cartucho se encontrar molhado, seca-o muito bem antes de voltares a
utiliza-lo. "

® Se esta sujo, lava-o com muito cuidado com um pano hiimido e sabao.

e Deveras guarda-lo sempre na sua embalagem quando o nao utilizares.

e Se o jogo se prolongar muito, deveras fazer uma pausa.
AVISO: Para proprietarios de televisores de projecgao.
Imagens paradas podem causar danos irreversiveis no tubo da imagem ou marcar

fosforo no Tubo de Raios Catddicos. Evite o uso repetido ou prolorgado de jogos de
video nos televisores de projecgdo de grande ecran.

@ g 5 ® E/S :
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