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Instrukcja online

Prawidlowe dziatanie tej strony zostato potwierdzone na przegladarkach
Google Chrome i Safari.

* Zalecane jest uzywanie najnowszej wersji przegladarki. W starszych
wersjach zawartos¢ moze nie byc poprawnie wyswietlana.

* Nalezy sie upewnic, ze w ustawieniach przegladarki wtgczono obstuge
JavaScript.

Unauthorized copying, reproduction, rental, pay for play, public

performance or transmission of this game is a violation of applicable
laws.

Obstuga klienta

USA: 1-866-226-8092
UK/EU: 00-44-845-301-5502
Australia: 1-800-613-162
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Postacie

Dr. Eggman, wraz z Fangiem i Trip, planujg stworzyc¢ olbrzymie mechaniczne oddziaty — najsilniejsze na swiecie! Aby to osiggnac, napadajg na wyspy
Northstar Islands — pokryty bujng roslinnoscig tropikalny archipelag — i probujg schwytac zamieszkujgce je olbrzymie zwierzeta.

Nasi bohaterowie: Sonic, Tails, Amy i Knuckles przybiegajg, zeby przeszkodzi¢ Dr. Eggmanowi w jego okrutnych planach i by przywroci¢ spokoj na
wyspach!

SONIC THE HEDGEHOG MILES , TAILS” PROWER

Najszybszy jez swiata podrozuje na ztamanie karku, zeby zmierzyc sie z Najlepszy przyjaciel Sonica, gtodny wiedzy genialny inzynier i pilot
zagrozeniem czyhajgcym na jego przyjaciot, pokoj i naturalny swiat, ,lornada”, samolotu Sonica.

ktory zamieszkujemy.
Potrafi latac¢, krecgc swoimi dwoma ogonami niczym smigtami!

Choc¢ z przyjemnoscig wypoczywatby w gronie znajomych, nie przegapi
mozliwosci pokrzyzowania niecnych planow Dr. Eggmanal!

KNUCKLES THE ECHIDNA AMY ROSE

Straznik Gtownego Szmaragdu na wyspie Angel Island i ostatni Energetyczna rozowa jezyca o dobrodusznym sercu i silnym poczuciu
przedstawiciel swojego klanu. Czasami bywa uparty, ale jest odwaznym, sprawiedliwosci.

godnym zaufania sojusznikiem, na ktorym mozna polegac.
Zawsze pomaga stabszym i szybko karze oprychow swoim wielkim

Uzywa swoich poteznych kolczastych piesci do miazdzenia wrogow, miotem Piko Piko!
wspinania sie po murach, a nawet szybowania w powietrzu!

DR. EGGMAN FANG THE HUNTER

Samozwanczy geniusz, naukowiec o 300-punktowym IQ, ktory zamierza Zwinny towca nagrod, zawsze w poszukiwaniu nowego celu. Na

podbic swiat i stworzy¢ Imperium Eggmana. przestrzeni lat postugiwat sie wieloma imionami, by unikng¢ schwytania.
Wraz z potezng armig robotow zagorzale poszukuje Szmaragdow Zawsze o krok do przodu przed wszystkimi. Dostosowat swoj ukochany
Chaosu, by jeszcze bardziej umocni€ swojg potege. pojazd, Marvelous Queen, tak, zeby przechytrzac aktualnych wrogow.

TRIP THE SUNGAZER

Tajemnicza dziewczyna, ktora Fang po raz pierwszy spotkat na wyspach
Northstar Islands. Cho¢ odziana w ciezkg zbroje, jest raczej nieporadna.

Ma by¢ postuszna Dr. Eggmanowi i Fangowi i stuzyC im za przewodnika
po nieodkrytych terenach wysp.



Podstawowe sterowanie
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Szmaragdowa
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Menu pauzy

Dotacz (gra
kooperacyjna)

Opusc (gra
kooperacyjna)
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(Przechylaj do przodu, zeby biec.)
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Wecisnij @) / ¢ | podczas biegu, aby zrobié¢
obrot.

Wecisnij i przytrzymaj @) / o] podczas
stania, aby kucnaé. Wielokrotnie wciskaj ®) /
(®), zeby nabra¢ predkosci i pusé |, aby
wykonac¢ wyskok z obrotem.

Uzyj ® lub wcisnij (T]/ [R), aby wybraé.
Nastepnie wcisnij X), aby uzyé.
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OPTIONS
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Wyskok z obrotem

Szmaragdowa
moc

Menu pauzy

Dotacz (gra
kooperacyjna)

Opusc (gra
kooperacyjna)

lewy drazek / przyciski kierunku (przechylaj do
przodu, Zeby biec)

ONX

Wecisnij .l, podczas biegu, aby zrobi¢ obrot.

Wecisnij i przytrzymaj l podczas stania, aby
kucnaé. Wielokrotnie wciskaj @ / €9, zeby
nabrac¢ predkosci i pusc ..., aby wykonac
wyskok z obrotem.

Wecisnij / IGEW, aby wybraé. Nastepnie
wcisnij @, aby uzycé.

Przycisk OPTIONS
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Wecisnij i przytrzymaj @&

Odtgcz Joy-Cony™ od konsoli, by uzywac ich jako osobnych kontrolerow
w rozgrywce kooperacyjnej dla 2 graczy.

* Przygotuj dodatkowe Joy-Cony™ (sprzedawane osobno), aby
umozliwi¢ gre do 4 graczy jednoczesnie.

Joy-Con (L) - poziomo

Joy-Con (P) - poziomo

Mapowanie
przyciskow opiera sie
na fizycznym
umiejscowieniu
przyciskow.
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Wecisnij ©@| podczas biegu, aby zrobié obrot.

Wecisnij i przytrzymaj @)| podczas stania, aby
kucnaé. Wielokrotnie wciskaj oJe / Giﬂ, zeby
nabrac predkosci i pusc |, aby wykonac
wyskok z obrotem.

Wyskok z obrotem

Szmaragdowa
moc

Wocisnij (1] / [sr), aby wybrac. Nastepnie wcisnij
o, aby uzyé.
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Wocisnij .‘ podczas biegu, aby zrobic¢ obrot.

Wocisnij i przytrzymaj .', podczas stania, aby
kucnaé. Wielokrotnie wciskaj ©©) / (X), zeby
nabrac predkosci i pusc¢ ‘, aby wykonac
wyskok z obrotem.

Wyskok z obrotem

Szmaragdowa Wecisnij / IGEW, aby wybraé. Nastepnie
moc wcisnij @), aby uzyé.

Menu pauzy Przycisk opcji

Dolacz (gra X)
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Opusc (gra
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Wyskok z obrotem

Szmaragdowa
moc

Menu pauzy

Doiacz (gra
kooperacyjna)

Opusc (gra
kooperacyjna)
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(Przechylaj do przodu, zeby biec.)
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Wecisnij €8 podczas biegu, aby zrobi¢ obrot.

Wecisnij i przytrzymaj €8 / (| podczas
stania, aby kucnaé. Wielokrotnie wciskaj ) /
(3, zeby nabraé predkosci i pusé |, aby
wykonac wyskok z obrotem.

Uzyj & lub wcisnij €13 / BB, aby wybraé.
Nastepnie wcisnij €9, aby uzyc.
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Klawiatura: W/S/A/D
(Przechylaj do przodu, zeby biec.)
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Klawiatura: L / Enter

Wecisnij @8 podczas biegu, aby zrobi¢ obrot.
Klawiatura: Wcisnij S podczas biegu, aby
zrobi¢ obrot.

Wecisnij i przytrzymaj 8| / | podczas
stania, aby kucnac. Wielokrotnie wciskaj €Y /
(©), Zeby nabraé predkosci i pusé |, aby
wykonac wyskok z obrotem.

Wyskok z obrotem

Klawiatura: Wcisnij i przytrzymaj S podczas
stania, aby kucngc. Wielokrotnie wciskaj L /
Enter, zeby nabrac predkosci i pusc¢ S, aby
wykonac wyskok z obrotem.

Uzyj € lub wcisnij !/ (&), aby wybrac.

Szmaragdowa Nastepnie wcisnij €9, aby uzy¢.

moc . : % s
Klawiatura: Uzyj V / B, aby wybrac.

Nastepnie wcisnij E, aby uzyc.
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Klawiatura: N

Menu pauzy

Dolacz (gra
kooperacyjna)

Opusc (gra
kooperacyjna)

Wocisnij i przytrzymaj




Podstawowe dziatania

Ponizej przedstawiono czeste dziatania i dziatania unikalne dla konkretnych postaci.

» Skok
Skacz, aby wykonac atak obrotowy,
ktory zadaje obrazenia wrogom.

* Wyskok z obrotem

Przytrzymaj przycisk skoku podczas
kucania, by nagromadzi¢ moc.
Pusc¢, by wykonac szybki wyskok z
obrotem.

» Obrot

Kucaj podczas biegu, by zrobic
obrot i powali¢ przeciwnikow
stojgcych ci na drodze.

» Skok z wysoka

Przytrzymaj przycisk skoku, bedac
w powietrzu, by przy ladowaniu
wykonac¢ wyskok z obrotem.

* Lot

Nacisnij i przytrzymaj przycisk skoku
podczas skakania, aby latac.
Mozesz latac tak dtugo, poki Tails
ma na to sity.

* Machniecie ogonami
Atakuj wrogow z powietrza,
uzywajgc ogonow.

» Tails na pomoc

Podczas lotu dotknij sojusznika, by
go ztapac i przez krotki czas lecie¢
razem.

« Szybowanie

Przytrzymaj przycisk skoku, bedac
w powietrzu, by szybowac.
Dowolnie zmieniaj kierunki i po
drodze uderzaj wrogow.

« Wspinaczka

Szybuj w strone sciany, by sie jej
ztapac. Potem mozesz dowolnie
wspinac sie w gore i w dot.

 Niszczenie scian

Przez niektore sciany, ktore blokujg
sciezke, mozna sie przebic
piesciami.

« Podwojny skok

Nacisnij przycisk skoku podczas
skakania, aby wykonac podwojny
skok.

e Atak mtotem

Nacisnij i przytrzymaj przycisk skoku
podczas skakania, aby przy
ladowaniu wykona¢ atak mtotem.




Szmaragdowe moce

Zdobgdz Szmaragd Chaosu w
etapie specjalnym, by moc uzyc
szmaragdowej mocy. Szmaragdowe
moce mozna wykorzysta¢ na wiele
sposobow, na przyktad jako pomoc
w odkrywaniu etapow czy przy
atakowaniu wrogow.
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Aby uzy¢ szmaragdowe| mocy,
wybierz w menu kotowym przedmiot
I wcisnij przycisk aktywaciji. W
obrebie kazdego aktu pojawiajg sie
obszary, w ktorych okreslone moce
sg wybierane automatycznie.
Aktywuj moc w takim miejscu, a
moze odkryjesz nowe trasy i
przedmioty.

Po aktywacji szmaragdowych mocy mozna ich uzywac dowolnie czesto
w okreslonym limicie czasu. Gdy czas sie skonczy, nie bedzie mozna
uzyc szmaragdowej mocy do momentu miniecia znacznika.

Rodzaje szmaragdowych mocy

* Awatar
Awatary twojej postaci pojawig sie na obszarze gry i bedg zbierac ringi
oraz przedmioty i bedg w twoim imieniu atakowac¢ wrogow.

RINGS Q
TIME. 0'38"96

f‘_‘.‘.g.'

» Pocisk
Wybierz kierunek i wykonaj wyskok przecinajgcy powietrze. Mozesz to
robi¢ dopaoki nie skonczy sie czas.

1Y

* Wizja
Odkrywaj ukryte efekty i przedmioty.
RINGS .

_ TIME.0'36"58

11

« Woda

Zmien ciato w stan ciekly i poruszaj sie pod woda. W trakcie trwania
efektu prady wodne nie bedg miec na ciebie wptywu, nie bedziesz tez
musie¢ oddychac.

e
RINGS 12 ( i
TIME 02103

» Bluszcz
Wyhoduj bluszcz i wespnij sie na jego szczyt. Mozesz tez kontrolowac, w
ktorym kierunku rosnie.

RINGS 9
TIME 0'24"08

e« Spowolnienie
Spowolnij uptyw czasu. Przydatne w przypadku radzenia sobie z szybko
poruszajgcymi sie lub zmieniajacymi efektami.
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« Ekstra

Wykonuj potezne ataki unikalne dla poszczegolnych postaci.
Przyktadowo Sonic wykorzystuje atak naprowadzany, aby trafic
podswietlonych wrogow lub konkretne efekty.

RINGS 9
TIME 0'30"83




Pasek menu

W menu tytutowym wecisnij dowolny
przycisk, zeby wyswietlic pasek
menu.

Wprowadz zmiany w nastepujgcych ustawieniach.

< Jezyk

Wybierz jezyk tekstu gry.
* Z rzuty ekranu przedstawione w tej instrukcji pochodzg z wersiji gry na

konsole Nintendo Switch ™, Ny
< Dzwiek

Ustaw gtosnosc efektow dzwiekowych i muzyki w tle.

Rozpoczecie gry

< Kontroler

Zacznij gre.

Ustaw czutosc kontrolera i wigcz lub wytgcz wibracije.

* Jesli w systemie PlayStation®5 posiadasz zapis gry z wersji na
PlayStation®4, w pasku menu wybierz opcje Carry over from

Nlntendo ESI'IOP PlayStation®4 (Przenies dane z PlayStation®4), aby przeksztatcic pliki
zapisu i kontynuowac gre od miejsca, w ktorym jg przerwano. Uwaga:
Przejdz do Nintendo eShop. dane zapisu gry z wersji na PlayStation®5 nie bedg dziataé w wers;ji

na PlayStation®4.
* Dostepne tylko w wersji gry na Nintendo Switch ™. .

PlayStation™Store

Przejdz do PlayStation™ Store.

* Dostepne tylko w wersji gry na PlayStation®4 i PlayStation®3

Instrukcja online

Sprawdz, jak otworzy¢ instrukcje online do gry (te instrukcje).



Poczatek gry

opcje Start Game (Rozpocznij gre), oara  Hoarag foaraxg foarag foarag M przejdziesz do menu gtownego.
pojawi sie ekran wyboru pliku N T | | | S
zapisu. Wybierz puste miejsce, by |

rozpoczac¢ nowg gre lub miejsce z
widocznymi danymi, zeby
kontynuowac rozpoczetg rozgrywke.
Dalsze postepy w grze zostang
zapisane w wybranym miejscu. Mozna stworzy¢ do S zapisow gry.

< Tryb fabularny

Mozesz wybrac gre dowolng z czterech postaci.

Autozapis _

< Tryb bitwy

Gra zapisuje sie automatycznie w okreslonych momentach, na

przykiad przy zakonczeniu AKTOW. Wtedy bedzie widoczna ikona Do 8 graczy moze walczyc¢ metalowymi wojownikami. Rozgrywka moze
autozapisu. Gdy trwa zapisywanie gry, nie wychodz z gry ani nie byc online lub offline.

wytgczaj konsoli.

+ Atak czasowy

Rywalizuj o najlepszy czas za ukonczenie kazdego AKTU. Mozesz tez
przesytac¢ swoje wyniki do rankingow online.

* W trybie ataku czasowego mozesz rozgrywac tylko AKTY, ktore sg
aktualnie dostepne w trybie fabularnym.

* Dotgczanie do rozgrywki online lub rankingow na platformach
Nintendo Switch™, PlayStation®4/PlayStation®5, Xbox One/Xbox
Series X|S wymaga ptatnego abonamentu do dostepu do ustug online
danej platformy.



© RINGI
Liczba posiadanych ringow. Jesli otrzymasz obrazenia, nie majgc ringow,
tracisz probe.

€ CzZAS
Czas, ktory mingt od rozpoczecia danego AKTU.

€) Postac gracza

¢) Szmaragdowa moc
Obecnie wybrana szmaragdowa moc.

Ekran mapy swiata

1';1.;-, *ow e e xge gy
BRIDGE ISLAND - ™%~ 7 o S ohengeohardoter

© Medal
Liczba posiadanych medali. Uzywaj zebranych medali w sklepie, by
kupowac czesci dla metalowego wojownika.

¢ Owoc

Liczba posiadanych owocow. Wykorzystuj owoce do rozgrywania
specjalnego owocowego AKTU.

€) Szmaragdy Chaosu
Zdobyte Szmaragdy Chaosu.

) Wejscie do AKTU
Przejscie do konkretnego AKTU. Mozna tedy przejsc do wczesniegj
rozgrywanych AKTOW.

© Sklep
Kupuj i zmieniaj czesci metalowego wojownika.



Rozgrywka

Przechodz przez serie réznych zon, z ktérych kazda jest podzielona na kilka AKTOW. Mozesz obra¢ wiele sciezek. Dowolnie eksploruj obszar gry i
pokonaj bossa lub Dr. Eggmana, zeby ukonczyc¢ zone.

* Ringi

W trakcie gry zbieraj ringi. Dopoki
masz co hajmniej jeden ring, nie
bedziesz otrzymywac obrazen ze
zwyktych atakow — zamiast tego
bedzie sie zmniejszac liczba
posiadanych ringow.

* Przedmioty
Zniszcz pudto przedmiotow atakiem
obrotowym, aby zdoby¢ przydatne

e Znacznik

Aby zapisac postepy AKTU,
przebiegnij przez znacznik. Jesli
stracisz probuje, mozesz zaczgc od
nowa W miejscu, gdzie ostatnio
aktywowano znacznik. Jesli miniesz
znacznik, majac co najmniej 50
ringow, pojawi sie brama do etapu
bonusowego.

» Cel

AKT zostaje ukonczony, gdy
dotkniesz tabliczki celu lub
nadepniesz na zolty przetacznik
jaja-kapsuty, co uwalnia uwiezione
Zwierzeta.

przedmioty.

» Efekty

W kazdej zonie znajdujg sie
unikalne dla niej przeszkody i
putapki takie jak petle, zapadnie czy
sprezyny. Dobrze je wykorzystaj
podczas eksplorowania kazdej z
Zon.

Aby przejsc do etapu specjalnego, dotknij olbrzymiego ringa. Przejdz W okreslonych miejscach aktow na krotki czas pojawi sie teleport.
przez trojwymiarowg przestrzen i sprobuj w okreslonym czasie zdobyc Przejdz przez brame, by uzyc teleportu. Osiagnij cel, zeby wyjsc¢ z
lewitujgce Szmaragdy Chaosu i medale. Jesli wypadniesz z etapu lub teleportu i wroci¢ do rozgrywania AKTU.

skonczy sie czas, wyjdziesz z etapu specjalnego i wrocisz do

rozgrywania aktu. & Jak graé

< Jak graé Zbieraj lewitujgce w powietrzu ringi,

poruszajgc sie automatycznie.
Przytrzymaj przycisk skoku przy
podswietlonej kuli, aby rozwingc
przewod i go obroécic wokot niej. We
wiasciwym momencie pusc
przycisk, by skoczyc¢ dale,;.

Etap bonusowy

Jesli masz co najmniej 50 ringow i przejdziesz przez znacznik, nad nim
pojawi sie dodatkowa brama. Przejdz przez brame, by przejsc¢ do etapu
bonusowego. Zbierz wszystkie medale znajdujgce sie w etapie lub
dotknij bloku celu, aby wyjsc¢ z etapu bonusowego i wrocic¢ do
rozgrywania aktu.

< Jak grac

Zbieraj medale poruszajac sie
dookota w obracajgcym sie
dwuwymiarowym etapie. Po drodze
zbieraj ringi i staraj sie unikac
dotkniecia bloku celu. Jeden etap
ma tgcznie trzy warstwy, a kazda z
nich zawiera jeden medal. Zbierz
medal, aby przejs¢ do kolejnej
warstwy.




Mapa Swiata

Uzywaj mapy swiata do
podrézowania do réznych AKTOW |
zmiany postaci. Mapa swiata jest
podzielona na zony. Liczba miejsc,
do ktorych mozesz podrozowac
bedzie sie zwiekszac wraz z
ukonczeniem kolejnych AKTOW.

Wejdz do AKTU

Przejdz przez otwartg brame AKTU.
Zobaczysz liste dostepnych AKTOW
do wyboru. Wybieraj «——, aby
wybra¢ AKT, nastepnie wybierz
opcje Play ACT (Rozegraj AKT),
zeby rozpoczgc.

g

BRIDGE ISLAND cr]

Wybierz inng postac. Tutaj mozesz
tez wybrac towarzyszy do gry
kooperatywnej.

Please choose a character
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Etap treningowy

Cwicz wyjatkowe dziatania kazdej
postaci i dostepne szmaragdowe
moce.

AKTY z wyswietlong ikong postaci
na ekranie wyboru aktu lub bramie
mozna rozgrywac tylko okreslong
postacig. Skutecznie wykorzystuj
wyjatkowe zdolnosci postaci, aby
zdobywac punkty i ukonczyc¢ AKT.

AKTY z wyswietlong ikong owocu
na ekranie wyboru aktu lub bramie
mozna rozegrac za cene 1 owocu.
Przebiegnij przez automatycznie
przesuwajgcy sie AKT, zbierajgc
ringi i medale. Owoc mozna zdoby¢
w zwyktych AKTACH oraz z jaj-
kapsut pojawiajgcych sie po
pokonaniu bossow.

Wykorzystaj zebrane medale do
dostosowania czesci metalowego
wojownika.




Gra kooperacyjna

W kooperacyjnej rozgrywce moze sie bawic jednoczesnie do 4 graczy.
* Dla kazdego gracza jest wymagany osobny kontroler.

Do gry mozna dotgczy¢ na dwa sposoby. Zasady podstawowe| rozgrywki sg
takie same jak w grze dla jednej
osoby. Postaci, ktore wyjdg z
danego ekranu lub otrzymajg
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bezposrednio na mapie swiata.

< Ekran wyboru postaci

ponownie, naciskajgc przycisk
dotaczania (Join). Mozna wracac do
gry dowolng liczbe razy, lecz jesli ostatnia posta¢ na ekranie otrzyma
obrazenia, wszyscy tracg probe.
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Jesli niektore obszary AKTU
okazujg sie za trudne dla jednej
osoby, zawsze mozna poprosic
_ _ innych graczy, zeby zagrali w
< Przycisk dotgczania zamian. Niekt6re AKTY fatwiej
przejsc przy wykorzystywaniu
unikalnych zdolnosci postaci.
Sprobuj eksperymentowac z
roznymi kombinacjami.

* Kazdy gracz musi wybrac inng postac.

Jesli rozgrywka juz trwa, drugi gracz

moze nacisngc przycisk Join

(Dotacz), aby wybrac postac i wejsc

do AKTU.

* Dla poczatkujgcych graczy zalecany jest Tails, ktory potrafi przenosic
towarzyszy w powietrzu.

Wychodzenie z gry

Gracze, poza pierwszym graczem, moga nacisngc i przytrzymac
przycisk wyjscia (Leave), aby wyjsc¢ z gry kooperacyjnej. Mozna to zrobi¢
albo na mapie swiata, albo podczas rozgrywania AKTU.



Tryb bitwy

Przejmij kontrole nad metalowym
wojownikiem, dostosuj go i graj
przeciwko innym graczom online.

Battle Mode
s
Play Online | .

Play Offline, "'“ . ']
Player Info.

Rozgrywka online

* Rozpoczecie bitwy

Graj z innymi graczami. W rozgrywce moze brac udziat do 8 osob. Ta
liczba moze byC mniejsza, jesli w okreslonym czasie nie uda sie znalezc
przeciwnikow.

* Jesli nie uda sie znalez¢ zadnych przeciwnikow, gra bedzie toczona
przeciw przeciwnikom Sl.

< Tworzenie pokoju gry

Stworz pokoj gry i poczekaj na innych graczy. Aby dotgczyc¢ do pokoju,
muszg wprowadzi¢ numer pokoju widoczny podczas tworzenia pokoju
ary.

< Dolaczanie do pokoju gry

Wyszukaj pokoj bezposrednio, wprowadzajgc numer pokoju gry.

Walczycie przez 3 rundy. Wygrywa gracz, ktory zdobedzie najwiece;
punktow. Punkty sg naliczane zgodnie z rankingiem bitwy za kazdg
runde. Zdobywaj medale i zwiekszaj swoja range bitewng opartg o
ranking z konca trzeciej rundy.

Rodzaje bitew

% Wyscig

Osiagnij cel przed pozostatymi graczami.

< Elektryczny strzat

Wystrzeliwuj pociski, by atakowac innych graczy. Punkty sg dodawane,
gdy zadasz obrazenia przeciwnikowi i odejmowane, gdy ty otrzymujesz
obrazenia. Otworz pudto przedmiotéw, by zdoby¢ jeden wzmocniony
pocisk.

+ tapacz gwiazd

Zbieraj gwiazdy w limicie czasu. Jesli otrzymasz obrazenia, stracisz
gwiazde.

< Przetrwanie

Pozostan w tym etapie do konca, unikajgc kul latajgcych z tylu ekranu.
Rusztowanie sie zawali po trafieniu kulg lub jesli bedziesz zbyt dtugo
stac w jednym miejscu. Jesli spadniesz poza ekran, konczysz gre.

Dostosowywanie

Zmien czesci swojego metalowego wojownika. Mozesz zmienic nie tylko
rodzaj kazdej z czesci, ale tez ich kolor i wzor.

* Zmiana czesci nie wptywa na zdolnosci metalowego wojownika.

Uzywaj medali, aby kupowac czesci do metalowego wojownika. Wraz z
postepami w grze bedzie sie zwiekszac liczba rodzajow czesci do
kupienia.

Rozgrywka offline

< Gra jednoosobowa

Rozegraj bitwe offline w pojedynke. Wszyscy przeciwnicy to Sl.

< Gra wieloosobowa

W bitwie offline w trybie podzielonego ekranu moze grac do 4 graczy.

* W bitwach offline nie ma medali ani zmian rangi.



» Ildz na wyspe Bridge Island

To pierwsza zona, ktorg bedziesz
rozgrywac. Zawiera wiele sekcji, w
ktorych poruszasz sie z wysokg
predkoscig, wiec uwazaj, zeby nie
wpas¢ od razu we wroga lub
putapke. Na koncu 1 AKTU po
nierownym terenie bedzie cie scigat
duzy mechaniczny wrog. Podczas biegu korzystaj ze skokow lub latania i
uwazaj, zeby nie utracic predkosci przy przeszkodach.

» Znajdz stabe punkty bossa
Boss czekajgcy na koncu kazdego
AKTU bedzie wykonywac
potezniejsze ataki niz zwykli
wrogowie. Zwracaj uwage na
sposob, w jaki sie porusza i celuj w
pojawiajgce sie na chwile stabe
punkty — lub uzyj atakow bossa
przeciw niemu.

e Zbieraj Szmaragdy Chaosu
Zbierz wszystkie Szmaragdy
Chaosu, by odblokowac¢ mozliwosc
przemiany w wersje Super.
Przemiana jest dostepna z menu
kotowego szmaragdowej mocy, gdy
posiadasz co najmniej 50 ringow.




