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La llegada de una misteriosa invitacion para participar en
La prueba definitiva de habilidad en carreras desperté la
curiosidad de nuestros héroes. Sonic, Knuckles y Tails
acudieron ipso facto al punto de encuentro, por supuesto, y
alli se encontraron con algun que otro amigo.

No tardaria en aparecer un extrano de lo mas enigmatico, %
un tanuki que decia llamarse Dodon Pa. El tanuki les explico

que su ayuda era de vital importancia, pues deseaba poner a
prueba estos bolidos de carreras —los mas avanzados de la

historia— en estos peculiares circuitos.

Todo aquello parecia un poco extrano. ¢Quién seria ese
tipo? ¢ Podian fiarse de él? ;No seria mas que probable que

"

todo fuera una de las maquinaciones del Dr. Eggman? & =
Estas preguntas necesitaban respuestas, respuestas que R T T BT T 1 —————

jamas encontrarian quedandose de brazos cruzados. e 2
Tendrian que ponerse manos a la obra y llegar al fondo de '
este asunto.

Y si eso suponia tener que ponerse al volante de bolidos
aun en fase de prueba y correr a velocidades de vértigo

por pistas de lo mas alucinantes, a cual mas peligrosa y

emocionante... pues qué se le iba a hacer.

e R e
e
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EQUIPO SONIC

iEse trio formidable que forman Sonic, Tails y
Knuckles vuelve a reunirse para demostrarle al
mundo que son los mas rapidos, los mas listos y los
mas duros!

SONICATHEIHEDGEHOG

Tipo de vehiculo: Velocidad

El erizo mas rapldo del
mundo sale a la plsta en.ell
vehiculo mas rapldo,ncla'r,og__

Si... Seguro que _
rapido a pata, pere qunere
dar una oportunidad a los
demas...

MIEESETAIESHPROWER

Tipo de vehiculo: Técnica

El mejor amigo de Sonic esta
muy contento con su nueve
bolido, aunque se mueregs TN
de ganas de hacerle unos-S. N
apanitos y anadirle piezas para
aprovechar todo su potencial.

KNUCKEESATHEJE CHIDNA
Tipo de vehiculo: Potencia & = =

Knuckles va SIempre,a‘por(

todas y encima tmﬁme"‘un bolldo?
de lo mas resistente con el; que
puede destrozar todo Io qu o =
intente ponerse en su camino.
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EQUIPO ROSE

Amy, Chao y Big unidos para ganar. ;Si te vas
a poner a correr, al menos hazlo con estilo!

AMYSROSE

Tipo de vehiculo: Velocidad

El sempiterno entusiasmo
de Amy esconde Uin| caracter
competitivo a{Mas m)
Amy ha preparadofsulcechems
para asegurarse _de__t_qmar
la delantera. No os quedéis
atras, chicos!

4 Ant. Sig. PV

CHAQO e =

Tipo de vehiculo: Técnica (e
Esos Chao son tan adorables |
fuera de la pista como p

implacables dentro de ella.
iDesean ganar a toda costa!

BIGRTHEICATy

Tipo de vehiculo: Potencia
iEste grandullon amabley
tranquilon ha dejadojlaicanag™
de pescary se h'a‘ piu' Ie'sét'o@al 8
volante! P
i
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EQUIPO VECTOR

Tres poderosas figuras en la lucha contra
el mal unen fuerzas para convertirse en
un equipo duro de batir.

AZERT HEIC ATy

Tipo de vehiculo: Velocndgd
A esta elegante e (7 f____._ﬂ ~
interdimensional/pr prmcesa
encanta dar unfespectaculo’
majestuoso desde*i'a."n'ﬁsma

linea de salida.

Sig. »

SIEVERRKTHE!

Tipo de vehiculo: Técnica

A este protector
psicoquinético proveniente
futuro le preocupa presenvar;
la (supuesta) victoria de sui
equipo para gozo y disfrutelde'

. . _,rr""” =
futuras generaciones.

VECTORSHEICROCODILE
Tipo de vehiculo: Potencia

Este detective de lo mas
escamoso tiene madera de
ganador... snempre guelhay
pasta de por megle, claroe:

YN
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EQUIPO OSCURO

Shadow, Rouge y Omega suelen
anteponer sus propios intereses ante
todas las cosas, pero ¢ qué tal lo haran
como equipo?

MHEIHEDGEHOG

Tipo de vehiculo: Velocidad

La forma de vida definitiva .. D>
puede rivalizar con Sonicjen \\

todos los aspectos stanto / /_?\
fuera como dentroféle:l&msta-qe"’ f k _

e =
"-—/\

B =

——
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ROUGERTHE{BATy

Tipo de vehiculo: Técnica

Esta cazatesoros profesional
no suele irse de una fiesta con

las manos vacias y no tier@eh

ninguna intencion de empezar=

ahora.

Ezil23[OMEGA . i

Tipo de vehiculo: Potencia

Omega goza de una fuema-—\ A 1
y una determinacion . d - £ /ome
apabullantes tIpICO (o[=1 ultlmo HJ:_' ) y (.
robot.de la serie E fabricado q,-r /,%\' \

por el Dr. Eggman. pread
S

Sig. »
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Es paraddjico, pero este trio de malotes
son bastante buenos... al volante. El
motivo de su presencia en la prueba es
muy cuestionable.

METAIXSONIC,

Tipo de vehiculo: Velocidad

Metal Sonic es una réplica
de nuestro héroe... una 4 =
réplica malvada y robotica, —~ -

4 . ‘ A g
claro. ;Qué motivo le llevara 99
a participar en esta carrera? |

EQUIPO EGGMAN

DRYEGGMAN

Tipo de vehiculo: Tecnica Y
El Dr. Eggman se ha tomado uns :

------

maniacoapocaliptica y esta .

=y s

de buen rollito con’sts
archienemigos. =

Mentira podrida... ;Qué estara (/
tramando realmente?

Z.AVO K
Tipo de vehiculo: Potencia

Zavok es un zeti de tomo y @' £ LA e = 3
lomo y el antiguo lider de los |

Mortiferos Seis. Su presenciaz=
en la pista intimidara a mas? dé" & - P

un piloto. 4 4" j = V"*f
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= Controles

CONTROLES BASICOS

Los controles en este manual hacen referencia a los usados en la
version para PC. Para los controles de cada plataforma, haz clic
en el botdn que corresponda a tu consola o sistema.

Los controles de juego se aplican a todos los personajes y a
todos los modos de juego.

o

Sist
i el-'na Nintendo Switch™
PlayStation®4 >

@ La informacion aparecera como un recuadro emergente.

Puedes cambiar la configuracion de los controles en



MANDGJINAIPAMBRICO

DUAESHOCK®4

Boton del panel tactil
Lista de jugadores

Boton
Frenar/Derrapar

Boton -

Cambiar de categoria

SHARE

'-:"ﬂ'T!".-'

Joystick izquierdo
Conducir

Joystick derecho
Acrobacias: realiza acrobacias en el aire

@ Los controles del menu se muestran en cursiva.

Boton OPTIONS
Pausar: abrir el menl de pausa
Unirse/Abandonar: pulsa para unirte a una partida multijugador

——— Botén IEXB
Cambiar de categoria

Botén IEES
Acelerar

Boton ®

"~ Megaturbo

Botéon ®
Camara trasera

. Boton ®

Cesion de objetos
Cancelar/Volver
Boton &3

Usar objeto/Bocina
Seleccionar



SOPORIEIPARA JOY:CONIM

Boton ZL Satoman
Frenar/Derrapar acelerar
Botén L - Boton R

Cambiar de categoria Cambiar de categoria

Boton + Botén X
Pausar: abrir el menu de pausa Megaturbo
Unirse/Abandonar: pulsa para unirte a Botén Y
una partida multijugador Camara tracore
Palanca izquierda Botén A
Conducir Cesion de objetos
Seleccionar
Boton B
Usar objeto/Bocina
@ Los controles del menu se muestran Cancelar/Volver

en cursiva.

< El mando Pro de Nintendo Switch
utiliza los mismos controles.

Palanca derecha
Acrobacias: realiza acrobacias en el aire




JOYSCONZ(E)ISUJETO

& Frenar/Derrapar

= Abrir el menu de pausa

T
I

|

O o]
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© Conducir / Acrobacias

E

O

O
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L
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sr) Acelerar

Cesion de objetos
Usar objeto/Bocina
Megaturbo
Camara trasera

UOY:CONEMI(R)ISUYETOJHORIZONTALMENTE

a1

s’) Acelerar

Frenar/Derrapar

g¢ Abrir el menl de pausa

I

O

Cesion de objetos

0
%

O
lDD

Usar objeto/Bocina

Megaturbo

O
GD

O

Camara trasera

@
GU

© Conducir / Acrobacias



MANDOIINAFAMBRICOXBOX{ONE:! Bot6n Menti

Pausar: abrir el menu de pausa

Boton Vista
Lista de jugadores

Gatillo izquierdo - 5 .
Frenar/Derrapar LB ~— — o —~— __ RB
Cambiar de categoria ' Q J Cambiar categoria
IS & & 4
Stick izquierdo -
Conducir

Stick derecho

, _ Acrobacias: realiza acrobacias en el aire
@ Los controles del menu se muestran en cursiva.

Unirse/Abandonar: pulsa para unirte a una partida multijugador

Gatillo derecho
Acelerar

Boton Y
Megaturbo

Boton X

Camara trasera
Boton B

Cesion de objetos
Cancelar/Volver
Boton A

Usar objeto/Bocina
Seleccionar
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TECNICAS DE CARRERA

Para activar el turbo en la salida pulsa Acelerar
con cada niumero de la cuenta atras.

Si no pulsas en el momento justo podrias
empezar con desventaja.

DERRAPAR

El control al derrapar te permite tomar las
curvas cerradas a gran velocidad. Mantén
pulsado Acelerar al tomar una curva y mantén
pulsado Derrapar para derrapar en esa
direccion. Mientras derrapas podras cambiar
de direccion ligeramente. Seguiras derrapando
hasta que sueltes Derrapar.

Al derrapar de manera continuada activaras el turbo, con lo que
seguiras a toda velocidad cuando termines de derrapar.

ACROBACIA
Siempre que tu vehiculo vaya por el aire, podras PANELES ACELERADORES

realizar acrobacias en cualquier direccion, con Encontrarss pant G adores en Buntos
lo que evitaras los obstaculos y conseguiras P P
estratégicos de cada circuito. Pasa por ellos y

cajas de objetos. jSi aterrizas bien activaras : >

el turbo! Si haces varias acrobacias seguidas aceiSigias automaticamentes
(hasta 3), conseguiras que el turbo dure aun
mas, pero ten cuidado al caer, jpues una mala
caida te hara frenar!
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JUEGA EN EQUIPO!

Si un companero va despacio o ha perdido el
control de su vehiculo, pasa a su lado todo lo
cerca que puedas y haréis un turboduo, asi
alcanzaréis una velocidad 6ptima de carrera
jy cargaréis un poquito mas el indicador de

En las carreras por equipos, cada jugador lleva su propio
vehiculo y forma parte de un equipo de tres jugadores. La
clasificacion total de los tres jugadores determina la posicion
final del equipo.

Colaborar con tus companeros haciendo uso de los retroturbos, R AGalurb el Clianto ma tiesa [alditerencia de
turboduos y las cajas de objetos es vital para ir llenando el ga 2! 13y ]

et _ : B : velocidad, mayor sera el aceleron!

indicador de megaturbo, jun turbo con invencibilidad que os dara

esa potencia adicional para conseguir la victoria! MEGATURBO
= - | Cuando veas que el indicador de megaturbo
RETROTURBO

esta lleno, pulsa Megaturbo y activaras el turbo
Sigue el rebufo de un companero para cargar el

y, ademas, seras invulnerable ante los ataques
y choques con los obstaculos rompibles de

retroturbo. jCuando abandones la zona de carga

activaras el turbo y el indicador de megaturbo

la pista. Choca contra los oponentes para
se cargara un poco!

incrementar la duracion del megaturbo.

jActiva el megaturbo a la vez que tus
companeros y vuestro turbo durara aun mas!
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CAJAS DE OBJETOS

En ciertos puntos del trazado podras obtener Si el wisp recibido no te es util en ese momento, puedes cederlo
cajas de objetos. Cada caja de objetos se a un companero. Pulsa Cesion de objetos para ofrecer la caja
transforma en un wisp al azar (o en un grupo de objetos. Si un companero la acepta antes de que acabe el

de tres) que podran usarse para atacar a los tiempo, le enviaras la caja de objetos y el megaturbo del equipo
contrincantes o para obtener cierta ventaja se cargara un poco.

durante la carrera. Podras ver el wisp obtenido  gj un compaiiero te ofrece la caja de objetos, pulsa Cesién de
en el recuadro del wisp. objetos para aceptarla.

Pulsa Usar objeto para activar los wisps.
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El pincho rosa convertira tu vehiculo en un hueso

Estos son los wisps que podras encontrar en las cajas de objetos: duro de roer para tus contrincantes. jAl cargar

Cohete naranja ~ contra un enemigo, haras que pierda el control de
Un cohete destructivo que rebota en las paredes. su vehiculo!
iPrueba a dispararlo con rebote! == Relampago marfil

Para a tus oponentes con una serie de relampagos
en el momento oportuno.

Aguila carmesi
{El aguila carmesi da caza a tus oponentes y ataca!

Temblor gris
Por delante de los corredores surgiran de la tierra
Turbo blanco enormes pilares, creando peligrosos obstaculos

iUsalo y aceleraras al instante! para los oponentes.

Laser cian
Frie a tus oponentes con este laser todopoderoso.
Taladro amarillo Apunta con el laser a tu oponente durante unos

Tu vehiculo contara con el poder del taladro | instantes para hacer que pierda el control.
amarillo: jseras invencible y activaras el turbo! jAl

cargar contra los oponentes, haras que pierdan el

control de sus vehiculos!

= B3 =
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Ardor rojo
Deja un reguero de fuego a tu paso para bloquear el
camino a tus rivales.

Vacio violeta

El vacio violeta transforma el espacio tiempo para
absorber Rings, cajas de objetos e incluso ralentizar
a tus oponentes. Activalo cerca de un grupo de
corredores para aprovecharlo al maximo.

Bomba negra
Ten mucho cuidado. jEsta bomba rebota antes de
explotar a lo grande!

Cubo azul

El cubo azul no es un simple obstaculo para

tus oponentes. Si lo dejas caer en el momento
oportuno, puede usarse para bloquear un ataque.

Espectro jade

Usa esta aparicion fantasmal para evitar todo tipo
de danos, asi como los obstaculos de la pista.
iTambién te haras con el wisp del oponente mas
cercano!

Ritmo magenta
Ciega a tus oponentes con este caos musical.

Alcanza a tus oponentes mientras estan distraidos.

Invencibilidad
Seras invulnerable ante los ataques, las

ralentizaciones y los obstaculos durante un tiempo.

Choca con tus contrincantes para que pierdan el
control.
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FRINGS 4 RS BE VEXieuLes

Recoge los Rings que te encuentres en las pistas. Al
llevar Rings contigo aumentaras tu velocidad hasta

Los vehiculos son de tres tipos:

un 30%, pero los perderas todos si pierdes el control -. Velocidad _
o chocas con un obstaculo. Los Rings que tengas en Los vehiculos de este tipo son los mas veloces Y provocan
posesion cuando alcances la linea de meta se convertiran en una explosion radial que repele a los oponentes y bloquea a
créditos que podras usar en las los cohetes naranja y a las aguilas carmesi cuando alcanzan
para conseguir cajas de bonus y modificaciones. un gran nivel de turbo por derrape.

Técnica

Los vehiculos de tipo tecnica toman las curvas con gran

EQUIPO RIVAL facilidad y pueden ir por superficies dificiles sin quedar

Tu equipo rival es el que te precede en la clasificacion por equipos. ralentizados.
Los miembros del equipo rival aparecen resaltados en
rojo. jAtaca a un rival para mejorar la posicion de tu
equipo y cargar el indicador de megaturbo!

Potencia
Los vehiculos de tipo potencia pueden chocar contra sus
oponentes y atravesar obstaculos sin perder velocidad.

En los equipos de esta aventura se incluye un vehiculo de
cada tipo. Combina sus puntos fuertes para maximizar la
ventaja de tu equipo.
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PANTALLA DE JUEGO

(@ Tu personaje / Posicién actual / Rings @ Indicador de megaturbo

@) Clasificacion del equipo Caja de objetos

®) Personaje del companero / Posicién actual (® Tiempo objetivo para cada medalla / Medallas conseguidas
@) Wisp actual / Vueltas Tiempo actual del circuito

() Trazado y situacion de los corredores 1) Fantasma

(6) Cuadro de comunicacion
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PANTALLA DE RESULTADOS

Al final de cada evento se mostraran
los resultados de la siguiente manera:

Puntuacion del equipo

Los puntos se asignan segun las
posiciones finales (15 al 1. °, 12 al
2.°yluego 10, 9, 8§, etc.) y luego se
suman para cada equipo. El equipo =
con la puntuacién total mas alta gana. —

La informacion que se muestra podria variar ligeramente segun el
tipo de evento.

Clasificacion final
La posicion final y el tiempo de cada
piloto con el color de su equipo.

Puntuacion total

Tu puntuacién individual se calcula segun las bonificaciones
conseguidas por Rings, jugadas de equipo, tu posicion final,
etc. y, seguidamente, se aplica el factor dificultad. También se
calcularan los créditos conseguidos.



= Menu principal

Elige uno de los siguientes modos de
juego en el menu principal:

Y AVENTURAS EN EQUIPO

Participa en una serie de carreras y
otros eventos para descubrir la historia y
dominar los principios basicos del juego. Supera las condiciones
de cada evento para desbloquear el siguiente.

¥ PARTIDA LOCAL

Elige las condiciones de carrera que quieras entre las opciones
disponibles. Los personajes disponibles seran aquellos que
hayas desblogqueado jugando a Aventuras en equipo.

¥ JUEGA EN LINEA

jCorre contra tus amigos y contra otros jugadores de todo el
mundo!

ESTADISTICAS DEL JUGADOR

Un listado general de varias estadisticas de juego, como
la distancia total recorrida, las carreras completadas y las
acrobacias realizadas.

4 Ant.

' GARAJE

Usa las modificaciones para tunear tu vehiculo y prueba distintos
colores, etc.

Y CAPSULAS DE MODIFICACION

Usa los creditos conseguidos para adquirir cajas de bonus,
piezas de rendimiento y piezas cosméticas.

' OPCIONES

Cambia la configuracion de los controles y las opciones de audio
y video.

' CONSEJOS

Unos consejillos practicos sobre técnicas de juego, tipos de
carreras y las cajas de objetos.

CREDITOS

iEcha un vistazo al equipo que ha hecho este juegazo!

Sig. »
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PARTIDASIMULTIJUGADOR

Tanto las carreras multijugador como algunos de los eventos
especiales pueden disputarse por hasta cuatro jugadores en el
modo con pantalla dividida.

Cada jugador debera contar con su propio
mando para jugar.

a2 ® @ ¢
B o am s

Los jugadores adicionales tendran que
seleccionar Unirse/Abandonar en el menu principal o en la
pantalla de modo de juego en Partida local. Puedes confirmar los
cambios viendo el estado de multijugador en la parte inferior de
la pantalla.

En la pantalla de seleccion de personaje de cada modo de juego,
los jugadores usaran sus propios mandos para seleccionar
personaje y equipo.

4 Ant.

Segun el modo de juego seleccionado se aplicaran algunas
restricciones al modo multijugador:

Aventuras en equipo
Se puede jugar con un maximo de tres jugadores locales.

Los jugadores pueden elegir el personaje que deseen dentro de
un MiISmo equipo.

Partida local

Al Gran Premio y la Carrera de exhibicion pueden jugar hasta
cuatro jugadores, que podran elegir los personajes y equipos que
deseen.

Contrarreloj solo puede disputarse por un jugador.

Juega en linea

Puede jugarse con doce jugadores en total, no importa si son
locales o con conexién en linea. Estos podran elegir a los
personajes que quieran.

Los equipos se asignaran al azar o seran determinados por €l
anfitrion de la sala.

Sig. »
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AVENTURAS EN EQUIPO

Participa en una serie de carreras y otros eventos para descubrir
la historia. Supera las condiciones de cada evento para
desbloquear el siguiente.

La primera vez que juegas solo podras seleccionar personajes
del equipo Sonic. A medida que avances en el juego iras
desbloqueando mas personajes.

EASESIDEYAVENTURASIEN

Pantalla del mapa

Elige una de las fases que estén
disponibles. La primera vez que
juegas solo podras seleccionar la fase
1-1.

Elige las opciones de juego
Decide la dificultad del juego, los personajes y la caja de bonus.

4 Ant.
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Dialogos

Iras desgranando la trama de la
historia con los dialogos de los
personajes. Sigue las indicaciones
que aparecen en la pantalla para ver
lo que dicen.

[
)‘._:!}" Finish in the top 3 places as an individual
Eﬂ? Finish in first as an individual
'E:'!‘r‘ Win the race as a team

Empezar un evento

Ademas de las carreras por equipos,
también tendras a tu disposicién carreras

de Supervivencia, Desafios Ring y pruebas para Temerarios,
ademas de otros eventos. Mira las condiciones para superarlos
en la pantalla principal, pues tendras que adaptar tu estilo de
conduccion para superar el evento.

Superar el evento

Cuando cumples las condiciones minimas de un evento por
primera vez, desbloqueas los siguientes eventos de la aventura.
La aventura continuara al seleccionar un evento nuevo que hayas
desbloqueado en la pantalla del mapa.
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_ Modo inalambrico: (Solo Nintendo Switch™) -
N LOCAL Conecta hasta 4 consolas y 8 jugadores

Aqui gozaras de un control total sobre las condiciones 'y la mediante la comunicacion local.
configuracion de carrera. & Numero maximo de jugadores usando el
Las opciones disponibles variaran en funcion del tipo de juego modo con pantalla dividida.
seleccionado y las elecciones subsecuentes. Las opciones ;
principales son las siguientes: Tipo de carrera
Selecciona Carrera por equipos para correr en equipo, o Carrera
Modo de juego normal para correr contra todos. Aqui también podras establecer
Elige entre los siguientes modos de juego: el nivel de dificultad.
Gre‘:; premio: . . o8
[EBRI= Uina sotie dogaiSiesieeualro piStaLiiEEe> Elige entre Normal, Dificil o Experta. A mayor dificultad mas

Carrera de exhibicion: rapidas seran las carreras.

Corre en una sola pista.
Contrarreloj: Pista

iElige un trazado y bate todos los récords! En la Contrarreloj Selecciona una zona y un trazado o la serie de carreras del Gran

comenzaras automaticamente con el turbo y continuaras Premio que quieras disputar.

dando vueltas hasta que te detengas usando el menu de En la Carrera de exhibicion también podras configurar las

pausa. siguientes opciones de carrera: numero de equipos, numero de

vueltas y pistas inversas.

Al seleccionar las pistas inversas, el trazado quedara invertido de
izquierda a derecha, jasi parecera un circuito nuevo!
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Personaje kmmumcm_ wowus sox
Cada jugador elige un personaje / S iy
y, si asi lo desea, el equipamiento ;;g?’@gﬂ % % =il
y la caja de bonus de su vehiculo. e W
Seguidamente, debera elegir jListo! = A
para indicar que esta preparado. —r A

& m ACCELERATION SOch |
Cada vehiculo cuenta con tres s 7
espacios de modificacion para e

Mega Engine

piezas de rendimiento y un espacio
preseleccionado para piezas cosmeéticas.
Estas modificaciones cambiaran tanto el aspecto como las
estadisticas del vehiculo. A medida que avances en el modo
Aventuras en equipo, iras desbloqueando modificaciones.
También podras adquirirlas en las

Pasate por el para obtener mas informacion sobre las
piezas de rendimiento y cosméticas para tu vehiculo.

4 Ant.

Seleccionanicajalde]bonus)

Selecciona una de las cajas de bonus
disponibles. Podras usarlas durante una carrera.
Estas cajas de bonus ofrecen potenciamientos
especificos y pueden adquirirse en las

a cambio de

créditos.

Seleccion de equipo

En algunos de los modos de las
partidas multijugador, cada jugador
podra elegir el equipo al que unirse.
Los personajes del mismo equipo
colaboraran entre ellos y competiran
contra los de los equipos rivales.

‘ READY TO RACE! /ayy

Récord personal y medallas

En la Contrarreloj podras correr contra una repeticion de tu mejor
vuelta personal, otro corredor de distinto nivel o jugadores de un
nivel superior. Intenta ir a su ritmo (si puedes) y descubriras la
forma mas rapida de superar la pista.

Sig. »
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Crea una sala e invita a tus amigos. Como anfitrion, seras

Corre contra otros jugadores de todo el mundo. responsable de elegir la pista y las opciones de juego y de
Puedes seleccionar entre las siguientes opciones: gestionar los equipos.
4 Si no hay suficientes jugadores, los espacios disponibles seran
Matchmaking 8 _ ocupados por personajes IA aleatorios.
Abre la sesion predefinida en linea y corre con jugadores al azar.
Partida rapida: Unete a una partida al azar. U“"'S"i a Ialsala s ;
; . , Busca las salas privadas de tus amigos y unete a ellas.
Carrera por equipos: Unete a un evento cooperativo por P g0y
SUUIPOS. Invitar a tus amigos
Normal: Unete a un evento todos contra todos. Invita a tus amigos a que se unan directamente a una sala
En cada una de estas opciones podras seleccionar Competitiva,  Privada.

para enfrentarte a jugadores de un nivel similar, o No competitiva,
para correr contra todo tipo de jugadores.

Sigue las indicaciones que aparecen en la pantalla para
seleccionar una partida y un personaje.
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predeterminado en cada modo de juego.

Modifica los vehiculos de los jugadores con las piezas disponibles:

PERSONANIZARIRIEZASICOSMETICAS

RERSONALIZARIBIEZASIDEIRENDIMIENTO Modifica la apariencia de tus vehiculos. Elige el personaje o
Elige un personaje y luego Parte RTS la configuracion predeterminada que deseas modificar. Las
delantera, Parte trasera y Ruedas para Z:’Nﬂf'ﬂ“ o configuraciones predeterminadas pueden aplicarse a cualquier
modificar el vehiculo. Las modificaciones o _ = personaje en la pantalla de seleccion de personaje al comenzar
disponibles aumentaran a medida que o g | un evento.

avanzas en Aventuras en equipo o al —

comprar capsulas de modigcaiidn. e oy Kitslde]pintural

Elige un kit de pintura para determinar los colores disponibles y
elige un color y una textura para cada parte del vehiculo.

Algunos colores cuentan con partes brillantes que pueden

Las modificaciones cambian la imagen
del vehiculo y afectan a sus estadisticas:

Aceleracion: Larapidez con la que aumenta la velocidad.

z _ colorearse.
Turbo: La duracion y potencia del turbo.
Defensa: La resistencia al chocar en la pista y ante los @ME ; ’ _
ataques. Aplica una calcomania al vehiculo y elige los colores y la textura

Conduccién: La capacidad de lidiar con las curvas mas que desees en la paleta del'kit de pintura.

cerradas. BoCinas
Velocidad maxima: La velocidad maxima a la que ira el vehiculo. Elige una bocina personalizada para hacerte oir en la pista.
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CAPSULAS DE MODIFICACION

Usa los créditos conseguidos para adquirir
cajas de bonus, piezas de rendimiento y
piezas cosmeéticas.

iNunca se sabe lo que obtienes, o sea que
vuelve a probar suerte siempre que puedas!

Las capsulas de modificacion son de distintos tipos:

by = . h | J
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Legend.lry,E‘I!e Wheels
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Bocina

Caja de bonus

Calcomania



= Opciones

Selecciona Opciones en el menu principal para abrir el menu de
opciones. Sigue las indicaciones en la pantalla para cambiar la
configuracién de los controles y las opciones de audio y video.

CONMROLES]

Cada jugador podra elegir entre dos tipos distintos de controles.

En este manual se describe la configuracion predeterminada del
Tipo A.

AUDIO

Cambia la configuracién del audio:

Volumen:
Configura el volumen general, de la musica, los efectos
sonoros y las voces de 7-700 (nivel predeterminado: 795).

Comunicacion durante el juego:
Para las comunicaciones entre companeros podras elegir
entre Activada,Texto o Desactivada.

Idioma de las voces:
Configura el idioma de las voces.

4 Ant.

VIDEO
Cambia las opciones de visualizacion siguientes:

Gamma:
Configura el nivel de brillo medio de la imagen de 7-700 (nivel
predeterminado: 75).

Tutoriales:
Aqui podras Activar o Desactivar los tutoriales del juego.

Idioma de los textos:
Selecciona el idioma de los menus y el texto del juego.

Sig. »
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LA CONDUCCION

Habilidad de tipo velocidad
Los vehiculos de tipo velocidad provocan una
explosion radial que repele los proyectiles que
pongan en peligro su liderazgo.

Habilidad de tipo técnica
Los vehiculos de tipo técnica pueden conducir

por cualquier superficie sin quedar ralentizados.

Habilidad de tipo potencia
Los vehiculos de tipo potencia pueden
atravesar obstaculos sin quedar ralentizados.

Cajas de bonus

Las cajas de bonus contienen todo tipo
de mejoras unicas que haran aumentar tus
posibilidades de victoria.

Configuracion de dificultad

¢, Te apetece un desafio mayor? A mas dificultad
mas rapido iran los coches y mas duros seran
tus contrincantes. ¢ Podras seguir su ritmo?

4 Ant. Sig. PV

Turbo al derrapar

Si derrapas durante un buen rato, activaras
el turbo al acabar. Cuanto mas derrapes mas
potente sera el turbo.

Conseguir créditos

Los puntos que obtengas al final de la carrera
se transformaran en créditos. jCuantos mas
puntos consigas, mas creditos tendras!

Capsulas de modificacion

Usa créditos para desbloquear piezas para los
vehiculos y las capsulas de modificaciones para
obtener piezas de personalizacion.

Emblemas en linea
Juega bien en linea para mejorar tu rango y
conseguir emblemas.

Modificaciones de rendimiento

Cambia las estadisticas y la conduceion de tu
vehiculo con modificaciones de rendimiento.
Podras desbloquear mas con las capsulas de
modificacion.
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Rings

Consigue Rings en la pista y de los oponentes
qgue hayan perdido el control para aumentar
tu velocidad maxima. No los pierdas, estos
contaran en tu puntuacion final.

Turbo de salida
Activa el turbo en la salida pulsando Acelerar
con cada numero de la cuenta atras.

Acrobacias

Haz acrobacias en el aire en cualquier direccion.

iSi aterrizas bien, activaras el turbo! Cuanto
mayor sea el numero de acrobacias realizadas,
mayor sera el nivel del turbo activado (maximo
nivel 3).

Desbloqueables

Conseguir llaves y completar todos los eventos
de un capitulo desbloqueara piezas para tu
vehiculo, como bocinas, kits de pintura y
calcomanias.

Personalizacion del vehiculo: Bocinas
Cambia el sonido de tu bocina por uno mas
chulo en la pantalla de personalizacion del
vehiculo.

Personalizacion del vehiculo: Pintura
¢ Te has hartado del color de tu vehiculo?
iCambia su color en el garaje!

Personalizacion del vehiculo: Calcomanias
¢, Te gustaria cambiar la imagen de tu vehiculo?
Haz que destaque desbloqueando y aplicando
calcomanias distintas.
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JUGAR EN EQUIPO

Turboduo

Si un companero va despacio o ha perdido el control de su
vehiculo, pasa a su lado y activaréis el turboduo. Cuanto mayor
sea la diferencia de velocidad, mayor sera el efecto!

Retroturbo

Sigue el rebufo de un companero para cargar el retroturbo. jSal
de la zona de carga para activar el retroturbo y acelerar!

4 Ant. Sig. PV

Cesion de objetos: Aceptar

Tus companeros pueden ofrecerte cajas de objetos. Pulsa
Cesion de objetos para aceptar. Cuando aceptas una caja de
objetos, esta se transforma en un wisp que podras utilizar.

Cesion de objetos: Ofrecer

Puedes enviar cajas de objetos a tus companeros. Cuando
tengas un wisp, pulsa Cesion de objetos para ofrecerlo. jTu
companero recibira un ' wisp mas potente y tu cargaras tu
indicador de megaturbo!

@ jCiertos wisps solo apareceran al ceder cajas deobjetos a
un companero!
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Equipo rival

Tu equipo rival es el que te precede en la clasificacion por
equipos. Los miembros del equipo rival aparecen resaltados
en rojo. Ataca a un rival para mejorar la posicion de tu equipo y
llenar el indicador de megaturbo.

Megaturbo

Activa el megaturbo para acelerar y ser invulnerable. Choca
contra los oponentes para incrementar la duracion del
megaturbo. Activa el megaturbo a la vez que tus comparneros y
todos tendréis un turbo mas duradero.

Indicador de megaturbo

Realiza acciones de equipo para llenar el indicador de
megaturbo. Entre las acciones de equipo se incluyen el
retroturbo, el turboduo y la cesion de objetos.

@ Tu indicador de megaturbo tambien se llenara cuando tus
companeros realiéen acciones de equipo.
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EVENTOS

Carrera turbo

iLas cajas de objetos solo contendran turbos
blancos!

Carrera cohete

iLas cajas de objetos solo contendran cohetes
naranjas!

Derrapa por los puestos de estrella para conseguir puntos extra.

Roza el lado rojo de los puestos de estrella para hacer que se
multipliguen tus puntos.

Destruccion

ool

Ciertos objetivos te daran mas puntos al destruirlos. Derrapa
mientras destruyes objetivos para conseguir puntos extra.

Carrera de supervivencia
Evita ir en altima posicion o te eliminaran.

iLos Egg Pawns han invadido la pista! jDestruye todos los que
puedas! ;Si destruyes distintos Egg Pawns, conseguiras mas
puntos!
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Gran Premio Carrera rayo
Compite en una serie de 4 carreras en distintas pistas. |El jugador En este evento caeran rayos. Usa la invencibilidad para
que consiga mas puntos sera el vencedor! defenderte de ellos. Mantén pulsado Usar objeto para activar la

invencibilidad.
Amo de la pista

Desafio Ring

Permanece en primera posicion para conseguir puntos. Llega al
punto limite para vencer. Consigue Rings para obtener puntos. Derrapa mientras
consigues Rings para conseguir mas tiempo.
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Carrera por equipos Trafico infernal

5 38

Consigue puntos para tu equipo acabando en buena posicion. El Evita el trafico todo el tiempo que puedas. Conduce por las
equipo con la puntuacion mas alta ganara la carrera. puertas para conseguir puntos y mas tiempo.

Contrarreloj Carrera vampiro

e |
et -

ML

Marca el mejor tiempo en esta carrera contra el cronémetro. Consigue Rings para aumentar tu velocidad. jUsa el vacio violeta
Compite contra los fantasmas de los jugadores con el mejor para arrebatar Rings a tus adversarios! Los Rings en tu poder
tiempo. disminuiran a medida que pase el tiempo.
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