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Gdy tylko pojawito sie dziwacznie sformutowane zaproszenie
do ostatecznego sprawdzenia umiejetnosci wyscigowych, nasi
bohaterowie natychmiast postanowili zaspokoic ciekawosc.
Sonic, Knuckles i Tails z miejsca ruszyli na spotkanie przygody, a
po drodze napotkali kilku przyjaciot.

Wkrotce pojawit sie rowniez tajemniczy nieznajomy - jenot,
ktory prosit, by zwracac sie do niego Dodon Pa. Nastepnie
wyjasnit, ze bez ich pomocy nie da sie przetestowac najbardziej
zaawansowanych technicznie pojazdow wyscigowych, jakie
kiedykolwiek poruszaty sie po nalezgcych do niego niezwykle
niebezpiecznych trasach!

W catej sprawie byto jednak cos zastanawiajgcego: kim jest

nieznajomy? Czy mozna mu zaufa¢? Czyz to wszystko nie brzmi
podobnie do swietnie im znanych sztuczek Dr. Eggmana?

. - - . . . 'iiﬂ-w........_._ - .

Wszystkie te pytania czekaty na odpowiedzi, a tych raczej nieuda =S e e ey
sie zdoby¢, stojac w miejscu i gadajac. Tutaj trzeba dziatac. Trzeba SR
zrobic wszystko, by dotrzec¢ do sedna tego wszytkiego.

Dlatego, nawet gdyby miato to oznaczad, ze beda musieli Scigac

sie na ztamanie karku nietestowanymi wczesniej pojazdami po
zapierajgcych dech w piersiach trasach, z ktorych kazda jest g B SRy ‘ e o TR
trudniejsza od swojej poprzedniczki - nasi bohaterowie zaryzykuja. _ B : Rea o S See



= Druzyny

DRUZYNA SONIC

Niestrudzone trio w sktadzie: Sonic, Tails i Knuckles
powraca, by udowodnic, ze nie ma szybszej, twardszej i
bardziej przebiegtej druzyny niz oni!

SONICSTHEJHEDGEHOG
Typ pojazdu: szybki

Najszybszy ponaddzmekowy 7
jez $wiata rusza wjtrase -
M
przerazajaco nledosugmony
autem. '

Oczywiscie na wtasnyehmogach
bytby jeszcze szybszy, ale chce
dac szanse przeciwnikom...

4 Poprz. Nast. >

MILESETAIESAPROWER

Typ pojazdu: usprawniony

Wierny towarzysz Sonica uwielbia
swoj btyszczacy nowoscia pOjaZd '
i nie moze sie juz doczekad { g
by pomajstrowac pod maska, N
dodajac specjalnie zmodyfikowane
czesci pozwalajace maksymalnie
wykorzystac jego potencjat.

KNUCKLEESHTHE{ECHIDNA

Typ pojazdu: potezny (
Knucklesa po prostu nle da-mg{
powstrzymac, a jego nowy woz
wyscigowy jest tak potezny, /*" -~
ze bez trudu przeblje sig przez: g ’

kazda prébujaca go.spowolnié
przeszkode.
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4 Poprz. Nast. >

DRUZYNA ROSE

Potaczenie sit Amy, Chao i Biga. Jak juz sie
scigac, to koniecznie stylowo!

IAMY/ROSE
Typ pojazdu: szybki

Urocza powierzchownos¢
y _SSEEEETee
Amy skrywa drzemigcegoiW ey
niej ducha rywalizagji?
swojemu nowemulpojazdowiito]
wtasnie ona ma’szanse’zostawic
pozostatych daleko w tyle.

Sprobujcie mnie dogonic, chtopcy!

CHAO

Typ pojazdu: usprawniony

Chao wyglada stodko, ale na
trasie zmienia sie w prawdziwa'
bestie, ktora za wszelka ceng
dazy do wygranej!

BIGATHE{CAT}
Typ pojazdu: potezny

Ten tagodny i wyluzowa ny kocur

z radoscia zrobi sobielprz )
w wedkowaniu, by, addacsu-;-
wysokooktanongj rzwce'

o



= Druzyny

DRUZYNA VECTOR

Trzej zaciekli wrogowie zta razem tworza
wyscigowa mieszanke wybuchowa, z ktora
zdecydowanie trzeba sie liczyc.

BIYAZESTH E{CAT]
Typ pojazdu: szybki

Krolowa elegancji rodemfz»ff
innego wymiaruj uwuelbm
pokazywac zostawionym'na

i
starcie rywalom tylr@sﬁa t:

swojego auta. g

4 Poprz. Nast. >

SILVERSTHEIHEDGEHOG

Typ pojazdu: usprawniony

Wtadajacy psychokineza
straznik czasu z oddalonej©
200 lat przysztosci, ktorego

aby jego druzyna odnosita
historyczne zwyciestwa.

VEGTORSHE{CROCODILE
Typ pojazdu: potezny

Imponujacy krokodyla tuska
detektyw, ktory jest w stanie
wygrac kazdy wyscigipodZ
warunkiem, ze wg;tosc wygra ne;
spetnia jego oczekiwania.

W'—' .
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DRUZYNA DARK ROUGE}THE{BAT

Typ pojazdu: usprawniony

Shadow, Rouge i Omega styna z tego, ze 1 ;
pilnuja przede wszystkim swoich spraw, ale Zawodowa towczyni nagrod

czy potrafig zagrac do jednej bramki? hie ma wrzwyczajlij UdChOd_Zif
z pustymi rekami i to raczej |

nieprawdopodobne, by
kiedykolwiek zmienita
przyzwyczajenia.

SHADOWJTHE{HEDGEHOG A Ez123[0OMEGA T
Typ pojazdu: szybki - > Typ pojazdu: potezny m
Ostateczna Forma Zycia Ry !‘;! Ostatni robot z serii E-100~ -‘—\ N,
£ s e . . '-..-"""
szybkosciag i innymi é f\ L_ Ry stworzony przez Doktora P

umiejetnosciami dorownuje /& é, N Eggmana witada pi)teznq moca,’ A, A,{ ) —; -
samemu S-::mlt:éi'gb.ﬂb.ifl,,mléitylkc:r"ﬁle’:;a'!""e ,\ > m a jego.dazenie do wygrangj' .,q o /‘%\ d ,
torze wyscigowym. Gl k i: W hapedza zadza zemsty! peees i

f——r‘ —_— < Y :

B b




= Druzyny

DRUZYNA EGGMAN

Czarne charaktery, ktorym udato sie stworzyc
niezwykle zgrany zespot pomimo odmiennej
motywacji i konfliktu interesow.

METALSSONIC
Typ pojazdu: szybki

L1

Metal Sonic to wierna kopia
gtownego bohatera, tyle tylko,

$r
ze to robot i w dodatku z’cy Y
Czy to mozliwe, by miat ukrytq ’/ / [ /ﬁ' f R
motywacje do wyscigow? | P

' S <

Nast. >

4 Poprz.

DRYEGGMAN

Typ pojazdu: usprawniony

W ramach krotkiej przerwy w
snuciu maniakalnych planow 7

wszechogarniajacej apokallpsy Dr’ '

Eggman uwielbia relaksowac Sig.W (e— = 7
towarzystwie starychrrywall f\ ~ Vi m o
Jasne, czy ktos w to wierzy? O co (/ H / ' \

tak naprawde mu chodzi? /J S
ZAVO K g .'. o . /
Typ pojazdu: potezny / \&/,_{// s |

“ F L i B> / ‘

Zeti, dawny przywodca: mpy
Deadly Six, to wymagajacy
przeciwnik, ktory wie, jak —

balansowac swoja waga podczas/\
wyscigu. ;
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PODSTAWOWE POLECENIA

Informacje zawarte w tej instrukcji odnosza sie do sterowania podczas
gry na komputerze PC. Aby uzyskac informacje na temat sterowania

na innych platformach, nalezy kliknac przycisk ponizej odpowiadajacy
wybranej platformie.

Sterowanie w grze ma charakter uniwersalny i ma zastosowanie wobec
wszystkich postaci we wszystkich trybach gry.

2 System LF. : 4 TR
i Nintendo Switch™ Xbox One
PlayStation®4 5

@ Informacje pojawig sie w wyskakujgcym okienku.

Ustawienia kontrolera mozna zmieni¢ w



KONTROEER{BEZPRZEWODOWYIDUALSHOCKS4 Przycisk OPTIONS

Pauza: otwiera menu pauzy

; Dotgcz/Opusc: wcisnij, by rozpoczgc tryb wieloosobowy
Przycisk panelu dotykowego

Lista graczy

Przycisk - =0 N Przycisk IGER
Hamulec / Drift Przycisk > e —— Przycisk IEill Przyspieszenie
Zmiana kategorii SHARE Tl Zmiana kategorii
Przycisk ®
- Zespotowa moc ostateczna
—~ | & | Przycisk ®
Lewy drazek 0 2 i " Tylna kamera
Kierowanie . Przycisk ®
Przekaz przedmiot
3 Anuluj/Wréé
Prawy drazek - £ Przycisk &3
@ Polecenia menu zapisane s3g kursywa. Wyczyn: wykonaj obrét w powietrzu b Uzycie wispa / klakson

Wybierz



JOY-CONzs

Przycisk ZL Przy::l.?k ZR |
Hamulec/drift Przyspieszenie
Przycisk L - Przycisk R

Zmiana kategorii Zmiana kategorii
Przycisk + Przycisk X

Pauza: otwiera menu pauzy Zespotowa moc ostateczna

Dotgcz/Opusc: wcisnij, by rozpoczgc tryb Przycisk'Y

wieloosobowy Tylna kamera
Lewy drazek Przycisk A
Kierowanie Przekaz przedmiot

Wybierz
Przycisk B

Uzycie wispa / klakson
Anuluj/Wroc

%9 Polecenia menu zapisane sg kursywa. b drazek
rawy draze

@ Kontroler Nintendo Switch Pro uzywa

tych samych polecen. Wyczyn: wykonaj obrot w powietrzu



JOY:CONE(B)IUCHWYT{POZIOMY,

G Hamulec/drift

= Otwiera menu pauzy
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L
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© Kierowanie / Wyczyn

Przyspieszenie

Przekaz przedmiot
Uzycie wispa [ klakson
Zespotowa moc ostateczna

Tylna kamera

JOY:CONK(R)IUCHWYT{POZIOMY,

Hamulec/drift

© Kierowanie / Wyczyn

s®’) Przyspieszenie

9¢ Otwiera menu pauzy

[

o®  Przekaz przedmiot
o9 Uzycie wispa / klakson
jis o Zespotowa moc ostateczna
o° Tylna kamera



KONTROLER{BEZPRZEWODOWY{DI'AIKONSOLIXBOX{(ONE:! Przycisk Menu

Pauza: otwiera menu pauzy

Przycisk podgladu Dotgcz/Opusc: wcisnij, by rozpoczqc tryb wieloosobowy

Lista graczy

Lewy spust - — 5 — - — Prawy spust
Hamulec/drift Lewy bumper — o % 1 Prawy bumper Przyspieszenie
Zmiana kategorii '?3 ﬁ — Zmiana kategorii
& Przycisk Y
JL 4 Zespotowa moc
Lewydigzek  ——k—————————5—— ostateczna
Kierowanie Przycisk X

Tylna kamera
Przycisk B

Przekaz przedmiot
Anuluj/Wroc

Przycisk A

Uzycie wispa / klakson

s
-

Prawy drazek

‘ { Wyczyn: wykonaj obrot w powietrzu ;
@ Polecenia menu zapisane sa kursywa. Wybierz
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TECHNIKI WYSCIGOWE

| Aby uzyskac nagte przyspieszenie juz na samym
starcie, wciskaj i zwalniaj Przyspieszenie podczas
kazdego etapu odliczania.

DRIFT

Drift to kontrolowany poslizg, dzieki ktoremu
pokonasz ostre zakrety, jadac z duza predkoscia.
Zblizajac sie do zakretu, trzymaj palec na
Przyspieszeniu, a nastepnie wcisnij i przytrzymaj
Drift, aby wykonac drift w wybranym kierunku.
Podczas driftu mozesz nadal kierowac, aby moc
minimalnie modyfikowac skret w wybranym kierunku.
Drift bedzie trwat tak dtugo, jak dtugo przycisk Drift bedzie wcisniety.

Jesli nie zgrasz swoich dziatan w czasie, osiggniesz
przeciwny efekt i ciezko ci bedzie ruszyc.

Staty drift gwarantuje ci ped, ktory sprawi, ze po odpuszczeniu

WYCZYN przycisku zyskasz popchniecie do przodu.
Za kazdym razem, gdy twoj pojazd znajduje sie PODUSZKI PRZYSPIESZAJACE

N w powietrzu, mozesz wykonac obrot dookota
Poduszki przyspieszajgce sa rozmieszczone w

wtasnej osi w dowolng strone, dzieki czemu miniesz
przeszkody i zgarniesz pudta z przedmiotami. Jesli strategicznych fragmentachikazdego toru. Przejedz
po nich lub wykonaj na nich drift, by zyskac

uda ci sie bezpiecznie wylagdowac, zyskasz rozped! rvehibe dkolei
| Wielokrotny obrot wokot wtasnej osi (maksymalnie ALY CHRILY \VZrost preciosCl

3 razy) sprawi, ze zyskasz dodatkowy ped. Lepiej
zachowaj ostroznosc, jesli nie uda ci sie wyladowac jak nalezy, czeka
cie nieprzyjemne zatrzymanie.
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Jesli cztonek twojej druzyny jedzie wolno albo
wpadt w poslizg, mijajac go, postaraj sie podjechac
jak najblizej, by podarowac mu ped antyposlizgowy,
| czyli nagte przyspieszenie, ktore jednoczesnie taduje
pasek mocy zespotowej! Im wieksza jest roznica
pomiedzy predkosciami, tym wiekszy rozped!

POSTAW NA WSPOLPRACE!

W wyscigach druzynowych kazdy z graczy steruje wtasnym pojazdem,
bedac czescia trzyosobowej druzyny. Wynik druzyny i miejsce,

ktore zajmie ona w wyscigu, okresla sie, sumujac wyniki koncowe
poszczegolnych graczy.

Wspotpraca druzynowa przy wykorzystaniu procy, pedu
antyposlizgowego i przekazywania pudet z przedmiotami pomaga w
wypetnianiu paska mocy zespotowej odpowiadajacego za zespotowa

moc ostateczna, czyli chwilowy wzrost predkosci potgczony z ZESPOXOWA MOC OSTATECZNA

nietykalnoscia i dodatkowa motywacja konieczna, by stanaé¢ na podium!
Kiedy pasek mocy zespotowe] jest petny,

PROCA wcisnij Zespotowa moc ostateczna, aby zyskac

tymczasowy ped i nietykalnosc¢, ktora gwarantuje
Kiedy z niego zjedziesz, zyskasz dodatkowy ped i

odpornosc na ataki i zderzenia z przeszkodami.
B jednoczesnie dotadujesz pasek mocy zespotowej!

Odepchnij wrogow, zeby wydtuzyc czas trwania
ostatecznej mocy zespotowej.

Zgraj aktywacje z pozostatymi cztonkami zespotu,
aby wydtuzyc rozped kazdego z nich!




= Rozgrywka

PUDtA Z PRZEDMIOTAMI

W niektorych punktach trasy pojawi sie mozliwosc
zebrania pudet z przedmiotami. Kazde z nich
zmienia sie w losowego wispa albo zestaw trzech
wispow, ktorych mozesz uzyc, by zaatakowac rywali
lub zyskac chwilowg przewage podczas wyscigu.
Otrzymanego wispa mozna rozpoznac, korzystajac z
okna wispow.

Wcisnij Uzycie wispa, aby aktywowac wispa.

4 Poprz. Nast.

PRZEKAZANIE PUDtA Z PRZEDMIOTEM

Jesli otrzymany wisp nie jest ci w danej chwili potrzebny, mozesz

go przekazac. Wcisnij Przekaz przedmiot, aby zaoferowac pudto z
przedmiotem. Jesli cztonek twojej druzyny przejmie je przed koncem
czasu, pudto zostanie do niego wystane i dotaduje pasek mocy
zespotowej.

Jesli chcesz przejac pudto z przedmiotem zaoferowane przez kogos z
twojej druzyny, wcisnij Przekaz przedmiot, by je odebrac.
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WISPY

Wispy, ktore mozna znalez¢ w pudtach z przedmiotami, prezentuja sie

nastepujaco:

_l.'-:

Pomaranczowa rakieta
Niszczycielska rakieta posiadajaca zdolnosc odbijania
sie od Scian. Sprobuj zatatwic przeciwnika rykoszetem!

Szkartatny orzet
Szkartatny orzet sciga przeciwnikow, nim ich zaatakuje!

Biaty ped
Wykorzystaj go, by natychmiast sie rozpedzic!

Zotte wiertto

Napetnij swoj woz moca zottego wiertta, ktore zapewni
ci automatyczny ped i nietykalnosc! Wjezdzanie w
przeciwnikow powoduje, ze wpadaja w poslizg.

4 Poprz.

Rozowe kolce

Rozowe kolce sprawia, ze twoj woz bedzie niebezpieczny
dla przeciwnikow. Gdy wjedziesz we wroga, wpadnie on
w poslizg!

Kremowa btyskawica
Powstrzymaj swoich rywali, w odpowiedniej chwili
wykorzystujac uderzenia pioruna.

Szary wstrzas

Po wystrzeleniu, gtaz wyprzedzi wszystkich zawodnikow,
po czym wielkie kamienne stupy zaczng wyrastac z
ziemi, tworzac niebezpieczne przeszkody dla twoich
przeciwnikow. |

Cyjanowy laser

Usmaz swoich przeciwnikow tym poteznym laserem.
Przez krotkg chwile utrzymaj wroga w promieniu lasera,
zeby wpadt w poslizg.

Nast.

>



= Rozgrywka

Czerwony wybuch
Zostaw za soba niebezpieczny ognisty slad, zeby
zablokowac przeciwnikom trase.

Fioletowa proznia

Fioletowa proznia zagina czas i przestrzen, zeby
przyciagac ringi, pudta z przedmiotami, a dodatkowo
spowalnia twoich przeciwnikow. Aktywuj ja w poblizu
duzej grupy zawodnikow, zeby osiggnac lepsze efekty.

Czarna bomba

Obchodzic sie ostroznie. Czarna bomba odbije sie kilka
razy, zanim wybuchnie, razac przeciwnikow w znacznej
odlegtosci!

Niebieska kostka

Niebieska kostka nie jest zwykta przeszkoda. Rzucona
w odpowiedniej chwili moze zablokowac nadlatujacy
pocisk.

4 Poprz. Nast.

Nefrytowy duch

Skorzystaj z widmowej prezencji, by unikac wszelkich
atakow i przeszkod na trasie. W ten sposéb skradniesz
rowniez wispa najblizszemu przeciwnikowi!

Magentowy rytm
Oslep przeciwnikow muzycznym chaosem. Dogon ich,
dopoki s3 zdezorientowani.

Nietykalnosc

Na krotka chwile zyskaj nietykalnosc i stan sie odporny
na wszystkie ataki, spowolnienia i zagrozenia. Odepchnij
przeciwnikow, zeby wpadli w poslizg.
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Zbieraj ringi znalezione na trasie. Posiadanie zapasu ringow
zwieksza twoja predkosc maksymalna o 30%. Niestety,

jesli wpadniesz w poslizg lub zderzysz sie z przeszkoda,
tracisz wszystkie ringi. Ringi, ktore posiadasz w momencie

dotarcia do mety, zostang zamienione na kredyty, ktore mozesz

wykorzystywac w do kupowania bonusowych pudet
i modyfikacji.

DRUZYNA PRZECIWNA

Twoim przeciwnikiem jest druzyna wyprzedzajaca twoja w
rankingach druzynowych. Twoi przeciwnicy podswietleni sa
na czerwono. Eliminuj przeciwnikow, by wzmacniac pozycje
swojej druzyny i dotadowac pasek mocy zespotowej!

4 Poprz. Nast. >

TV PY{P.OVAZDOW,

W grze dostepne s3a trzy typy pojazdow:

Szybkie

Najszybszy typ pojazdow, po osiggnieciu wysokiego poziomu
przyspieszenia podczas driftu pozwala wygenerowac promienisty
wybuch, ktory spycha z drogi przeciwnikow i blokuje ataki
pomaranczowej rakiety i szkartatnego orta.

Usprawnione

Tego typu pojazdy najlepiej radza sobie z pokonywaniem zakretow,
a nierowna nawierzchnia nie jest w stanie ich spowolnic.

Potezne

Pojazdy, ktore moga spychac z trasy przeciwnikow i przebijac sie
przez przeszkody, nie wytracajac predkosci.

W Trybie Druzynowej Przygody kazdy z zespotow posiada po
jednym pojezdzie danego typu. Spraw, by ich mocne strony jak
najlepiej przystuzyty sie twojej druzynie.
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EKRAN GRY
WYSCIG DRUZYNOWY JAZDA NA CZAS

(@) Posta¢ gracza / Aktualne miejsce / Liczba posiadanych ringow (@) Pasek mocy zespotowej

@ Pozycja druzyny Pudto z przedmiotem

@) Cztonek druzyny / Aktualne miejsce (® Czas, ktory nalezy uzyskad, by zdoby¢ wybrany medal / Zdobyte
(@) Aktualny wisp / Okrazenia medale _

(®) Trasa i postepy gracza Czas aktualnego okrazenia

(® Okienko komunikacyjne @) Widmowa powtérka
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Wynik druzynowy '

Za kazda pozycje koncowq przypisywane ,E___ o _:,..._.,,
Po zakonczeniu wydarzenia wyniki '
wyswietl3 sie w nastepujacy sposob: miejsce 12 punktow, a za kolejne mIEjSCEI
punktow 10, 9, 8 i tak dalej). Nastepnie
sumuje sie te punkty w obrebie kazdej

z druzyn. Wygrywa zespot, ktory uzyska
najwieksza liczbe punktow.

Wyswietlane wiadomosci moga wygladac odrobine inaczej w
zaleznosci od typu wydarzenia, ktorego dotycza.

Pozycja koncowa

Pokazuje ostateczny wynik kazdego
z bioracych udziat w wyscigu wraz z
oznaczona kolorem przynaleznoscia
druzynowa.

Wynik koncowy

Przy podliczaniu wyniku koncowego brane sg pod uwage bonusy za
ringi, gre zespotowa, pozycje koncowa itd. oraz stopien trudnosci. Do
wyniku doliczane s3 rowniez posiadane kredyty.



= Menu gtéwne

W menu gtownym wybierz ktorys z trybow:

' DRUZYNOWA PRZYGODA

Wez udziat w serii wyscigow i innych
wydarzen, dzieki ktorym poznasz fabute i
odkryjesz podstawowe zasady rozgrywki.
Aby odblokowac kolejne wydarzenie, musisz sprostac warunkom
poprzedniego.

7' ROZGRYWKA LOKALNA

Sposrod wszystkich dostepnych opcji swobodnie wybierz warunki
wyscigu. Dostepne s3 jedynie te z postaci, ktore zostaty odblokowane
podczas gry w trybie Druzynowa Przygoda.

[7' ROZGRYWKA WIELOOSOBOWA W TRYBIE ONLINE

Scigaj sie ze znajomymi i graczami z catego Swiata!

STATYSTYKI

Pozwalajg rzucic okiem na koncowe osiagi: catkowity przejechany
dystans, sume ukonczonych wyscigow i wykonanych trikow.
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7' GARAZ

Poddaj swoj woz modyfikacjom i wyprobuj rozne warianty
kolorystyczne.

7' KAPSULY MOD

Wykorzystaj zdobyte kredyty do kupowania bonusowych pudet, czesci
zamiennych i dodatkow.

7' OPCJE

Pozwalaja zmieniac ustawienia zwigzane ze sterowaniem, dzwiekiem i
obrazem.

Y PORADY

Przydatne informacje na temat techniki gry, typow wyscigow i pudet z
przedmiotami.

AUTORZY

Sprawdz, kto odpowiada za powstanie tej gry!



= Rozgrywka wieloosobowa

ROZGRYWKAVWIELOOSOBOWA

Wszystkie zwykte wyscigi i niektore wydarzenia specjalne moga by¢
rozgrywane przez maksymalnie czterech graczy w trybie podzielonego
ekranu.

Kazdy z graczy musi korzystac z osobnego

kontrolera. H, 2 .=. =

Aby dotaczyc do gry kolejnego gracza, wystarczy
wcisnac Dotacz/Opusc w menu gtownym lub na ekranie trybu gry w
Rozgrywce lokalnej. Zmiany mozna potwierdzic, zaznaczajac status
wieloosobowy na dole ekranu.

We wszystkich trybach gry na ekranie wyboru postaci kazdy z graczy
podejmujacych decyzje w kwestii postaci i druzyny musi postugiwac
sie wtasnym kontrolerem.
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Poszczegolne tryby gry posiadajg pewne ograniczenia dotyczace liczby
graczy:

DRUZYNOWA PRZYGODA
W rozgrywce moze uczestniczyc maksymalnie trzech graczy lokalnych.

Moga oni swobodnie wybierac wsrod postaci z tej samej druzyny.

ROZGRYWKA LOKALNA

Grand Prix i Jazda probna moga byc¢ rozgrywane przez maksymalnie
czterech graczy, ktérzy moga swobodnie wybierac postacie i druzyny.

Jazda na czas jest ograniczona do jednego gracza.

ROZGRYWKA WIELOOSOBOWA W TRYBIE ONLINE

Moze w niej uczestniczy¢ maksymalnie dwunastu graczy (lokalnych i
online), ktérzy moga swobodnie wybieraé wsréd postaci.

Przynaleznosc¢ druzynowa ustalana jest losowe lub przez tworce lobby.

Nast. >



DRUZYNOWA PRZYGODA

Wez udziat w serii wyscigow i innych wydarzen, dzieki ktorym
poznasz fabute. Aby odblokowac kolejne wydarzenie, musisz sprostac
warunkom poprzedniego.

Jesli grasz po raz pierwszy, mozesz wybierac jedynie postacie nalezace
do druzyny Sonic. Pozostate druzyny i nalezace do nich postacie beda
dostepne w miare postepow w grze.

PRZEBIEGIDRUZYNOWEUIPRZY.GODY

Ekran mapy

Wybierz, ktorys sposrod dostepnych
etapow. Jesli grasz po raz pierwszy,
mozesz wybrac jedynie etap 1-1.

Wybierz ustawienia gry

Okresl stopien trudnosci rozgrywki,
postacie graczy i bonusowe pudto.
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Ekran dialogowy

Obserwuj, jak wchodzac w interakcje
miedzy soba, postacie wprowadzaja
cie w atmosfere przygody. Reaguj

na pojawiajace sie na ekranie
powiadomienia, aby przechodzic przez
kolejne fragmenty dialogow.

[
)‘._:!}" Finish in the top 3 places as an individual
Eﬂ? Finish in first as an individual

'E:'!‘r‘ Win the race as a team

Udziat w wydarzeniu

Poza wyscigami druzynowymi masz do
dyspozycji rowniez inne wydarzenia, takie jak ,,Wyscig o przetrwanie”,
,Wyzwanie ringow” czy ,,Wyzwanie smiatkow”. Zwroc uwage na
pojawiajace sie na ekranie poczatkowym warunki, musisz dopasowac
do nich swoja jazde, aby moc ukonczyc wydarzenie.

Ukonczenie wydarzenia

Jesli biorac udziat w wydarzeniu po raz pierwszy, spetnisz minimalne
warunki konieczne do jego ukonczenia, odblokujesz nastepne
wydarzenie lub wydarzenia. Aby kontynuowac przygode, musisz
wybrac nowo odblokowane wydarzenie na ekranie mapy.

Nast.
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ROZGRYWKA LOKALNA

Ciesz sie catkowitg kontrola nad ustawieniami i warunkami wyscigu.

Ustawienia zalezg od wybranego trybu gry i pozostatych
dokonywanych przez ciebie wyborow. Ponizej prezentujemy
podstawowe kategorie i mozliwosci, z ktorych mozesz skorzystac:

Tryb gry
Do wyboru masz nastepujace tryby:

Grand Prix:
Seria czterech tras do pokonania.

Jazda probna:
Jedna trasa do pokonania.

Jazda na czas:

Wybierz jedna trase i sprobuj pokonac ja w jak najkrotszym czasie.

Jazda na czas rozpoczyna sie od automatycznego startu z rozpedu
i trwa nieprzerwanie, krecgc okrazenia dopoki jej nie zatrzymasz
przez menu pauzy.
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Gra bezprzewodowa: (tylko na Nintendo Switch™)
Potacz za pomoca lokalnej sieci bezprzewodowej
maksymalnie 4 konsole i 8 graczy.

& Maksymalna liczba graczy, ktorzy moga grac w
trybie podzielonego ekranu.

Typ wyscigu

Wybierz Wyscig druzynowy, aby scigac sie w zespole, lub Zwykty
wyscig, w ktorym wszyscy rywalizuja miedzy sob3a. Z tego miejsca
mozesz takze wybrac poziom trudnosci.

Poziomitrudnosci

Do wyboru zwykty, trudny lub ekspert. Im wyzszy poziom trudnosci,
tym szybsi zawodnicy.

Trasa

Wybierz strefe i trase lub serie wyscigow Grand Prix.

Podczas Jazdy probnej, mozesz takze okreslic: liczbe zespotow, liczbe
okrgzen i trasy odwrocone.

Jesli wybierzesz trase odwrocong, tor jazdy zostanie odwrocony
stronami, dzieki czemu zyskasz catkiem now3a perspektywe!

>
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Postac

Przed wcisnieciem przycisku Gotowe,
ktory umozliwia przejscie dalej, kazdy
z graczy wybiera postac, a opcjonalnie
takze i wyposazenie pojazdu oraz
bonusowe pudto.

Wyborbonusowegolpudta

Sposrod dostepnych bonusowych pudet
wybierz jedno, ktore bedzie ci stuzyc¢ podczas
jednego wyscigu. Bonusowe pudta zawieraja
konkretne utatwienia i mozna je kupic w

w zamian za kredyty.

Wyposazenie E sonic| Wybor druzyny
Kazdy pojazd posiada miejsce na trzy e 70 W niektorych trybach wieloosobowych
czesci zamienne (modyfikacje), a takze — kazdy z graczy moze wybrac druzyne,
domyslne miejsce na dodatki. Modyfikacje —— do ktorej chce dotaczyc. Postacie

wptywaja zarowno na wyglad pojazdu, jak i przypisane do tej samej druzyny bedg = HE;“ To m;:._-m o

na osiggane przez niego wyniki. Modyfikacje odblokowuja sie w miare ~ wspoétpracowadé, a postacie przypisane g
twoich postepow w Druzynowej Przygodzie, ale mozesz je takze kupic do roznych druzyn beda rywalizowac.

w

Aby dowiedziec sie wiecej na temat czesci zamiennych i dodatkow,
odwiedz

Medale [ Rekordy zyciowe

W trybie Jazdy na Czas mozesz Scigac sie z nagraniem swojego
najlepszego czasu, domyslnym zawodnikiem na roznych poziomach
trudnosci lub z lepszymi od siebie zawodnikami. Staraj sie za nimi
nadazyc (jesli dasz rade), aby poznawac sposoby na najszybsze
pokonanie trasy.
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ROZGRYWKAWIELOOSOBOWA ONLINE Tworzenie niestandardowego lobby -
Stworz lobby, do ktorego beda mogli dotaczyc twoi znajomi. Jako

Scigaj sie z graczami z catego Swiata. gospodarz bedziesz odpowiadac za wybor tras, ustawienia gry i
Oto, co masz do swojej dyspozycji: zarzadzanie druzynami.
A ; W przypadku niedoboru graczy ich miejsca zostang automatycznie

Dobor druzyny obsadzone przez losowo dobranych zawodnikéw S.
Wybierz gre online i Scigaj sie z losowo dobieranymi graczami.
Szybka gra: Dotacz do losowej gry. Dotqc‘z do lobby

e ; = : Znajdz lobby utworzone i zarzadzane przez twoich znajomych i dotacz
Wyscig druzynowy: Dotacz do wyscigu druzynowego. donich
Zwykty: Dotacz do wyscigu, w ktorym kazdy sciga sie z ;

kazdym. Zapros znajomych

Dla kazdej z opcji wybierz rankingowg, aby dotaczy¢ do graczy o Zapraszaj znajomych, by dotaczali do stworzonego przez ciebie lobby.

zblizonych umiejetnosciach, lub zwyktg, aby miec wiekszy wybor i
wzigc udziat w mniej wyrownanej rywalizacji.

Reaguj na pojawiajace sie na ekranie powiadomienia, aby wybrac gre i
postac.
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m Parametry kazdego z pojazdow to ich domyslne wyposazenie w
poszczegdlnych trybach gry.

Modyfikuj pojazd kazdego z graczy przy pomocy dostepnych czesci:

DOSTOSUJIDODATKI
DOSTOSUJ @mm Modyfikuj wyglad pojazdow. Wybierz postac lub zestaw, ktory chcesz

Wybierz postac, a nastepnie wybierz przod, [CseLecT PERFORMANCE PARTS modyfikowac. Zestawy mogg byc stosowane wobec dowolnej postaci
tyti kota, aby zmodyfikowac jej pojazd. Breamme | | | | na ekranie wyboru postaci podczas rozpoczynania wydarzenia.

Dostepnosc poszczegolnych modyfikacji
SPTO eeEol o Zestawyllakierow,

bedzie rosta w miare twoich postepow w ! ;
druzynowej przygodzie oraz zakupéw w Wybierz zestaw lakierow, aby ustalic dostepna palete barw, a nastepnie
wskaz kolor i teksture dla kazdej z czesci pojazdu.

Modyfikacje wyrézniaja sie wygladem i Niektore pojazdy posiadaja swiecace czesci, ktorych kolor takze mozna

znaczaco wptywaja na osiagi pojazdu: dostosowac.

Przyspieszenie: Tempo wzrostu predkosci. mm

T H Wzmocnienie mocy i czasu trwania. Pozwala na umieszczenie na pojezdzie naklejki, ktorej kolory i teksture
Obrona: Wieksza odpornosc podczas zderzenia lub ataku. mozna wybrac z zestawu lakierow.

Kierowanie: Zwinnosc podczas pokonywania ostrych zakretow. Klaksony, _

Predkosc maksymalna: Wybierz spersonalizowany klakson, aby ogtosic wszystkim swoje

Najwieksza dostepna predkosc. przybycie.



KAPSULY MOD

Wykorzystaj zdobyte zetony do kupowania
bonusowych pudet, czesci zamiennych i
dodatkow.

Nigdy nie wiesz, na co trafisz, dlatego probuj
swojego szczescia jak najczesciej!

Typy Kapsut Mod:

by = . h | J

=

" "
Legend.lqr,Ellm Wheels
|3

= - =
PALETTE

Wydajnosc

FLYBY
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Klakson

Bonusowe pudto-

Nast.
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Z widoku menu gtownego wybierz opcje, aby otworzy¢ menu opgji.
Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby zmienia¢ ustawienia
zwigzane ze sterowaniem, dzwiekiem i obrazem.

STEROWANIE

Kazdy z graczy moze wybra¢ miedzy dwoma typami sterowania.
Niniejsza instrukcja opisuje domyslnie ustawiony Typ A.

AUDIO

Umozliwia zmiane ustawien dzwieku w nastepujacy sposob:

Gtosnosc:
Odpowiada za ustawienia gtosnosci gtownej oraz gtosnosci muzyki,
efektow i dialogow w skali 1-100 (domyslne ustawienie: 75).
Komentarze podczas gry:
Pozwala na wtgczenie lub wytgczenie komunikatow pomiedzy
cztonkami druzyny, lub tez ustawienie na wyswiatlanie ich jako
tekst.

Jezyk dzwieku:
Ustaw jezyk dialogow.

4 Poprz. Nast.

WIDEO

Umozliwia zmiane ustawien obrazu w nastepujacy sposob:

Gamma:
Pozwala ustawic jasnosc widoku w skali 1-100 (domyslne
ustawienie: 75).

Samouczki:
Umozliwia wtaczenie lub wytaczenie samouczkow.

Jezyk tekstu:
Wybor jezyka menu i tekstow wyswietlajacych sie podczas gry.

>




Zdolnosci typu ,,szybki”

Zawodnicy typu ,,szybki” generuja ze swoich
pojazdow promienisty wybuch, ktory niszczy
wszystkie nadlatujace w ich strone wrogie pociski.

Zdolnosci typu ,,usprawniony”
Zawodnicy typu ,,usprawniony” moga jezdzic po kazdym
typie nawierzchni, nie obawiajac sie spowolnienia.

Zdolnosci typu ,,potezny”’
Zawodnicy typu ,,potezny” moga przebijac sie przez
przeszkody, nie wytracajac predkosci.

Bonusowe pudta

Bonusowe pudta zawieraja rozne ulepszenia
jednorazowego uzytku, ktore zwieksza twoja szanse
GERAI{EER

Ustawienia trudnosci

Lubisz wyzwania? Im wyzszy poziom trudnosci,
tym szybsze samochody, a przeciwnicy silniejsi.
Poradzisz sobie z taka predkoscia?
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Ped driftowy

Przytrzymaj przycisk odpowiedzialny za drift troche
dtuzej, a potem go pusc, aby nabrac pedu. Im
dtuzszy drift, tym lepszy rozped.

Zdobywanie zetonow

Twéj wynik na koncu wyscigu zostanie zamieniony
na zetony. Im wiecej punktow zdobedziesz, tym
wiecej zetondw otrzymasz!

Kapsuty Mod
Wykorzystaj zetony, zeby odblokowac nowe czesci i
elementy modyfikacji w Kapsutach Mod.

Odznaczenia sieciowe

Graj w trybie online, by wzmacniac swoja pozycje i
zdobywac odznaczenia. Im wyzsza pozycje osiggasz,
tym lepsze odznaczenie masz szanse otrzymac.

Modyfikacje wydajnosci

Zmieniaj statystyki i sposob sterowania pojazdem
poprzez modyfikacje wydajnosci. Mozesz
odblokowac wiecej, korzystajac z Kapsut Mod.
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Ringi | Modyfikacja pojazdu: klaksony

Bedac na trasie, zbieraj ringi i wprowadzaj 5 Na ekranie modyfikacji pojazdu zmien dzwiek
przeciwnikow w poslizg, aby zwiekszyc swoja klaksonu na cos bardziej ekscytujacego.
predkos¢ maksymalna. Zachowaj ringi, a wlicza sie
do twojego ostatecznego wyniku.

Modyfikacja pojazdu: lakier
Znudzit ci sie twoj stary lakier? Zabierz pojazd do
garazu i dokonaj jego catkowitej metamorfozy!

Ped na starcie

Aby zyskac ped na poczatku wyscigu, wcisnij
Przyspieszenie podczas kazdego etapu odliczania. 2 Modyfikacja pojazdu: winyle

Chetnie zmieniasz wyglad swojej fury? Niech sie
wyroznial Odblokuj i wykorzystaj oryginalne winyle.

Wyczyny

e i : : ‘

k‘i"‘ '+\“*:.x@’=’{}%}\ Wykonuj triki w.pometrzu. w dowolnym kle.runku
Udane lagdowanie zapewni ci ped! Im wiecej

akrobacji wykonasz, tym wiekszy zyskasz ped

(maksymalnie do 3. poziomu).

Elementy do odblokowania

Zbieranie kluczy i ukonczenie wszystkich wydarzen
danego rozdziatu spowoduje odblokowanie
elementow modyfikacji, takich jak klaksony,
zestawy lakierow i winyle.




GRA ZESPOtOWA

Ped antyposlizgowy

Jesli cztonek twojej druzyny jedzie wolno lub wpadt w poslizg,
przejedz bardzo blisko niego, aby podarowaé mu ped antyposlizgowy.
Im wieksza réznica predkosci, tym wiekszy rozped!

Proca

Jedz sladem towarzysza, zeby natadowac proce. Zjedz z jego toru, zeby
aktywowac proce i zyskac¢ dodatkowy ped!

Przekazanie pudta z przedmiotami: akceptuj

Towarzysze mogg ci zaoferowac pudta z przedmiotami. Wcisnij
Przekaz przedmiot, aby zaakceptowac propozycje. Kiedy odbierzesz
pudto z przedmiotem, zamieni sie ono w gotowego do uzycia wispa.

Przekazanie pudta z przedmiotami: zaoferuj

Mozesz przestac pudta z przedmiotami swoim towarzyszom. Kiedy
posiadasz wispa, wcishij Przekaz przedmiot, aby go zaoferowac.
Dzieki temu twoi towarzysze z druzyny zyskaja potezniejsze wispy, a
wasz pasek mocy zespotowej sie nataduje!

@ Niektore wispy mozna zdobygwytacznie dzieki przekazywaniu
pudet z przedmiotami pomiedzy cztonkami druzyny!



Druzyna rywali

Twoim przeciwnikiem sg druzyny wyprzedzajace twoja druzyne

w rankingach druzynowych. Cztonkowie druzyn przeciwnych
podswietleni s3 na czerwono. Eliminuj przeciwnikow, zeby poprawic
pozycje swojego zespotu i napetnic pasek mocy zespotowej!

Zespotowa moc ostateczna

Aktywuj zespotowa moc ostatecznga zeby zyskac rozped i nietykalnosc.

Odepchnij wrogow, zeby wydtuzyc czas trwania ostatecznej mocy
zespotowej. Zgrajcie aktywacje z catym zespotem, zeby kazdy zyskat
dtuzszy rozped!

4 Poprz.

Pasek mocy zespotowej

Wykonuj akcje druzynowe, zeby napetniac swoj pasek mocy
zespotowej. Do akcji druzynowych zalicza sie proca, ped
antyposlizgowy i przekazywanie pudet z przedmiotami.

@ Pasek mocy zespotowej napetnia sie, kiedy towarzysze
wykonuja akcje drtizynowe.

Nast. >
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WYDARZENIA Wyzwanie niszczycieli

Wyscig pedu |
Pudta z przedmiotami zawieraj3 tylko biaty ped! @ (??

Po zniszczeniu roznych celow zyskasz wiecej punktow. Driftuj podczas
niszczenia celow, by zdobywac bonusy punktowe.

Wyscig rakietowy

Pudta z przedmiotami zawieraja tylko
pomaranczowe rakiety i szkartatne orty!

Wyscig o przetrwanie

Jedz na czele stawki, zeby nie dac si¢
wyeliminowac.

s T
514:;:\ ey
S o)

Driftuj w poblizu gwiazdek, by zdobywac bonusy punktowe. Wykonuj

>0 : R / y ; 1, 5 Badniki atakuja trase! Zniszcz ich jak najwiecej! Niszczac rozne
$lizg po czerwonej czeéci gwiazdek, zeby zwieksza¢ mnoznik punktow. J9 V@SR J jwigce) G

badniki, zdobedziesz wiecej punktow!
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Grand Prix Wyscig btyskawiczny

Zmierz sie z rywalami w serii 4 wyscigow na roznych trasach. Gracz, W tym wydarzeniu co jakis czas uderzy btyskawica. Uzyj nietykalnosci,

ktory uzyska najwyzszy wynik, zwyciezy! aby ochronic sie przed uderzeniem pioruna. Nacisnij i przytrzymaj Uzyj
przedmiotu, aby aktywowac nietykalnosc.

Krol wzgorza

Wyzwanie ringow

Pozostan na pierwszym miejscu, zeby zbierac punkty. Aby wygrac,
osiagnij wymagana liczbe punktow. Zbieraj ringi, zeby zdobyc punkty. Driftuj, zbierajac ringi, zeby zyskac
dodatkowy czas.



Wyscig druzynowy

Zdobywaj punkty dla druzyny, konczac wyscig na jak najlepszej
pozycji. Wyscig wygra druzyna z najwyzszym wynikiem.

Jazda na czas

Scigaj sie z czasem, zeby uzyskac jak najkrétszy czas okrazenia.
Sprobuj swoich sit przeciwko duchom graczy, ktorzy zdobyli najlepsze
wyniki.
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Korek

Unikaj korka najdtuzej, jak sie da. Przejezdzaj przez bramki, by
zyskiwac dodatkowy czas i zdobywac punkty.

Wyscig wampiryczny

Zbieraj ringi, zeby zwiekszy¢ swoja predkosc. Uzyj wispa ,fioletowa
proznia”, zeby wykrasc ringi przeciwnikow! Z czasem posiadane ringi
bed3 zanikac.
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