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Copyright ® 2003 Nokia. All rights reserved.

N-Gage is a trademark of Nokia Corporation. Other company and
product names mentioned herein may be trademarks or trade names of
their respective owners.

Printed in Poland.

The information contained in this user guide was written for SonicN.

UNDER NO CIRCUMSTANCES SHALL NOKIA BE RESPONSIBLE FOR ANY
LOSS OF DATA OR INCOME OR ANY SPECIAL, INCIDENTAL, AND
CONSEQUENTIAL OR INDIRECT DAMAGES HOWSOEVER CAUSED. THE
CONTENTS OF THIS DOCUMENT ARE PROVIDED “AS I1S.” EXCEPT AS
REQUIRED BY APPLICABLE LAW, NO WARRANTIES OF ANY KIND,
EITHER EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE MADE IN RELATION TO THE ACCURACY
AND RELIABILITY OR CONTENTS OF THIS DOCUMENT. NOKIA RESERVES
THE RIGHT TO REVISE THIS DOCUMENT OR WITHDRAW IT AT ANY TIME
WITHOUT PRIOR NOTICE.

EXPORT CONTROLS

This product contains commaodities, technology, or software exported
from the United States in accordance with the Export Administration
regulations. Diversion contrary to US. law is prohibited.

Further detailed information is given in the separate user quide, Do not
use this guide in place of the complete user guide, which provides
important safety and maintenance information.

FOR YOUR SAFETY

Read these simple guidelines. Breaking the rules may be dangerous
or illegal. Read the user guide for your gaming device for further
information.

-

TN

SWITCH ON SAFELY

Do not use this product when wireless phone use is
prohibited or when it may cause interference or danger.
Follow any restrictions or rules in the device's user guide.

ROAD SAFETY COMES FIRST

Obey all local laws. Always keep your hands free to
operate the vehicle while driving. Your first
consideration while driving should be road safety.

INTERFERENCE
All wireless devices may be susceptible to interference,
which could affect performance.

USE SENSIBLY

Use the gaming device only in the normal position as
shown in the user guide. Don't touch the antenna
unnecessarily.

ENHANCEMENTS AND BATTERIES
Use only approved enhancements and batteries. Do not
connect incompatible products.
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Important: Safety information about video games

About photosensitive seizures

A very small percentage of people may experience a seizure when
exposed to certain visual images, including flashing lights or
patterns that may appear in video games. Even people who have
no history of seizures or epilepsy may have an undiagnosed
condition that can cause photosensitive epileptic seizures while
watching video games. These seizures may have a variety of
symptoms, including lightheadedness, altered vision, eye or face
twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation,
confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may also
cause loss of consciousness or convulsions that can lead to injury
from falling down or striking nearby objects.

Immediately stop playing and consult a doctor if you
experience any of these symptoms. Adults who allow teenagers
(or children) to play the games should watch for or ask their
children about these symptoms as they are more likely than
adults to experience these seizures. The risk of photosensitive
epileptic seizures may be reduced by playing in a2 well-lit room
and by not playing when you are drowsy or fatigued. If you or
any ol your relatives have a history of seizures or epilepsy,
consult a doctor before playing.

Play safely
Take a break from playing games at least every half hour. Stop
playing immediately if you begin to feel tired or if you experience
an unpleasant sensation or pain in your hands andfor arms. If the
condition persists, consult a doctor. Use of vibration can aggravate
injuries. Do not turn vibration on if you have any ailment in the

| bones or joints of your fingers, hands, wrists, or arms.

CARE AND MAINTENANCE

Your game card and game deck are products of superior design
and craftsmanship and should be treated with care. The
suggestions below will help you protect your warranty coverage
and enjoy your game for many years,

® Keep the game card and game deck dry, Precipitation, humidity
and all types of liquids or moisture can contain minerals that
will corrode electronic circuits.

* Do not use or store the game card and game deck in dusty,
dirty areas.

® Do not store the game card and game deck in hot areas.

* Do not store the game card and game deck in cold areas. When
the game deck returns to its normal tlemperature, moisture can
form inside the game deck and damage electronic circuit
boards.

* Do not attempt to open the game card or game deck other
than as instructed in the user guide.

* Do not drop, knock, or shake the game card and game deck.

* Do not use harsh chemicals, cleaning solvents, or strong
detergents to clean the game card or game deck,

® Keep the game card out of the reach of small children.

All of the above suggestions apply equally to your game card,
game deck, and any enhancement.
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Inserting the N-Gage Game Card

1. Make sure the N-Gage game deck is
switched off. If it's on, press and hold [@)
to switch off the device.

2. With the back of the
N-Gage game deck facing
you, slide open the cover

(Fig. 1).

3. Slide finger into the finger
slot, then lift and remove
the battery (Fig. 2).

4. Remove the existing game (507
card or memory card (if
you have one fitted).

5. Position the N-Gage game i
card in its slot, Make sure

that the gold contacts of
the card are facing down
and lined up with the

gold contacts on the

device (Fig. 3).

6. When you have secured the card in place,
replace the battery, then replace the

cover by sliding it back into place (Fig. 4).

Note: A SIM card must be inserted in the
N-Gage game deck before o game can be
played. Insert o SIM card as described in the
N-Gage game deck instruction manual.

Starting a game
Turn the power switch on.

The game icon will automatically appear on
the Menu screen ance the game card is
successfully installed.

Press (%2, scroll to the game icon and press
@ . Now you're ready to start the game.

Do not use the USB port during gameplay.

Using the N-Gage Controls

Controller Key
E-way navigation.
Press to activate or select Game Keys

Menu Key
Opens the main Menu,
a list of applications

Left E Right
Selection Keys
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The evil scientist, Dr. Eggman, has hatched another dastardly plot. He plans to build a

Dr. Eggman Empire by turning all the animals into robots. “If | gather all 7 Chaos Emeralds,
I'll gain unimaginable power!” You can't just sit back and watch while Dr. Eggman takes
control of your comrades ! Command Sonic as he dashes into action along with his pals,
Amy, Knuckles, and Tails, to stop the evil Dr. Eggman !
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Sonic is the world’s fastest Knuckles is a rascal echidna The mad scientist who views
supersonic hedgehog! with a heroic heart. He is a little Sonic as his arch-nemesis.
He's basically carefree, but he gullible, but passesses such g He has launched a host of ewil
can also be short-tempered. He enormous strength that he can o plots, anly to see them ruined
can’t stand evil and if there's crush massive boulders with by Sonic.
someone in trouble, it would go 452 PUSE.
against his kind nature nof to
help them. Amy is a cheerful and peppy

hedgehog who has decided

she is Sonic’s girifriend.
Shes cute. but her Piko Piko
Hammer makes her o
formidable foe.
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— 5 Key * Key assignments can be
changed (5 Key and 7
Key only) on the Options
screen (P14)

Controller Key
Select Mode, Menu ltems
Walk or Run Left/Right

Enter selection
Jump, Jump-Attack

7 KEF * Enlarge / Shrink the
Left Selection Key Cancel screen with the # Key.
Start Special Attack

* Adjust the sound with

Right Selection Key the 0 Key.
Upper ltems: Menu controls Back/Cancel

Pause

Lower Items: Gameplay controls Pause

Press and hold Controller Key € » | Press and hold Controller Kg_)_t_ L | Press and hold Controller Key v
Switch from a run to a dash. (The ank up. (After a short time the screen Look down. (After a short time the
character's speed will keep increasing)  Will scroll upwards.) screen will scroll downwards.)

* | aoking up and down can be useful in finding hidden pathways and rings.



Irndividusl Charscter Actions

Spin Dash . 3
Controller Key v + 5 Key » Release Controller Key v | Controller Keyw +5 I{e_y » Eeiease Controller Key ?

Spin around in place to build up speed, then dash. Spin around in place to build up speed, then dash.

=

i Spm Whﬂe Moving
| Hold Controller Key ~w while moving forward or backward. gé | Hold Controller Key v while rnewmg furward or backward. |
'.-. a
i
i

Spin While Mag

i e

Spm arcun;j‘whl-le mnvmg Spfn amLmd while moving. .

.\1

) . Prnpeﬂer nym g :
5 Key + Controller Key » 2X or { X " | 5Key» 5 Key (Press5 Hey repeatediy while ﬂ}rmg bt ]

Wh ile Jﬂmpmg. press » qr ( on the CGHUD"EF Key €3 : Durmg»ﬁ jump press the jump Keﬂ agam 1o start

o | /N [ &

twn:e tD d&shﬂ'i’ m:ﬁ—é‘ir. _ n flying. . |
:. ¢ :.'.;-:'_ .L\"I.:.r\ - - 'LII ; l‘ ﬁ o -.-.'.':. .'.' .. ._ I:-I'-.'I . 5 e ;::: i '..'-."I"
5 Key » 5 Key Sy SKey _ O SRR
' [:)uﬂng a }‘ump{ mgsziﬂ}éjump KE}I' i= l once more to e Dog~paddle ﬂ"fﬂl.lg.h th.E- WatEr PTESS Th’E‘S KE]I'H

3 repeated?ytuﬂnat ta the tDp of the’ water

EIE Tail Attac
{ 7 Key while on ground

_.-:F?&Sﬁ“‘thé? & Key 3hmes in a row'ta slide. _:- Attack with tall b;*whnppmg it around’®
¢ Press the/5 52| Key Quring-a. scmerﬁau"lt to make a Ty et
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Controller Key w + 5 Key » Release Controller Key v

Spin around in place to build up speed, then dash.

Spin While Moving
Hold Controller Key ~ while moving forward or backward. |
Spin around whife moving. )

Gliding/Swimming
5 Key » 5 Key (Hold 5 I{ae'; down while in air/water.)

Press the Jump Key {5+ E"Wﬁduring a jump. to glide
slow ébﬁt:k downito the ground:-Press the Controller
b

Key(") in the opposite direction to turh areund.

Knuckles can-also perform the same technrques while
underwater to swim. 1

e &

If Knuckles bumps into a wall while gliding, press a. «w on
the Controller Key € to r.In:nb or descend the wall freely.

7 Key while on ground _

Press the 7 Key @ three times mx:lelwer a one-two-
uppercut attack. The t’mrd pun:;h*wrlt be a high-rising
uppercut. )

| Controller Key

HUH_!JHV = sy

Individisl Chorscter Actions

| 7 Key {

Press the 7 Key & while :-'.tandlng still or moving to
attack with the Pico Pico Hammer. Press the 7 Key &.]
repeatedly to launch the attack asecond time.

L 1

i

Controller Hey w +7 Key

Smash the hamme; @gamst the gmund to Jump hlgher than
normal. Amy ca{rala:; LEE th!S- technigue when m matmn

LANY
AN

| Controfler Keyw +5I(ey W A

Take a gtant step forwaTd

Head Shdmg Attack |
| Controller Key v + 3 I{eyr » 7 i{ey

Pt’es:- the 7 &), Key- whpla Giant S&ppmg to make a
hfead slldlng attélck.




Starting

Press the Left Selection Key =2 on the Title screen to enter the Mode Select
screen. Move the Controller Key up @ or down @ to make a selection,
then press the 5 Key E-..

GAME START
This is the Main Game. Control Sonic and his 3 friends as they fight to clear all 7 Zones.

TIME ATTACK
Try to be the fastest one to clear each Zone, The top 3 times for each character can be

viewed in "RECORD" (P.13)

OPTIONS

Change various game settings. (P. 14)

EXIT
End the game.

Auto-save
All saving is accomplished through auto-saves. Auto-saves are performed at ;

certain times, such as when a Zone is cleared, when a new record is achieved in

Time Attack, or when game options are changed.

Please do not switch the POWER OFF during auto-saves. ;
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Select a character from the 4 available, then collect rings while heading for
the goal. Along the way, Sonic and his friends will have to avoid a host of
traps and enemies. A battle with Sonic’s arch-nemesis, Dr. Eggman, awaits
the heroes at the end of each Zone.

Character Selection
Move the Controller Key 4 ¥ to select between Sonic, Tails, Knuckles, or Amy, then
press the 5 Key-1.

Act Selection

If this is the first play with the character you have selected, the game will start from Act 1
of Zone 1. If you have already cleared Act 1 of Zone 1 with the same character, the Act
Selection screen will be displayed. Press “ ™ on the Controller Key €D to select the
Act to start from, then press the 5 Key -} to enter the selection.

Gameplay

Act1 [l Act2
Each Zone contains 2 Acts. When the first 6 Zones are cleared,
Act 1 is cleared by reaching the goal. the Final Zone appears. After all 7

Chaos Emeralds have been

Act 2 is cleared by destroying Dr. Eggman's Boss collected and all Zones have been
Robot at the end of the Act and freeing Sonic’s cleared with all 4 characters, an
comrades from inside the capsule. Extra Zone will appear.
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Number of
Rings Collected

Time Display

Rings

Lives
Remaining

Rings: An extra life is gained when a character picks up 100 rings in a single Act. If a
character is carrying even one Ring, then he or she will not lose a life even if
damaged. However, if the character does get damaged, all the rings he or she
possesses will be lost and scattered around the character who can then lose a life.

Points: Points scored during the game.

Time Display: If the time exceeds 9:59, the character loses a life.

Lives Remaining: If a character loses a life when this number is 0, the game ends.

Checkpoint: There are several checkpoints in each zone. By passing through a checkpaint,

a character can restart from that point even if he/she loses a life.

Points

Checkpoint

Jump on the Special Spring to
enter a Special Stage.

Use the Controller Key to move
the character around and collect
the rings. '




Controls in the Special Stage:
5 Key -] Speed Up 7 Key = Trick Move

Number of =
Rings Collected

m
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Ohstacle: You will lose some of the collected rings if you crash into it.

Number of

Rings Needed: Continuing: Continues are gained when the player picks up a Chao in
Collect this many rings Special Stages. Chaos, otherwise known as an A-life (Artificial Life), are cute
before the checkpoint blue/green creatures from Chao World that give the player a continue if

to advance further. collected on the special stage. Continues allow the player to keep playing
Rings even after the Game Over Screen appears. After a continue, the character

starts from the beginning of the Act.
Press the 5 Keyl=-| before the counter reaches 0 to continue.

Here is a descn ptlen of aH the items that appear during gameplay Most items come in boxes,
whu:h must be broken to get to the item inside.

Power Sneakers
Gain extra speed for a limited time.

? Rings
Pick up an unknown number of rings.

Shield
Protects from damage. Disappears after one use.

Invincible
Become invincible for a limited time, receiving no damage
and destroying enemies merely by touching them.

5 Rings L] Magnetic Shield
Pick up 5 rings at once. - This shield magnetically attracts all rings around it
and protects from damage. Disappears after one use.

Extra Life
Gain an extra life.

10 Rings
Pick up 10 rings at once.




Time Attack

Time Attack lets players race for the fastest time and view time records.
The fastest 3 time records for each character are recorded.

When "TIME ATTACK" is selected, the Menu screen will be displayed.
Press - ¥ on the Controller Key ) to select, then press the 5 Key =1,

Start: Select a character, then race against the clock.

When the Character Selection screen is displayed, press € P on the Controller Key to
select "START" or "RECORD", then press the 5 Key [5-1.

Next, select an Act. Only Acts that have been cleared in the regular game mode can be
selected. Press the 5 Key (-] again to begin the Time Attack.

The Acts are the same as in the main game. The time it takes to reach the goal in Act 1,
or defeat the boss and break open the capsule in Act 2, is the clear time.

To stop the Time Attack in the middle of a game,
press Left Selection Key = to display the Pause
screen, then press the 5 Key [5-].

To go back to the Time Attack, press Left
Selection Key "= again to exit the pause screen.

Time Display
Time elapsed from
the start of the
game.

Records

Select this mode to view the fastest Time Attack times. The top 3 records for each
character are displayed. Select a Zone and Act, then press the 5 Key -} to view the best
times. Press € P on the Controller Key to view records for other characters.

Press the 7 Key ¢=] to finish viewing records and return to the previous screen.
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'Change various garﬂe mttrngs or listen to game music. Select with the
' Contrcrlier Key €, then press the 5 Key E-.

LEVEL

TIME UP

SOUND TEST

BUTTON
CONFIG.

DELETE
GAME DATA

END

Change the difficulty level of the game.
There are two levels, "NORMAL" and "EASY."

Select whether or not running out of time causes characters to lose
a life.

Listen to the various sounds used in the game.
Select a sound, then press the 5 Key =1,

Change the functions of the 5 5] and 7 3 Keys."NORMAL" is the
default configuration, and "REVERSE" switches the functions.

Delete all game data.

Exit Options Mode.

I

OPTIONS OPTIOI

P> uEwvEL NORMARE
TVE WP @[

SEUND TEST

BEUETE @NYE rSm

_SOUNDTEST

2K, :J._L.!

L ¢

1—"‘,'PLFIr USTUP
bt 0

\..-!'

s i e e e ——
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Nokia Service Terms

The Nokia N-Gage game card and all software contained on it
are provided to you "as is," without warranty of any kind. The
Nokia N-Gage game card shall be free from defects in material
and workmanship for a period of 90 days from the date of
purchase. If the Nokia N-Gage game card is found to be
defective in material and workmanship within that 90 day
period, the Nokia N-Gage game card will be replaced free of
charge. If Nokia no longer produces the game title in question,
Nokia replaces the game card with a different game title. These
Service Terms do not apply if the defect shall have been caused
by negligence, abuse, damage, modification, tampering or any
other causes not related to defective materials or workmanship.
Please retain the original or a photocopy of your sales receipt to
establish the date of purchase for replacement. For
replacement, return the Nokia N-Gage game card, with its
original packaging and receipt, to the retailer from which the
game card was originally purchased. In the event that you
cannot obtain a replacement from the retailer, please contact
Nokia, These Service Terms do not restrict any mandatory
statutory rights of consumers.

[18]

Obtaining Warranty and Technical Support
To receive additional support, including troubleshooting
assistance, please contact Nokia at: www.n-gage.com

Register Your Game Online
To register, go online at: www.n-gage.com

_.ond now, GET READY TO N-GAGE!

Copyright © 2003 Nokia. All rights reserved.

N-Gage and N-Gage logos are trademarks or registered
trademarks of Nokia Corporation. Other company and product
names mentioned herein may be trademarks or trade names of
their respective owners.



Piece n* 9356837, publication n® 02
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N-Gage est une margue de commerce ou une marque déposée de
Mokia Corporation. Les autres noms d'entreprises et de produits
mentionnés aux présentes peuvent &tre des marques de commerce ou
des appellations commerciales de leurs propriétaires respectifs,

Imprimé au Pologne

Ce manuel d'instructions a été rédigé pour le Sonich.

NOKIA NE PEUT EN AUCUN CAS ETRE TENUE RESPONSABLE DES
PERTES DE DONNEES QU DE REVENU, OU DES DOMMAGES SPECIAUX,
ACCESSOIRES QU INDIRECTS, QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE. LE
CONTENU DE CE DOCUMENT EST A UTILISER « TEL QUEL ». SAUF
DISPOSITION CONTRAIRE DE LA LOI EN VIGUEUR, AUCUNE GARANTIE,
EXPLICITE OU IMPLICITE, INCLUANT, SANS 5'Y LIMITER, LES GARANTIES
IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'APTITUDE A UN EMPLOI
PARTICULIER N'EST OFFERTE PAR RAPPORT A L'EXACTITUDE ET A LA
FIABILITE OU AU CONTENU DE CE DOCUMENT. NOKIA SE RESERVE LE
DROIT DE REVISER OU DE RETIRER CE DOCUMENT EN TOUT TEMPS,
SANS PREAVIS.

CONTROLE DES EXPORTATIONS

Ce produit contient des accessoires ou des logiciels ou utilise une
technologie exportés des Etats-Unis en vertu de |'Fxport Administration
Regulotions. Les pratiques contraires au droit des Etats-Unis sont
interdites.

Le quide de l'utilisateur distinct contient davantage de details et
d'importants renseignements sur la sécurité et I'entretien. Le présent
document ne le remplace donc pas.

POUR VOTRE SECURITE

Lisez ces directives simples et ne les transgressez pas, car cela peut
étre dangereux ou illégal. Consultez le guide de 'utilisateur de
votre appareil de jeu pour plus de renseignements.

2
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UTILISEZ VOTRE APPAREIL DE FACON REFLECHIE
N'allumez pas ce produit lorsque I'utilisation d'un
téléphone sans fil est interdite ou lorsqu'il pourrait créer
des interférences ou un danger.

Respectez les restrictions et regles mentionnées dans le
guide de I'utilisateur.

-
s
=
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PRIORITE A LA SECURITE ROUTIERE

Respectez les lois locales. Vos mains doivent toujours
gtre libres pour la conduite. Lorsque vous conduisez,
votre premigre priorité doit étre la sécurité routiére.

INTERFERENCES
Tous les systémes sans fil sont sensibles aux
interférences, qui peuvent en limiter les performances.

FAITES PREUVE DE BON SENS DANS L'UTILISATION DE

VOTRE APPAREIL
Utilisez I'appareil de jeu seulement dans la position
illustrée dans le guide de l'utilisateur.

COMPLEMENTS ET PILES
N'employez que les compléments et les piles approuvés.
Ne connectez pas de produits non compatibles.

[17]



Important : Informations relatives a la sécurité
pour les jeux vidéo

A propos des crises liées 4 la photosensibilisation

Un pourcentage trés faible de la population peut étre victime d'une
crise lors de I'exposition & certaines images, notamment des formes
ou des lumiéres clignotantes qui peuvent apparaitre dans les jeux
vidéo. Méme des personnes qui n'ont pas d'antécédent en matiére
de crises ou d'épilepsie peuvent tout ignorer de leur état et étre
victimes de crises d'épilepsie liées & |a photosensibilisation
lorsqu'elles regardent des jeux vidéo. Ces crises peuvent présenter
différents symptomes, y compris une sensation de vertige, des
problemes de vue, un tic au niveau de F'oeil ou du visage, des
mouvements brusques des bras ou des jambes, un probléme
d'orientation, une certaine confusion ou une perte de conscience
temporaire. Ces crises peuvent également provoguer une perte de
connaissance ou des convulsions, voire des blessures si la personne
tombe ou se cogne a des objets situés & proximité.

Arrétez immeédiatement de jouer et consultez un médecin si vous
identifiez 'un de ces symptomes. Les adultes qui permettent 4 des
adolescents (ou des enfants) de jouer & ces jeux doivent faire
attention a ces symptdmes ou interroger leurs enfants 3 ce sujet,
car ceux-ci sont plus enclins que les adultes 3 &tre victimes de ces
crises. Le risque de crises d'épilepsie liées & la photosensibilisation
peut étre réduit en jouant dans une piéce bien éclairée et en évitant
de jouer lorsque vous vous sentez fatigué. Si vous ou ['un de vos
parents avez des antecédents en matiére de crises ou d'épilepsie,
consultez un médecin avant de jouer.

Jouez sans prendre de risques

Faites une pause au moins toutes les trente minutes. Arrétez
immédiatement de jouer si vous commencez & vous sentir fatigué ou
si vous €prouvez une sensation désagréable ou une douleur au niveau
de vos mains etfou bras. Si le probléme persiste, consultez un médecin.
Les vibrations peuvent aggraver les blessures. N'activez pas la
fonction de vibrations si vous souffrez des os ou des articulations au
niveau des doigts, des mains, des poignets ou des bras.

[18]

PRECAUTIONS D'UTILISATION ET MAINTENANCE

Votre carte jeu et votre console de jeu sont des produits de
conception et d'élaboration de haute technologie et doivent étre
manipulés avec précaution. Les suggestions ci-dessous vous
aideront a respecter les conditions liées 4 la garantie et & apprécier
vos produits pendant de nombreuses années,

* Maintenez la carte jeu et la console de jeu au sec. L'eau de pluie,
Ihumidité et les liquides contiennent des minéraux susceptibles
de détériorer les circuits électronigues.

* N'utilisez pas ou ne stockez pas la carte jeu et la console de jeu
dans un endroit poussiéreux ou sale.

* N'utilisez pas ou ne stockez pas la carte jeu et la console de jeu
dans des zones de température élevée,

* N'utilisez pas ou ne stockez pas la carte jeu et la console de jeu
dans des zones de basse température, Lorsque la console de jeu
revient 4 sa température normale, de |'humidité peut se former &
Fintérieur, ce qui risque d'endommager les circuits électronigues.

* N'essayez pas d'ouvrir la carte jeu ou la console de jeu en
utilisant une méthode autre que celle indiquée dans le guide de
l'utilisateur,

* Ne faites pas tomber la carte jeu ou la console de jeu, ne les
heurtez pas ou ne les secouez pas.

¢ N'utilisez pas de produits chimigues durs, de solvants ou de
détergents puissants pour nettoyer la carte jeu ou la console de
jeu.

* Gardez la carte jeu hors de portée des enfants.

Les recommandations ci-dessus s'appliquent & votre carte jeu,
ainsi qu'a la console de jeu et a tout autre accessoire.
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Insertion de la carte jeu N-Gage

1. Verifiez que la console de jeu N-Gage est
eéteinte. Si elle est allumée, maintenez
enfonce la touche [@ | pour éteindre le
terminal.

2, Avec |'arriere de |la console
de jeu N-Gage face 3 vous,
ouvrez la fagade (Fig. 1).

3. Glissez un doigt dans
I'emplacement prévu a cet
effet, puis soulevez la
batterie et retirez-la (Fig. 2).

4. Retirez la carte jeu
existante (si celle-ci est
installée).

5. Placez la carte jeu N-Gage
dans son emplacement.

Assurez-vous que les
connecteurs dorés de la
carte sont bien orientés vers
le bas et gu'ils sont alignés

sur ceux du terminal (Fig. 3).

B. Une fois la carte positionnée, remettez en
place la batterie, puis remettez la fagade.,
en la faisant glisser vers I'arriére  sa
position (Fig. 4).

Remarque - pour pouveir jouer, vous devez
également insérer lo carte SIM dans lo
console de jeu N-Gage. nsérez-la comme
indiqué dans les instructions du guide de
l'utilisateur de lo console de jeu N-Gage.

Démarrer un jeu
Allumez la console,

Licone du jeu s'affiche automatiquement
dans le menu de I'écran principal une fois la
carte jeu correctement installée,

Appuyez sur [, recherchez l'icéne du jeu et
appuyez sur @ . Vous tes maintenant prét a
démarrer le jew.

N'utilisez pas le port USB pendant que vous
jouez.

-
==
=

e
=
-

3
I=
LA

Utilisation des touches de |a
console de jeu N-Gage

Bouton

Multidirectionnel Touches de Jeu

Touche
Edition
Sélection Gauche
et Droite

Touche Menu
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Dr Eggman, le savant diabolique, a manigancé un nouveau complot machiavélique. Il veut
batir un empire Eggman en transformant tous les animaux en robots. « Si je m’empare des
sept émeraudes de Chaos, je disposerai d'un pouvoir inimaginable ! » Tu ne peux sirement
pas le laisser faire ! Dirige Sonic dans une course folle avec ses acolytes Amy, Knuckles, et

Tails pour arréter le diabolique Dr E ggman.

SIVINYHS
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Sonic est le hérisson supersonigue Knuckle est un échidné coguin Le savant fou considére Sonic
fe plus rapide du monde. avec un ceeur de héros. Il est un comme son pire ennemi.
Il est insouciant mais peut piquer peu crédule, mais il posséde Il @ maniganceé une tonne de

complots diaboligues dans le
seyl but de voir Sonic les briser,

une force surhumaine fui
permettant de réduire en
poussiére d'énormes rochers.

des coléres, et ne supporte pas le
mal. S voit une personne en
danger, il se mettra en quatre
pour ['gider

Amy est une joyeuse
hérissonne, pleine d'entrain qui
s'est mise en téte gu'elle étaitla
petite amie de Sonic. Elle est
ignonne, mais son marteay
Pika Piko fa rend redoutatie,

Miles st un gentil rendrd o
delix giieutes gqinf ddore Jes

robots. Il se sert de ses deux
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Lo

mult dlr&l’:?i‘:::l?; Touche 5 * |l est possible dg changer
il Entrer sélection la programmation des
Sélectionner Mode, touches (Touches 5 et
Rubriaues dé M Sauter, Sauter-Attaguer o e
3 Y c‘f:-‘: EC il ! 7 seulement) sur I'écran
= Marcher ou Courir des Options (page 14).
= Gauche/Droite Touche 7 ¥ page
8 Sélection gauche Annuler * Agrandir / réduire
Commencer Attaque spéciale I'écran avec la Touche #.
Pause
Sélection droite ¥ ?ég!.:r !eﬂ volume avec la
ouche 0.

Légendes supérieures :commandes du Menu  Retour / Annuler

Légendes inférieures ;commandes du jeu  payse

‘Regarder en bas

X

il Maintenir le Bouton mult Maintenir le Bouton multidirection - Maintenir le Bouton multidirectionnel

| € » enfoncé i A enfoncé | | v enfonce _ (Al
Passe d'une course a un sprint. (La Regarde en haut (Apres quelques Regarde en bas (Aprés quelques

vitesse du personnage va crescendo.) instants, I'écran va défiler vers le haut.) instants, I'écran va défiler vers le bas.)

m * Tu peux regarder en haut et en bas pour rechercher des passages secrets et des anneaux.



Sprint tourbillon

Bouton multidirectionnel v + Touche 5 » Relacher
Bouton multldlrﬂtmnnel v

Tourbillonne sur place, pour accumuler de la vitesse,
puis pique un sprmp

Tourbillon en se dep:‘m;ant

Maintenir le Bouton multidrremunnel w enfoncé tout en
5@ depia;ant vers i’avant ou I'arriére

u::u:;

Tuurb‘liinnne tour*en te déplagant.

&

Spmt avec saut

Touche 5 + Bouton multidirectionnel » 2 fois ou
4 2 fois

. u Tout' ej:ﬁsau{a‘n,t, appune sur, N Oou < deux fois sur It-:-
: E-cmqn mulﬁdl_recnonnel @ pnur piquer un sprint aérien.

m Attaq ue taurbr”an
m Touche 5 » Touche 5

n Pendant L.Ef'l gﬁt}gphune sur la Touche de saut E-lune
ﬁ

fois de p uspuug Fancer I attaque tourbillon

Saut perrh‘e ux
Tnuche 7 quand Sonic est sur la terre ferme

#tbpme styr la Touche!7 @] trois fois de Su‘lte pour glisser.
" Appuie sur la Touchg 5 | pendant lé saut périlleux
- pourfz fa‘rr#;- un tou rﬁTl‘]b n an‘iére :

R T S Pt T

Actions de chague pgersonnages

ﬁ;;ﬁf:z v

7 ;EE;“;‘EME.Z%U_

(e
e

: _Tourbdlﬂn en se depl_ 1C

_{ Touche 7 quand Tails est sur la terre

_.:...ﬁﬁ? ﬂﬁ; ﬁ"g'ﬁ

Sprint tourbillon

' Bouton muitldlrectmnnel - + Tnuthe 5 » Relacher
Boutun muitidwectmnnel

Tourblllunne sur place pnur accumuler de la uite:'.SE,
puis quue un sprint. . :

|
-
=
-]
=
=
oy
T
e
p=

. 1

| Maintenir le Bouton muttldlrectmnnel Venfnnté
L tout en se depla;ant vers I'avant ou I‘amere

' Teurblllcnne tout en te deplaf;ant

Hehca vnlame |

' Touche 5 »Touche 5 [en vol, E]FEI' plus;eurs fms Sur
la Tuu_the 5)

P

PEI'I:daﬂt u'n saut, appme unﬁ < fols de. plus SUF. Ia Tnuche

‘de saut:| E:, pour CU[:"IH‘IEI‘IEEI‘ a vﬁler

_fnumes R . "

L A e —— -

Nage EDH‘Imeun r;hren dans I'eau. Appum piumeurs
fois sur iaTGuche 5 t__JpGur flotter & la su;rface

Artaque avec fa queue

e ———

.:' Attaque en fouettant avec la queue.
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b Sprint tourbillon

Bouton multidirectionnel - + Touche 5 » Relacher
Bouton multidirectionnel v

Tourbillonne sur place pour accumuler de la vitesse,
puis pique un sprmt g
Tourbillon avec deplacement

Maintenir le Bouton multidirectionnel w enfoncé tout en se
déplacant vers I'avant ou Varriére

Tourbillonne tout en'te déplagant. |

]

Glisser/Nager

Touche 5 » Touche 5 (Maintenir la touche 5 enfoncée lorsque
Knuckle est dans Fair ou dans I'eau.)

Appuie une fois de plus sur la Touche de saut o~ pendant
un saut pour glisser en atterrissant douscement sur le sol,
Appuie sur le Bouton multldlrecnonnei @ en sens opposé
pour faire demi-tour. -

Knuckles peut appllquer ces memes techmques lorsquil
nage sous feau. .

Bouton multidirectionnel ]
Si Knuckles percute un mur én-glissant, appuie sur 4.
sur le Bouton multadu'*ectmnnel paur grimper ou
descendre I+I3rerment J& mur; -

Attaque a coup de pamg
Touche 7 au sol

Appuie trois fois sur la Touche 7G.J pour porter un
gauche-droite-uppercut:Le troisiéme coup de poing
séra un uppercut AvantBas.

Y S —————————

,JDV

(=T W /& /)
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Attaque au marteau
| Touche 7

Appuie sur la Touche 7 & lorsqu’ ﬂmy est r.:{e-t:nut
immaobile ou lorsqu’elle s'appréte a attaquer avec son
marteau Piko Piko. Appuie plusieursfois sur la Touche
7 @] pour relancaﬁatl;aque une dEuxiéme fols

":...-

Saut avec marteau

Bouton m_tglttd:rectrnnnel w + Touche 7 0
Frappe le sol a CD'U,|;!$ der-marteaux peur sauter pluﬁ haut

que d’habitude. Amyguf'&ﬂsm se servir de cetté 'EE{ZhI!"IIqUE
lorsqu'elle se deplace: £ 4

Pas de geant

Bnutun multidirectionnel + Touche 5

Avance d‘tm paade geant
?. a .-'.- ‘:_-,. b

Atfaque avec la tete

Bqumn multidirectionnel w + Touche 5 » Touche 7
prum sur la tgd{ha;"eﬂfﬂsa'ut des pas de géant
pour hp&rer l,ﬂa'é aﬁaquﬂ t‘fec a téte

Marteau taurbrﬂannant

]‘auche 5+ Bnutan multldimtmn nel ¥ + Touche 7




Modes du jewu

Appuie avec la touche Sélection gauche = sur I'écran Titres pour aller sur
I'écran Sélectionner mode. Déplace le Bouton multidirectionnel vers le haut
@ ou le bas @ pour faire ta sélection, puis appuie sur la Touche 5 E-l.

COMMENCER
Il s'agit du jeu principal. Dirige Sonic et ses 3 acolytes qui se lancent dans une bataille
pour surmonter I'ensemble des 7 niveaux.

MODE CHRONOMETRE
Essaye d'étre le plus rapide a achever chaque niveau. Tu peux voir les trois meilleurs
temps de chaque personnage dans « RECORD » (page 29).

OPTIONS
Change les différents paramétres du jeu (page 30).

QUITTER
Fin du jeu.

Sauvegarde automatique
Toutes les sauvegardes sont exécutées par le biais de la sauvegarde automatique.
Les sauvegardes automatiques sont exécutées a des moments précis, comme par
. exemple, lorsqu’un niveau est surmonté, lorsqu’un nouveau record est atteint en
' Mode chronométre ou lorsque les options du jeu ont changé.
. Ne pas ETEINDRE la console pendant la sauvegarde automatique.

- o o

ol \ gnemeg ey
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JQUITTER
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S

Sélectionne un des quatre personnages, puis récolte des anneaux tout en
cherchant a atteindre I'objectif. En chemin, Sonic et ses acolytes devront éviter
une tonne de piéges et de nombreux ennemis. A la fin de chaque niveau, un
combat entre Sonic et son pire ennemi, le Dr Eggman, attend nos héros.

b
—
L
")
£
i

Sélection du personnage
Déplace le Bouton multidirectionnel € » pour choisir Sonic, Knuckles ou Amy,

puis appuie sur la Touche 5 {571,

Sélection du tableau

Si c'est la premiére fois que tu joues avec le personnage choisi, le jeu commencera a
partir du Tableau 1, Niveau 1. 5i tu as déja accompli le Tableau 1, Niveau 1 avec ce
personnage, 'écran de Sélection du tableau s'affichera. Appuie & w sur le Bouton
multidirectionnel €3 pour sélectionner le tableau a partir duquel tu veux commencer,
puis appuie sur la Touche 5 7] pour valider ton choix.

Jeu terminé

Chague niveau contient 2 tableaux Lorsque les six premiers niveaux

Pour accomplir le Niveau 1,il faut atteindre I'objectif. sont atteints, le niveau final
apparait. Une fois que les 7

Pour accomplir le Niveau 2, il faut détruire le Robot émeraudes de Chaos ont été

Boss de Dr Eggman & la fin du tableau et libérer les ramassées et que les 4 personnages

amis de Sonic enfermés dans la capsule. ont terminé tous les niveaux, un

niveau supplémentaire apparait.




Caommencer urne parbie

Nombre Points
d’anneaux UK SR
ramasses [ p gl ; i3~ Point de contréle

Chronomeétre

Anneaux

Vies restantes

Anneaux : tu gagnes une vie supplémentaire lorsqu'un personnage ramasse 100 anneaux
au cours d'un seul tableau. Si un personnage porte ne serait-ce qu'un seul
anneau, alors il ne perdra aucune vie, méme s'il est blessé. Par contre, si le
personnage se blesse par la suite, il perdra tous ses anneaux qui seront
éparpillés tout autour de lui et il risque de perdre une vie.

Points : points gagnés pendant le jeu.
Chronomeétre : si le temps dépasse 9:59, le personnage perd une vie.

Nombre de vies restantes : si un personnage perd une vie lorsque ce compteur est
a 0, le jeu s'arréte.

Point de contrdle : il existe plusieurs points de contréle dans chaque niveau. En passant
par un point de contréle, tout personnage peut recommencer a
partir de ce point, méme s'il perd une vie,

Saute sur le Ressort spécial pour
passer a un Niveau spécial.
Utilise le Bouton
multidirectionnel pour déplacer
le personnage et ramasser

des anneaux, ﬂ



Nombre d'anneaux fEgis—ran Commandes du Niveau spécial

ramassés Touche 5 =] Accélérer Touche 7 & Faire un mouvement piége
E‘gr:rt’;:ux Obstacle : si tu heurtes un obstacle, tu perdras certains des anneaux.
?g:ﬁ:;gﬁ;l Suite : pour pouvoir continuer, le joueur doit ramasser une émeraude
possil;'femmd'arﬂverau Chao aux Niveaux spéciaux . Une Suite permet au joueur de continuer a
point de contrdle pour jouer, méme si I'écran Fin du jeu s'affiche,

W”"’r‘{'ﬁ";;g:m””“ Aprés une Suite, le personnage recommence au début du tableau.
pﬂmﬁneaux Appuie sur la Touche 5 -] avant que le compteur n'atteigne 0

pour continuer,

EIRMEEES oo G
Voici une description des objets qui apparaissent pendant une partie. La plupart d’entre eux sont
enfermés dans une boite qu'il faut briser pour récupérer I'objet qui sy cache.

Baskets de sept lieux g®~ ? Anneaux
Tu gagnes en vitesse pendant une période limitée, "] Ramasse un nombre inconnu d'anneaux.

Invincible ] Bouclier _
Deviens invincible pendant une période donnée : tu ne te Protége-toi contre les blessures. Ce bouclier
blesses pas et tu détruis tes ennemis sans effort. disparait aprés sa premiére utilisation.

5 anneaux =% Bouclier m?gnétique 2
: . LS| Ce bouclier a le pouvoir magnétique d'attirer tous les
Remasse 2 stneatx &lafois. | anneaux autour de lui et dete protéger contre les blessures.

Ce bouclier disparait aprés sa premiére utilisation.
Vie supplémentaire
Gagne une vie supplémentaire.

10 anneaux
Ramasse 10 anneaux a la fois.




Le Mode chronometre permet aux joueurs de battre des records et de visualiser
leurs temps. Les 3 records de vitesse de chaque personnage sont enregistrés.
Lorsque « MODE CHRONOMETRE » est sélectionné, I'écran Menu s'affichera.
Appuie sur a w sur le Bouton multidirectionnel € pour sélectionner le
chronometre, puis appuie sur la Touche 571,

Commencer : choisis un personnage, puis lance-toi dans une course
contre la montre.

Lorsque I'écran Sélection du personnage s'affiche, appuie 4 » sur le Bouton multidirectionnel
pour sélectionner « COMMENCER » ou « RECORD », puis appuie sur la Touche 55+

Ensuite, sélectionne un tableau. Tu ne pourras sélectionner que les tableaux qui ont déja
été accomplis dans le mode de jeu normal. Appuie sur la Touche 5 [E-june fois de plus
pour commencer en Mode chronométre.

Les tableaux sont les mémes que ceux du jeu
| principal. La durée nécessaire pour atteindre
l'objectif dans le Tableau 1 ou vaincre le boss et
entrer de force dans la capsule au cours du
Tableau 2 correspond au temps chrono. Pour
interrompre le Mode chronomeétre en plein rnilieu
.k du jeu, appu!e sur la touche Sélection gauche =
pour afficher I'écran Pause puis sur la Touche 5 -] Pour revenir au Mode chronomeétre,
appuie une fois de plus sur la touche Sélection gauche ~ pour quitter I'écran de pause.

Chronomeétre
Temps écoulé
depuis le début de
la partie.

Record

Sélectionne ce mode pour afficher les meilleurs temps dans le Mode chronométre. Les
trois temps records de chaque personnage s ‘affichent. Sélectionne un niveau et un
tableau, puis appuie sur la Touche 5 =~ pour afficher les meilleurs temps. Appuie sur le
Bouton multidirectionnel € » pour voir les records des autres personnages. Appuie sur la
Touche 7 &3 pour quitter I'écran d'affichage des records et revenir 3 I'écran précédent.

SIYINYH
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Tu peux changEf les paraméires du jeu ou écouter la musique du jeu.Fais ta

o NIVEAU

T.ECOULE
TESTSON

.3-cmsm.
. Bﬂu*mﬂs

-t‘i}dﬁﬂéi&s JEU

FIN

sélection avec |eBautun multidirectionnel ), puis appuie sur la Touche 5E-1,

Change le niveau de difficulté du jeu.
I ya deux niveaux, « NORMAL » et « FACILE ».

Pérmet de décider si le personnage perd ou non une vie quand le

temps est coulé.

Ecoute les différents sons du jeu.
Sélectionne un son, puis appuie sur la Touche 5 -1,

Change les fonctions des Touches 5F-] et 7@.« NORMAL » est la
configuration par défaut et « INVERSE » maodifie les fonctions.

Efface toutes les données du jeu.

Quitte le mode Options.

0pTIONS OPTION

> NORMA
T. ECEULE

TEST
HOUMONS

ERFACERDENTEES JAY
EIN

ON

3 LECTURE @ QUITTER
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Services Nokia - Termes et conditions

La carte jeu Nokia N-Gage ainsi que tous les éléments logiciels
qu'elle utilise vous sont fournis « en ['état », sans garantie
d'aucune sorte. Mokia garantit que la carte jeu Nokia N-Gage
ne présente aucun defaut de matériaux et de fabrication pour
une péeriode de 90 jours a compter de la date d'achat. Si Nokia
ne produit plus le jeux en question, Nokia remplacera la carte
du jeux en guestion par une carte contenant un jeux different.
5i vous constatiez des défauts au cours de cette période, votre
carte jeu Nokia N-Gage serait remplacée gratuitement. Ces
conditions ne s'appliquent pas en cas de dommages causés par
négligence, par un emploi abusif, une modification ou une
falsification, ou s'ils sont liés a tout autre cause sans rapport
avec les matériaux ou la fabrication. Conservez 'ariginal ou
une photocopie de votre facture qui attestera de la date de
votre achat et vous donnera droit au remplacement de votre
produit. Pour obtenir le remplacement de votre carte jeu Nokia
N-Gage, retournez-la dans son emballage d'origine
accompagnee de |a facture originale, au revendeur chez qui
vous avez effectué votre achat. Dans le cas ol ce dernier vous
refuserait le remplacement de votre praduit, veuillez contacter
Nokia. Ces conditions ne portent pas atteinte aux dispositions
impératives de protection des consommateurs.

[32]

Support technigue et services

Pour obtenir de l'aide, y compris une assistance pour la
résolution des problémes, veuillez contacter Nokia a I'adresse
suivante : www.n-gage.com

Enregistrez votre jeu en ligne.
Pour enregistrer votre jeu, connectez-vous sur www.n-gage.com

..et maintenant, eN-GAGE LA PARTIE |

Copyright © 2003 Nokia. Tous droits réservés.

N-Gage et les logos N-Gage sont des marques commerciales ou
des marques déposées de Nokia Corporation. Les autres noms
de produits et de sociétés mentionnés dans ce document
peuvent étre des marques commerciales ou des noms de
marques de leurs détenteurs respectifs.




N° de referencia 9356837, N de edicion 02

Copyright ® 2003 Nokia. Reservados todos los derechos.

N-Gage es una marca comercial o registrada de Nokia Corporation El
resto de los productos y nombres de empresas aqui mencionadas
pueden ser marcas comerciales o registradas de sus respectivos
propietarios.

Impreso en Polonia

La informacién que contiene esta guia para el usuario fue escrita para
Sonich.

EN NINGLINA CIRCUNSTANCIA, NOKIA SERA RESPONSABLE DE
NINGUNA PERDIDA DE DATOS O INGRESOS NI DE NINGUN DARO
ESPECIAL, IMPREVISTO, EMERGENTE O INDIRECTO CAUSADO DE
CUALQUIER OTRO MODO. EL CONTENIDO DE ESTE DOCUMENTO SE
PROVEE "TAL COMO ESTA". SALVO SI LA LEY CORRESPONDIENTE LO
EXIGIERE, NO SE OTORGAN GARANTIAS DE NINGUN TIPO, YA SEA
EXPRESAS O IMPLICITAS, INCLUSIVE, PERO SIN LIMITARSE A ELLO,
GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD Y ADECUACION PARA
UN FIN ESPECIFICO, EN RELACION CON LA EXACTITUD Y
CONFIABILIDAD O EL CONTENIDO DE ESTE DOCUMENTO. NOKIA SE
RESERVA EL DERECHO DE REVISAR ESTE DOCUMENTO O ELIMINARLO
EN CUALQUIER MOMENTO SIN PREVIO AVISO.

CONTROLES DE EXPORTACION

Este producto contiene mercancias, tecnologia o software exportados
de los Estados Unides en conformidad con las normas de la
Administracion de Exportaciones. Todo desvio de la legislacidn
estadounidense esta prohibido.

En la guia para el usuario adjunta se brindan detalles adicionales. No
utilice esta guia en lugar de la guia para el usuario completa, que
contiene importante informacién acerca de la sequridad y del
mantenimiento.

PARA SU SEGURIDAD

Lea estas sencillas pautas. La violacion de las normas puede ser
peligrosa o ilegal. Lea la quia para el usuario de su dispositivo de
juego para obtener mayor informacian.

ENCENDIDO SEGURO

No utilice este producto donde el uso de teléfonos
inalambricos esté prohibido o donde pueda causar
interferencia o peligro.

Adhiérase a todas las restricciones o normas que
aparecen en la guia para el usuario del dispositivo.

LA SEGURIDAD EN LA ViA PUBLICA ES LO MAS
IMPORTANTE

Obedezca las leyes locales. Siempre mantenga sus
manos libres para conducir el vehiculo. Su prioridad al
conducir debe ser la seguridad en |a via piblica.

INTERFERENCIA

Todos los dispositives inaldmbricos pueden ser
susceptibles a interferencia, lo cual puede afectar su
funcionamiento.

USO PRUDENTE
Solo use el dispositivo de juego en la posicién normal
como se indica en |a guia para el usuario,

ACCESORIOS DE OPTIMIZACION Y BATERIAS
Solo use accesorios de optimizacion y baterias
aprobados. No conecte productos que no sean
compatibles.

1
LA
=
=
-
™3
-
—

[33]



Importante: Informacion de seguridad sobre
videojuegos

Acerca de atagues fotosensibles

Un porcentaje muy pequefio de personas pueden sufrir un atague
cuando se exponen a determinadas imagenes, como dibujos o
luces repentinas que pueden aparecer en videojuegos. Incluso
aquellas personas que no tienen historial de atagues ni de
epilepsia pueden sufrir una afeccion sin diagnosticar que puede
provocar ataques epilépticos fotosensibles mientras observan
videojuegos. Estos ataques pueden presentar diversos sintomas,
como mareos, vision alterada, temblores de ojo o del rostro,
sacudidas o temblores de brazos o piernas, desorientacion,
confusion o pérdida momentanea de conciencia. Los ataques
pueden provocar también pérdida del sentido o convulsiones que
se traduzean en lesiones al caer o golpearse con objetos cercanos.

Deje de jugar inmediatamente y acuda al médico si experimenta
alguno de estos sintomas. Los adultos que permitan a adolescentes
(o nifios) utilizar los juegos deben observar estos sintomas o
preguntarles sobre ellos, ya que los nifios tienen mas
probabilidades de sufrir estos ataques que los adultos. El riesgo de
ataques epilépticos fotosensibles puede reducirse si se juega en
una habitacion bien iluminada y no se hace cuando se esta
adormilado o cansado. 5i usted o alguno de sus familiares tiene
un historial de ataques epilépticos, acuda al médico antes de jugar.

Juegue sin riesgos

Deje de jugar durante un rato al menos cada media hora. Deje de
jugar inmediatamente si comienza a sentirse cansado o si
experimenta una sensacion desagradable o dolor en las manos o
los brazos. 5i el malestar continia, acuda al medico.  El uso del
vibrador puede agravar las lesiones. No active el vibrador si tiene
alguna dolencia en los huesos o coyunturas de los dedos, manos,
mufiecas o brazos.

[34]

CUIDADO Y MANTENIMIENTO

La tarjeta de juego y la consola de juegos son productos de disefio
y fabricacion excelentes y deben tratarse con cuidado. Las
sugerencias que se incluyen a continuacion le ayudaran a cumplir
las condiciones de garantia y a disfrutar de este producto durante
afos.

* Mantenga la tarjeta de juego vy la consola de juegos secas. La
lluvia, la humedad vy los liguidos contienen minerales que
pueden oxidar los circuitos electrénicos.

* No utilice ni guarde la tarjeta de juego ni la consola de juegos
en lugares sucios o polvorientos.

* No guarde la tarjeta de juego ni fa consola de juegos en lugares
calientes.

* No guarde |a tarjeta de juego ni la consola de juegos en lugares
frios. Cuando la consola de juegos recupera su temperatura
normal, puede formarse humedad en su interior, lo cual puede
danar fas placas de los circuitos electronicos.

* No intente abrir la tarjeta de juego ni la consola de juegos a no
ser que se lo indiquen en esta guia del usuario.

* No deje caer, golpee ni mueva bruscamente la tarjeta de juego ni
la consola de juegos.

* No utilice productos quimicos perjudiciales, disolventes ni
detergentes fuertes para limpiar la tarjeta de juego ni la consola
de juegos.

* Mantenga la tarjeta de juego fuera del alcance de los nifios.

Todas estas recomendaciones se aplican de iqual forma a la tarjeta
de juego, la consola de juegos y a cualquier equipamiento.
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de la consola de juegos correctamente,

Uso de los controles de N-Gage . . . . .. 35 N-Gage a la vista, deslice

: Pulse (%, desplacese hasta el icono del
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El malvado cientifico Dr. Eggman ha tramado otro malévolo plan. Quiere crear su propio
imperio convirtiendo a todos los animales en robots. “;Si consigo las siete esmeraldas chaos,
mi poder no tendrd limites!” ;No puedes quedarte sentado viendo como el Dr. Eggman
esclaviza a tus companeros! jGuia a Sonic en su intento para frenar los planes del cruel Dr.

Eggman, junto con sus amigos Amy, Knuckles y Tails! R
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[ Os personajes

TONYdS3

jSonic es el erizo supersonico Knuckles es un oso hormiguero El dentifico foco que tiene en
mds rdpido del mundp! mity espabilado con corazon de Sonic a su gran enemigo. Ha

En general, es alegre y héroe. Es un poco simpldn, pero urdido un sinfin de complats,
despreocupads, aunguie fiene una fuerza impresionante, pero todos han fracasado gracias
también se enfada. No puede capaz de destruir rocas inmensas ala intervencidn de Sonic.
sopartar la maldad y cuando cor una gran facilidad

alguien estd metido en
problemas, no puede evitar
acudir en su ayuda,

@ Es una erizo alegre e inquieta
que ha decidido por su cuenta
Ser la novia de Sonic.

Su cardeter es dulce, pero sy
martille Pike Piko la convierte
en una enemiga temible.




Tecla de control Tecla 5 * Las asignaciones de las
Seleccionar modo, I Introducir seleccion teclas pueden modificarse
opciones del menu 7 [ ST - QP |0 Soitar ataque saltando Reias feckts 3 )
Caminar o correr hacia la en la Pﬂ”:fﬂffgﬁi’e
derecha/izquierda Tecla 7 opciones (p. 46).
Tecla de seleccion Cancelar ¥ Amipllareduce lo
iI(IUiEI‘dﬂ Ataque especial pantalla con la tecla #.

Iniciar
Pausa:

Tecla de seleccion " Ajusta el volumen con

i
o ; b tecla 0.
§= 3 Teclas de la parte superior: controles del menu derecha la tecla
= Teclas de la parte inferior: controles del juego Atras/cancelar

Pausa

| | -4 Mirar-haciaabajo
i ﬁrs_lggg pt_tf;:}_da Ia teda de mntml 4. | | Mantén pulsada la tecla de mntml v

Pasa de carrera a spn nt. (La ueluc;dad del Mira hadia arriba. (En unos segundos. la M:ra hacia abajo. (En unos segundus, la
personaje aumentara progresivamente) pantalla empezard a moverse hacia arriba.)  pantalla empezara a moverse hacia abajo.)

* El movimiento de mirar hacia arriba puede servir para encontrar caminos y anillos escondidos.




Sprmt en giro S S
Tedademnhnl v+TedaSwSueitaiatedadecmtml |

Tecla de control » + Tecla 5 » Suelta la tecla de

mntm[ v

Empleza a dar vueltas en el sitio para coger velocidad
y iuegn inicia un sprint.

'?W

Empleza a dar vueltas en ei sitio para cnger velncldad
y luego inicia un sprint. -

Gmu en mow’mmnw

| Mantén pulsada la tecla de mntrn! ' mlentras se mueve
5 haﬂa de anteo hada atras |

I ITIIIRTIETTEEN IR PR, |

Giro en movimiento

Manteén pulsada la tecla de control w mientras se mueye
hana delante o hacia atras.
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Vue'facnn héhce

Tecla 5 » Tecla 5 (pulsa la tecla 5 repetidamente |
mlentras vuela } |

_Dur‘;ante urr salta, vuelvea. pu sar Ia tef;ia n:le s:altc '|_]
:para vqfver'a volar. L i § e

Sprmt en safto
Teda 5 + teda de control » 2o 2K

€n unisalto, pulsa dos veta.s » o { erlla teclale
mntr@!@ ra lnLg:ar un ipﬂnt en d aire.
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a Ataque en grm
Tecla 5 » Tecla 5

En l&n n vu{ﬁe .}pulsar la tecla || para utqllzar un
ataqu t_!!;"rc: *, "1_

Vaftereta
Te«:la 7 desde el sueln

Flﬂiaia tecla ?Gtrﬂ veces 5egwda5 para bajar.
Pulsa 1 tecla 54|én el transcurso de una voltereta
n. para dar‘"tm salto gitando hacia atras.

': TE{Ia -

Nada moviendo las patas. Pulsa fa tecla 5 ) |
rePEtldan}entE pé:'a llegar hasta la 5Uperﬂ¢| e !

:'f-ltaque con la cola
| Teda 7 desde el suelo
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Ma vimientos de los per=onajes

(4]

Sprint en giro Ataque con martillo
| Teda de control w + Teda 5 » Suelta la teda de control v E eda? & Gt

Empieza a dar vueltas en el sitio para coger velocidad Pulsa la tecla 7 =] mientras esté parada o en

y luego inicia un sprint. movimiento para iniciar un ataque con el martillo Piko
- ST —— Piko. Pulsa re et1damente| tedﬁ?&. ra lanzar un

Giro en movimiento ” - P :

segundo ataque e
Mantén pulsada la tecla de control » mientrasse | = @ %
mueve hacia delante o hadia atrai. ‘

Gira en mowmlenta Teda {!e_ cnntml w + teda ?

Ph:rnearfnadar Golpea el martllﬁ}{dntra & sueh:r pa;a :qnsegmr un salto
mas alto de lo norial. gmy;tambnén puedp utilizgr esta

técnica en mowmlenh‘_i

Pasos gigan tes
Tedla de control v + te:la 5 2 .

Da un pasﬂ gigaht& hacia delante.

gnn
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Ea;x:znux ap anu

Salto conmartn‘.'n

g

Teda 5 » teda 5 (mantén puisada la tecla 5 desde el aire/

dentro del agua. }

Vuelvelagﬂlsar fa tecla cle saltar L_lduram‘emn salto para
desplazarte-hacia el suelo planeande. Puha la tecla de

controlen la diréccion contraria €3 parq‘grrar Knuckles
también puede utiltzar las mismas téfmta-s cuando nada

dfb&’jo dt& agua.

i

Ataque con .'a cabeza

Tecla de control v +tecla5» tecdla 7

", Si Knuckles encuentra una pared mientras planea, pulsa.a. - en gﬁgﬁfg{:;ugﬁﬁgﬁgsgg gantes para
la tecla de control (Z) para escalara bajar libremente de la pared. o, N A ]

Grro con e! marnh‘n

i Punetazo 5
«| Tedla 7 desde el suelo  Tedla 5 + tecla de control w + tedla 7

i’uisa la tecla 7 ﬁ,,:i'tres veces patadar un doble
‘pufietazo en gancho. El tercer puﬁetazn sera un
gancho de arﬁ‘ba ar-aha]c:r m

......

1 Teda de control 77 |
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Inicio de Ios modos del juego.

Pulsa la tecla de seleccion izquierda = en la pantalla del titulo para acceder
a la pantalla Seleccionar modo. Mueve la tecla de control hacia arriba ® o
hacia abajo @ para realizar la seleccién y, a continuacién, pulsa la tecla 5E-1,

INICIO
Se trata del juego principal. Dirige a Sonic y a sus tres amigos en su lucha para superar

las siete zonas.

CONTRARRELOJ

Intenta ser el mds rdpido en superar cada zona. Los tres mejores tiempos de cada
personaje pueden verse en "RECORDS" (p. 45)

m
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=
=
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OPCIONES
Modifica los diferentes ajustes del juego. (p. 46)

SALIR

Finalizar el juego.
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Guardado automatico
Todos los procesos de guardado se realizan de forma automatica en determinados

momentos, por ejemplo, al superar una zona, al lograr un nuevo récord en un '
contrarreloj o al modificar las opciones del juego.
NO APAGUES el equipo durante los procesos de guardado automatico. :




Iricio del juego

. . _—
i ELIGE UN PERSONE.

Selecciona uno de los cuatro personajes disponibles y recoge los anillos mientras
se dirige hacia su objetivo. En el camino, Sonic y sus amigos tendran que
esquivar cientos de trampas y enemigos. Al final de cada zona, los heroes
deberan enfrentarse en una lucha con el gran enemigo de Sonic, el Dr.Eggman .

Seleccion de personajes
Mueve la tecla de control 4 » para seleccionar a Sonic, Tails, Knuckles o Amy y,
a continuacion, pulsa la teda 5 &,

Seleccion de pantallas

Si es la primera vez que seleccionas este personaje, el juego empezara en la pantalla 1
de la zona 1.5i ya has superado la pantalla 1 de la zona 1 con ese mismo personaje,
aparecera en pantalla el meni de seleccion de pantallas. Pulsa A w en la tecla de
control ) para seleccionar la pantalla desde la que quieres empezar y luego pulsa la
tecla 5 -] para acceder a la seleccion.

a de juego

Pantalla 1 ‘antal
Cada zona incluye dos pantallas. Después de superar las seis
La pantalla 1 se supera al llegar al objetivo. primeras zonas, aparece la ultima

La pantalla 2 se supera al destruir el robot principal del ~ zona.Tras recoger las esmeraldas
Dr. Eggman en un combate que tiene lugar al final de chaos y superar todas las zonas
la pantalla y liberar a los compafieros de Sonic con los cuatro personajes,
retenidos dentro de la capsula. aparecera una zona extra.




Iricio del juego

Anillos: el personaje consigue una vida extra cuando logra recoger 100 anillos en una sola
pantalla. Si el personaje tiene aungue solo sea un anillo, no perderd la vida incluso
en el caso de que sufra danos, Sin embargo, si el personaje resulta danado, los
anillos se perderan y esparcirdn a su alrededor de forma que su vida empezard a
correr peligro.

Puntos: puntos obtenidos en el juego.
Tiempo: si el tiempo es superior a 9:59, el personaje pierde la vida.
Vidas restantes: si el personaje pierde una vida cuando este numero es 0, el juego termina.

Punto de control: hay varios puntos de control en cada zona. Al pasar por uno, el personaje
puede volver a empezar desde alll aunque pierda la vida.

Salta sobre este muelle especial
para acceder a la fase especial.
Utiliza la tecla de control para
mover el personaje y recoger

los anillos.



Numero de

! - bW Controies en la fase especial:
anillos recogidos

Tecla 5 1= | Acelerar Tecla 7 & Movimiento con truco
Obstaculo: perderds algunos de los anillos que hayas recogido si

Nimero de golpeas contra él.

anillos necesarios: Continuacion: conseguiras “continuaciones” al coger un chao en las fases

recoge esta cantidad de anillos B especiales. Los chaos, conocidos también como vidas artificiales, son unas

antes de pasar por el punto de graciosas Criaturas azules/verdes procedentes del mundo Chao que dan una

control para poder avanzar “continuacion”si el jugador ha recogido uno en la fase especial. Las
“continuaciones” permiten al jugador continuar jugando después de que

Anillos aparezca la pantalla Fin del juego.

Después de una continuacion, el personaje empieza desde el inicio de la
pantalla. Pulsa la tecla 5 -] antes de que el contador llegue a 0 para continuar.

10NVdS3

A continuacion, presentamos una descripcion de todos los objetos que aparecen en el juego. La mayoria
de objetos estan en cajas que deben romperse para conseguir el objeto que hay dentro.

el Zapatos magicos

Consigue velocidad extra durante un periodo de
tiempo limitado.

? Anillos
Recoge un nimero indeterminado de anillos.

Invencible
Seras invencible durante un determinado rato, no podras sufrir
dafios y serds capaz de destruir a los enemigos con s6lo tocarlos.

Escudo
Protege contra los dafios. De un solo uso.

5 anillos L7 Escudo magnético
%=¥"| Recoge 5 anillos de golpe. Este escudo atrae como un imén los objetos de su
alrededor. De un solo uso.

10 anillos ‘et Vida extra
Recoge 10 anillos de golpe. Ganas una vida extra.




CON TRARREL OO

El Contrarreloj permite a los jugadores intentar conseguir el mejor tiempo y
ver los récords existentes. Los tres mejores tiempos de cada personaje
quedan grabados. Al seleccionar “CONTRARRELO)J” aparecers la pantalla del
menu. Pulsa . wen la tecla de control © para seleccionar y, sequidamente,

pulsa la tecla 5 -}

Empezar: selecciona un personaje y empieza la carrera contrarreloj
Cuando aparece la pantalla de Seleccion de personajes, pulsa € » en la tecla de control para
seleccionar “‘EMPEZAR" 0 “RECORD"y, a continuacion, pulsa la tecla 5 .

Seguidamente, selecciona una pantalla. S6lo puedes seleccionar las pantallas que hayas
superado en el modo normal de jueqgo, Pulsa la tecla 5 - para empezar el Contrarreloj.

Las pantallas son las mismas que las del juego principal.El tiempo que tardes en alcanzar el

objetivo de la pantalla 1 o ganar la batalla y abrir la capsula de |a pantalla 2 serd el tiempo final.

Tiempo

Tiempo
transcurrido desde
el inicio del juego

Records

Para detener el Contrarreloj en medio del juego,
pulsa la tecla de seleccién izquierda = para ver
la pantalla de Pausa y, sequidamente, pulsa la
tecla 5 -\

Para regresar al Contrarreloj, vuelve a pulsar Ia
tecla de seleccion izquierda = para salir de la

pantalla de pausa.

Selecciona este modo para ver los mejores tiempos del Contrarreloj. Apareceran los tres
mejores de cada personaje. Selecciona una zona y una pantalla y luego pulsa la tecla

{ » para visualizar los mejores resultados. Pulsa -1 en la tecla de control para ver los
récords de otros personajes. Pulsa la tecla 7 & para finalizar la visualizacién de los

récords y volver a la pantalla anterior,
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Opciones

Puedes modificar los diferentes ajustes del juego o escuchar su musica.
Selecciona las opciones con la tecla de control ) y, a continuacion, pulsa la

tecla 5.

NIVEL Cambia el nivel de dificultad del juego.
El juego dispone de dos niveles,"NORMAL" y “FACIL"

TIEMPD Seleccionalo si quieres que al agotarse el tiempo los personajes

ﬁﬁ'ﬁTﬁDG pierdan una vida.

FRUEB& GE Puedes escuchar los diferentes sonidos que aparecen en el juego.
: Sﬁﬁibﬁ Y Selecciona un sonido y, seguidamente, pulsa la tecla 5 E-J.

:ﬂﬂNFlﬁ Cambia las funciones de las teclas 5 F-| y 7 & . La configuracion

EOTONES predeterminada es “NORMAL"y la Dpclén “REVERSE” invierte las

funciones.

BORRAR DATOS Esta opcion elimina todos los datos del juego.
PARTIDA

FIN Salida del modo opciones.

OPCIONES OPCIONE
C> pvEL NORMAI
INGOITADO)] a

i
SONIDOIE
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Condiciones de servicios Nokia

La tarjeta de juego de Nokia N-Gage y todo el software
contenido en la misma se proporcionan tal cual. La tarjeta de
juego de Nokia N-Gage tendra una garantia que cubre los
defectos en el material y de fabricacion durante un periodo de
90 dias a partir de la fecha de la compra. Si la tarjeta de Mokia
N-Gage tiene defectos de fabricacién o relacionados con el
material durante ese periodo de 90 dias, la tarjeta de juego de
Nokia N-Gage sera reemplazada gratutitamente. Si Nokia ya no
produce el titulo de juego en cuestion, Nokia reemplazara la
tarjeta de juego por una de titulo diferente. Estas Condiciones
de servicios no se aplicaran si el defecto se ha producido a
causa de negligencia, abuso, dafio, modificacion, manipulacion o
cualquier otra causa relacionada con la fabricacion o materiales
defectuosos. Conserve el original o una copia del recibo de
compra para fijar la fecha en la que adquirio la tarjeta en caso
de que sea necesario reemplazarla. Para el reemplazo, devuelva
la tarjeta de juego de Nokia N-Gage, con el paquete original y el
recibo, al proveedor donde la adquirié. En caso de que el
proveedor no reemplace la tarjeta, pongase en contacto con
Nokia. Estas Condiciones de servicios no limitaran ningun
derecho legal obligatorio de los consumidores.

[48]

Obtencion de asistencia y servicio
Para recibir asistencia adicional, incluyendo la solucion de
problemas, pongase en contacto con Nokia en: www.n-gage.com

Obtencién de garantia y soporte técnico
Para recibir garantia y soporte adicional, incluida asistencia por
posibles problemas, comuniguese con Nokia a: www.n-gage.com

Registre Su Juego en Linea.
Para registrarlo, conectese a: www.n-gage.com

..y ahora, iPREPARATE PARA N-GAGE!

Copyright © 2003 Nokia. Reservados todos Jos derechos.
N-Gage v los logotipos de N-Gage son marcas comerciales o
registradas de Nokia Corporation. El resto de los productos y
nombres de empresas aqui mencionadas pueden ser marcas
comerciales o registradas de sus respectivos propietarios.
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N-Gage ist eine Marke der Nokia Corporation. Andere in diesem
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Handelsnamen ihrer jeweiligen Eigentiimer sein.

Gedruckt in Polen

Die Informationen in dieser Bedienungsanleitung beziehen sich auf das
Produkt SonicN.

NOKIA IST UNTER KEINEN UMSTANDEN VERANTWORTLICH FUR DEN
VERLUST VON DATEN UND EINKUNFTEN ODER FUR JEDWEDE
BESONDEREN, BEILAUFIGEN, MITTELBAREN ODER UNMITTELBAREN
SCHADEN, WIE IMMER DIESE AUCH ZUSTANDE GEKOMMEN SIND. DER
INHALT DIESES DOKUMENTS WIRD SO PRASENTIERT, WIE ER AKTUELL
VORLIEGT. NOKIA UBERNIMMT WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND IRGENDEINE GEWAHRLEISTUNG FUR DIE
RICHTIGKEIT ODER VOLLSTANDIGKEIT DES INHALTS DIESES
DOKUMENTS, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF DIE
STILLSCHWEIGENDE GARANTIE DER MARKTTAUGLICHKEIT UND DER
FIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, ES SEI DENN,
ANWENDBARE GESETZE ODER RECHTSPRECHUNG SCHREIBEN
JWINGEND EINE HAFTUNG VOR. NOKIA BEHALT SICH DAS RECHT VOR,
JEDERZEIT OHNE VORHERIGE ANKUNDIGUNG ANDERUNGEN AN
DIESEM DOKUMENT VORZUNEHMEN ODER DAS DOKUMENT
ZURUCKZUZIEHEN.

EXPORTREGELUNGEN

Dieses Produkt enthélt Giiter, Technologie oder Software, die in
Ubereinstimmung mit den giiltigen Bestimmungen aus den Vereinigten
Staaten exportiert wurde bzw. wurden. Der Riickimport in die
Vereinigten Staaten ist nicht zuldssig.

Weitere Informationen hierzu finden Sie in der separaten
Bedienungsanleitung. Dieses Dokument ersetzt nicht die vollstindige
Bedienungsanleitung, die wichtige Informationen zur Sicherheit und
Wartung enthalt.

SICHERHEITSHINWEISE

Lesen Sie diese einfachen Richtlinien. Eine Nichtbeachtung dieser
Regeln kann gefahrliche Folgen haben oder gegen Vorschriften
verstoBen. Weitere Informationen sind der Bedienungsanieitung zu
lhrem Spiele-Terminal zu entnehmen.

SICHER EINSCHALTEN

Schalten Sie das Spiele-Terminal nicht ein, wenn der
Einsatz von Maobiltelefonen verboten ist, es zu Stérungen
kommen oder Gefahr entstehen kann.

Befolgen Sie alle in der Bedienungsanieitung
enthaltenen Einschriankungen und Regeln.

VERKEHRSSICHERHEIT GEHT VOR

Befolgen Sie alle Gesetze. Beim Fahren eines Fahrzeugs
miissen stets beide Hinde zur Bedienung des Fahrzeugs
frei bleiben. Die Verkehrssicherheit hat immer Vorrang!

/@

STORUNGEN
Bei Mobilfunkgerdten kann es zu Stérungen kommen, die
die Leistung beeintrachtigen konnten.

UMSICHTIG VERWENDEN
Halten Sie das Gerat nur in der normalen Position, die in
der Bedienungsanleitung dargestellt ist.

ZUBEHOR UND AKKUS

Verwenden Sie nur zugelassenes Zubehdr und
zugelassene Akkus. SchlieBen Sie ausschlieBlich
kompatible Produkte an.

L
-
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Wichtig: Sicherheitshinweise zu Videospielen

Fotosensitive Anfille

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kann es durch
bestimmte visuelle Einfliisse, die in Videospielen vorkommen
kiinnen (z. B. aufflackernde Lichter ader visuelle Muster), zu
Anfillen kommen. Auch bei Personen, bei denen bisher keine
Anzeichen fiir Anfille oder Epilepsie beobachtet wurden, kann
unter Umstanden ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegen, der wihrend des Spielens von Videospielen
zu fotosensitiven epileptischen Anfallen fiihren kann. Diese Anfalle
kénnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B.
Schwindel, Verinderungen der Sehleistung, Zuckungen in Auge oder
Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust. Durch Bewusstseinsveriuste oder
Schiittelkrampfe kénnen Verletzungen auftreten, wenn die
betreffende Person fillt oder gegen Gegenstdnde schldgt.

Brechen Sie das Spiel sofort ab und fordern Sie drztliche Hilfe
an, wenn solche Symptome auftreten. Erwachsene, die
Jugendlichen [oder Kindern) die Benutzung der Spiele erlauben,
sollten diese beobachten und nach den genannten Symptomen
fragen, da bei ihnen die Wahrscheinlichkeit fiir solche Anfalle hoher
ist als bei Erwachsenen. Die Gefahr fotosensitiver epileptischer
Anfille kann verringert werden, wenn das Zimmer gut beleuchtet
ist und bei Schldfrigkeit oder Miidigkeit nicht gespielt wird. Wenn
Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter
epileptischen oder anderen Anfillen gelitten haben, sollten Sie vor
dem Spielen einen Arzt konsultieren.

Sicher spielen

Spielen Sie jeweils nur eine halbe Stunde, und legen Sie dann eine
Pause ein. Beenden Sie das Spiel sofort, wenn Sie sich miide fiihlen
oder ein unangenehmes oder schmerzhaftes Gefiihl in Handen
undfoder Armen spiiren. Suchen Sie einen Arzt auf, wenn dieser
Zustand anhalt. Die Verwendung von Vibrationseffekten kann
bestehende Erkrankungen verstarken. Schalten Sie keine
Vibrationseffekte ein, wenn Sie an Erkrankungen der Finger-,
Hand- oder Armgelenke bzw. -knochen leiden.

PFLEGE UND WARTUNG

lhre Spiele-Karte und Ihr Spiele-Terminal wurden mit groBer
Sorgfait entworfen und hergestellt und sollten auch mit Sorgfalt
behandelt werden. Wenn Sie die unten aufgefiihrten Vorschldge
beachten, verhindern Sie, dass die Garantie vorzeitig erlischt, und
Sie werden noch iiber Jahre hinaus viel Freude an Ihrem Spiel
haben.

* Bewahren Sie die Spiele-Karte und das Spiele-Terminal trocken
auf. In Niederschldgen, Feuchtigkeit und Flissigkeiten sind
Mineralien enthalten, die elektronische Schaltkreise korrodieren.

s erwenden Sie die Spiele-Karte und das Spiele-Terminal nicht in
staubigen oder schmutzigen Umgebungen, und bewahren Sie sie
nicht dort auf.

* Bewahren Sie die Spiele-Karte und das Spiele-Terminal nicht in
heiBen Umgebungen auf.

» Bewahren Sie die Spiele-Karte und das Spiele-Terminal nicht in
kalten Umgebungen auf. Wenn sich das Spiele-Terminal
anschlieBend wieder auf seine normale Betriebstemperatur
erwirmt, kann sich in seinem Innern Feuchtigkeit bilden, die
elektronische Platinen beschadigen kann.

« Versuchen Sie nicht, die Spiele-Karte oder das Spiele-Terminal auf
andere Weise als in der Bedienungsanleitung beschrieben zu
dffnen.

* Lassen Sie die Spiele-Karte und das Spiele-Terminal nicht fallen,
setzen Sie die Produkte keinen Schldgen oder 5t6Ben aus und
schiitteln Sie sie nicht.

o Verwenden Sie keine dtzenden Chemikalien, Reinigungslésungen
oder scharfen Reinigungsmittel zur Reinigung der Spiele-Karte
oder des Spiele-Terminals.

» Bewahren Sie die Spiele-Karte auBerhalb der Reichweite von
Kleinkindern auf.

Alle obigen Hinweise gelten in gleicher Weise fiir die Spiele-Karte,
das Spiele-Terminal sowie sdmtliches Zubehdr.
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Einsetzen der N-Gage Spiele-Karte

1. Vergewissern Sie sich, dass das N-Gage
Spiele-Terminal ausgeschaltet ist.
Schalten Sie es gegebenenfalls durch
Driicken auf [@] aus.

2. Halten Sie das Spiele-
Terminal so, dass die
Riickseite zu lhnen zeigt,

und schieben Sie die

Abdeckung auf (Fig. 1).

3. Greifen Sie mit dem Finger
in die Vertiefung, heben
Sie den Akku an und
entnehmen Sie ithn (Fig. 2).

4, Nehmen Sie die
vorhandene Spiele-Karte
heraus [sofern eingesetzi). b

vorgesehenen Steckplatz
ein, Vergewissern Sie sich,
dass die Goldkontakte der
Karte nach unten weisen

5. Setzen Sie die N-Gage
g %E}Q
|

Spiele-Karte in den dafiir
Fig. 4 \

und auf die Goldkontakte
des Geréts ausgerichtet sind (Fig. 3).

6. Setzen Sie dann den Akku wieder ein, und
schieben Sie die Abdeckung wieder
zuriick (Fig. 4).

Hinweis: Bevor ein Spiel gespielt werden kann,
muss guch eine SIM-Karte in dos N-Gage
Spiele-Terminal eingesetzt werden. Setzen Sie
die SIM-Karte so ein, wie im Handbuch zum
N-Gage Spiele-Terminal beschrieben.

Starten eines Spiels
Driicken Sie auf die Einschalttaste.

Sobald die Spiele-Karte ordnungsgemaB
eingesetzt wurde, wird in der Menii-Anzeige
automatisch das Spielsymbol angezeigt.

Driicken Sie auf [%2, um zum Spielsymbaol
zu blittern, und driicken Sie dann auf @ .
Nun kbnnen Sie mit dem Spielen beginnen.

Wahrend des Spiels darf die USB-
Schnittstelle nicht verwendet werden.

Verwenden der N-Gage

Steuertasten
Controller-Taste Spieletasten

et Y
: 3 E

Loschtaste

Linke und Rechte
Auswahltaste

Meniitaste

[51]
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Der base Wissenschaftler Dr. Eggman hat wieder einen hinterhdltigen Plan ausgebriitet. Er
will ein Dr. Eggman-Imperium schaffen, indem er alle Tiere in Roboter verwandelt. ,Wenn ich
alle 7 Chaos Emeralds aufsammle, bekomme ich eine unglaubliche Macht!” Du kannst nicht
einfach tatenlos dasitzen und zusehen, wie Dr. Eggman die Kontrolle iiber deine Kameraden
libernimmt! Steuere Sonic und seine Freunde, Amy, Knuckles und Tails auﬁbre{n Weg, den

1] /Al ,,_:;;::;me:::__ _
basen Dr. Eggma /‘\ S 7 ?:?%
s, ,_:f;:‘.-: - .. - " :3 : N
i A 3 N
| 'la*



CDie Figuren

it

nic ist der schnellste Knuickles ist ein gerissener Der verriickte Wissenschaftler,
berschall-lgel der Welt! Ameisenigel mit dem Herz eines der in Sonic seinen Erzfeind
rundsdtziich ist er Hefden. Er ist etwas gutgidubig, sieht. Er hat eine Reihe baser
llegeleicht, er kann aber auch hat aber solch enorme Kraft, Vorhaben gestartet, die ihm
ifbrausend sein. Er kann dass er massive Felsbrocken alle von Sonic zerstirt wurden. g

(5es nicht ausstehen, und einfach zermalmen kann,
veni jemand in

(hwierigkeiten ist, muss er
m in seiner quimiitigen Art

ifach heffen.

9 Amy ist ein frihliches, quirliges
lgelmadchen, das beschlossen hat,
Sonics Freundin zu sein.

Sie ist siilf, aber ihr Piko Piko
Hammer macht sie 2u einem
gefahriichen Gegner,

SElra =

e




Controller-Taste Taste 5 * Die Tastenbelegung
Auswahlmodus, Menu Auswahl Eingabe *:{fsﬂ”;? ‘;Fﬂfffjf;mfpfﬂ
: - : . eite 62) gednder
Nach Imksa’rf}c:dheigrgﬁnzz Springen, Sprung-Angriff Wididon (il bt
Taste 5 und 7).
Taste 7
Linke Auswahltaste Léschen *Vergroern/verkleinern |
Start spezieller Angriff des Displays mit der
Taste #.

Pause

Rechte Auswahltaste

Oben: Meniisteuerung Zurtick/Léschen
Unten: Spielesteuerung

* Lautstdrkeregulierung
mit Taste O,

Pause

HJs1n3a

Sprinten - : s SR ;

. Controfler- Taste { ) drucken und haiten | tuntm!!er Ta;te A drudcgp_ ga_nd hatten T Euntro!ier_’;‘aste ‘V_’ driicken und halt
Wechselt vorn Renn- in den Sprintmodus. Nach oben schauen. (Nach kurzer Zeit Mach unten schauen. (Nach kurzer Ze
(Die Figur wird schnell und schneller) rolit das Bild nach oben.) rollt das Bild nach unten.)

* Es kann nitzlich sein, nach oben und nach unten zu schauen, um versteckte Wege und Ringe zu finden.
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ﬁ' Fartbewege und gleichzeitig rotieren
| Wahrend der Vor- und Rildwiirtsbewegung Controller-Taste - hatten

q

uaﬁuri_:aﬁa;

Individuelle SteoerFunktionen der Figuren

| Controller-Taste w + Taste 5 > Controller-Taste v loslassen

Im Kreis beschleunigen, um Geschwindigkeit
aufzubauen und dann |oszusprinten.

”"“j.

EE

Fcrtbeweﬁen und EﬂEiEhZEIth rotieren;”
Speedsprun_q
Taste 5 + Controller-Taste » 2 oder € 2X

Beim Sprlng%*drﬂgk’&meumal » { nder@auf der
ContfhliérrTqmmn in d&l Luft zu beschleunigen.

c. ""

Rataﬁonsungriff |
fasteS»TasteS i

Wihrend gines. gs driicke nochmals die -
Sprungﬂta,ite,tf&“. toti’grend anzugreifen.
LA s T,

Taste 7 wahrend man am Boden ist

2 Elei‘een dricke 5 mal nacheipander d!e Taste 7.
Wahrend des $a1tf_::_ns die Tasteé' 5[5}, um einen

| Wahrend der Vor- und Rilckwirtshewegung Controller Taste w” halten |
_Fndbewegr—:n und glewhzentlg mueren

Spin Dash ,
(untmilerafaste w4+ Taste5 > {untr_nllerTaste Inslassen

lm Kreis beschleunigen, um Geschwindigkeit
aufzubauen und dann loszusprinten.

' Fprb;eegen uﬂ't_;f_-:fithzeﬂg rotieren

Pmpeﬂer—Ffu i _
| Taste 5 » Taste 5 (driicke be:m Fllegen mehrfs_u_q—. Taste 5) |

Wahrend: &ines Sprungs driicke nochmals. dm[}
S;rrungtaﬂe um den Ftugzu starten 4

oY
]
;&a
-
'
ay
i
0
3:%
h
o
)
2
W
*3}:{_
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........

SchW‘l‘mmen._ R | 5
 Taste5 i

-—— e —————————— —

'F‘addel duﬂ:h dﬁﬁ WaS’Ser Drucke mehrmalﬁ Taste 5=,

um an d‘ ie Wasserqberﬂache Zu schwflmmen

o
¢
i

Schwanz—Angrfff '

.| Taste 7 wahrend man am Baden ist

AR

Angnff ciurch Schwanzwedeln

——————n




HJI5LN30

4 2 aﬁun JEHEIJS EH’)’J“U)’

¢ Falls Kn Knuckles beim Glene\n gegen eine Wand stéBt, drucke
+ auf der Controller-Taste 4%, um ihn frei die Mauer

| Faust-Angriff

‘Aufwartshaken-Angriff durchzufiithren. Der dritte

Individuelle Steuerfunktionen der Figuren

Controller-Taste w 4 Taste 5 > (ontroller-Taste w joslassen

Im Kreis beschleunigen, um Geschwindigkeit
aufzubauen und dann loszusprinten.

Bewegen und gleichzeitig rotieren

Wahrend der Vor- und Rilckwartshewegung Gmtmh Taste " halten

Bewegt und rG‘tIEI‘"! gleichzeitig.|

G a'errem’Sch wimmen
IasteSaTasteS{wenﬂmderLufb&ner haﬂedmfast&igeﬁmkt} |

Driicke wahrend eines Sprungsnochmals auf die =)
Sprungtaste, um Jangsam auf den Bodenzurtickzugleiten.
Zum Umdrehen driicke die Controller-Taste in die
entgegengesetzte Richtung. Knuckles €Y kann mit der
giemhen Technrk auch unter WESSEF schwimmen.

(untmlierr?aste v

hoch- oder {3 hin mt_aﬁlttet_te'r_n' zu lassen.

Taste 7- —am Boden
E!rucke dle Taﬂte 7 &) 3-mal, um etnen Links-Rechts-

Fausthieb wird ein hochaufsteigender
Aufwiértshaken sein.

uéﬁuﬂ_janaqg Hh

Hammer-Angriff
| Taste 7

Driicke stehend oder in Bewegung die Taste 7@=3, um
mit dem Piko Piko Hammer anzugreifen. Driicke

mehrmals die Taste ?@ Lua:l.-den Angrfﬁ ein zweites
Mal auszufi hren;. : . .

Hammer-Sprung
| Controller-Taste w + Taste 7
Schmetter den Hamfner-ai.:f den Eeﬁemurn huhqr?afs

gewsdhnlich zu sprifigen: Amy kann diesé Tec hﬂli_,f;-*auch
anwenden, wihrend ifé"{, bemgt #

e

Riesenschritte
| CantrﬂtlervTaste v +Taste5

Machttlnen Rlémnschnit nach 'mme

Gfe:tsturz-ﬂngnff
Controller-Taste w + Taste 5 » Taste 7

Wahpend Amy mhérfﬁrﬁéeﬂschrrﬂmacht driicke die
T&Ste ?C] um E:ﬁeh Glmgsturz—ﬂmgﬂﬁ auszufiGhren.

Schleuderhammer
Iaste 5 + Controller-Taste v + ?asta 7
Wirbelt den.Hammer f &




Dricke die Linke Auswahltaste'=, wenn der Titel auf dem Display ist, um zum
Auswahlmodus zu gelangen. Bewege die Controller-Taste nach & oben oder
nach @ unten,um deine Auswahl zu treffen, dann driicke die Taste 5 &1,

PIEL STARTEN
Dies ist das Hauptspiel. Fiihre Sonic und seine 3 Freunde auf ihrem Wegq durch 7 Ebenen.

CITRENNEN
Versuche beim Durchlaufen jeder Ebene der Schnellste zu sein. Die 3 besten Zeiten fiir
jede Figur kénnen im ,Rekord” (5. 61) eingesehen werden.

NMONEN

Hier kannst du verschiedene Spieleinstellungen dndern (5. 62)

NDE
I nde des Spiels

- T e s (S e

Automatisches Speuhern

Das Speichern wird an bestimmten Stellen im Spiel automatisch durchgefihrt, z.B.
wenn du eine Ebene durchlaufen hast, wenn du einen neuen Rekord im Zeitrennen
Modus aufgestellt hast, oder wenn Spieleinstellungen gedndert wurden.

Bitte schalte wahrend des automatischen Speicherns das Handy nicht aus.




Wahle von den 4 verfuigbaren Figuren eine aus, sammle Ringe, wahrend du
dich zum Ziel durchkdmpfst. Auf dem Weg dorthin miissen Sonic und seine
Freunde einer Reihe von Fallen und Feinden ausweichen. Ein Kampf mit
Sonics Erzfeind, Dr. Eggman, erwartet die Helden am Ende jeder Ebene.

Auswahl der Figur
Bewege die Controller-Taste € »,um zwischen Sonic, Tails, Knuckles oder Amy zu
wihlen, dann driicke die Taste 5 =,

Abschniti-Auswahi

Wenn dies das erste Spiel mit der ausgewahlten Figur ist, dann beginnt das Spiel bei
Abschnitt 1 der Ebene 1.Wenn du mit derselben Figur Abschnitt 1 Ebene 1 schon
durchlaufen hast, erscheint die Abschnitt-Auswahl auf dem Display. Driicke # ¥ auf
der Controller-Taste, um den Abschnitt auszuwéhlen, von dem du starten méchtest €3,
dann driicke die Taste 5 [Z-Jum die Auswahl zu bestatigen.

=)
i
o
"
0
I

Spielablauf

Jede Ebene enthélt 2 Abschnitte. Wenn die ersten 6 Ebenen
Bei Erreichen des Ziels hast du Abschnitt 1 geschafft. durchlaufen sind, erscheint die

. letzte Ebene. Nachdem alle 7 Chaos
Abschnitt 2 schaffst du, indem du Dr. Eggmans Chef-  Emeralds eingesammelt und alle

Roboter am Ende des Abschnitts vernichtest und Ebenen mit allen 4 Figuren beendet
Sonics Freunde aus der Kapsel befreist. wurden, erscheint eine Extra-Ebene.




Spiel Starten

Anzahl der Punkte
gesammelten
Ringe Checkpoint

Zeitanzeige

Ringe

Verbleibende
Leben

‘ge: Wenn deine Figur 100 Ringe in einem einzigen Abschnitt aufsammelt, erhaltst du ein
extra Leben. Sogar wenn deine Figur nur einen Ring trigt, wird sie ihr Leben nicht
verlieren wenn sie verletzt wird. Sie verliert dann aber alle ihre Ringe, die im hohen
Bogen wegfliegen. Ohne Ringe verliert die Figur ihr Leben, wenn sie verletzt wird.

nkte: Wahrend des Spiels erworbene Punkte.

tanzeige: Wenn die Zeit 9:59 liberschreitet, dann verliert die Figur ein Leben.

zahl Leben: Wenn eine Figur ein Leben verliert und diese Zahl 0 ist, ist das Spiel Hupfe auf die Spezialfeder, um in
zu Ende. ein Bonus-Level zu gelangen.
Benutze die Controller-Taste, um
heckpoint: In jeder Ebene gibt es verschiedene Checkpoints, Wenn eine Figur einen die Figur hin und her zu bewegen
Checkpoint passiert hat, kann sie von dem Punkt aus wieder neu starten, und die Ringe einzusammeln,

sogar wenn sie ihr Leben verloren hat. m




Anzahl der Steuerung im Bonus-Level:

esammelten Taste 5 =) schneller Taste 7 <] Trick-Bewegung
inge : ! y i
Hindernis: Wenn du hineinrast, verlierst du einige deiner gesammelten Ring

Anzahl der Continue: Du kannst ein Bonusspiel gewinnen, wenn
benétigten ; e :
Ringe: du einen Chao in einem der Bonus-Level aufliest. Chaos, bekannt als
Sammie so viele vor dem Artificial Life (kiinstliche Lebewesen) sind niedliche blau-grine Kreaturen
Checkpoint Ringe, um aus der Chao-Welt, die dem Spieler ein Bonusspiel geben, wenn er sie im

weiter 2u kommen. Bonus-Level einsammelt. Das Bonusspiel erlaubt dem Spieler, sogar nach

d der,Game Over” Anzeige weiterzuspielen.
Bei einem Bonusspiel beginnt die Figur am Anfang des Abschnitts. Um
weiterzuspielen driicke Taste 5 |, bevor der Countdown auf 0 ist.

Ringe

Gegenstéande

Hier folgt die Beschreibung aller Gegenstinde, die wahrend des Spielablaufs erscheinen. Die meisten
Gegenstédnde sind in Boxen, die gedffnet werden miissen, um an den Gegenstand zu kommen.

Power Sprintschuh

. 4 ?Ringe
{ Gibt dir Extra-Speed fiir eine begrenzte Zeit.

Nimm eine unbekannte Anzahl von Ringen.

HOS1N3a

Schutzschild

Schitzt vor Verletzung, verschwindet nach
einmaligem Gebrauch.

Magnetschild

Dieser Magnetschild zieht alle Ringe um ihn herum an

und schiitzt vor Verletzungen, verschwindet nach
einmaligem Gebrauch.

Extra Leben
Dadurch erhaltst du ein extra Leben

Unbesiegbar
Fiir eine begrenzte Zeit bist du unbesiegbar und unverletzbar.
Feinde kannst du durch einfache Berlihrung vernichten.

5 Ringe
Nimm 5 Ringe auf einmal.

10 Ringe
Nimm 10 Ringe auf einmal.




‘eitrennen lasst die Spieler einen Wettlauf mit der Zeit machen und die
'ekordzeiten ansehen. Die 3 besten Rekordzeiten jeder Figur werden
jespeichert. Wenn ,ZEITRENNEN” ausgewdhlt wird, wird das Menii auf dem
Display dargestellt. Zur Auswahl driicke ~ ¥ auf der Controller-Taste D,
lann driicke die Taste 5 5],

art: Wahle eine Figur aus und spiele gegen die Uhr.

Venn die Figur-Auswahl auf dem Display erscheint, kannst du mit € » auf der

ontroller-Taste ,START" oder,,REKORDE" auswéhlen; driicke dann die Taste 5 1.

wnach wahle einen Abschnitt.Nur im reguliren Spielmodus durchlaufene Abschnitte kénnen
wisgewahlt werden. Driicke wieder die Taste 5 {544, um mit dem Zeitrennen zu beginnen.

le Abschnitte sind dieselben wie im Hauptspiel. Die Zeit, um das Ziel in Abschnitt 1 zu

reichen oder um in Abschnitt 2 den Boss zu besiegen und die Kapsel zu offnen, zihlt
flir deinen Rekord,

Um wahrend des Spiels das, Zeitrennen® zu
beenden, driicke die Linke Auswahltaste =, damit
das Pausenzeichen im Display erscheint, dann
driicke die Taste 5 F+.

Um zum ,Zeitrennen” zuriickzukehren, driicke
abermals die Linke Auswahltaste =, um die
Pause zu beenden.

Zeitanzeige
Seit Spielbeginn
abgelaufene Zeit.

korde
Nahle diesen Modus aus, um die schnellsten, Zeitrennen” Zeiten zu sehen. Fir jede Figur
verden die 3 besten Rekorde gezeigt. Wihle eine Ebene und einen Abschnitt aus, dann
driicke die Taste 5 E-}, um die besten Zeiten zu sehen. Driicke € » auf der
tontroller-Taste, um Rekorde fiir andere Figuren aufzuzeigen. Driicke die Taste 7 &,
/m die Rekordansicht zu beenden und zum vorherigen Bild zuriickzukehren.
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Optiorner
Andere Spieleinstellungen oder hore die Musik der Spiele. Triff deine
Auswahl mit der Controller-Taste £3) dann driicke die Taste 5 E-
LEVEL & Andere den Schwierigkeitsgrad des Spiels.

Es gibt zwei Level: ,NORMAL" und ,LEICHT".

ZEITLIMIT - Wihle aus, ob die Figuren ihr Leben verlieren, wenn die Zeit
abgelaufen ist.

'SQUND-TE_ST Hére dir die verschiedenen im Spiel benutzten Kldnge an.
' Wahle einen Klinge aus, dann driicke die Taste 5 £~}

: KCINFIG TASTE Andert die Funktionen der Tasten 5 -] und 7@ . .NORMAL" ist
S R die Standard-Konfiguration und ,REVERSE" stellt die Funktionen um.

SPIELDATEN . Loscht alle Spieldaten.

EMDE'_.' VR Beendet den Optionsmodus.

n_OPTIONER 0PT
B usvEL R

SPIEHDATEN







Nokia Servicebestimmungen

Die Nokia N-Gage Spiele-Karte und samtliche auf ihr enthaltene
Software werden ohne jede Gewdhrleistung so prasentiert, wie
sie aktuell vorliegen. Fiir die Nokia N-Gage Spiele-Karte erteilen
wir ab Kaufdatum eine 90-tdgige Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler. Falls bei der Nokia N-Gage Spiele-Karte
innerhalb dieser 90 Tage Material- oder Verarbeitungsfehler
auftreten, wird die Nokia N-Gage Spiele-Karte kostenlos
ausgetauscht. Falls Nokia diesen Spieltitel nicht mehr produziert
wird die Game Card durch eine mit einem anderen Spieltitel
ersetzt. Diese Servicebestimmungen gelten nicht bei durch
Fahrldssigkeit, unsachgemdBen Gebrauch, Beschadigung,
Anderungen, Manipulationen oder anderen, nicht auf Material-
oder Verarbeitungsfehler zurlickzufiihrenden Defekten. Bitte
bewahren Sie das Original oder eine Fotokopie Ihres Kaufbelegs
auf, um fiir einen etwaigen Austausch das Kaufdatum
nachweisen zu kdnnen. Geben Sie die defekte Nokia N-Gage
Spiele-Karte zusammen mit der Originalverpackung und dem
Kaufbeleg an den Handler zuriick, bei dem die Spiele-Karte
urspriinglich gekauft wurde. Falls der Handler keinen Ersatz
bereitstellt, wenden Sie sich bitte an Nokia. Diese
Servicebestimmungen stellen keine Einschrankungen der
gesetzlich verankerten Verbraucherrechte dar.

Unterstiitzung/Kundendienst
Weitere Unterstiitzung sowie Hilfe bei der Fehlerbehebung
erhalten Sie bei Nokia unter: www.n-gage.com

Registrieren Sie lhr Spiel

Sie kdnnen Ihr Spiel im Internet unter www.n-gage.com
registrieren. Dort finden sie auch aktuelle Informationen zu
diesem und vielen weiteren Spielen.

..und jetzt AUF ZUM SPIEL MIT N-GAGE !

Copyright ® 2003 Nokia. Alle Rechte vorbehalten.

N-Gage und die N-Gage Logos sind Marken oder eingetragene
Marken der Nokia Corporation. Andere in diesem Dokument
erwahnte Firmen- und Produktnamen kénnen Marken oder
Handelsnamen ihrer jeweiligen Eigentiimer sein.
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iformazioni contenute nel presente manuale d'uso sono state
e per Sonich.

NESSUNA CIRCOSTANZA NOKIA SARA RITENUTA RESPONSABILE DI
NTUALI PERDITE DI DATI O O GUADAGNI O DI QUALSIASI DANNO
IALE, INCIDENTALE, CONSEQUENZIALE O INDIRETTO IN
ALUNQUE MODO CAUSATO. IL CONTENUTO DI QUESTO DOCUMENTO
NI FORNITO "COSI COM'E". FATTA ECCEZIONE PER QUANTO
PWVISTO DALLA LEGGE IN VIGORE, NON E AVANZATA ALCUNA
ANZIA, IMPLICITA O ESPLICITA, TRA CUI, MA NON LIMITATAMENTE
\ARANZIE IMPLICITE DI COMMERCIABILITA E IDONEITA PER UN

NI PARTICOLARE, IN RELAZIONE ALUACCURATEZZA, ALL'AFFIDABILITA

| CONTENUTO DEL PRESENTE DOCUMENTO. NOKIA 51 RISERVA IL

{11110 DI MODIFICARE QUESTO DOCUMENTO O DI RITIRARLO IN

ALSIAST MOMENTO.

NTROLLO SULLE ESPORTAZIONI

10 prodotto contiene parti, tecnologia o software esportato dagli
It Uniti in conformita alle Export Administration Requlations, E
Inta una diversione contraria alla legge degli Stati Uniti.

rriori informazioni dettagliate sono disponibile nel manuale d'uso
nite a parte. Non utilizzare questo manuale al posto del manuale
v completo, nel quale vengono fornite informazioni importanti
lw sicurezza e la manutenzione,

INFORMAZIONI SULLA SICUREZZA

Leggere le semplici norme di sequito riportate. Violare tali norme
pud essere pericoloso o illegale. Per ulteriori informazioni, leggere il
manuale d'uso fornito con il dispositive da gioco.

UTILIZZO SICURO

Non utilizzare questo prodotto quando e vietato 'uso del
telefono o quando I'apparecchio put causare
interferenze o situazioni di pericolo.

Sequire qualsiasi restrizione o regola citata nel manuale
d’uso del dispositivo.

SICUREZZA SULLA STRADA
Rispettare tutte le norme locali. Non usare il prodotto
quando si € intenti alla guida.

INTERFERENZE
Tutti i dispositivi senza fili sono soggetti ad interferenze
che possono influire sulle prestazioni dell’apparecchio.

UTILIZZO EFFICIENTE
Utilizzare il dispositive da gioco solo nella posizione
ndrmale indicata nel manuale d'uso.

ACCESSORI E BATTERIE
Utilizzare esclusivamente accessari e batterie approvati.
Non collegare prodotti incompatibili.

[65]
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Importante: informazioni sulla sicurezza relative ai
video game

Epilessia fotosensibile

Una percentuale molto piccola di persone pub soffrire di crisi
epilettiche se esposti a certe immagini visive, che presentano ad
esempio tremolii luminosi o contrasti troppo intensi, come accade
nei video game. Persino coloro che non hanno mai sofferto di
epilessia e a cui in precedenza non & mai stato diagnosticato tale
problema potrebbero subire una crisi epilettica davanti ai video
game. Queste crisi possono presentare diversi sintomi, tra cui
leggeri mal di testa, visione alterata, ipereccitabilita degli occhi e
del viso, convulsioni o tremore delle braccia e delle gambe,
disorientamento, stato confusionale o svenimenti. Le crisi
epilettiche possono anche provocare perdita di coscienza o
convulsioni con conseguenti contusioni causate da cadute o urti
contro oggetti vicini.

5i consiglia di sospendere immediatamente il gioco e di
consultare un medico in presenza di questi sintomi. Gli adulti
che permettono ai ragazzi (o ai bambini) di intrattenersi con
questi giochi dovrebbero prestare attenzione a questi sintomi o
interrogarli in merito. | ragazzi e | bambini sono i soggetti pid a
rischio di crisi epilettiche. Tale rischio pud essere ridotto giocando
in una stanza ben illuminata ed evitando di giocare quando si ¢
assonnati o stanchi. Se in precedenza si & sofferto di crisi
epilettiche o se qualche familiare ha presentato guesto tipo di
problema, ¢ preferibile consultare un medico prima di giocare.

Gioco sicuro

Fare una pausa almeno ogni mezz'ora. Sospendere il gioco
immediatamente ai primi segnali di stanchezza o se si accusa una
sensazione di fastidio o di dolore alle mani o alle braccia. Se la condizione
persiste, consultare un medico. L'uso della vibrazione pud aggravare le
ferite. Non attivare la vibrazione se in presenza di disturbi alle ossa o alle
articolazioni delle dita, delle mani, dei polsi o delle braccia.

[66]

PRECAUZIONI E MANUTENZIONE

La game card e la console, particolarmente curati nel design, son
prodotti maolto sofisticati e devono essere trattati con cura. | ]
suggerimenti di seguito riportati aiuteranno 'utente a rispettare
le condizioni espresse nella garanzia e ad assicurare una lunga
durata del dispositivo da gioco nel tempo.

* Evitare che la game card e la console si bagnino. La pioggia,
I'umidita ed i liguidi o la condensa in genere contengono
sostanze minerali corrosive che possono danneggiare i circuiti
elettronici.

* Non usare o lasciare la game card e |la console in ambienti
particolarmente polverosi e sporchi.

* Non lasciare la game card e la console in ambient;
particolarmente caldi.

* Non lasciare la game card € la console in ambienti
particolarmente freddi. Quando, infatti riscaldandosi la console
raggiunge la sua temperatura normale, al suo interno pud
formarsi della condensa che pud danneggiare le schede dei
circuiti elettronici,

* Non tentare di aprire la game card o la console senza seguire |
istruzioni riportate nel manuale d'uso.

» Mon fare cadere, battere o scuotere la game card e |a console.

* Non usare prodotti chimici corrosivi, solventi o detergenti
aggressivi per pulire la game card o la console.

* Tenere la game card lontana dalla portata dei bambini piccoli. |

Tutti i suggerimenti sopra riportati sono validi per la game card, Ii
console e gqualunque altro accessorio.
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Inserimento della game card Avvio di un gioco

N-Gage Accendere la console.

1. Controllare che la console N-Gage sia Licona del gioco verra automaticamente
spenta. Se e accesa, tenere premuto(gp|per  visualizzata nella schermata principale del
spegnere il dispositivo. Menu una volta completata correttamente

2. Con il retro della console N-Gage rivolto Fnstallazione della game card.

verso |'alto, aprire il cover Premere 1%, quindi scorrere fino all'icona
(Fig. 1). del gioco e premere (8 . E ora possibile

Far seticrere | dita iniziare a giocare.

nell'apposita fessura, quindi Non utilizzare la porta USB durante il gioco.
sollevare e rimuovere la
batteria (Fig. 2).

3

Utilizzo dei controlli di N-Gage

4. Rimuovere la game card
esistente, se presente,

Tasto di controllo Tasti di gioco

nell'apposito alloggiamento.
Verificare che i contatti i
dorati della game card siano [}
rivolti verso il basso e
allineati ai contatti dorati
sul dispositivo (Fig. 3).

6. Quando |a game card &
bloceata in posizione,
inserire nuovamente |a
batteria e quindi il cover,
facendolo scorrere nella posizione corretta
(Fig. 4).

Tasto Menu Tasti di Selezione
Dx e Sx

Nato: per poter giocare € necessario che neflo
console N-Gage sio inserita anche la corta SIM.
[nserire lo carta S5IM in base allo descrizione
farnita nel manuale di istruzioni della console
N-Gage.

[67]
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Il malvagio scienziato Dr. Eggman ha architettato un altro piano diabolico: progetta di
costruire un impero personale trasformando tutti gli animali in robot. “Se riusciro a
raccogliere i sette smeraldi di Chao, otterro un potere inimmaginabile!” Non restate a
guardare mentre il Dr. Eggman minaccia i vostri compagni! Aiutate Sonic e i suoi compagni
Amy, Knuckles e Tails a fermare il car{f!rissima Dr. Eggman!
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il riccio supersamico pig Knuckles & un‘echidna birbante E lo scienziato pazza che vede
¢ (el mondo! In genere é con un cuore da eroe. £ up po’ in Sonic il suo acerrimo nemico.

spensierato, anche se a ngenua, ma possiede una forza Ha ordito tantissimi complotti
0 diventare frascibile. tale da schiacciare con facilita digbolici, che Sonic ha sempre
pporta | maheagi e, enormi massi. mandato alf aria.,

llcuno  nei guai, non

1 significherebbe
hedire o la sua naturale @ Amy é un riccio femmina
f'anim. allegro e vivace che ha deciso di

essere la fidanzata di Sonic.

E earing, md il suo martello
Fike Piko la pud trasformare in
un temibile nemico.

ettt




Tasto di controllo Tasto 5 * Le funzioni del tasto
Selezioha modalita e voci Seleziona possono essere .
del menu maodificate (solo per il

Salta, salta e attacca

tasto 5 e il tasto 7) dalld

Cammina o corri : g ;
finestra Opzioni (pag.

sinistra/destra

Tasto 7
Tasto di selezione Cancella * Allargate/restringete I
sinistro Attacco speciale schermo con il tasto #.
Avvio
Pausa Tasto di selezione * Regolate l'audio con if§
Voci superiori: comandi menu destro tasto 0.
Voci inferiori: comandi gioco indietic/caricella

Pausa

R ot S Gugrda in gm__ R
| Tenete premuto il tasto di controllo € » ?Enete premum ai tasta dl_a:argtrpi!ﬁ_h | | Tenete premuto il tasto di mrstmiio :

Passa dalla corsa allo slancio Guarda in su. (Dopo breve tempo lo Guarda in git. (Dopo breve tempo |

(la velocita del personaggio continuera  schermo scorre verso l'alto.) schermo scorre verso il basso.)
ad aumentare).

* Guardare in su e in git pud essere utile per scoprire sentieri e anelli nascosti.
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Volata con rotazione

Tasto di controlle v + tasto 5 » Rilascia il tasto di
controflo v

L

Ll

Ruota su sé stesso per prendere velocita, poi si butta
In volata. 7 1

Rotazione in movimento
Tieni premuto il taste di controllo w mentre ti muovi in
avanti ¢ all'indietro.

e e T

luota vorticosaménte mentre ti muovi nell'area di gioco.

A i Lt
b O o . k!
L

Salto in volata

lasto 5 + tasto di controllo 2 voite » o 2 voite < |

premi'die volte¥o  sultasto di controllo ) per far
¢seguire a SOnic una volata'a mezza altezza.

Attacco con rotazione
Tasto 5 » tasto 5

Premicancora jl*&%ﬁ'ﬂérilsalm {E-}durante un salto per
ric crrér’é'-awgttégép cgn rotazione.

(P -
gl ot T

Capriola '
Tasto 7 quando sei a terra

Premiiftasto 7 &Jtie volte di se?mm er scivolare.
Premi il tasto 545 Idurante-una capriold per far
eseguire’a Sonic UN salto Cort rotazigne allindietro.

.......

iori der singoli personagoi

-

=g
W,

ﬁgg H_i I:

|

A e g e e e e g e et e e g i .

" Per attaccare con la coda come fosse ufa frusta.

Volata con rotazione

| Tasto di controllo w + tasto 5 » Rilasda il tasto di
|
Ruota su sé stesso per prend
in volata:.

ere velocita, poi si butta

datam

F Rotazione in movimento
| Tieni premuto il tasto di controlio ~ mentre ti muovi in

4 avantioallindietro, 0.
Rélofa vorticosamente mentre ti muovi nell’areadi gioco.

Volo a elica _
Tasto 5 » tasto 5 (premi ripetutamente il tasto
5 durante if volo)

‘Premi‘ancofa il tasto del salfo-) per iniziare @ volarer

i &

| Nuoto
Tasto 5

~Fr'.‘:é“‘""‘-L-“m""”i'.:ﬁ'"5.*-':3'9”"D!'.i:l;-‘.IF-.i';'_.fle-|I'r:n*DE;Iu.Eii.''F*zf*ra'ﬂ:'j' i
ripetutamente il tasta 5+ per galleggiare.

Attacco con la coda
! Tasto 7 quando sei a terra_

it

.......




L e azion dei singoli personagoi

Volata con rotazione La martellata
| Tasto di controfle  + tasto 5 » Rilasda il tasto di | | Tasto 7

| ontrolio J Premi il tasto 7 @.Jda fermi o mentre vi state
preparando all'attacco con il martello Piko Piko. Pre

P |

Runta sU 5é stesso per prendere velocita, poi si butta
in volata. :

ripetutamente il tasto 7 C:}pe;lj gf;errare L-ma seconda
volta I'attacco. %

Rotazione in m{lVlﬂ‘IEﬂfﬂ'

Tieni premuto if tasto di controflo " mentre ti sposti in Salto con martello
avanti o alfindietro. Tasto di controllo v +tasto 7

Ruota st sé stesso mentre si muove. | | N Batti a terra il martei{é per saltare pits in alto del naﬁﬂale
E

PESLINZ B2 ¥

Planare/nuotare

Amy & in grado di L:I‘ﬁizzafe questa ta;:m{:a anche i
 in movimento. % 4 _ 8

Tasto 5 » tasto § (tieni premuto il taste 5 mentre sei in aria
oin acqua}

Premi angﬂra il tasto del salto &= durante il salto per Tasto di :antm[!n w + tasto 5
planare lentamente verso terra. Premi-iltasto di controllo
€ nel senso opposto per girarvi. Knugkles pud svolgere @, Faun F)EISSG cia glgantﬁ'in a“"ra”ﬁ

le me&esh‘ne azioni anchenuotando soft'acqua.
Arramprmrsl Q Attaccn con shttamenm d: testa
| Tasto di controlio - Tasto di controllo v + tasto 5 » tasto 7

Se-Knuckles urta contro ifmuro mentre sta planando, premi Preml il tasto . fé' ord dma.rjtea pa ssi* da grgante per
A& wsuyl tasto di cnntmll’a @ per farlo salire o scendere esegutre un attarq:g catj, 5I|ttamem& dl testa.

Passi da grgante

hbeu:amente dal mu‘rﬁ.

Turbme con mﬂrteffu
“| Tasto 7 quando sei a terra E Tasto 5 + tastﬁ di r:ﬂmrﬂﬂs} v + tastn 7

ONYIVL

PSS AN P

~

Freml tre volte il tasto 7 &= Knucﬂes tira due pugni
:jn rapida successione. |l terzu colpb & un uppercut e ¥
\ancora pit dectsc: e e g

............
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ndalits di avvio del

i entrare nella modalita di selezione schermo, premete il tasto di selezione
nistro = sulla finestra del titolo. Muovetevi verso l'alto € o verso il basso @)
i |l tasto di controllo per la selezione, quindi premete il tasto 5 -1,

) DEL GIOCO
10 & il gioco principale. Tenete sotto controllo Sonic e i suoi tre amici mentre
hattono per liberare le sette aree.

A TEMPO
e di liberare ogni area prima degli altri. E possibile visualizzare i tre tempi migliori
cun personaggio nella sezione “RISULTATI" (pag. 77).

g i
‘1

entono di modificare le varie impostazioni di gioco (pag. 78).
ina il gioco.

LVATAGGIO AUTOMATICO
Il alvataggio & sempre automatico. Il salvataggio automatico interviene in
leterminati momenti, ad esempio quando viene liberata un'area, quando si

ittiene un nuovo risultato nella sfida a tempo, oppure quando si modificano le
pzioni di gioco.

ONYTTVL

lon premete il tasto di spegnimento durante il salvataggio automatico.




Selezionate un personaggio tra i quattro personaggi presenti, quindi mirate
all'obiettivo finale raccogliendo gli anelli. Nel frattempo Sonic e i suoi amici
incontreranno una serie di trappole e nemici che dovranno evitare. Ad
attendere gli eroi alla fine di ciascuna area vi sara una battaglia con il Dr,
Eggman, I'acerrimo nemico di Sonic.

Selezione dei personaggi
Per selezionare Senic, Tails, Knuckles o Amy, spostate il tasto di controllo € » »quindi
premete il tasto 5 -],

Selezione dell’azione

5e e la prima volta che giocate con il personaggio selezionato, il gioco partira dall’azione
1 dell'area 1.Se avete gia completato I'azione 1 dell'area 1 con il medesimo personaggio,
comparira la finestra di selezione dell'azione, Per selezionare I'azione con la quale partire,
premete 4w sul tasto di controllo €3, quindi confermate la scelta con il tasto 5 E-.

Si_mlgimentn del gioco

Area 1 [ Areal

Conclusa

Ciascuna area comprende 2 azioni. Una volta liberate le prime 6 aree,

L'azione 1 & conclusa una volta raggiunto I'obiettivo, compare I'area finale. Dopo aver
raccolto tutti e sette gli smeraldi
L'azione 2 & conclusa una volta distrutto il Boss Robot di Chao e aver liberato tutte le

del Dr. Eggman alla fine dell'azione stessa e dopo aver aree con i quattro personaggi,
liberato i compagni di Sonic dall'interno della capsula. comparira un'area supplementare.

5__::
:t‘_-.
=




Numero di Punti

anelli raccolti

Tempo

Anelli —=

Vite rimanenti —m

'I: se un personaggio riesce a raccogliere 100 anelli in un'unica azione, si guadagna
un'altra vita. Se un personaggio porta anche un solo anello, nel caso subisca danni
non perdera la vita. Tuttavia, se questo avviene, tutti gli anelli in suo possesso
andranno perduti e verranno sparsi intorno al personaggio stesso, che a quel punto
pud perdere una vita.

\! punti raggiunti durante il gioco.
o se si supera il tempo di 9:59, il personaggio perdera una vita.
rimanenti: se il numero & sceso a 0 e il personaggio perde una vita, il gioco finisce.

ckpoint: vi sono vari checkpoint in ciascuna area. Passando da uno di essi, il
personaggio puo ripartire da li anche se ha perso una vita.

Checkpoint

Per giungere a un livello
speciale saltate sulla molla
speciale. Con il tasto di
controllo potete spostare il
personaggio per fargli
raccogliere gli anelli.
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Oggetti

Ecco una descrizione degli oggetti che compaiono durante il gloco. La maggior parte di essi si presenta
scatole che devono essere rotte per giungere al contenuto.

Numero di
anelli raccolti

Numero di
anelli necessari
Per avanzare raccoglicte

questo quantitativo di
anelli prima del checkpoint. S

Anelli

Superscarpe
tempo limitato.
Invincibile

semplicemente toccandoli.

5 aneiii
Consente di raccogliere subito 5 anelli.

10 anelfi

Consentono di essere pill veloci per un periodo di

Consente di divenire invincibili per un periodo di tempo
limitato, di essere invulnerabili e di annientare i nemici

Consente di raccagliere subito 10 anelli.

Caomandi nel livello speciale:

Tasto 5 = Accelera Tasto 7 <] Trucco
Ostacolo: se urtate contro gli ostacoli, perdete parte degli anelli raccol

Prosegui: si guadagnano “prosegui” se il giocatore raccoglie un Chao n
livelli speciali.| Chao, detti anche “A-Life” (Artificial Life), sono deliziose
creature blu-verdi provenienti dal mondo di Chao, che regalano al
giocatore la possibilita di continuare se raccolti nel livello speciale.
“Prosegui” consente al giocatore di continuare a giocare anche dopo che
comparsa la finestra di Fine partita. Dopo un “prosegui” il personaggio
parte dall'inizio dell'azione.

Per continuare, premete il tasto 5 -l prima che il contatore raggiunga lo

7 anelli
Consente di raccogliere un numero imprecisato
di anelli.

Scudo
Questo scudo protegge il tuo personaggio dagli atta
una sola volta e scompare dopo essere stato usato.

Scudo magnetico
E uno scudo che attira magneticamente tutti gli a
e protegge. Scompare dopo averlo usato una volta

Un'altra vita
Consente di ottenere un'altra vita.




- lida a tempo consente ai personaggi di correre il pit velocemente possibile
' visualizzare i record. Vengono registrati i tre record migliori per ciascun
ronaggio. Selezionando “SFIDA A TEMPO; comparira la finestra del menu. Per

lonare premete 4  sul tasto di controllo €3, quindi premete il tasto 5F-1,

selezionate un personaggio e gareggiate contro il tempo.
lo compare la finestra di selezione dei personaggi, premete 4 » sul tasto di
ollo per selezionare “INIZIO" o “RECORD” quindi premete il tasto 5E-L
1o punto selezionate un‘azione. E possibile selezionare solo le azioni che sono state
¢ In modalita di gioco normale. Per iniziare la SFIDA A TEMPO, premete ancora il tasto 51|,
ni sono le stesse del gioco principale. Il tempo necessario per raggiungere
Hivo nell’azione 1 o per sconfiggere il boss e aprire la capsula nell’azione 2, & il

i conclusione dell’azione.

Se volete fermare la Sfida a tempo durante il
gioco, premete il tasto di selezione sinistro =
per visualizzare la finestra di pausa, quindi
premete il tasto 5 E-l.

Per tornare alla Sfida a tempo, premete di nuovo
il tasto di selezione sinistro’= e uscirete dalla
finestra di pausa.

Tempo
Mpo trascorso
wvio del gioco.

|
ionate questa modalitd per visualizzare i migliori tempi della Sfida tempo.Verranno
lizzati i 3 record migliori per ciascun personaggio. Per visualizzare | migliori tempi,
ionate un'area e un‘azione, quindi premete il tasto 5 - . Per visualizzare i record relativi
iltrl personaggi premete 4 » sul tasto di controllo. Per chiudere la visualizzazione dei
il e tornare alla finestra precedente, premete il tasto 7 .
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Opziorni

Servono a modificare varie impostazioni o ad ascoltare la musica del gioco.

Selezionate con il tasto di controllo €, quindi premete il tasto 5 E-1.
LIVELLO Cambia il livello di difficolta del gioco.
Ci sono due livelli:"NORMALE" e "FACILE"

TEMPO Consente di decidere se in caso di tempo scaduto i personaggi
SCADUTO perdono una vita o meno.

TEST SONORO Consente di ascoltare i vari tipi di musica utilizzati per il gioco.
; Selezionate un tono e premete il tasto 5B,

Cﬂﬂﬂﬁ; TASTI Modifica le funzioni dei tasti 5 Ele 7 @=]. La configurazione di
default e "NORMALE; mentre "REVERSE" inverte le funzioni.

CANCELLA Cancella tutti i dati relativi al gioco.
DATI GIOCO

FINE Consente di uscire dalla modalita opzioni.

0PZIONI  0PZ|

TEFE SEATUTS

TEST SCEMNERE

FNE

TEST SONORO.
T ESTISONE

FTF!EPRD[]URHE tﬂ"TﬂF-
LR e
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Condizioni di servizio Nokia

La game card Nokia N-Gage e tutto il software contenuto
vengono forniti "cosi come sono”, senza garanzie di alcun tipo.
La game card Nokia N-Gage sara esente da difetti di materiale e
lavorazione per un periodo di 90 (novanta) giorni dalla data di
acquisto. Se la game card Nokia N-Gage presentera difetti di
materiale e lavorazione nel suddetto periodo, la game card
Nokia N-Gage verra sostituita senza alcun costo aggiuntivo. Se
Il gioco in questione non & pil in produzione, Nokia sostituira la
game card con un gioco alternativo. Queste condizioni di
servizio non vengono applicate se i difetti sono stati causati da
negligenza, abuso, danni, modifiche, manomissioni o da
qualsiasi altra causa non attribuibile a difetti di materiale e
lavorazione. Si consiglia di conservare I'originale o una copia
dello scontrino fiscale per stabilire la data di acquisto al fine
della sostituzione, Per la sostituzione, restituire la game card
Nokia N-Gage, unitamente alla confezione originale e allo
scontrino fiscale, al rivenditore presso il quale & stata
acquistata. Qualora il rivenditore non sia in grado di sostituire il
prodotto, contattare Nokia. Queste condizioni di servizio non
limitano i diritti formali obbligatori dei consumatori.
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Servizi di assistenza

Per ricevere servizi di assistenza aggiuntivi, tra cui il supporto
per la risoluzione dei problemi, contattare Nokia all'indirizzo
wWww.n-gage.com

Registri Il Vostro Gioco in Linea
Per registrare, vada in linea a www.n-gage.com

.. € ora, TUTTI PRONTI PER N-GAGE!

Copyright ® 2003 Nokia. Tutti i diritti sono riservati.

I logo N-Gage e N-Gage sono marchi o marchi registrati di
Nokia Corporation. Altri nomi di prodotti e societa citati nel
presente documento possono essere marchi o marchi registrat
dei rispettivi proprietari.
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