


EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE
USING YOUR SEGA VIDEO
GAME SYSTEM OR
ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE
SYSTEM

A very small percentage of
people have a condition that
causes them to experience an
epileptic seizure or altered
consciousness when exposed
to certain light patterns or
flashing lights, including those
that appear on a television
screen and while playing
games. Such people may
have no medical history of
seizures or epilepsy. Please
take the following precautions
to minimize any risk:

EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE
HINWEISE DURCH, BEVOR
SIE IHR SEGA VIDEOSPIEL-
SYSTEM BENUTZEN ODER

IHRE KINDER DAMIT
SPIELEN LASSEN.

Bel einem sehr kleinen
Prozentsatz von Personen
kann es zu epileptischen
Anfallen oder
BewuBtseinsstorungen
kommen, wenn diese
bestimmten Lichteffekten oder
Blitzlichtern ausgesetzt sind,
wie sie u.a. bei der
Wiedergabe von Videospielen
auf einem Fernsehbildschirm
erzeugt werden. £s konnen
auch Personen davon
betroffen sein, die zuvor keine
Anfélle oder Epilepsie gehabt
haben. Bitte treffen Sie die
folgenden
VorsichtsmalBnahmen, um
jegliches Risiko minimal zu
halten:

AVERTISSEMENT SUR
L’EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES
RECOMMANDATIONS
SUIVANTES AVANT TOUTE
UTILISATION D’'UN JEU
VIDEQ SEGA PAR VOUS-

MEME OU VOTRE ENFANT.

Un tres faible pourcentage de
personnes sont plus
particulierement sensibles au
phénomene épileptique (crise
et/ou perte de conscience)
lorsqu’ils sont exposes a
certains effets
stroboscopiques notamment
ceux pouvant apparaitre sur
les écrans de télévision lors
de ['utilisation de jeux vidéo.
Ces phenomeénes peuvent
apparaitre alors méme que le
sujet n'a pas d'antecedent
medical ou n'a jamalis été
confronté a une crise
d’épilepsie. Veuillez prendre
les précautions suivantes afin
de minimiser un quelconque
risque:

ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

LEA ESTA ADVERTENCIA
ANTES DE UTILIZAR SU
SISTEMA DE JUEGO DE
VIDEO SEGA O PERMITIR
QUE SUS HIJOS LO
UTILICEN.

Un porcentaje muy pequeno
de personas sufre ataques
epilepticos o sU conocimiento
se altera cuando se exponen a
clertos patrones de luz o luces
destellantes, incluyendo
aquellos que aparecen en
pantallas de television y en
Juegos de video. Es posile que
estas personas no fengan un
nistorial medico de ataques o
epilepsia. Tome las
precauciones siguientes para
reducir al minimo cualquier
riesgo.




AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL’EPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE
QUANTO SEGUE PRIMA Dl
UTILIZZARE O DI
PERMETTERE Al VOSTRI
FIGLI DI UTILIZZARE IL
SISTEMA PER VIDEO
GIOCHI SEGA

Una esigua percentuale di
persone soffre di un disturbo
che induce in tali soggetti il
verificarsi di attacchi epilettici
0 di alterazione del sensi a
seguito dell'esposizione a
particolari configurazioni di
luci o di luci intermittenti,
comprese quelle che
‘appaiono su uno schermo
televisivo e durante I'utilizzo di
un video gioco. E possibile
che tali persone non abbiano
avuto in precedenza
esperienze di crisi o di
epilessia. Per rendere minima
ogni possibilita di rischio,
prendete per favore le
seguenti precauzioni:

EPILEPSI-VARNING

LAS DETTA INNAN DU
BORJAR SPELA SEGAS
TV-SPEL ELLER INNAN
DU LATER DINA BARN
BORJA SPELA

En mycket liten grupp
manniskor lider av en
akomma som gor att de
kan drabbas av epilepsi-
anfall eller medvetande-
forandringar nar de utsatts
for vissa
belysningsmonster eller
blinkande ljus, inklusive
sadana som férekommer
pa en TV-skarm eller | TV-
spel. Detta kan Intraffa
aven hos personer som
aldrig tidigare har drabbats
av nagra anfall eller lidit av
epilepsi. FOlj
nedanstaende rad for att
minska risken:

WAARSCHUWING VOOR
EPILEPSIE

DOORLEZEN VOORDAT
U UW SEGA VIDEO
GAME SYSTEEM IN

GEBRUIK NEEMT OF
HET DOOR UW
KINDEREN LAAT
GEBRUIKEN

Sommige mensen kunnen
een epileptische aanval
krijgen of een verandering
In het bewustzijn
ondergaan wanneer zi|
worden blootgesteld aan
bepaalde lichtpatronen of
knipperende lichten,
waaronder die van TV-

beelden en videospelletjes.

Dit kan gebeuren zonder
dat men ooit eerder
plotselinge aanvallen of
epilepsie heeft gehad.
Neem de volgende

~ voorzorgsmaatregelen in

acht, teneinde elk risico
zoveel mogelijk te
beperken:

VAROITUS
KAATUMATAUDISTA

LUE ENNEN KUIN
KAYTAT SEGA-
VIDEOPELIJARJESTELMAA
ITSE TAI ENNEN KUIN
ANNAT LASTES|
KAYTTAA
JARJESTELMAA.

Erittain pieni osa ihmisista
saattaa kokea
kaatumatautikohtauksen
tal tajunnantilan muutoksia
joutuessaan alttiiksi tietyille
valokuvioille tai vilkkuville
valoille, kuten esimerkiksi
televisiota katseltaessa tal
videopeleja pelattaessa.
Nain voi kayda jopa
henkilOille, joilla el ole
alkaisemmin olllut
Kohtauksia eika havaittu
taipumusta epilepsiaan.
Riskien minimoimiseksi
noudata seuraavia
varotoimenpiteita.




Prior fo use

If you or anyone in your
family has ever had an
epileptic condition or has
experienced altered
consciousness when
exposed to flickering light,
consult your doctor prior to
playing.

Sit at least 2.5 m (8 ft) away
from the television screen.

If you are tired or have not had
much sleep, rest and
commence playing only after
you are fully rested.

Make sure that the room in
which you are playing is well lit.
Use the game on as small a
television screen as possible
(preferably 14" or smaller).

During use

Rest for at least 10 minutes per
hour while playing a video
game.

Parents should supervise
their children’s use of video
games. If you or your child
experiences any of the
following symptoms while
playing a video game:
dizziness, altered vision, eye
or muscle twitches, loss of
awareness, disorientation,
any involuntary movement or
convulsions IMMEDIATELY
discontinue use and consult
your doctor,

Vor der Benutzung

Falls Sie oder eines lhrer
Familienmitglieder an Epilepsie
leiden oder durch die Einwirkung
von flimmerndem Licht
BewuBtseinsstorungen gehabt
haben, wenden Sie sich an lhren
Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen,
Sitzen Sie mindestens 2,5 m vom
Fernsehbildschirm entfernt.

Wenn Sie mide sind oder nicht genug
Schlaf gehabt haben, ruhen Sie sich
aus und beginnen Sie erst mit dem
Spiel, wenn Sie vollkommen ausgeruht
sind.

Achten Sie darauf, dal3 der Raum, in
dem Sie spielen, gut beleuchtet ist,
Verwenden Sie fir die Wiedergabe des
Spiels einen mdglichst kleinen
Fernsehbildschirm {vorzugsweise 35
cm oder kleiner).

Waéhrend der Benutzung

Ruhen Sie sich wéhrend der
Benutzung eines Videospiels
mindestens 10 Minuten pro Stunde
aus.

Eltern sollten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen
heaufsichtigen. Sollten bei Ihnen
oder lhrem Kind wahrend der
Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindelgefthl,
Sehstorungen, Augen- oder
Muskelzuckungen,
BewuBiseinsverlust, x
Desorientiertheit, jegliche Art von
unfreiwilligen Bewegungen oder
Krampften auftreten, so beenden Sie
SOFORT das Spiel und kensultieren
Sie lhren Arzt,

Avant toute utilisation

Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez déja présenté
des symptomes liés a I'épilepsie
(crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulter
votre médecin avant toute
utilisation.

Tenez-vous a une distance d’au
moins 2,5 metres de I’écran de
télévision.

Si vous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil, ne
commencez a jouer qu'apres étre
entierement reposé.

Assurez-vous (ue VOUS jouez
dans une piece suffisamment
eclairée.

Utilisez les jeux vidéo sur un écran
de télevision aussi petit que
possible (de préférence 35cm ou
plus petit).

Pendant 'utilisation

Reposez-vous au moins 10
minutes toutes les heures.
Parents: nous vous conseillons
de surveiller vos enfants
lorsqu’ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-iméme ou votre
enfant présentez le moindre
sympidéme suivant: vertige,
trouble de la vision, contraction
des yeux ou des muscles, perte
de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion,
veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter
votre médecin.

Antes de utilizar el juego

Si usted o cualquier miembro de
su familia padece de epilepsia o
ha sufrido alteraciones en su
conocimiento al exponerse a
luces parpadeantes, consulte a
su médico antes de jugar.
Siéntese a 2,5 metros o mas de
la pantalla del televisor.

Si usted esté cansado o no ha
dormido lo necesario, descanse y
empiece a jugar solamente
después de restablecerse
completamente.

Asegurese de que la sala donde
juegue esté bien iluminada.

Utilice el juego con una pantalla
de television lo mas pequena
posible (preferentemente de 14" o
menos).

Durante la utilizacién del juego

Descanse un minimo de 10
minutos cada hora mientras utiliza
un juego de video.

Los padres deben supervisar el
uso qgue sus hijos hacen de los
juegos de video. Si al jugar un
juego de video usted o sus hijos
presentan alguno de los
siguientes sintomas: mareos,
alteracién de la vision,
contracciones oculares o
musculares, pérdida de
conciencia, desorientacion,
cualguier movimiento
involuntario o convuisiones,
interrumpa INMEDIATAMENTE
la utilizacion del sistema y
consulte a un médico.



Prima dell’uso

Nel caso voi o altri componenti della
vostra famiglia abbiate sofferto di
epilessia o abbiate provato
fenomeni di alterazione dei sensi a
seguito dell’'esposizione a luce
lampeggiante, consultate il vostro
medico prima di giocare.

Sedetevi ad almeno 2,5 m di
distanza dallo schermo del
televisore.

Se vi sentite stanchi o non avete
dormito abbastanza, riposatevi ed
incominciate a giocare solo quando vi
sentirete completamente in forma.
Accertatevi che la stanza in cui state
giocando sia ben illuminata.

Utilizzate il gioco su uno schermo
televisivo che sia il piU piccolo possibile
(preferibilmente 14 pollici 0 meno).

Durante fuso

L ]

Durante ['utilizzo del video giochi
riposate almeno 10 minuti ogni ora.

| genitori dovrebbero controllare
I'uso dei video giochi da parte dei
figli. Nel caso durante I'utilizzo di un
video gioco, capiti a voi o ai vostri
figli di avvertire uno dei seguenti
sintomi: senso di vertigine,
alterazione della vista, contrazioni
involontarie degli occhi o dei
muscoli, perdita di conoscenza,
perdita dell’orientamento, qualsiasi
movimento involontario o
convulsioni, interrompetene
IMMEDIATAMENTE I'utilizzo e
consultate un medico.

Innan du borjar spela

¢+ Om du eller nagon i din
familj nagonsin har drabbats
av epileptiska anfall eller har
kant av
medvetandeforandringar pa
grund av blinkande ljus bor
du radfraga en lakare innan
du bérjar spela TV-spel.

e Sijtt minst 2,5 m fran TV-
skarmen.

e Om du ar trétt eller har sovit
daligt, sa vila en stund och
bdrja inte spela forran du ar
helt utvilad igen.

e Se till att rummet du spelar i ar
ordentligt upplyst.

e Spela pa en sa liten TV-skarm
som mdjligt (helst pa hogst 14
tum).

Under spelets gang

* Taenpaus pa minst 10
minuter varje timme medan du
spelar TV-spel.

e Foraldrar bor halla ett 6ga pa
sina barn medan de spelar
TV-spel. Om du eller ditt
barn kdnner av nagot av
féljande symptom under
spelets gang, sa stang
OMEDELBART av apparaten
och kontakta lakare: yssel,
synférandringar, 6gon- eller
muskelryckningar, forlorad
sinnesnarvaro,
desorientering, ofrivilliga
kroppsrorelser eller
krampryciningar.

Vdor gebruik

¢ [ndien u of iemand in uw familie

ooit een aanval van epilepsie
heeft gehad of een verandering
in het bewustzijn heeft
ondergaan tengevolge van
blootstelling aan knipperende
lichten, raadpleeg dan uw arts
alvorens u gaat spelen.

e Ga op een afstand van minstens

2,5 m van het TV-scherm zitten.

» |ndien u vermoeid bent of niet

voldoende slaap hebt gehad, rust
dan eerst goed uit alvorens u
begint te spelen.

» Zorg ervoor dat de kamer waarin u

speelt, goed verlicht is.

¢ Gebruik het spel op een zo klein

mogelijk TV-scherm (bij voorkeur
14 inch of kleiner).

Tijdens gebruik

« Tijdens het spelen van een

videospelletje moet u elk uur
tenminste 10 minuten rusten.

« Quders moeten toezicht houden

op het gebruik van
videospelletjes door hun
kinderen. Indien u bij u zelf of
bij uw kind tijdens het spelen
van videospelletjes eén van de
volgende symptomen
constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw
arts raadplegen. Het gaat hierbij
om de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desoriéntatie, reflexbewegingen
of stuiptrekkingen.

Ennen kayttoa

Mikali sina tai joku
perheenjasenesi on joskus
saanut
kaatumatautikohtauksen tai
kokenut tajunnantilan
muutoksia altistuessaan
valkkyvalle valolle, kysy
laakarin neuvoa ennen kuin
pelaat peleja.

Istu vahintaan 2,5 metrin
paassa televisioruudusta.
Mikali tunnet itsesi vasyneeksi
tai et ole nukkunut tarpeeksi,
jatka pelia vasta levattyasi
kunnolla.

Pida huolta, etia tila jossa
pelaat on kunnolla valaistu.
Kayia pelatessasi
mahdollisimman pienta
televisioruutua (mieluiten 14
tuumaista tai pienempaa).

Kayton aikana

Videopeleja pelatessasi pida
kerran tunnissa vahintaan 10
minuutin tauko.

Vanhempien tulee valvoa
lastensa videopelien kayttoa.
Lopeta VALITTOMASTI
laitteen kaytto ja Kysy
laakarin neuvoa, jos sinulla
tai lapsellasi ilmenee jokin
seuraavista oireista:
huimausta, nakékyvyn
muutoksia, silmien tai
lihasten nykimista,
tiedottomuutta, ajan ja
paikan tajun katoamista,
tahdottomia liikkeita tai
kouristuksia.




Starting Up

1. Set up your Sega Game Gear
System as described in ifs
instfruction manual,

2. Make sure the power switch is
OFF. Then inserf this cartridge
info the Game Gear unit,

3, Tum the power switch ON. In
a few moments, the Title
screen appedars.

4, If the Tiile screen doesn’t
appear, furn the power
switch OFF, Make sure your
system is set up correctly and
the cartridge is properly
iInserted. Then fturn the power
switch ON again.

Important: Always make sure the
power switch is turned OFF
before inserting or removing the
Sega cartridge.

Note: This game is for one player
only.

@® Insert Sega Cartridge

Vorbereitung

1. SchlieBen Sie Ihr Sega Game
Gear wie in der
Bedienungsanieitung
beschrieben an.

2. Vergewissern Sie sich, daB der
Netzschalter auf "OFF” steht
und schieben Sie die
Splelkassette ein.

3. Stellen Sie den Netzschalter
auf "ON". Kurz darauf
erscheint der Titelbildschirm.

4. Wenn der Titelbildschirm nicht
erscheint, stellen Sie den
Netzschalter noch einmal auf
“OFF”. UberprUfen Sie, ob die
Spielkassette korrekt
eingeschoben ist. Stellen Sie
den Netzschalter dann
wieder auf "ON",

Wichtig: Stellen Sie den
Netzschalter vor jedem
Einschiebben oder
Herausnehmen einer
Spielkassette auf "OFF",

Hinweis: Dieses Spiel kann nur
von einer Person gespielt
werden.,

@ Sega-Spielkassette
einschieben

Mise en route

1. Installez votre Sega Game
Gear System de |[a maniere
décrite dans ce mode
d’emploi

2. Assurez-vous que
I'interrupteur d’alimentation
est sur OFF. Ensuite,
infroduisez cefte carfouche
dans la console Game Gear.

3. Meftez l'interrupteur
d’alimentation sur ON. Peu
apres, I'écran de titre
dpparaif,

4. Sl I"écran de titre n‘apparait
pas, metftez 'inferrupteur sur
OFF. Vérifiez que le systeme
est insfallé correctement et
que la carfouche est bien
insérée, Remetter
‘interrupteur sur ON.,

Important: Assurez-vous foujours
que l'interrupteur d’'alimentation
est sur OFF avant d’insérer ou de
retirer la cartouche Sega.

Remarque: Ce jeu est pour un
joueur uniguement.

@ Installez la cartouche Sega

Puesta en
funcionamiento

1. Prepare sus sistfema Sega
Game Gear como se indicd
en el manual de
instrucciones.

2. Aseglrese de gque la
alimentacion esté
desconectada y luego
infroduzca este carfucho en
la unidad Game Gear.

3. Conecte la alimentacion v,
una vez franscurridos varios
segundos, aparece la
pantalla del titulo,

4. 3i no aparece la pantalla del
fitulo, desconecte la
alimentacion. Asegurese de
gue su sistema este bien
preparado y de gue el
carfucho esté bien
infroducido. Luego, vuelva a
conectar la alimentacion,

Importante: Anfes de infroducir
o extraer el carfucho Segaq,
cerciérese de que la
alimentacion esté
desconectada.

Nota: Este juego es para un
jugador sclamente.

@ Infroduzca el cartucho Sega




Preparativi

1. Montate il vostro sistema
Sega Game Gear come
descritto in questo manuale
di istruzioni.

2. Assicuratevi che
I'alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi inserite questa
cartuccia nell'unit Game
Gear,

3, Attivate I'alimentazione (ON),
In breve tempo appatrir lo
schermo del fitolo.

4. Se |lo schermo del fitolo non -
appare, spegnete
I'apparecchio (OFF).
Accertatevi che il sistema sia
montato corretffamente e
che la carfuccia sia inserita
nel modo appropriato, Quindi
attivare di nuovo
I"alimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi sempre
che I'apparecchio sia spento
(OFF) prima diinserire la
cartuccia Sega o quando lda §i
foglie.

Nota: Questo gioco per un solo
giocatore.

@ Inserite la cartuccia Sega

Foérberedelser for
spelstarf

1. Utfor anslutningarma enligh
anvisningarna i
bruksanvisningen for Segas
spelmodul.

2. Kontrollera att strdmbrytaren
har slagits ifran. Satt sedan i
spelkassetten i spelmodulen.

3. Sl& fill stkdmbrytaren. Effer
nagra sekunder visas
rubrikscenen pd bildskarmen.

4, Sl& ifrén strdmbrytaren ndr

rubrikscenen infe visas pa
bildsk&rmen. Kontrollera
anslutningarna och att
kassetten har safts i pd kormrekt
satt, Slaigen fill
stromiborytaren.

Viktigh Kontrollera alltid att
strombrytaren har slagits ifran
innan spelkasseften satts i/tas ur
ur spelmodulen.

OBS! Detta spel kan bara spelas
av en spelare,

@ Skjut in spelkassetten

Starfen

1. Maak je Sega Game Gear
System klaar zoals
beschreven staat in de
handleiding.

2. Zorg ervoor daf de Game
Gear UIT staat. Doe dan de
cassette in de Game Gear.

3. Zet de Game Gear AAN. Na
een moment zie je het
Titelscherm.

4. Als je geen Titelscherm zief,
moet je de Game Gear weer
UIT zetten, Kijk nc of dlles
goed is aangeslofen en zet
de Game Gear weer AAN.

Belangrijk: Zorg er altijd voor dat
de Game Gear UIT staat voor je
er een cassetie in stopt of uit
haalt.

N.B.: Dif is een spel voor één
speler,

@ Stop de Sega cassette erin

I

STAnr \

Aloitus

1. Aseta Sega Game Gear-
jarjestelmda toimintavalmiiksi,
kuten sen kayttoohjeissa
neuvotaan.

2. Varmista, ettd virtakytkin on
pois toiminnasta (OFF). Aseta
sen jélkeen tGma kasetti
Same Gear-laitteeseen.

3, Kytke virtakytkin toiminfaan
(ON). Otsikkokuvaruutu tulee
esiin hetken kuluttua.

4. Jos ofsikkokuvaruutu ei tule
esiin, kytke virtakytkin pois
foiminnasta (OFF), Varmista,
eftd jarjestelma on kytketty
oikein ja ett& kasetti on
asetettu kunnollisesti sisGdn,
Kytke sen jalkeen virfakytkin
yudelleen foimintaan (ON).

Tarkedd tietoa: Pidd aina huolta
siitd, eftd virfakytkin on kytketty
pols toiminnasta (OFF),
ennenkuin asetat Sega-kasetin
sis&ién tai otat sen pais.

Huom: T&ta pelid voi pelata
ainoastaan yksi pelaagja.

@ Aseta Sega-kasetti sisGan




Robotnik’s at if Again!

For a year after the six Chaos
Ermneralds were restored to Soufth
Island, all was peaceful and
quiet... excepft for the
accasional sonic boom as Sonic
the Hedgehog and "Tails” the
Fox practiced their speed runs.

Then one day, the island was
rocked by a terrible explosion.
Creat chasms opened up in the
ground. Stfrange new landmarks
sprang into being. The animals
— including Sonic and Tdils —
immediately began searching
for the cause. It was Flicky the
Bluebird who had the answer:
“The Chaos Emeralds are
missing from the North Cavel”

Roboinik schlagt
wieder zu!

Nachdem die sechs Chaos-
Edelsteine auf die Sudinsel
zurtckgebracht worden waren,
herrschte fur ein Jahr Ruhe und
Frieden... nur unterbrochen von
den gelegentlichen
Uberschallknallen, wenn Sonic
The Hedgehog und "Tails’, der
Fuchs, ihre Trainingslaufe
machten,

Eines Tages jedoch wurde die
Insel von einer gewaltigen
Explosion erschuttert. Riesige
Erdspalten taten sich auf, und
seltsame neue Landschafien
entstanden, Die Tiere der Insel —
auch Sonic und Tails — machten
sich sofort auf die Suche nach
der Ursache dieser Katastrophe.
Es war Flicky, der blaue Vogel,
der die Antwort fand: "Die
Chaos-Edelsteine sind aus der
Nordhdhle verschwunden!”

Roboinik
recommence!

Un an apres gque les six
Emeraudes Chaos ont été
restifuées & I'lle du Sud, tout
était en paix et calme... sauf
peufr-éfre un boom sonique
occasionnel quand Sonic The
Hedgehog et "Tails” the Fox

s entrainaient aux courses de
vitesse.

Puis un jour, Ille a efté secouée
par une terrible explosion. De
grands abimes se sonf ouverts
dans |a terre, De nouveaux
points de repere ont fait leur
apparition, Les animaux — dont
Sonic et Talls — ont
immédiatement commencé d
en chercher I'origine. Ef ¢’ est
Flicky the Bluebird qui a frouvé
la réponse: “Les Emeraudes
Chaos ne sont plus dans la
Grofte Sepfentrionale”.

jHa vuelio Robofrnik!

Durante un ano después de
haber vuelto las Esmeraldas del
Caos ala Isla del Sur, fodo fue
paz vy tranquilidad... excepto
por el ocasional ruido
producido por Sonic the
Hedgehog y "Tails” the Fox al
practicar sus veloces carreras,

Un dia la isla sufrié una terrible
explosion. En el suelo se abrieron
grandes simas. Extranos y
nuevos mojones cobraron vida.
Los animales, incluyendo Sonic y
Tails, comenzaron
inmediatamente a buscar la
causda. Fue Flicky the Bluebird el
que obtuvo la respuesta; *jLas
Esmeraldas del Caos han
desaparecido de la Cueva del
Nortel”




Di nuovo Roboftnik!

Tutto & stato tranquillo e
pacifico durante ['anno in cul
tutti gli smeraldi erano stati
riportati sullisola... a parte
I’occasionale bang prodotto da
Sonic The Hedgehog e da
"Tails” the Fox durante le loro
corse.

Improvvisamente |'isola viene
scossa da una terribile
esplosione. Grandi crepacci si
aprono dovungue. Il paesaggio
cambia in modo strano. Gli
animali, inclusi Sonic e Tails,
iniziono immediatamente una
ricerca per la causa di tutto cio.
Infine, Flicky the Bluebird trova la
risposta:; “"Gli smeraldi del caos
sono scomparsi dalla caverna
del nord”,

Robotnik ar i farfen
igen!

| ungefar ett ar effer aft de sex
Kaos-smaragderna hade
Gterstéllts till S&Gderdn var dllting
lugnt och fridfullt... om man infe
réiknar med de knallar som dd
och ddé kunde héras ndr Sonic
The Hedgehog och "Tails” the
Fox var ute och tr&inade spurter,
och dd givetvis alltid sprangde
ljudvallen.

Men sa plotsligt en dag
skakades hela on av en
skré&ickinjagande explosion. Stora
sprickor bildades | marken, och
nya kenstiga formaftioner sprangd
upp som svampar ur jorden. Alla
djuren — inklusive Sonic och Tails
— borjade genast séka efter
orsaken. Flicky the Bluebird var
den som forst hittade svaret:
"Kaos-smnaragderna finns infe
kvar i Norrgrottan langrel”

Robotnik is weer
bezig!

Een jaar nadat de 6 Chaos
Smaragden terug waren
gebracht naar het Zuideiland,
was dlles nog vreedzaam en
rustig... alleen af en toe klonken
er harde knallen wanneer Sonic
de Hedgehog en zijn vriend
"Tails” de vos hun snelheid
oefenden.

Maar op een dag werd het
elland opgeschrikt door een
vreselijke ontploffing. De grond
scheurde open. En er
ontstonden vreemde nieuwe
rofspunten. De dieren — ook
Sonic en Tails — begonnen
meteen naar de oorzaak te
zoeken. Flicky de Bluebird vond
het antwoord: “"De Chaos
Smaragden uit de noordelijke
grot zijin verdwenen!”

Roboftnik on faas
liikkkeella!

Vuoden sen jalkeen, kun kuusi
kaaoksen emeraldia oli
palautettu paikalleen eteldiselle
saarelle, kaikki oli rauhallisia ja
hiljaista... lukuunottamatta
muutamia tilapdisi@ ddnivallin
murtumisesta aiheutuneita
paukahduksia, kun Sonic the
Hedgehog ja "Tails” the Fox
harjoittelivat pikajuoksujaan.

Sitten er&énd pdivand saarta
jarisytti valtava rdjahdys.
Maahan aukeni suuria rotkoja.
Qutoja uusia rajapyykke]& syntyi,
Eldimet — mukaanlukien Sonic
ja Tails — alkoivat heti etsid
rajcthdyksen aiheuttajaa. Flicky
the Bluebird |6ysi vastauksen:
“Kaaoksen emeraldit ovat
héavinneet pohjoisesta luolastal”




Tails frowned. *If The six Emeralds
are separated, chaocs’ll leak out
all over the world! And if we
don't find them fast, this island
will sink into the ocean!”

AT that moment, a strange-
looking flying machine

agppeared overhead. Clufched -

in large pincers on its underbelly
was the red Chaos Emerald! Al
the animals could see of the
pilot was his bushy mustache
and big red nose, but his nasty
laugh was unmistakable — Dr.
Robotnik!

“This time nothing can stop me!
Once | have the other five
Chaos Emeralds in my
paossession, | will rule the world!
HAA, ha, ha, ha, haaaa!” Then
the evil Dr. Robotnik and his
flying machine vanished over
the horizon.

“Not if we find ‘em first,” said
Sonic. "C’'mon, Tails. Let’s get
those Emeralds!”
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Tails runzelte die Stim. "Wenn die
sechs Edelsteine getrennt
werden, bricht das Chaos Uber
die ganze Welf herein! Und
wenn wir sie nicht méglichst
schnell wiederfinden, versinkt
diese Insel im Ozean!”

Kaum hatte er geendet, als eine
bizarre Flugmaschine uber ihnen
erschien. In zwei groBen Greifen
an der Unterseite hing der rote
Chaos-Edelstein! VYom Piloten
waren nur der buschige
Schnurrbart und die gro3e, rote
Nase zu sehen, aber sein .
héhnisches Lachen war
unverkennbar — das konnte nur
Dr. Robotnik sein!

*Diesmal kann mich niemand
aufhalten! Und wenn ich erst die
anderen funf Chaos-Edelsteine
in Mmeinen Handen habe, bin ich
der Herrscher des Universums!
HAAHAHAHAA!" Dann
verschwand der bdse Doktor mit
seiner Flugmaschine am
Horizont.

“Nicht, wenn wir sie zuerst
finden”, sagte Sonic. "Auf
geht's, Tails! Die Jagd nach den
Edelsteinen hat begonnen!”

Tails o fait la grimace. “Si les six
Emeraudes ne sont pas
ensemble, Chaos dérivera
autour de la terre! ET, si nous ne
les frouvons pas rapidement, |1le
va couler dans 'océan!”

A ce moment, un cbjet volant
eétrange est apparu au-dessus
d’'eux. Accrochée par de
grosses pinces sous son ventre se
trouvait I'Emeraude Chaos -
rouge! Tout ce gue les animaux
pouvaient voir du pilote &tait sa
moustache embroussaillée et
soOn énorme Nez rouge, mais
impossible de se méprendre sur
son rire sardonique — le Dir.
Robotnik! -

"Cefte fois rien ne m’ arréteral
Une fois que j"aurdi les cing
aufres Emeraudes Chaos en ma
possession, je serai le maitre du
monde! HAA, ha, ha, hag,
haaaal”. Puis le diabolique Dr,
Robotnik et sa machine volante
ont disparu a I'horizon,

"Pas si nous les trouvons en
premier”, murmura Sonic enfre
ses dents. "Viens Tails, allons
chercher les Emeraudes!”.

Tails fruncid el enfrecejo. "Si las

esmeraldas se separan, el caos
se esparcira por todo el mundo!
iY si no |as encontramos pronto,
la isla se hundird en el océano!”

En ese momento, un extrano
objeto volador aparecié en lo
alto. jAgarrada por largas pinzas
de su vientre estaba la
Esmeralda del Caos rojal Todo
lo que los animales pudieron ver
del piloto fue su tupido
Mostacho y una gran nariz roja,
pero su nauseabunda risa era
inconfundible — jel Dr. Robotnik!

iEsta vez nadie podrd
defenerme! Cuando tenga Ias
otras Esmeraldas del Caos en mi
poder, gobemaré el mundo!
JAA, ja,ja, ja, joaaa!l” Después
el diabdlico Dr. Robotnik y su
nave se desvanecieron en el
horizonte,

"Esto no pasard si nosotros
podemos enconfrarlas primerol,
dijo Sonic. Vamonos Tails,
hagdmonos con esas
Esmeraldas!”




Tails pensa. "Se i sei smeraldi
vengono separati, il caos si
estendera su tuftfo il mondo. Se
non li froviamo alla svelta l'iscla
sprofonderd nell’oceanc”.

~ In quel momento una strana
macchina volante appare nel
cielo, Sotto di essa, imprigionato
da grandi pinze, si trova lo
smeraldo del caos rosso. Gli
animali scno in grado di vedere
solo i baffi cespugliosi ed |l
grande naso rosso del pilota ma
la sua risata non lascia dubbi —
Dr. Robotnik!

"Questa volta nulla potrd
fermarmi! Una volta che gli aliri
cingue smeraldi del caos sono in
mio possesso dominera i
mondo. HOOQO, HO, HO, HO!™ I
Dr. Robotnik e la sua macchina
spariscono quindi all’ orizzonte,

“*Non riusciral @ dominare il

mondo se saremo Noi a frovare

gl smercldi per primi” dice

Sonic. "Andiamo Tails. Traviamo
guesti smeraldil”

Tails grimaserade. "Om de dar
sex smaragderna kommer ifran
varann, s& kan ju kaos sprida sig
over hela varlden! Och om vi
inte hittar dem fort nog kommer
hela &n att sjunka ner i havet!”

Just i det dgonblicket svischade
en mdakta underlig flygmaskin
forbl ovanfor deras huvuden.
Under sjalva flygplanskroppen
fanns tva stora griparmar, och i
deras sdkra grepp satt den roda
Kaos-smaragden! Allf gjuren
kunde se av piloten var en
buskig mustasch och en stor 16d
ndasa, men det dar illvilligt
skrockande fnissandet gick det
inte aft fa miste pa — Dr.
Robotnik!

‘Den hdr gangen kan inget
stoppa mig! Ndr jag val fatt tag
pd de fem andra Kaos-
smaragderna, sa ska jag boérja
styra vérlden med jGrnhand!
Heheheheheeeee, fniss-fniss!”
Och sd& férsvann den stygge Dr.
Robotnik och hans flygmaskin
bort i horisonten.

"Inte om vi hittar dem forst,”

mufttrade Sonic. "Ge jamet, Tails.

Vimaste hitta de dar
smaragdemal”

Tails schrok, "Als de zes
Smaragden gescheiden zijn, is er
geen evenwicht en zal de

hele wereld in een chaos
veranderen! En als we ze niet
heel erg snel vinden, zal het
eiland in de cceaan zinken!”

Op dat moment vioog er een
vreemde viiegmachine boven
hun hoofden. In grote tangen
onderaan hing de rode Chaos
smaragd! Het enige wat de
dieren van de piloot konden
Zien was zijin enorme snor en een
grote rode neus, maar foen ze
zijn afgrijselijke lach hoorden
wisten ze het meteen — Dir.
Robotnik!

"Deze keer kan niets mij fegen
houden! Zodra ik de andere vijf
Chaos Smaragden in mij bezit
heb, zal ik de wereld besturen!
HAA, ha, ha, ha, haaaa!”
Daarna verdwenen de duivelse
Dr. Robotnik en zijn
viegmachine over de horizon.

“Dat gebeurt niet dls wij ze eerst
vinden,” zei Sonic. “Kom op,
Tails. Laten we achter die
smaragden aan gaan!”

Tails rypisti otsaansa. "Jos ne
kuusi emeraldia joutuvat eroon
toisistaan, kaaos leviad koko
madailmaan! Ja ellemme layda
niitét nopeasti, T&mdé saari
vajoaa mereen!”

Silloin outo lenfava kone tuli
nakyviin taivaalle. Sen alla
suuriin pinsetteihin kiinnitettyna
oli punainen kaaoksen emeraldi.
Kaikki, mit& eldimet pystyivat
nékermdadn lentdjdstd, oli hdnen
muhkeat viksensa ja punainen
nendénsd, mutta hanen ilkedstd
naurustaan ei voinut erehtyd —
Dr. Robotnik!

"Talla kertaa mik&dan el voi
pysaytad minual Kun saan
muut viisi kaaoksen emeraldia
haltuunl, hallitsen maailmaal
HAA .ha,hahahaa!” Sitten ilked
Dr. Robotnik ja hanen lentava
koneensd havisivat
Taivaanrannan taakse,

"Ei onnistu, jos me lbydamme ne
ensin”, sanoin Sonic. “Tule, Tails.
Mennadn etsimadn ne
emeraldif!”
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Take Control!

3)
it
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(> Directional Button (D-Button)
Press right or left fo move your

character in those directions.
Press and hold in either
direction to make him speed
up.

Press down 1o make your
character crouch.

When your character is
standing still, press up or
down to see the upper or
lower section of the screen,
While your character is
moving, press the D-Button
down. He will roll into a ball —
great for defeating enemies
or busting through cerfain
blocks.

Start Button

Press to start the game.
Press to pause the game;
press again o resume play.

b

OoeeReSea

Ubernehmen Sie das
Steuer!

@

Richiungstaste

Dracken Sie diese Taste nach
rechts oder links, um lhre
Spielfigur in die
entsprechende Richtung zu
bewegen. Um in der
gewlnschten Richtung zu
beschleunigen, halten Sie die
Taste gedrackt.

Diese Taste nach unten
dricken, damit Ihre Spielfigur
sich duckt,

Wenn lhre Spielfigur stillsteht,
drcken Sie die Taste nach
oben oder unten, um den
oberen bzw. unteren Bereich
des Bildschirms sehen zu
kodnnen,

Wdhrend sich |hre Spielfigur
bewegt, dricken Sie die
Richtungstaste nach unten.
lhr Mitstreiter rollt sich zu einer
Kugel zusammen — idedl zum
Uberrollen von Gegnern oder
zum Durchbrechen von
gewissen Hindernissen.

START-Taste

e Diese Taste driicken, um das

spiel zu starten.

Diese Taste drdcken, um das
Spiel zu unterbrechen; zum
Wiederaufnehmen des Spiels
die Taste noch einmal dricken.

Prenez les
commandes en main

']
L1

Bouton directionnel

(Bouton D)

Appuyez vers la gauche ou
vers la droite pour déplacer
votre personnage dans ces
directions. Appuyez et
maintenez le bouton vers
I"une ou I'autre de ces
directions pour le faire
accelérer,

Appuyez vers le bas pour que
volre personnage
s'accroupisse pour sauter.
Lorsgue votre personnage est
debout, appuyez vers le haut
ou vers le bas pour voir les
sections supérieure ou
inférieure de |'écran.,

Lorsque votre personnage se
déplace, appuyez sur le
Bouton D vers le bas. Il se
transformera en boule —
géenial pour bafire les
ennemis ou pour faire éclater
certains blocs.

Bouton START

Appuyez pour commencer d
jouer,

Appuyez pour faire une
pause pendant gue vous
jouez; appuyez & houvedu

pour reprendre le jeu.

Toma del control

=

(@
=3

@ Botén direccional (botdn D)

Presidnelo hacia la derecha
o hacia la izguierda para
hacer gue su persongje se
mMmueva en tal sentido.
Manténgalo presionado en
cualguier sentido para hacer
gue se mueva con mayor
rapidez.

Presionelo hacia abagjo para
hacer gue su persondije se
agache.

Cuando su persongje esté de
ple, presidonelo hacia arriba o
hacia abgjo para ver Ia
seccion superior o inferior de
la pantalla,

Mienfras su personaje esté
moviéndose, presione el
botdn D hacia abagjo, y se
convertird en una bola —
ideal para derrotar enemigos
o derribar y atravesar cierfos
blogues.

Botén de inicio (START)
Presidonelo para iniciar el

juego.

e Presidonelo para realizar und

pausd en el juego, y vuelva d
presionarlo para reanudarlo.



Prendefe confrollo

@

' Pulsante direzionale

(Pulsante D)

Premetelo a desfra o a sinistra
per muovere il vostro
personagdio in tali direzioni.
Tenefelo premuto per
aumentare la velocita,
Premetelo in basso per far
abbassare il vostro
personaggio.

Quando il vostro personaggic
e fermo, premetelo in alfo o
in basso per vedere la parte
superiore o inferiore dello
schermo.

Quando il vostro personaggio
e in movimento, premetelo in
basso. || vostro personaggio
rotocla come una palla —
comodo per sconfiggere |
nemici o sfondare cert
ostacoli.

Pulsante START

Premetelo per fare iniziare |l
gioco.

Premetelo anche per far
iniziare © termindre una
pausa del gioco.

Ta konftroll!

o
i1}

Styrtangenten D (D-knappen)

e Vicka af antingen héger eller

)

vanster for aft flytta din figur i
respektive riktning. Vicka och
hall nediryckt for aft G
honom att springa fortare.,
Vicka nerdt for att fa din figur
att huka sig ner.

Nar din figur star still, vicka
uppdt eller nerdt for att rulla
skarmen i respektive riktning.
Nar din figur ar i rérelse, vicka
D-knappen nerat, Han
kommer att rulla ihop sig fill
en boll — vilket &rjattebra ndr
du vill meja ner fiender eller
bowla dig igenom vissa
block.

 START-knappen

Tryck for att satta igang
spelet.

Tryck for aft ta en paus |
spelandet; tryck en gang fill
for att séGtta igang spelet
igen.

De Besturing!

Richting Toets

Druk op rechts of links om
jouw figuur in die richfingen te
laten rennen. Houd die
richting ingedrukt om hem
sneller te laten rennen.

Druk omlaag om je figuur te
laten kruipen.

Wanneer je figuur stil staat,
druk je omhoog of omlaag
om het bovenste of onderste
deel van het schem fe zien.
Terwill je figuur beweegt, druk
je op omlaag op de R-foets.
Nu rolf hij zich op tot een bal
— echt heel gaaf om
vijanden omver fe maaien of
door hindernissen heen te
knallen.

START Toets

Druk hierop om het spel fe
starten,

Druk hierop om het spel fe
pauzeren: druk nog een keer
om verder fe spelen.

COfta ohjaksef kasiisi!

@

Suuntapainike (D-painike)
Paina oikedlle tai vasemmalle
liikuttaaksesi hahmoasi noihin
suuntiin. Pidd painettuna, kun
haluat hahmon liikkuvan
nopeammin,

Paina, kun haluat hahmaosi
kyyristyvan.

Kun hahmosi seisoco
paikallaan, paina ylos fai alas
ndhddksesi ruudun yld- tai
alaosan.

Kun hahmosi liilkkuu, paina D-
painiketta alas. Hahmo
kiertyy talldin palloksi —
katevdad vihollisten
voittamiseen ja tiettyjen
lohkojen api padsyyn.

Aloituspainike

Peli aloitetaan painamalla
Fara painiketta.

Peli voidaan keskeyttad
cainamalla tata painiketta;
pdina uudelleen, kun haluat
jatkaa pelia. )
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Button 1

Press to jump/perform the
Super Spin Aftack. Press and
hold for a higher jump.

Button 2

Press to choose Sonic or Tails
in the Player Select screen,
Press to jump/perform the
Super Spin Aftack. Press and
hold for a higher jump.

@ Taste 1
e Jum Hochspringen oder
AusfUhren einer Super-Spin-

Attacke diese Taste dricken.

Um héher springen zu
kénnen, halten Sie die Taste
gedrickt.

@ Taste 2

¢ Diese Taste dracken, um auf
dem Player Select-Bildschirm
enfweder Sonic oder Tails zu
wdhlen,

e Zum Hochspringen oder
Ausfdhren einer Super-Spin-

Atacke diese Taste drlicken.

Um hoher springen zu
kodnnen, halten Sie die Taste
gedrackt,

@ Bouton 1

o Appuyez pour sauter/réaliser
la Super Attfague en Viille,
Appuyez et maintenez pour
un saut plus haut,

@ Bouton 2
e Appuyez pour choisir Sonic ou
Tails sur I"écran Player Select,
e Appuyez pour sauter/réaliser
la Super Attaque en Vrille.
Appuyez et maintenez pour
un saut plus haut,

o ©

o ®

Botén 1

Presionelo para saltar/realizar
el superatague de frompo,
Manténgalo presionado para
saltar a mayor altura.

Boton 2

Presionelo para elegir a Sonic
o a Tdils en la pantalla Player
Select.

Presionelo para saltar/realizar

el superataque de tfrompo.

Manténgalo presionado para
saltar a mayor dltura.




@ Pulsante 1

o Premetelo per saltare o per
eseguire un affacco con
giravolta. Tenetelo premuto
per saltare piu alto.

@ Pulsante 2

e Premetelo per selezionare
Sonic o Tails nello schermo
PLAYER SELECT,

e Premetelo per saltare o per
eseguire un attacco con
giravolta. Tenetelo premuto
per saltare piu alfo.

@ Knapp 1

e Tryck f&r aft hoppa upp |
luften eller prestera en
supersnurrattack. Hall

nediryckt f&r att hoppa annu

hogre.

@ Knapp 2
e Tryck fér aft valja Sonic ller

Tails p& Player Select-menyn.

e [ryck for att hoppa upp i
luften eller prestera en
supersnurrattack. Hall

nedtryckt f&r att hoppa annu

hogre.

@

s &

Toets 1

Druk hierop om te springen of
de Super Spin Aanval uif te
voeren. Blijf de toefs
ingedrukt houden om hoger
Te springen.

Toets 2

Druk hierop om voor Sonic of
Tails te kiezen in het Figuur
Keuze scherm,

Druk hierop om te springen of
de Super Spin Aanval uit te
voeren. Blijf de foets
ingedrukt houden om hoger
fe springen,

@ Pdinike 1

» Paina, kun haluat hyp&td/
suorittaa Super
kierrehydkkéyksen. Pidd
painettfuna, kun haluat
hypata korkeammalie.

@ Pqinike 2

e TAHE painamalla valitaan
Sonic tai Tails Player Select-
ruudussa.

e Pgina, kun haluat hypata/
suorittaa Super
kierrehybkkdyksen. Pida
painettuna, kun haluat
hypdafrd korkeammalle.
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Super Moves
™ Super Dash Attack!

16

When your character is
standing still, press and hold
the D-Button down, then
press Button 1 or 2, Sonic or
Tails will begin spinning in
place. Release the D-Bufton
to blast off in a burst of
speed!

. Helicopter (Tails only)

Press and hold the D-Butfon
up, then press Button 1 or 2,
For a short time, Talls will spin
his tails like helicopter rotors
and fly, Use the

D-Button fo guide his
movements, and cancel the
Helicopter by making Tails
touch the ground.

Note: Sonic will respond to this
command by running in
place. Release the D-Button
to make him dash forward.

Spezialmanover

@

)

Super-Spin-Attacke!

Wenn lhre Figur stilisteht,
halten Sie die Richtungstaste
nach unten gedrlckt, und
drlicken Sie dann die Taste |
oder 2. Sonic bzw. Talls
beginnen nun, sich auf der
Stelle zu drehen. Wenn Sie die
Richtungstaste loslassen,
schieBen sie wie ein Blitz
cdavon.,

Hubschrauber (nur Tails)
Halten Sie die Richtungstaste
nach oben gedruckt, und
driicken Sie dann die Taste 1
oder 2. Tails dreht nun far
einige Zeit seine Schwdnze
wie einen Hubschrauberrotor
und beginnt zu fliegen.
Steuern Sie seinen Flug mif
der Richtungstaste. Sobald
Tails den Boden berdhrt, wird
die Hubschrauber-Funktion
wieder deaktiviert.

Hinweis: Sonic reagiert auf
diese Tastenkambination,
indem er auf der Stelle rennt,
Lassen Sie dann die
Richtungstaste los, damit er
vorwdrts davonschieft,

Les Super déplacements
@ La Super attaque en vrille!

)

Alors que volre personnage
est encore debout, appuyez
et maintenez enfonce le
Bouton D vers le bas puis
appuyez sur le Bouton 1 ou 2.
Sonic ou Tails commencera ¢
tourner, Reléchez le Bouton D
pour le faire décoller dans un
jet de vitesse!

L'Hélicoptere (Tails
seulement)

Appuyez ef maintenez le
Boufon D vers le haut, puis
appuyez sur le Bouton 1 ou 2.
Pendant un bref moment,
Tails va faire Tourner sa queue
comme les pales d'un
hélicoptere et il volera. Utilisez
le Bouton D pour diriger ses
mouvements ef faire cesser
I"hélicoptere des que Tails
touchera le sol.

Note: En utilisant cette
commande pour Sonic, vous
le ferez courir. RelGchez le
Bouton D pour le projeter en
avant,

Supermovimientos

|'j;|

G
)

Superatague con giro
Cuando su persongje este de
pie, mantenga presionado €l
botén D hacia abgjo, v
después presione el boton 1
o 2. Sonic o Tails comenzardn
a girar. iSuelte el boton para
convertirse en en unda rafaga
de velocidad!

' Helicoptero (Tails solamente)

Manfenga presionado el
botdn D hacia arriba, v
después presione el boton 1
o 2. Durante cortfo tiermnpo,
Tails hard girar su cola como
los rotores de un helicoptero
v volard. Utilice el botdon D
para guiar sus movimientos, y
cancele el helictptero
haciendo gue Tails toque
fierra.

Nota: Sonic responderd @
este mandato y comenzard a
correr, Suelte elbotdn D para
hacer que arremeta hacia
adelante,

o R




Mosse speciali
1 Super attacco con giravolta

2

QuUando il vostro personaggio
e fermo, fenete premufo |l
pulsante D in basso e quindi
premete il pulsante 1 o 2,
sonic o Tails iniziaranno
girare senza avanzare.
Lasciate andare il pulsante D
ed il vostro personaggio
partira alla velocita della
luce.

Elicottero (solo Tails)

Tenete premufo il pulsante D
in alfo e quindi premete |l
oulsante 1 0 2. La coda di
Talls ruota come il rotore di un
elicoffero perun cerfo tempo
permettendogdli di volare.,
Utilizzate il pulsante D per
guidare i suoi movimenti &
cancellate I'elicoftero
facendo in modo che Tdils
tocchi il suolo.,

Nota: Sonic risponde a guesio
comando carrendo senzda
avanzare, Rilasciate il
pulsante D per farlo scattare
in avanti,

Superrorelser
1 Supersnurraftack!

) 2 1

N&r din figur star still, vicka
nerat och hall D-knappen
nedfryckt i det laget, och
fryck sen pa antingen knapp
1 eller 2. Sonic eller Tails
kommer att borja spinna pa
stallet. Sldipp upp D-knappen,
och sen spinner du loss med
superfart!

Helikopter (gdaller endast Tails)
Vicka D-knappen uppat och
hdll nediryckt i det 1&get, och
fryck sen pa antingen knapp
1 eller 2. Tails boérjar vifta pd
svansen som om den vore
roforbladen pa en helikopter,
och sen lyfter han fran
marken, Anvand D-knappen
for att styra hans rérelser, och
avsluta flygturen genom att
Iata Tails ta mark,

Obs: Sanic bryr sig infe om att
flyga, utan borjar istallet
spinna pa stdllet, Sldpp upp
D-knappen for att fa honom
att rusa framdat.

Super Bewegingen

@ Super Sprint Aanvaill

Als je figuur stilstaat, druk je
op omlaag op de R-toets en
je houdt deze ingedrukf,
daarna druk je op Toets 1 of
2. Sonic of Talls beginnen op
hun plaats rond te draaien,
Laat de R-foets los om met
een enorme snelheid erop 10s
te knallen!

2 Helikopter (alleen voor Tails)

Druk de R-toets omhoog en
houd deze ingedrukt, daarna
druk je op Toefs 1 of 2. Nu
laat Tails, gedurende

korte tijd, zijn stfaarten
ronddraaien, en begint als
een helikopter te viiegen.
Gebruik de R-toets om zijn
bewegingen fe sturen. Stop
met de helikopter door Tails
op de grond te zetten,

Let op: Sonic reageert op dit
commando door op zijn
plaats te rennen. Laat de k-
toefs los om hem naar voren
te laten racen.

Superliikkeet
@ Superkierrehydkkays

Kun hahmaosi seisoo
paikallaan, pidd D-painike
painettuna alas ja paina
sitten painiketta 1 tai 2. Sonic
tai Tails alkaa kieppua
paikallaan. Kun vapautat D-
painikkeen, hahmo ampaisee
nopeaadn likkeeseen.

@ Heiikopteri (vain Tails)

Pida D-painike paineftuna
vlds ja paing painikeftta 1 tai
2. Hetken alkaa Tails
kieputtaa héntadnsd kuin
helikopterin rootfforeita ja
lentdd. Kaytd D-painiketta
hénen lilkkeittensd
ohjaamiseen ja peruufda
helikopteri viemdalla Tails
koskettamaan maata,

Huom! Sonic vastaa fahdn
kdiskyyn juoksemalla
paikallaan, Vapauta D-
painike, jofta saat hanet
syOksymadan eteenpdin.

@-2 2

P




@ Pogo Springs

Activate a Pogo Spring by
jumping on it. Use the D-
Button to guide your
movement, The Pogo Spring
disappears when you collide
with an object or suffer
damage. To jump off a Pogo
Spring, press Button 1 or 2.

@ Pogo-Stabe

Sie kbnnen diese HUpfstabe
aktivieren, Indem Sie
daraufspringen. Steuern Sie
dann lhre Hupfbewegungen
mit der Richtungstaste. Wenn
Sie getroffen werden oder
mit einem Gegenstand
kolidieren, verschwindet der
Pogo-Stab wieder. Um von
einem Pogo-Stap
herunterzuspringen, draken
Sie die Taste 1 oder 2,

@ Les Ressorts Pogo

Activez un Ressort Pogo en
sautant dessus. Utilisez le
Bouton D pour diriger vos
mouvements, Le Ressort Pogo
disparaitra lorsque vous vous
heurterez a un objef ou
souffrirez de dommage. Pour
sauter d’'un Ressort Pogo,
appuyez sur le Bouton 1 ou 2,

3-2 |

3 Zancos de rescrie

Active un Zanco de resorfte
salfando sobre &l, Utilice el
botdén D para guiar su
movimiento. El Zanco de
resorte desaparecerd
cuando chogue contra un
objeto o sufra danos. Para
saltar de un zanco de resorte,
presione el botén 1 o 2,




@ Pogo
Aftivare il Pogo saltandovi
sopra. Utillizzate il pulsante D
per guidare il movimento, |l
Pogo scompare quando
urtate un oggetto o venite
danneggiati. Per
abbandonare il Pogo,
premete il pulsante 1 o 2,

@ Hoppfjadrar

Du aktiverar en hoppfjader
genom att helt enkelt hoppa
upp pa den. Anvand D-
knappen for att styra dina
hopp. Hoppfiddern forsvinner
om du krockar med nagot
foremdal eller far en small, FOr
att hoppa av en hoppfjader,
fryck pa antingen knapp |
eller 2.

@ Spring Veren

Een Spring Veer begint te
werken als je er bovenop
springf. Gebruik de R-toets
om je bewegingen te sturen,
De Veer verdwijnt als je fegen
iets aanspringt of schade
oploopt. Om van een Spring
Veer af te springen, druk je
op Toets 1 of 2,

@ Kengurujouset

Kaynnist& kengurujousi
hyppimalld sen padlla. Ohjaa
likkeitdsi D-painikkeella.
Kengurujousi haviad, kun
Formadt johonkin esineeseen
tai karsit vaurioira. Hyppaad
pois kengurujouselta
painamalla painiketta 1 fail 2.




Gel Ready...

After the Sega logo, you'll see
an intro screen followed by the
Sonic Chaos Title screen, Ina
few seconds, a short
demonstration appears. Press
the Start Button to return to the
Title screen and press again to
start the game.,

The Player Select screen
appears. Press the D-Bufton left
or right o select Sonic or Tails,
and press Button 2 to begin

play,
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Auf die Pldfze...

Nach dem Sega-Logo erscheint
ein EinfGhrungsbildschirm,
gefolgt vom Sonic Chaos-
Titelbildschirm. Nach einigen
Sekunden beginnt dann eine
Kurz-Demonstration des Spiels.
Um zum Titelbildschirm
zurdckzukehren, dracken Sie die
START-Taste; zum Starten des
Spiels drucken Sie die START-
Taste noch einmal,

Nun erscheint der Player Select-
Bildschirm. Dricken Sie die
Richtungstaste nach links oder
rechts, um Sonic bzw. Tails zu
wdhlen; dridcken Sie danach die
Taste 2, um mit dem Spiel zu
beginnen.

Pour commencer

Aprés le logo Sega, vous verrez
un écran d'infroduction suivi de
I"Ecran Titre Sonic Chaos. Dans
les quelques secondes qui
suivront, un bref jeu de
démonstration cornmencera.
Appuyez sur le Bouton START
pour revenir & I'écran Titre et
appuyez A nouveau pour
commencer,

L'écran Player Select appardait.
Appuyez sur le Bouton D vers la
gauche ou vers la droite pour
sélectionner Sonic ou Tails et
appuyez sur le Bouton 2 pour
commencer d jouer.

”aurrmu"'
& .ww SEGA

Preparativos...

Después del logo Sega, verd
una pantalla de infrcduccion
seguida por la pantalla del fitulo
Sonic Chaos. En algunos '
segundos, aparecerd una corta
demostracion, Presione el botdn
START para volver a la pantalla
del titulo, y presidnelo de nuevo
para iniciar el juego.

Aparecerd la pantalla Player
Select. Presione el botdn D
hacid la izquierda o la derecha
para seleccionar Sonic o Tails, y
presione el boton 2 para iniciar
el juego.




Inizio del gioco...

Dopo il marchio SEGA &
possibile vedere uno schermo di
introduzione seguito dallo
schermo del fitolo SONIC
CHAQOS, Dopo dlcuni secondi
appdre una preve
dimostrazione. Premete il
pulsante START per ritornare allo
schermo del titolo e quindi
premetelo nuovamente per
avviare il gioco,

A questo punto appare lo
schermo PLAYER SELECT.
Premete il pulsante D a sinistra o
a destra per selezionare Sonic ©

Tails e quindi premete il pulsante

2 per iniziare il gioco.

Klara...fardiga...

Effer SEGAs varumarke visas
infroduktionsskarmen, foljd av
rubrikskérmen for Sonic Chaos.
Effer eft par dgonblick visas
dven en kort demo. Tryck pd
START-knappen for att ga
filloaka fill rubrikskdrmen, och
tryck en gang fill for att ga
vidare,

Ddarefter visas Player Select-
skarmen. Vicka D-knappen at
antingen hoger eller vénster for
att valja antingen Sonic eller
Tails, och fryck sen pd knapp 2
for att satta Igang spelet.

FPLAYER

We gaan beginnen....

Na het Sega logo, zie je een
infroduktiescherm, en daarna
het Sonic ChaosTitelscherm. Na
een paar seconden zie je een
kleine demonstratie. Druk op de
Start Toefs om ferug te gaan
naar het Titelscherm en druk
nog een keer om het spel te
starten.

Het Figuur keuze Scherm
verschijnt. Druk op links of rechts
op de R-toets om Sonic of Tails
uit te kiezen, en druk op Toefts 2
om met het spel te beginnen.

SELECT

TRrRILS

Valmistaudu...

Sega-logomerkin jalkeen
Nnakyviin fulee esittelyruutu ja sen
jGlkeen Sonic Chaos -nimiruutu,
Muutaman sekunnin kuluttua
Nnakyviin fulee lyhyt esittely,
Painamalla aloftuspainiketta voit
pdalata nimiruutuun ja
painamalla sitd uudelleen
aloitffaa pelin.

Nakyviin tulee Player Select -
ruutu. Valitse Sonic tai Tails
painamalla D-painikeftta
vasemmalle tai oikealle ja aloita
peli painamalla painiketta 2,

0]




Race for the Rings!

As Sonic or Tails, you'll blast
through six dangerous Zones;
each Zone contains three Acts.
At the end of the third Act, you'll
meet one of Robotnik’'s Boss
Robofts. Use the leff side of the
screen to keep frack of your
status as you go.

3 Timer: This shows how much
fime has elapsed since you
began the Act, If you don't
complete the Act before the
fimer reads 10:00, you lose a
Life,

22

Der Kampf um die
Ringe!

Als Sonic oder Tails mussen Sie
sich durch sechs gefahrliche
Zonen kampfen, wobei jede
Jone wiederum aus drei Stufen
besteht. Am Ende der dritten
Stufe werden Sie mit einem von
Dr. Robotniks Boss-Robotemn
konfrontiert. Auf der linken
Bildschirmselite wird |hr
gegenwdarfiger status angezeigt,

@ Timer: Hier wird die
abgelaufene Zeit seif Beginn
der Stufe angezeigt. Wenn Sie
die betreffende Stufe nicht
absolviert haben, bevor der
Timer 10:00 zeigt, verlieren Sie
ein Leben.

La course aux
Anneaux!

En tant que Sonic ou Tails, vous
devrez franchir six zones
dangereuses;, chague zone
comprend trois Parties. A la fin
de la troisieme Partie, vous serez
confronté & I'un des Robots-
Chefs de Robotnik, Utilisez le
coté gauche de I"écran pour
bien connditre votre situation au
fur et @ mesure que vous
avancez.

@ Timer: |l vous indigue le temps
écoulé depuis que vous avez
commence la Partie. Si vous
n'avez pas terminé cette
Partie avant que le timer
indique 10:00, vous perdez
une vie.

iCorra en busqueda
de los anillos!

Como Sonic o Talls, fendrd que
pasar seis peligrosas zonas,
cada una de las cuales se
compone de tres actos. Al final
del tercer acto se encontrard
con uno de los robots jefe de
Robotnik. Utilice el lado
izqulerdo de la pantalla para
enterarse de su estado mientras
juegue.

@ Temporizador: Mostrard
cudnto tiempo ha
transcurrido desde que
comenzd el acto. Si no
finaliza el acto anfes de que
el femporizador muestre
10:00, perderda una vida.




Conquistate gli anelli!

Come Sonic o Tails dovrete
passare attraverso sei zone
pericolose; ciascuna zond
contiene tre livelli. Alla fine del
terzo livello incontrerete unc dei
robot boss di Robotnik. Utilizzate
Il lato destro dello schermo per
controllare le vostre condizion|
durante il gicco.

@ Timer: Questo timer indica |l
tempo trascorso dall’inizic del
livello. Se non terminate |l
livello prima di raggiungere
I'indicazione 10:00 del timer,
perderefe una vita.

Jakten pa ringarnal

Som Sonic eller Tails kommer du
att frasa igenom sex farliga
zoner. Varje zon ar uppdelad i
fre omraden. | slutet av def
fredje omradet kommer du alltid
att stota pd en av Robotniks
huvudrobotar, P& den vanstra
delen av sk&rmen kan du allfid
kolla hur bra du goér ifran dig,

@ Timer: Den har klockan visar
hur mycket fid som gatt sen
du drog ivag in i det
nuvarande omradet, Om du
infe lyckas ta dig igenom det
omradet innan timerm har
natt 10:00, s& blir du av med
eft liv,

7y
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Race voor de Ringen!

Als Sonic of Tails race je door zes
gevaarlijke Zones, die ieder uit
drie Acts bestaan, Aan het eind
van elke derde Act kom je één
van de Boss Robots van Dr,
Robotnik tegen. Gebruik de
linkerhelft van het scherm om in
de gaten te houden hoe je
ervoor stfaat,

@ Timer: Deze geeft aan
hoeveel tijd er is verstreken
sinds je aan een Act .
begonnen bent, Als je de Act
niet af hebt gemaakt voor de
timer op 10:00 staat, verlies je
een Leven.

Aja takaa renkaifto!

Olet nyt Sonic tal Tails ja sinun on
pddstéiva kuuden vaarallisen
vyohykkeen Iapi: kukin vy&hyke
siséltéd kolme vaihefta.
Kolmannen vaiheen lopussa
tapaat yhden Robotnik'in
pomaroboteista. Tarkkaile
pelitilaasi matkan aikana ruudun
vasemmasta reunasta.

@ Ajastin: TGmda nayttad
palionko aikaa kun kulunut
vaiheen dloiftfamisesta. Jos et
lopeta vaihetta ennen
ajastimen lukemaa 10:00,
menetat eldman.
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Lives Remaining: This shows
the number of Lives you have
left. Pick up extra Lives by
collecting over 100 Rings.
grabbing a 1-UP item or
scoring a speed rating
consisting of three of the
same numbers (such as 555
kph). Sonic starts the game
with three Lives, and Tails
starts with five Lives,

Number of Rings: Rings keep
you from being hurt if you are
aftacked, touch an enemy or
get caught in a frap.
However, doing so will make
you lose all your Rings. If you
are caught or atfacked and
you don't have any Rings,
you lose a Life.

You receive points for the
number of Rings you have ar
the end of each Round, If
Sonic collects 100 Rings, he
enters the Special Stage 1o
search for one of the Chaos
Emeralds (see page 40).

P
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Restliche Leben: Die Anzahl
lhrer restlichen Leben wird
hier angezeigt. Sie konnen
zustizliche Leben erhalten,
indem Sie Uber 100 Ringe
ginsammeln, einen 1-UP-
Gegenstand finden oder eine
Geschwindigkeit erreichen,
die aus drei gleichen Ziffern
besteht (z.B. 555 km/h). Sonic
beginnt das Spiel mif drei,
Tails mit fnf Leben.

Anzahl der Ringe: Ringe
schutzen Sle bei einem Treffer
vor Verletzungen; ebenso,
wenn Sie einen Gegner
berlihren oder in eine Falle
geraten. Allerdings verlieren
Sie in diesen Fdllen alle |hre
Ringe. Wenn Sie getroffen
werden und keine Ringe
mehr zur VerfGgung haben,
verlieren Sie eines lhrer Leben.

Am Ende jeder Runde
werden Ihnen je nach Anzahl
der gesammelien Ringe
Punkte gutgeschrieben.
Wenn Sonic 100 Ringe
einsammelt, erreicht er die
Special Stage (Bonusrunde);
hier hat er die Chance, einen
der Chaos-Edelsteine zu
finden (siehe Seite 40).

@ Vies Restantes: Vous indigue

le nombre de vies qu’il vous
reste. Chague fois que vous
obtenez 100 Anneaux, que
vous ramassez un article PLUS-
1 ou que vous afteignez une
vitesse composée trois fois du
méme numéro (comme 555
km/h), vous obtenez des Vies
supplémentaires. Sonic
commence |e jeu avec tfrois
Vies et Tails cing.

Nombre d'Annegux: Les
Anneaux vous préservent des
blessures si vous étes attaqué,
si vous touchez un ennemi ou
fombez dans un piége.
Cependant, vous perdrez
tous vos Anneaux. Si vous étes
afttrapé ou attaqué lorsque
vous n'avez plus d’Annedux,
vous perdez une Vie,

Vous recevez des points en
fonction du nombre

d' Annecux que vous avez A
la fin de chague manche. Si
Sonic dispose de 100
Anneauy, il entre dans
Special Stage (épreuve
spéciale) pour chercher l'une
des Emeraudes Chaos (voir
page 40).

@ Vidas restantes: Mostrara el

numero de vidas que le
quedan. Adquiera vidas extra
recolectando 100 anillos,
tomando un articulo 1
adicional, o alcanzando und
velocidad cuyos fres digitos
sean iguales (p. gj., 555 k/h).
Sonic iniciard el juego con
fres vidas, y Tails con cinco,

Nimero de anillos: Los anillos
impedirdn gue usted sufra
heridas cuando le ataquen,
toque un enemigo, o se vea
atrapado en una frampa. Sin
embargo, en estos casos
perderd todos sus anillos, Si
queda afrapado o le atacan
y no posee anillos, perderd
una vida.

Usted recibird puntos por €l
nunmero de anillos que posed
al final de cada ronda. Si
Sonic recolecta 100 anillos,
entrard en la Special Stage
(Etapa especial) para buscar
una de las Esmeraldas del
Caos (consulte la pdagina 40).




@ Vite imanenti: Questo

indicatore mostra il numero
delle vite che vi rimangono.
Guadagnate vite exira
raccogliendo piu di 100
anelli, conquistando un 1-UP
oppure raggiungendo un
valore della velocita
consistente di tre cifre uguali
(come 555 km/h). Sonic inizia
il gioco con tre vite mentre
Tails inizia con cingue vite,

Numero anelli: Gli anelli v
proteggono da danni
quando venite attaccati,
quando toccate un nemico
O quando venite catturati in
una trappola. Cié comunque
puc causare la perdita di futfi
i vostri anelli, Se venite
catturafi o affaccati guando
non possedete alcun anello,
perderete una vita.

Alla fine di ciascun livello
riceverete dei punti
corrispondent! al numero
degli anelli in vostro possesso.
Raccogliendo 100 anelli,
Sonic potrd entrare nello
SPECIAL STAGE (LIVELLO
SPECIALE) per ricercare uno
degli smeraldi del caos (ved

pag. 41).

@

Aterstéende liv: Den har
mditaren talar om hur manga
liv du har kvar, Du kan samlc
pda dig extra liv om du lyckas
samla ihop 100 ringar, hittar
ett 1-UP-foremdl, eller klockas
vid en hastighet dar dlla fre
siffrorna dr likadana (som t,
ex. 555 km/h). Sonic borjar

varje spelomgdng med tre liv,

och Tails startar med fem liv.

Antal ringar: Ringar skyddar

dig om nagon attackerar dig,

snuddar vid dig, eller o du
hamnar i en fdlia. Nar detta
hdander blir du dock av med
alla de ringar du samlat pa
dig. Om du blir fangad eller
attackerad ndr du infe har
nagra ringar forlorar du eft liv.

Du fé&r eft visst antal podng
for de ringar du béar med dig
ut fréin varje zon. Om Sonic
samlar ihop 100 ringar,
hamnar han helt plotsligt i
Special Stage (en specialzon)
ddr han kan leta efter Kaos-
smaragderna (se sid. 41).

@ Overgebleven Levens: Hier

staat hoeveel Levens je nog
hebt, Je krijgt een extra
Leven als je meer dan 100
Ringen verzamelt, dls je een
1-UP voorwerp pakt of als je
een snelheid scoort die uit
drie dezelfde cijfers bestaat
(bivoorbeeld 555 kph). Sonic
begint het spel met 3 Levens
en Talls start met 5 Levens.

Aantal Ringen: Ringen zorgen
ervoor dat je nief gewond
raakt als je cangevallen
wordt, dls je een vijand
aanraakt of in een val loopt.
Helaas verlies je dan wel dl je
Ringen. Als je gepakt of
aangevallen wordt terwijl je
geen Ringen hebt, verlies je
een Leven.

Je krijgt punten voor het
aantal Ringen dat je hebt

aan het eind van elke Ronde.

Als Sonic 100 Ringen
verzamelt, gaat hij het
Speclale Gebied binnen om
&én van Chaos Smaragden
te zoeken (zie pagina 41).

@

Jaljella olevat eladmat: TGma
n&ytad montako eldmad
sinulla on vield jaliella, Saar
viimardisen elGman
ker&dmdlld 100 rengastaq,
ottamalla 1-YLOS esineen tai
saamalla kolmesta samasta
numerosta koostuvan
nopeuslukeman (esim. 555
km/1). Sonic'illa on pelin
alussa kelme eldmdad ja
Tails"illa viisi.

Renkaiden lukumaédra: Nama
renkaat estévat sinug
haavoittumasta vihollisen
hybkatessd, koskettaessasi
vihollista tai joutuessasi
ansaan. Jos kuitenkin joudut
tallaiseen tilanteesseen,
menetat kaikki renkaasi. Jos
jaat kiinni tal hybkkdayksen
kohteeksi eik& sinulla ole
vhté&én rengasta, menetdft
eldman,

Saat pisteitd kunkin vaiheen
lopussa omistamistasi
renkaista. Jos Sonic ker&d 100
rengasta, han pdadsee
erlkoisvaiheelle (Special
Stage) etsimadn yhtd
kaaoksen emeraldeista (kafso
sivua 41).
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Special Ifems

Throughout the game, you'l find
Special tems which will be very
helpful in getting you through to
the final confrontatfion with
Robotnik. Most of the Items are
contained in Monitors. To pick
up an ltem, break open the
Monlitor with a Super Spin
Attack,

@™ Super Ring: You get 10 Rings.

@ Power Sneakers: Burn up the
screen with an extra burst of
speed!

@ Invincibility: You become
invincible to attacks and
traps for a short period of
time. However, you lose a Life
if you fall to the bottom of the
screen or remain underwater
for too long!
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Spezialgegenstande

Im Verlauf des Spiels werden Sie
auf mehrere Spezial-
gegensténde stoBen, die lhnen
auf dem Weg zur
entscheidenden Konfrontation
mit Dr. Robotnik eine groBe Hilfe
sein werden. Die meisten dieser
Gegenstande befinden sich im
INnnem von Monitoren. Knacken
Sie diese mit Hilfe einer Super-
Spin-Attacke, um an die
Gegenstdnde zu gelangen.

@ Super-Ring: Daflr erhalten Sie
10 normale Ringe.

@ Power-Laufschuhe: Damit
koénnen Sie einen
raketengleichen
Zwischenspurt einlegen.

@ Schutzschild: FUr kurze Zeit
sind Sie gegen Attacken und
Fallen immun. Sie verlieren
allerdings eines lhrer Leben,
wenn Sie unten aus dem
Bildschirm fallen oder zu
lange unter Wasser blelben!

Arficles Spéciaux

Vous frouverez des Arficles
Spéciaux tout au long du jeu,
qui seront trés utiles pour vous
permefire d'arriver & la derniere
confrontation avec Robotnik. La
plupart des Articles se frouve
dans les moniteurs. Pour obtenir
un Article, cassez un moniteur
par une Super Attague en Vrile.

® Le Super Anneau: Quand
vous obtenez 10 Anhedux. -

@ Les Baskets de Puissance:
Brilez I'écran avec un jet de
vitesse supplémentairel

@ L'Invincibilité: Vous devenez
invincible aux attaques et
aux pieges pendant un bref
laps de temps. Cependant, si
vous tombez au bas de
I"écran ou si vous restez trop
longtemps sous |'eau, vous
perdez une vie!

Arliculos especiales

A lo largo del juego encontrard
articulos especiales que le serdn
muy Utiles para llegar a la
confrontacion final con
Robotnik. La mayoria de |os
arficulos se encuentran en
monitores. Para tomar un
arficulo, rompa y abra el
monitor con un superataque
con giro.

® Superanillo: Le proporcionard
10 anillos.

@ Zapdtillas de potencia:
iQueme la panfalla con una
rafaga extra de velocidad!

@ Invcencibilidad: Usted se
convertird en invencible a los
ataqgues y trampas durante
cierto tiempo. jSin embargo,
perderd una vida si cae al
fondo de la pantalla o
permanece durante mucho
tiempo bagjo el agual




Oggetti speciali

In tutto il gioco sard possibile
frovare degli oggetti speciali
che sono estremamente utill per
Il raggiungimento del confronto
finale con Robotnik. La gran
parte degli oggetti sono
contenuti da monitor. Per
raccogliere un oggetto, aprite |l
monitor con un attacco a
giravolta,

@ Super anello: Guadagnate 10
anelli.

@ Super scarpe: Vi forniranno
uno scafto d supervelocita.

@ Invincibilita: Per un breve
periodo sarete invincibili ed
attacchi e trappole non
potranno danneggiarvi.
Perderete una vita,
comungue, se cadete sul
fando dello schermo © se
rimanete sotto la superficie
del'acqua troppo a lungo.

Specialhittegods

Genom hela spelet kan du hitta
specialféremdal som kommer att
hidlpa dig ta dig igenom fill den
sista, ulfimata fajten mot
Robotnik, De flesta av dessa
foremal hittar du i bildskdmnar,
SI& sénder bildskéarmar med
supersnurrattacker for atf
komma at hittegodset som finns
inuti.

@ Superring: En san hdar ger dig
tio extra ringar.

@ Superpjuck: Rasa som en
I6peld med den extra fart du
far fran dessal

@ Osarbarhet: Du blir plotsligt
immun mot attacker och
féllor for en kort tid, Du
férlorar dock ett liv i vanlig
ordning om du ramiar fill
botten av skdrmen eller
stannar for Idnge under
vattinet!

Speciale Voorwerpen

Tijdens het spel vind je Speciale
Voorwerpen die hef je
makkelijker zullen maken om het
spel door te komen ftot aan de
uiteindelijke confrontatie met
Robotnik. De meeste
Voorwerpen zitten in Monitors.
Om zo'n Voorwerp op fe
pakken, moet je de monitor
openbreken met een Super Spin
Aanval,

@ Super Ring: Je krijgt 10
Ringen.

@ Power Gympen: Deze
verhitten het scherm met een
extra stoot snelheid!

@ Onkwetsbaarheid: Je wordt
een fijdje onkwetsbaar voor
aanvallen en valstrikken.
Maar je verliest een Leven als
je naar de bodem valt of te
lang onder water blijft!

Erikoisesineet

Joka puolelta pelid 1oytyy
erikoisesineitd, jotka ovat erftain
hy&dyllisic lopullisessa taistelussa
Robotnik’in kanssa. Useimmat
esineet ovat nayttdépdatteiden
sisélld. Jotta saisit esineen, riko
nayttdpadate Super
kierrehydkkéykselld,

@ Superrengas: Saat 10
rengasta.

@ Teholenkkarit: Riko ruutu
nopedla sydksylla!

@ Nakymdattémyys: Tulet
nakymdattdmdaksi ja pddset
hetkeksi suojaan hyokkayksilta
ja ansoilta. Menetdt kuitenkin
el&mdan, jos putoat ruudun
pohjaan tal jadt veden dlle
lilan kauaksi aikaa!
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@ 1-UP: You get an extra Life.

® Rocket Shoes (Sonic Only):

28

Take this item and blaze
through the sky on a pair of
high-powered rockets! Use
the D-Button to guide Sonic
around the screen. The
Rocket Shoes last for only a
short time, and vanish if Sonic
takes any damage.

@

1-UP: HierfUr wird Ihnen ein
zusétzliches Leben
gutgeschrieben.

Raketenschuhe (nur fr
Sonic): Mit diesem Artikel
steht Ihnen nun ein kraftvoller
Raketentrelbsatz zur
Verfugung, der Sie blitzschnell
in die Stratosphdare
katapultiert, Verwenden Sie
die Richtungstaste, um Sonic
auf dem Bildschirm zu
steuern, Die Raketenschuhe
sind aber schon nach kurzer
Zeit ausgebrannt; auBerdem
verschwinden sie, sobald
Sonic einen Treffer einsteckt,

@ Plus-1: Vous obtenez une Vie

supplémentaire,

® Les chaussures fusées (Sonic
seulement): Prenez cet Article |

ef fendez le ciel avec cette
paire de fusées ultra-
puissantes! Utilisez le Bouton D
pour vous diriger sur I'écran.,
Les chaussures fusées ne
servent que pendant un
moment assez court oy
disparaissent si vous étes
fouché.

@

Gy

1 adicional: Le proporcionard
unda vida extra.

Zapatillas cohete (Sonic
solamente): Tome este
arficulo y dispdrese por el
cielo sobre un par de cohetes
de gran potencial Las
zapatillas cohete durardn
poco fiempo, vy se
desvanecerdn si Sonic recibe
cualguier dano.




@

®

1-UP: Guadagnate una vita
exfra.

Scarpe a razzo (solo Sonic):
Raccogliete questo oggetto
e volate nel cielo con un paio
di razzi, Utilizzate il pulsante D
per guidare Sonic sullo
schermo. Le scarpe a razzo
durano solo per un breve
periode e scompdaiono se
Sonic viene danneggiafo.

@

1-UP: Om du hittar en séin hér
far du ett extraliv,

@ 1-UP: Je krigt een extra
Leven,

® Raket Schoenen (dlleen
Sonic): Pak dit Voorwerp om
als een raket door de ruimte
te schieten! Bestuur Sonic met
de R-foets over het scherm.
De Raket Schoenen werken
maar korfe tijd en verdwijnen
als Sonic schade oploopf.

Raketdojor (gdller endast
Sonic): Sndéra pa dig de har,
s kan du susa ivég genom
luften i dina
hogspanningsraketer till skor!
Anvand D-knappen for att
styra Sonic omkring pa
skérmen. Du kan bara
anvanda raketdojorna ett
kort tag, och de férsvinner
helt om du rékar fa stryk.

@ 1-YLOS: Saat yhden
viimadardisen elGman.

® Rakettikengt (vain Sonic):
Kun otat t&mdn esineen, voit
lentdd talivaalla kahdella
suuritehoisella raketilla! Ohjaa
Sonic’ia ruudussa D-
painikkeella, Rakettikenkien
teho kestad vain v&hén cikag
ja loppuu, jos Sonic
vaurioittuu,
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The Bonus Panel

A Bonus Panel appears at the
end of every first and second
Act. Run past the panel to set it
spinning. When it stops, you'll
find out what bonus you've
received.

@ Flicky: You get nothing. Sorry!
@ Ring: You get 10 Rings.

@ Sonic; Sonic gets an extra
Life. Tails gets a Continue.

@ Tails: Sonic receives a
Continue. Tails gets an extra
Life.

Note: Once in a while you might
spin the Bonus Panel so that only
the reverse side is showing. The
Act will not end unless the front
of the Bonus Panel appears, so
give it another spin!
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Die Bonustafel

Am Ende jeder ersten und
zweiten Stufe erscheint eine
Bonustafel, die Sie durch
Vorbeilaufen in Drehungen
versetzen kbnnen. Wenn die
Tafel wieder stehenbleibt, wird
darauf angezeigt, welchen
Bonus Sie erhalten haben.

@ Flicky: Eine Niete — Sie
erhalten nichts. Schade!

@ Ring: Es werden lhnen 10
normale Ringe
gutgeschrieben.

@ Sonic: Sonic erhdlt ein
zusatzliches Leben. Tails erhélt
ein Continue (Fortsetzungs-
Moglichkeit).

@ Tails: Sonic erhalt ein
Confinue (Fortsetzungs-
Moglichkeit), Tails erhdlt ein
zusdatzliches Leben.

Hinweis: In einigen Fallen bleibt
die Bonustafel nach der Drehung
5O stehen, daB die Rlckseite
angezeigt wird. Sollte dies
geschehen, lassen Sie die Tafel
noch einmal rotieren, da die
Stufe nur dann beendet werden
kann, wenn die Vorderseite der
Bonustafel sichtbar ist,

Le Tableau de Bonus

Un Tableau de Bonus apparait &
la fin de chacune des premiéres
et deuxiemes Parfies. Passez
dessus pour le faire tourner.
Lorsqu’il s’arréte, vous saurez
quel bonus vous avez gagné.

@ Flicky: Désolé, vous
N'obtenez aucun bonusl!

@ Anneau: Vous bénéficiez de
10 Anneagux.

@ Sonic: Sonic recoif une Vie
supplémentaire. Tails un
Continue (possibilité de
confinuer),

@ Tails: Sonic recoit un
Continue. Tails une Vie
supplémentaire,

Note: De temps en temps, faites
fournez le Tableau de Bonus afin
que seul |I'arriere soit visible. Une
Parfie ne sera pas terminée tant
gue |'avant du Tableau

N apparditra pas, aussi faites-le
fourner une fois de plus!

Panel de gratificacion

Al final de cada primer v
segundo acto, aparecerd un
panel de gratificacion, Pase el
panel corriendo para hacer que
gire. Cuando se pare, verd los
puntos que ha recibido.

@ Flicky: No conseguird nada.
iLo siento!

@ Anillo: Le proporcionar& 10
anillos.

@ Sonic: Sonic obtendrd una
vida extra. Tails logrard
Continue (Continuacién).

@ Tails: Sonic obtendrd
Continue. Tails logrard& una
vida extra,

Nota: De vez en cuando el
panel de gratificacion girard de
forma gue solamente mostrard
la parte posterior. El acto no
ferminard a menos que
aparezca la parte frontal del
panel de gratificacién, jmotivo
por lo que tendrd que hacer
que vuelva a girar!




Pannello premio

Un pannello premioc appare alla
fine di ciascun primo e secondo
ivello. Correte olfre il pannello
per farlo girare. Quando esso s
ferma potrete scoprire Il premio
che avete ricevufo.

@ Flicky: Non vincete niente.
Peccaia!

Anello: Guadagnate 10
anelli.

@ Sonic: Sonic guadagna una
vita extra, Tails guadagna un
"Continue” (continuazione).

@ Tails: Sonic guadagna un
"Continue” (confinuazione).
Tails guadagna una vita
extra.

Nota: A volte il pannello
potreblbe ruotare in modo da
mostrare il suo lato opposto. I
livello non termina se il lato
anteriore del pannello non
appare ed & percié hecessario
farlo ruotare di nuovo.

Bonusskylfen

En bonusskylt visas vid:slutet av
varje forsta och andra omradet |
en zon. Spring forbi skylten for
att séitta snurr pd den. Nar den
vdil stannat fér du reda pa vad
for slags bonus du fatt,

@ Flicky: Du far infe ett skvatt.
Din stackare!

@ Ring: Du far fio ringar,

@ Sonic: Sonic far ett extra liv.
Tails f&ar en Confinue
(fortsarmingsmaojlighet).

@ Tails: Sonic far en Confinue.
Tails far ett extra liv.

Obs: Ibland nér du satter skylten
i gungning kan det héanda att
den stannar sa att du ser
baksidan. Det omrade du
befinner dig i ar infe
fardigspelad forréin bonusskylten
visas, sa snurra den igen!

Bonus Panelen

Het Bonus Paneel verschijnt aan
het einde van elke eerste en
tweede Act, Ren langs het
paneel om het te laten draaien.
Als het stopt, kun je zien wat
voor bonus je gekregen hebft.
@ Flicky: Je krijgt helemad
niets. Sorry!

Ring: Je krijgt 10 Ringen,

&)

@ Sonic: Sonic krijgt een exira
Leven. Tails krijgt een
Continue.

@ Tails: Sonic krijgt een
Continue. Tails krijgt een extra
Leven,

Let op: Soms draait het Bonus
Paneel zodanig daf je dlleen de
achterkant ziet. De Act stopt
niet voordatf je de voorkant van
het Bonus Paneel zief, probeer
het dus nog een keerl

Bonusruutu

Bonusruutu tulee ndkyviin cina
ensimmdisen ja toisen vaiheen
lopussa. Juokse ruudun ohi,
jolioin se alkaa pyorid, Kun se
pysahtyy, saat selville minkd
bonuksen olet saanut.

@ Flicky: Valitettavasti et sad
mitadn.,

@ Rengas: Saaf 10 rengasta.

@ Sonic: Sonic saa ylimadrdisen
elaman, Tails sca jatkon
(Confinue).

@ Tails: Sonic saa jatkon
(Continue), Tails saa
vlimadrdisen elkaman.

HUOM! Joskus saatat pyorittad
bonusruutua niin, eftd vain
k&iantopuaoli j&a nakymadn.
Vaihe ei lopu ellei bonusruudun
etupuoli tule nakyviin, joten
pyoritd sitd uudelleen!

@
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Scoring

Each time you complete an Act,

this screen updates you on your
progress. You'll receive points as
follows:

Basic Score
Enemy Robot: ......... 100 points
Boss Robot
(Zones 1-2): ....... 5,000 points
Boss Robot
(Zones 3-5): ...... 10,000 poinfts
Dr. Rebotnik: ....... 60,000 points

speed Bonus: Score 10 points for
each kilometer per hour (Km/h)
achieved at the end of the Act.

Ring Bonus: Pick up 100 points
for each Ring you possess at the
end of the Act.

Continue: A Sonic or Tails icon
appears here with each
Continue you pick up.

Note: You can speed up the point
tally on the Score screen by
pressing and holding Button 1 or 2,
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Die Abrechnung

Nach AbschluB jeder Stufe wird
lhr Fortschritt auf dem Bildschirm
angezeigt. Punkte werden lhnen
wie folgt gutgeschrieben:

Grundpunkizahlen

Gegnerischer

Robalsr il i 100 Punkte
Boss-Robotor

(Zonen 1-2): ....... 5 000 Punkte
Boss-Robotor

(Zonen 3-5):. ..... 10 000 Punkte
Dr. Robotnik: ..... 60 000 Punkte

Geschwindigkeitsbonus: Am
Ende der betreffenden Stufe
erhalten Sie 10 Punkte fur jeden
erreichten Stundenkilometer
(km/h).

Ring-Bonus: FUr jeden Ring, den
Sie am Ende einer Stufe noch
besitzen, erhalten Sie 100
Punkfe,

Confinue: FUr jeden
eingesammelten Confinue wird
hier ein Sonic- oder Tails Symbol
angezeigt.

Hinweis: Die Anzeige der
Gesamtpunkizahl auf dem
Ergebnisbildschirm kann
beschleunigt werden, indem die
Taste 1 oder 2 gedrlckt
gehalten wird.

Score

Chague fols que vous aurez
ferminé une Partie, I'écran
mettra & jour vos progrés, Vous
recevrez des points comme suit:

Score de Base
Robot ennemi: ....... 100 points
Robot-Chef
(zones 1 et 2): ..... 5000 points
Robot-Chef
(zones 3 et 4): ... 10000 points
Dr. Robotnik: ....... 60 000 points

Bonus de Vitesse: Margue 10
poinfs pour chaque km/h atteint
a la fin de la Partie.

Bonus d’Anneau: Compte 100
points par Anneau que vous
possedez a la fin de la Partie.

Continue: Une icéne Sonic ou
Tails apparait ici pour chaqgue
Confinue dont vous bénéficiez.

Note: Vous pouvez accélérer le
cdlcul des points sur I'écran
Score en appuyant ef en
mainfenant enfoncé le Bouton 1
ou 2,

Puntuacion

Cada vez que finalice un acto,
esta pantalla se actualizar&
para mostrar su progreso. Usted
recibird los puntos siguientes:

Puntuacion bdsica
[Robot enemigo: .... 100 puntos
Robot jefe
(Zonas 1-2): ....... 5.000 puntos
Robot jefe
(Zonas 3-5): ..... 10.000 puntos
Dr. Robotnik: ..... 60.000 puntos

Gratificacion por velocidad: 10
puntos por cada kildmetro por
hora (km/h) logrado al final del
acto.

Gratificacion por anillos: 100
puntos por cada anillo gue
posea dl final del acto.

Continue: Aparecerd un Sonic o
Tails con cada Continue gque
fome.,

Nota: Usted podird acelerar la
indicacion de puntos de la
pantalla de puntuacion
manteniendo el presionado e
botdn 1 0 2,




Punteggi

QOgni volta che completate un
livello questc schermo vi
aggiorna sul vostro progresso. |
punti vengono assegnafi nel
modo seguente:

Punteggi base

Robot nemico ..., 100 punti
Robot boss

(Zorie 1-2) o 5.000 punti
Robot boss

(Zone 3-5) ........... 10,000 punti
Dr. Robotnik ......... 60.000 punti

Premio velocita: Guadagnate
10 punti per ciascun chilometro
all’ora (km/h) della velocita
raggiunta al termine del livello.

Premio anelli: Guadagnate 100
punti per clascun anello in
vostro possesso dlla fine del
livello,

Continue: Un‘immagine di Sonic
o di Tails appare in guesta
posizione per ciascun Continue
raccolto.

Nota: E’ possibile accelerare il
conteggio dei punti sullo
schermo premendo e tenendo
premuto il pulsante 1 © 2.

Poéngpromenad

Vare gang du éar klar med ett
omrdde visas en skarm som ger
dig detalierad information om
hur det egentligen gar for dig.
Du far po&ing enligh foljande:

Podngtavia
Flenderobot: .......... 100 podng
Huvudrobot
(i zonermna 1-2): ...5 000 podng
Huvudrobot
(izonermna 3-5): .. 10 000 podng
Dr Robotnik: ...... 60 000 podng

Hastighetsbonus: Vid slufef av
varje omrdde far du 10 podng
for varje kilometer i fimmen (km/
h) du rusat fram i.

Ringbonus: Du far 100 podng for
varje ring du har med dig fill
varje omrades utgang.

Continue: En bild av Sonic eller
Tails visas hér for varje Confinue
du f&tt tag pa.

Obs: Du kan snabba pd
r&knandet pd
podngantalssk&rmen genom att
frycka pa och sen halla nediryckt
antingen knapp 1 eller 2.

De Score

Nadat je elke Act af hebt
gemadakt, kun je op het scherm
zien wat je gedaan hebt, De
punten verdien je als volgt:

Basis Score

Vijandelijke

Robot:. .........cevveen, 100 punten
Boss Robot

(Zones 1-2): ....... 5 000 punten
Boss Robot

(Zones 3-5): ..... 10 000 punten
Dr. Robotnik: .... 60 000 punten

Snelheidsbonus: Sccor 10
punten vocr elke kilometer per
uur (km/h) die je aan het einde
van een Act hebt gehaald.

Ring Bonus: Verdien 100 punten
voor elke Ring die je bezit hebt
aan het eind van een Act.

Continue: Bij elke Continue die
je oppakt, verschijnt er een
Sonic of Tails teken.

Let op: Je kunt de puntentelling
op het Score scherm versnellen
door Toets 1 of 2 ingedrukf te
houden,

Pisteel

Joka kerfa, kun lopetat vaiheen,
famad ruutu ndyttdad sinulle siinen
asti keradmdasi pisteet. Saat
pisteité seuraavalla tavalla:

Peruspisteet
Vihollisroboftti: ....... 100 pisfeftd
Pomorobotti (vwwohykkeet 1-2).
................... 5.000 pistettd
Pomorobotti (vwdhykkeet 3-5):
................. 10.000 pistefta
Dr. Robotnik: .... 60.000 pistettd

Nopeusbonus: Saat 10 pistettd
kustakin kilomeftrist& per tfunfi
(kmn/t) vaiheen lopussa.

Rengasbonus: Saat 100 pistettd
kustakin vaiheen lopussa
omistamastasi renkaasta,

Jatko (Continue): Sonic tai Tails
kuva tulee ndikyviin kunkin
poimimas! jatkon (Continue)
kanssa.

HUOM! Voit nopeuttaa
pistendyttdd pisteruudussa
pit&émdll& painiketta 1 tai 2
painefttuna alas.
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Zip Through the Zones!

Turquoise Hill Zone

Race through loops, corkscrew
twists and hidden passageways.
Ride moving platforms over pits
filed with spikes. Spring high in
the air over fraps and ferrain,
and keep on the lookout for
Robotnik’s badniks!

Gigapolis Zone

City lights glifter in the night as
you spring from level to level.
Race through shining corridors,
then jump on fop and grab
those Rings!
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Flifzzen Sie durch die
Zonen!

Turquoise Hill-Zone

Preschen Sie durch Loopings,
Spiralen und verborgene
Durchgdnge. Schweben Sie auf
beweglichen Plattformen Uber
stfachelbewehrte Gruben,
Springen Sie hoch in die Luft, um
Fallen und anderen
Sefahrenstellen auszuweichen,
aber achten Sie dabei stets auf
Dr. Robotniks schwerbewaffnete
schurken.

Gigapolis-Zone

Glitzernde GroBstadtlichter
zeigen Ihnen den Weg von einer
Etage zur ndchsten. Durchrasen
Sle die hellerleuchtenden
Korridore, springen Sie dann auf
die héchste Ebene und heimsen
Sie dls Belohnung dlle Ringe ein!

Franchissez les Zones
comme I'Eclair!

La Zone Turquoise Hill

Courez dans les méandres, les
virages en tirebouchon et les
passages secrefs, Prenez des
plare-formes mobiles pour
franchir des puifs remplis de
lances. Rebondissez haut en I"air
au-dessus des pieges et du
terrain et faites attention aux
forces démoniaques de
Robotnik,

La Zone Gigapolis

Les lumieres de la ville sont plus
scintillantes la nuit lorsque vous
rebondissez d'un niveau d
I"autre. Courez dans les corridors
eclairés puis saufez au sommet
pour attragper ces Anneqaux!

ilancese a fravés de
las zonas!

Zona Turquoise Hill

Corra a través de curvas,
vueltas en espiral, y pasadizos
ocultos. Méontese en
plataformas moviles sobre pozos
llenos de pluas. Salte por el aire
sobre tframpas y terrenos, y no
deje de vigilar Ias fuerzas
diabdlicas de Robotnik.

Zona Gigapolis

Las luces de la ciudad biillan en
la noche a medida que usted
rebofa de nivel a nivel. [Corra d
través de corredores brillantes, y
después salte hacia ariba y
tome anillos!




Passate atfraverso le
zonhe !

Zona Turquoise Hill

Correte lungo anelli,
aftorcigliamenti e passaggi
nascosti, Cavalcate piattaforme
mokbili sopra a pozzi irfi di lance.
Saltate sopra trappole ed
ostacoli e stale all’erta per le
forze del male di Robotniks.

Zona Gigapolis

Le luci della ciftd scintillano
nella notte mentre voi saliate
da un livello all’'alfro. Correte
lungo corridoi scintillanti € gquind
saltate in alto per afferrare gli
anell,

Zooma genom
zonerna!

Turquoise Hill Zone

Cra pd genom loopar,
korkskruvsbanor och gomda
Ibnngdangar. Segla pd
plattformar over gropar fyllda fill
bréadden med vassa pdlar.
Hoppa hogt dver och bort frdan
fdllor och farligheter, och se upp
for Robotniks elaka kreationer!

Gigapolis Zone

Stadens ljus glittrar i natten
samfidigt som du hoppar fran
avsats till avsats, Kubba genom
skinande korridorer, och ta dig
darefter upp fill tfoppen, dar du
kan stoppa fickorna fulla med
ringar!

Zip door de Zones!

Turquoise Hill Zone

Race door bochten,
wenteltrappen en verborgen
doorgangen. Rijd bewegende
platformen over putten die mef
jzeren spiezen gevuld zijn. Spring
hoog door de lucht over vallen
en stukken grond maar blijf
uitkijken voor Robotnik's
handlanger!

Gigapolis Zone

Schifterende lichtjes schijnen in
level springt. Race door
glimmende gangen, spring naar
boven en grijp die Ringen!

SyOksy vyohykkeiden
Iapil

Turqoise Hill -vyéhyke

Kiidé& mutkien, korkkiruuvimaisten
kiertelden ja piilossa olevien
k&ytavien lapi. Aja likkuvilla
jalkakaytavilla piikkejd taynnd
olevien rotkojen yli. Syoksy
korkealle ilmaan padastaksesi
ansojen ja vaikeakulkuisen
maaston ohl efsimdan
Robotnik’'in pahoja joukkaja.

Gigopolis-vyohyke

Kaupungin valot valkkyvat yossa
kiitGessdsi tasolta toiselle. Aja
Kiilt&ivien kayt&vien 1&pi ja ofa
renkaat kiinni hyppadmall@ ylos.
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Sleeping Egg Zone

Hop onto a Pogo Spring and
bounce through mazes of
blocks. Break blocks to reach
monitors and open secret
passageways, This is no place to
pe caught napping. Platforms
that appear solid might not be.
One wrong step, and it’s a long
way down!

Mecha Green Hill Zone

Steel platforms replace the old
Green Hills, and mechanical
palm trees drop deadly bomioas
on you if you get too close.
Don’t let yourself sink foo deep
In the river ooze, or you won't
get out,

Sleeping Egg-Zone

Hier haben Sie Gelegenheit,
einmal groBe Sprunge zu
machen: Hapfen Sie mit Hilfe
eines Pogo-Stabs Uber ein
Sewirr von Blécken. Zerschlagen
Sie Blocke, um an Monitore zu
gelangen und verborgene
Durchgdnge zu &ffnen. Fur diese
Zone ist volle Konzentration
angesagt. Plattformen, die
sicher und solide aussehen, sind
es nicht. Ein einziger Fehlfritt, und
Sie finden sich weit, weit unten
wieder!

Mecha Green Hill-Zone

Die gepflegten Green Hill-
Grunflachen wurden durch
sté&hlerne Plattformen ersetzt,
und eine neue Palmen-Gattung
&3t tédliche Bomben auf Sie
fallen, wenn Sie dem Baum zu
hahekommen. Und hiiten Sie
sich vor dem z&hen
FluBschlamm, sonst gibt es kein
Entrinnen!

La zone Sleeping Egg

Sautez sur un Ressort Pogo et
rebondissez au-dessus des
dédales de blocs. Faites éclater
les blocs pour afteindre les
monifeurs et ouvrir les passages
secrefs. Ce n’'est pas le moment
de vous endormir. Les plate-
formes qui peuvent apparaitre
solides peuvent ne pas I'éfre. Un
faux pas ef c’est la chute
vertigineuse!

La Zone Mecha Green
Hill

Des plate-formes en acier
remplacent les anciennes
Green Hill et les palmiers
mécanigues vous jettent des
bombes mortelles dés que vous
efes trop prés. Ne vous laissez
pas couler trop profond dans le
limon de la riviere, sinon vous ne
pourrez plus en sortir,

Zona Sleeping Egg

SUbase a un Zanco de resorte y
rebote a traves de laberintos de
bloques. Rompa blogues para
dlcanzar los monitores y abrir
pasadizos secretos. No hay
niINgUn lugar que pueda
encontrarse desprevenido. Las
plataformas gue parecen
sdlidas pueden no serlo. jUn
paso en falso, y la caida
parecerd no tener fin!

Zona Mecha Green Hill

Plataformas de acero
reemplazar a las antiguas
colinas Green Hils, y palmeras
metdlicas dejardn caer bombas
mortiferas si usted se acerca
demasiado. No se hunda
demasiado en el fanco del rio o
no podrd salir de &l.




Zona Sleeping Egg

Afferrate di un Pogo e saltate
attraverso un labirinto di
blocchi. Rompete i blocchi per
raggiungere i monitor ed aprire
passaggi segrefi. Questo non &
un posto per rilassarsi,
Piattaforme che sembrano
solide ed a volte non lo sono. Un
passo falso ed un’intferminabile
caduta vi attende.

Zona Mecha Green Hill

Piattaforme di acciaio
rimplazzano le vecchie Creen
Hills e palme meccaniche fanno
cadere bombe mortali se vi
awvicinate froppo. Non
sprofondate nel fango del flume
altrimente non sarete pid in
grado di uscire,

Sleeping Egg Zone

Hoppa upp pa en hoppfidder
och studsa ivag genom
labyrinter av klossar, Sla sénder
klossarna for att komma art
bildské&rmar och éppna hemliga
genvdagar, Har maste du hela
tiden vara pad helspdnn.
Plattformar som verkar stabila
visar sig vara rend
mandagsexemplaren, Om du
rakar trampa fel, sa tar du etf
stort steg — nerdat.. !

Mecha Green Hill Zone

Stalplattformar har ersatt det
som brukade vara gamla Green
Hills, och kommer du fér nara
slépper mekaniska palmer
doédliga bomber i skallen p& dig.
Sjunk infe for djupt ner i flodens
geggamoja, for da kommer du
aldrig upp igen.

Sleeping Egg Zone

Pak een Spring Veer en stuiter
door doolhoven van blokken.
Breek je een weg naar Monitors
en open geheime doorgangen.
Je kunt hier niet gaan slapen.
Platformen die er stevig uit zien,
ziin dat soms niet. Eén verkeerde
stap en je valt naar beneden|

Mecha Green Hill Zone

Op de plaats van de oude
groene heuvels liggen nu stalen
platformen en mechanische
palmbomen laten dodelijke
bommen vallen als je fe dichtbi]
komt. Laat jezelf niet te diep
wegzinken in de modder van de
rivier, want anders kom je er nief
meer uif!
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Sleeping Egg -vyohyke

Nouse kengurujousellie ja hypil
lohkolabyrinttien Iapi. Riko lohkof
p&dstdksesi nGyttopdaatteille ja
avaa salaiset kaytavat, Tama ei
ole palkka, jossa voi ottaa
nokkaunet, Kintedltdkin
nayttévat fasanteet eivat
kenties olekaan sellaisia. Yksikin
vadrd askel ja olet menossa alas
— ja matka on pitkdl

Mecha Green Hill -
vyShyke

Terasjalkakdaytavat ovat
korvanneet vanhat Green Hills -
vuoret, ja mekaaniset palmut
pudottavat kuolettavia
pommMeja, jos meneft liian
iGhelle. Varo, ettet uppoa liian
syvalle joen lietteeseen, fai et
padse pols.
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Aqua Planet Zone

Pop open the hatches fo
underwater funnels and the
current will carry you along, but
peware of the spears ahead! If
you go without air for too long,
you'll see d countdown above
your character’s head, When
fhe fimer reaches zero, you lose
a Life. Replenish your cir supply
by jumping to the surface.

Electric Egg Zone

You have to move fast fo get
safely through the dark corridors
of Dr. Robotnik’s lair. Grab all the
Rings and bonuses you can —
you'll need them when you
meet with the evil doctor
himself, iIn an arena he has
prepared especially for you, ..
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Aqua Planet-Zone

Offnen Sie die Luken zu den
Unferwassertunnels, um von der
Stromung mitgenommen zu
werden, doch sehen Sle sich
vor: Harpunen voraus! Wenn Sie
das Luftholen vergessen,
beginnt ein Countdown Uber
dem Kopf |hrer Spielfigur. Sie
verlieren ein Leben, sobald der
Timer ablauft. Springen Sie zur
Oberflache, um Ihren Luftvorrat
ZU erganzen.

Electric Egg-Zone

In den finsteren Korridoren von
Dr. Robotniks Hohle missen Sie
sich doppelt schnell bewegen,
um Unheil aus dem Weg zu
gehen. Schnappen Sie sich so
viele Ringe und Bonus-
gegenstande wie nurirgend
moglich — Sie werden sie bitter
notig haben, wenn Sie dem
teuflischen Herrn Dokdor
personlich begegnen, Fur dieses
Treffen hat er einen speziell fUr
Sie praparierten Ort
vorgesehen,.,

La Zone Aqua Planet

Sautez par les panneaux dans
les tunnels souterrqins et le
courant vous portera, mais
atftention a ses tourbillons en
avall Si vous restez trop
longftemps sans reprendre vofre
respiration, vous verrez un
compteur a rebours au-dessus
de votre téte. Lorsque ce
compteur atteindra zéro, vous
perdrez une Vie, Prenez votre
respiration en sautant d la
surface,

La Zone Eleciric Egg

Pour éfre en sécurité, vous
devez vous deplacer
ropidement dans les corridors
sombres du repaire du Dr,
Robotnik. Appropriez-vous fous
les Anneaux et bonus que vous
pouvez — vous en aurez besoin
lorsgue vous rencontrerez le
diaboligue docteur lui-méme,
dans une aréne qu'il vous o
specialement préparée...

Zona Aqua Planef

Abra las compuertas de los
taneles subacuadticos v I
corriente le transportard, jpero
tenga cuidado con los arpones
gue se avecinan! Si pasa
demasiado tiempao sin aire, verd
una cuenta afrds sobre |a
cabeza de su persongje. Si el
temporizador llega a cero,
usted perderd una vida. Inhale
aire saltando a la superficie.

Zona Electric Egg

Usted fendrd gue moverse
rapidamente para atravesar
con seguridad los corredores de
la guarida del Dr. Robotnik,
Tome cuantos anillos y arficulos
de gratificacidon como puedaq,
porque los necesitard cuando
se encuentre con el diabdlico
doctor, en un escenario gue ha
preparado especialmente para
usted..,




Zona Aqua Planet

Aprite i portelli dei funnel
subacguei e la comrente vi
trasporterd; fate attenzione
perd alle lancie che pofrete
incontrare. Se rimanete froppo
a lungo senza respirare, un fimer
di conteggio alla rovescia
appare sopra alla testa del
vostro personaggio. Quando il
tempo scade, perdete una vita.
Ricordatevi di respirare salfando
alla superficie.

Zona Electric Egg

Dovrete spostarvi velocemente
per riuscire ad attraversare i bui
corridoi del covo del Dr,
Robotnik. Afferrate tutti gli anelli
ed i premi che potete — ne
avrete bisogno quando
incontfrerete Il malvagio dottore
N un’arena preparata apposta
per vol...

Aqua Planef Zone

Sléng upp luckan fill
undervattenstunniama och flyt
med strommen. Se dock upp for
ofticka spjut som “rakar” finnas
har och var! Om du hdller
cndan f&r ldnge visas eft
stoppur dlldeles ovanfdr din
figurs huvud. N&r def har
stoppuret nar noll sé &r det fack
och adjéss. Fyll lungorna med
luft genom atft hoppa upp fil
ytran.

Electric Egg Zone

Du méste vara valdigt kvick om
du ska ta dig helskinnad genom
korridorermna i Dr, Robotniks kula.
Snappa at dig s manga ringar
och s& mycket bonus du hinner.
Detf kommer att behdvas ndr du
vall stér Hga mot ga med den
alldeles fantastiskt elake
doktorn, pd en arena som han
stallt | ordning just for dig...

Aqua Planef Zone

Duw de luiken open in de
onderwater tunnels, zodat de
stfroom je mee kan voeren, maar
kijk uit voor de speren! Als je te
lang zonder lucht blijft, verschijnt
er een affeller boven het hoofd
van je figuur. Als deze dfteller op
nul komf te staan, verlies je een
Leven. VUl je luchtvoorraad aan
door naar de opperviakie te
springen.

Elecfric Egg Zone

Je moet snel bewegen om veilig
door de donkere gangen van
Dr. Robotnik’s hol te komen. Pak
alle Ringen en bonussen wadar je
bij kunt — je hebt ze echt nodig
als je het op moet nemen fegen
de gemene doctor in een arend
die hij speciaal voor jou heeft
gemadakt...

Aqua Planef -vyohyke

Avaa salvat, jotka johtavat
vedenalaisiin fTunneleinhin, Virra
vie sinut mukanasi, muttfa varo
edessd olevia tuulaita! Jos oleft
veden alla lian kauan, naet
alkalaskun hahmosi padn
paalld, Kun ajastin nollautuu,
menetdt eldman, Taytd
iimavarastosi hyppadamalla
pinnalle.

Electric Egg -vyoOhyke

Sinun on likuttava nopeasti,
jotta p&dset turvallisesti Dr.
Robotnik'in luoclan pimeiden
kaytéivien [api. Ofa kiinni kaikki
renkacat ja bonuspisteet, jotka
vain saat, — tarvitset niitd, kun
tapaat itfsensd pahuuden
tohtorin areenalla, jonka han on
valmistanut erityisesti sinua
varten...
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The Special Stage

Cnce Sonic collects 100 Rings,
he automatically warps to the
Special Stage. Here Sonic can
find the Chaos Emeralds — one
in each Special Stage. Collect
all five and battle Robotnik for
the sixth 1o restore peace fo
your home!
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Die Bonusrunde

Wenn es Sonic gelingt, 100
Ringe einzusammeln, wird er
automatisch zur ersten
Bonusrunde transporfiert. Sonic
hat nun die Chance, in jeder
dieser Runden einen der Chaos-
Edelsteine aufzusplren. Nach
dem funffen gefundenen
Edelstein muB er mit Dr. Robotnik
um den sechsten k&mpfen,
damit der Frieden auf der
Sudinsel wiederhergestellt
werden kann!

L’Epreuve Spéciale

Lorsgue vous avez 100 Anneauy,

vous enchdadine
automatiquement avec
I"Epreuve Spéciale. C'est icl que
YOUS pourrez refrouver les
Emneraudes Chaos — une ¢
chaque Epreuve Spéciale,
Regagnez les cing et battez
Robotnik pour la sixieme afin de
restaurer la paix chez vous!

Etapa Especial

Cuando Sonic haya
recolectado 100 anlllos se verd
automdticamente transportado
a la Etapa Especial. En ella,
Sonic podrd buscar Esmeraldas
del Caos, una en cada Etapa
Especial. jRecolecte cinco, y
pelee contra Robotnik por Ia
sexta d fin de restablecer la paz
en su fierral




Il livello speciale
(SPECIAL STAGE)

Sonic viene trasportafto
automaticamente al livello
speciale dopao aver raccolfo
100 anelli. Qui Sonic potrd
trovare gl smeraldi del caos —
uno per ciascun livello speciale,
Raccogliete tufti i cinque
smeraldi e sconfiggete Robotnik
per guadagnare il sesfo e
riportare la pace nel vostro
mondo.

Specialomradena

Néir Sonic val fatt tag pda 100
ringar, sa forflyttas han
automafiskt till ett
specialomrade. Har kan Sonic
hitta Kacs-smaragdema —en |
varje specialomrade. Om du
lyckas samla ihop alla fem och
snuva Robotnik pd den sjatfte, sa
ska du se att allt blir sig Ikt igen
ddarhemmal

Het Speciale Gebied

Zodra Sonic 100 Ringen
verzameld, wordf hij
automatisch naar het Speciale
Gebied gezonden, Hier kan
Sonic de Chaos Smaragden
vinden —in elk Speciaal Gebied
is er &één. Verzamel ze dlle viff,
versla Robotnik voor nummer zes
en breng weer vrede in je
wereld!

Erikoisvaihe

Kun Sonic saa 100 rengasta, han
padsee automaatisesti
erikoisvaiheelle. TAAIA Sonic vol
Oyt kaaoksen emeraldit —
vhden kultakin erikoisvaineslta.
Kerdd kaikki vilsi ja taistele
Robofnik'in kanssa kuudennesta
saadaksesi rauhan palaamaan
koftiisi!
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Each Special Stage consists of @
maze full of Rings and Items.
Pick up as many Rings as you
can for extra Lives — especially
the big Rings, which are worth
10 normal Rings each. The
Special Stage ends when you
claim the Chaos Emerald, or
when the timer runs out. If you
pick up the Chaos Emerald, you
receive 10 points for each
second remaining on the timer,
At the bottom of the Special
Stage score screen, a jewel icon
appears with every Chaos
Emerald Sonic picks up.

Note: Only Sonic can proceed
to the Special Stage. If either
player picks up 100 rings, he
receives an exira Life,
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Jede Bonusrunde besteht aus
einem Labyrinth voller Ringe und
anderer Gegenstdnde,
Sammeln Sie soviele Ringe wie
moglich ein, um zusdatzliche
Leben zu erhalten — besonders
wertvoll sind die groBeren Ringe,
fur die Ihnen jeweils 10 normale
[kKinge gutgeschrieben werden.
Das Ende einer Bonusrunde ist
erreicht, wenn Sie einen Chaos-
Edelstein gefunden haben oder
der Timer abgelaufen Ist, Wenn
es Ihnen gelingt, den Chaos-
Edelstein zu finden, erhalten Sie
fur jede nicht bendfigte
Sekunde 10 Zusatzpunkte.
Jedesmal, nachdem Sonic
einen Chaos-Edelstein gefunden
hat, erscheint im unferen
Bereich des Special Stage-
Bildschirms ein Edelstein-Symbol.

Hinweis: Nur Sonic kann zur
Bonusrunde transportiert
werden. Wenn Tails 100 Ringe
einsammelt, erhdlt er daflr ein
zuséizliches Leben.

Chaque Epreuve Spéciale se
compose d'un dédale rempli
d'Anneqaux et d’Artficles.
Ramassez autant d’Anneaux
que vous le pourrez pour obtenir
des Vies supplémentaires —
notamment les gros Annequx
aui valent 10 Anneaux normaux.
L'Epreuve Spéciale se termine
lorsque vous reprenez
I"'Emeraude Chaos ou quand le
temps imparti est écoulé. Une
folis que vous avez repris
I"Emeraude Chaos, vous
recevez 10 points pour chague
seconde qui vous reste avant la
fin du timer. Au bas de |I'écran
de Score Special Stage, une
icdne en bijou apparait pour
chague Emeraude Chaos que
YOuUS aurez reprise.

Note: Seul Sonic peut participer
a I’Epreuve Spéciale. Tout autre
personnage qui possede 100
Anneaux obtient une nouvelle
Vie,

Cada Etapa Especial se
compone de un laberinto de
anillos y arficulos. Tome cuantos
anillos pueda a fin de obtener
vidas extra, especialmente los
grandes que le proporcionardn
10 anillos normales cada uno, La
Etapa Especial finalizard
cuando consiga la Esmeralda
del Caos o cuando &l
temporizador llegue a cero. Si
consigue tomar una Esmeralda
del Caos, recibird 10 puntos por
cada segundo restante en el
temporizador. En la parte inferior

de la pantalla de puntuacion

de Special Stage, aparecerd
una joya cada vez gue Sonic
consiga una Esmeralda del
Caocs.

Nota: Solamente Sonic podrd
pasar dla Etapa Especial. Si
cualguier personaje logra tomar
100 anillos, recibird una vida
extra.




Ciascun livello speciale consiste
di un labirinto pieno di anelli ed
oggetti. Raccogliete tutti gli
anelli che potete per
guadagnare vite extrq,
specialmente gli anelli grandi
che valgono 10 anelli normcii
ciascuno. |l livello speciale
termina quando raggiungete lo
smeraldo del caos o quando |l
conteggio del timer termina, Se
raggiungete lo smeraldo del
caos, riceverete 10 punti per
ciascun secondo rimanente sul
timer. In fondo dllo schermo dei
punteggi del livello specidale,
"immagine di una gemma
appare per ciascun smeraldo
raccolto.

Nota: Solo Sonic pud
raggiungere il livello speciale. Se
uno dei personaggi raccoglie
100 anelli, Tale personaggio
riceve una vita exira,

Varje specialomréde bestar av
en labyrint fylld med ringar och
féremdal. Roffa af dig sa manga
ringar du kan for aft fa extra liv

— och dllra helst da stora ringar,

som ar varda lika mycket som
Tio normalstora ringar. Du
I&minar ett specialomrade sa
fort du lagger beslag pa Kaos-
smaragden, eller nar tiden tar
slut, Nar du plockar upp en
smaragd far du 10 podng fér
varje sekund som dterstar pd
fimmern, | nedre kanten av
Special Stage-podngskarmen
visas en bild av en juvel for vaije
Kaos-smaragd Sonic tagit hand
om,

Obs: Bara Sonic har fillgang fill
specialomradena, Om en av

figurerna plockar upp 100 ringar,

st far han eft extra liv.

!

Elk Speciaal Gebied bELTUC]T uit
een netwerk gevuld met Ringen
en Voorwerpen, Pak zoveel
mogelik Ringen om extra'Levens
fe verdienen — vooral de grote
Ringen die elk 10 normale
Ringen waard zijn. Het Speciale
Gebied eindigl wanneer je de
Chaos Smaragd te pakken
hebt, of als de tijd verstreken is.
Wanneer je de Chaos Smaragd
in je bezit krijgt, krijg je 10 punfen
voor elke seconde die je nog op
de timer hebt staan. Aan de
onderkant van het Speciale
Gebied score scherem
verschint een juweel symboaol
voor elke Chaos Smaragd die
Sonic oppakt.

Let op: Alleen Sonic kan het
Speciale Gebied betreden. Als
eén van beide spelers 100
Ringen verzamelt heeft, krijgt hij
een extra Leven,

Kukin erikoisvaihe koostuu
labyrintista, joka on taynnd
renkdita ja esineitd. Poimi niin
monta rengasta kuin voit, jota
saat ylimaardisia elamia — yritd
saadda erityisestiisoja renkaita,
jotka ovat kukin 10 tavallisen
renkaan arvolisia. Erikoisvaihe
loppuu, kun saat kaaoksen
emeraldin haltuusi tai kun aika
loppuu. Kun saat kaaoksen
emeraldin, saat 10 pistetta
kustakin gjastimessa jaljella
olevasta sekunnista. Special
stage -pisteruudun alaosassa
ndkyy jalokiven kuva merkking
kustakin Sonic’in poimimasta
kaaoksen emeraldista.

HUOM! Vain Sonic pdsee
erikoisvaiheelle, Jos jompikumpi
hahmo saa 100 rengasta, han
saa ylimadrdisen elaman.
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Game Over/Confinue

When you lose all of your Lives,
the game ends. However, if you
have any Continues remaining,
you see the Continue screen
next. Press Button 1 before the
countdown ends fo play a new
game from the beginning of the
Act you left off. If the timer
reaches zero, the next game
you play begins back at Act 1 of
the first Zone,

Tails starfs The game with three
Continues and can pick up
more by scoring 30,000 points or
gefting a Sonic Bonus Panel,
Sonic must win his Continues by
scoring 50,000 points, grabbing
a Chaos Emerald or getting a
Tails Bonus Panel.
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Spielende/Fortsetzung

Nachdem Sie dlle |hre Leben
verloren haben, ist das Spiel zu
Ende. Stehen lhnen dllerdings
noch Continues zur Yerfugung,
erscheint als n&chstes der
Continue-Bildschirm. Um ein
Spiel vom Anfang der zuletzt
gespielten Stufe forfzusetzen,
dracken Sie Taste 1, bevor der
Timer abgelaufen ist, Wenn der
Timer ablduft, mussen Sie |hr
nachstes Spiel mit Stufe 1 der
ersten Zone beginnen,

Tails beginnt das Spiel mit drei
Continues; wenn er 30 000
Punkfe erreicht oder eine Sonic-
Bonustafel erwischt, kann er
damif sein Confinue-Konfto
aufbessern. Sonic erhdlt
Continues, wenn er mehr als

50 000 Punkte erreicht, einen der
Chaos-Edelsteine findet oder
eine Tails-Bonustafel bekommt,

Continuation/Fin de
partie

Lorsque vous avez perdu foutes
vos Vies, le jeu est terming,
Cependant, si vous possédez
encore des Continues, vous
verrez apparditre |'écran
Continue. Appuyez sur le Bouton
1 avant gque le compte &
rebours ne se fermine pour
commencer une nouvelle partie
depuis le début de la Partie ou
vous avez quitté, Sile fimer
atteint zéro, le jeu suivant
commencera a la Partie 1 de |a
premiéere zone.

Tails commence le jeu avec trois
Continues ef peut marguer plus
de 30 000 points ou obtenir un
Tableau de Bonus Sonic. Sonic
doit gagner ses Confinues en
obtenant 50 000 points, en
reprenant une Emeraude Chaos
ou avec un Tableau de Bonus
Tails,

Fin/continuacion del
juego

Cuando pierda todas sus vidas,
el juego findlizard. Sin embargo,
si le queda cualquier Continue,
verd la siguiente pantalla
Continue. Presione el botéon 1
antes de que finalice la cuenta
atrds para reanudar el juego
desde el acto en el que
finalizacién. Si el temporizador
lega a cero, el juego volverd al
acto 1 de |g primera zona.

Tails iniciard el juego con fres
Continues y podr& obtener mds
al alcanzar 30.000 puntos o
conseguir un panel de
gratificacion de Sonic. Sonic
tendrd que obtener sus
Continues alcanzando 50.000
puntos, fomando una
Esmeralda del Caos, o
consiguiendo un panel de
grafificaciéon de Tails.




Gane Qver/Confinue

Quando perdete tuftte € quatiro
le vostre vite il gioco termina,
Comungue, se vi imangono dei
Continue, potrete vedere 10
schermo CONTINUE. Premete
pulsante 1 prima del fermine del
conteggio alla rovescia per
ricominciare il gioco dall’ultimo
livello giocato. Se il conteggio
alla rovescia raggiunge lo zero,
il nuovo gioco inizia dal livello
uno della prima zona.

Tails inizia il gioco con tre
Continue € ne pud raccogliere
altri o totalizzando | 30.000 punt
o offenendo un pannello
premio Sonic. Sonic pud vincere
| suoi Continue raggiungendo |
50.000 punti, raggiungendoc uno
smerdldo del caos oppure
conquistando un pannello
premio Tails.

Spelets siut/
forfsattning

N&r du slésat bort alla dina liv ar
spelet slut, Om du dock har
minst en Continue kvar, sa
hamnar du pd Continue-
skérmen. Tryck pd knapp |
innan sfoppuret nar noll, om du
vill fortsatta spela fran béhjan av
det omrdade du befann dig i ndr
spelet tog slut. Om stoppuret nar
noll kommer din nGsta
spelomgdng aft bdrja fran det
forsta omradet i zon 1,

Tails pabodrjar varje spelomgang
med fre Continue, och kan
utdka detta antal genom att ta
minst 30 000 podng eller G
bonusskylten aft visa Sonics
glada fejs. Sonic mdaste antingen
jobba ihop minst 50 000 podng,
snatta en smaragd, sller fa
bonusskylten att stanna pad Taills
vackra anlete,

Einde van hef Spel/
Doorgaan

Als je al je Levens verloren hebt,
s het spel afgelopen. Maar als
je nog Continues over hebit,
verschijnt het Continue scherm.
Druk op Toets 1 voordat de timer
op nul komt te staan, om een
nieuw spel te spelen vanaf
begin van de Act waar je
gebleven was, Als de fijd voorbij
s, zal het volgende spel daf je
speelf weer beginnen bij de
eerste Act van de eerste Zone.

Tails begint het spel met drie
Continues en kan er meer
verdienen door 30 000 punfen fe
scaren of met een Sonic Bonus
paneel. Sonic moet zijn
Continues verdienen door

50 000 punten te scoren, een
Chaos Smaragd te pakken, of
door een Tails Bonus Paneel te
krijgen.

Pelin loppu/jatko

Kun menetéat kaikki elamdsi, peli
loppuu. Jos sinulla on jaljelld
yvht&an jatkoa, néet Continue-
ruudun. Jos haluat pelata uuden
pelin alkaen sen vaiheen alusta,
jossa lopetit, paina painikettd |
ennen kuin aikalasku loppuu. Jos
gjastin nollaufuu, seuraava peli,
jonka pelaat, alkaa
ensimmaisen vydhykkeen
vaiheelta 1.

Tails’illa on pelin alussa kolme
jatkoa ja hdan saa niita lisad
ker&iamdllc 30.000 pistettd tai
saamalla Sonic-bonusruudun,
Sonic’in on saatava 50.000
pistettd, oteftava haltuunsa
kaaoksen emeraldi fai saarava
Tails- bonusruutu saadakseen
jatkon.
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Super Survival Tips Taktische Super Conseils de Consejos para la
o e S Uberlebenstips Survie supervivencia
passages and reoms filled o Jede Stufe enthdilt eine Vielzahl e Chaque Partie comprend e Cada acto estd lleno de
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with Monitors. Explore!

The moment you get
attacked and lose Rings,
grab the nearest Ring fo
protect yourself from another
artack,

Bouncing off springs leaves
you vulnerable when you're
in the air. If there's an enemy
lurking near a spring you want
fo use, either find a way fo
destroy it, or wait unfil it
maoves away,

When traveling inside pipes,
keep the D-Button pressed in
the direction you want to furn
at the next junction.

In the third Act of each Zone,
be sure to pick up plenty of
Rings before facing the Boss
— you’ll need the profection!

von verporgenen Gangen und
geheimen Schatzkammermn, die
mit Monitoren gefullt sind.
Erkunden Siel

Wenn Sie getfroffen werden
und Ringe verlieren, greifen
Sie sich sofort den ndichsten
Ring, um sich vor einer

weiteren Attacke zu schitzen.

Beim Hochspringen von den
Federn sind Sie schutfzlos,
wdahrend Sie sich in der Luft
befinden. Wenn ein Gegner in
der Ndhe einer Feder lauert,
die Sie benutzen wollen,
mussen Sie ihn zuerst
neutfralisieren oder warten, bis
er sich entfernt.

Wahrend Sie sich im Innern
von Rohren fortbewegen.,
halten Sie die Richtungstaste
In der Richtung gedrickt, in
der Sie an der nachsten
Kreuzung abbiegen wollen.,
In der dritten Stufe jeder Zone
sammeln Sie unbedingt eine
moglichst groBe Anzahl von
Ringen ein, bevor Sie dem
Boss gegenuberireten — Sie
werden den Schutz der Ringe
mit Sicherheit gut
gebrauchen kbnnen!

beaucoup de passages
secrets et de pieces remplies
de Moniteurs, Explorez!

AU moment ol vous éfes
artague et perdez des
Anneaux, saisissez I’ Anneau le
plus proche pour vous
protéger confre une autre
attfaque.

[Rebondir sur les ressorts vous
rend vulnérable lorsque vous
étes en I'air. Si un ennemi
réde autour d'un ressort que
vous souhaitez utiliser, frouvez
un moyen de |'éliminer ou
aftendez qu’'il parte.

Lorsque vous vous déplacez
dans les canalisations,
maintenez le Bouton D dans
la direction ou vous voulez
tourner au croisement
suivant.

Dans la troisieme Partie de
chaque Zone, affrapez le plus
d’'Anneaux passible avanf
d'étre confronté au Chef —
YOUS en aurez besoin,

pasadizos secretos y salas
lenas de monitores. |Explore!
Cuando le ataquen y pierda
anillos, tome el anillo mds
cercano para protegerse
contra ofro atague.

Al rebotar sobre resortes serd
vulnerable cuando se
encuentre en el aire. Si hay
algdn enemigo rondando
cerca de un resorte que
desee ufilizar, busque la
forma de destruirlo, o espere
hasta que se aleje,

Cuando pase por el inferior
de tubos, mantenga
presionado el botdén D en el
senfido en el que desee girar
alllegar a la conexion
siguiente.,

En el fercer acto de cada
zongq, cercidrese de llenarse
de anillos antes de
enfrentarse con el Jefe —
justed necesitard la
profeccion que ofrecen!




Consigli utili

e Ciascun livello & pieno di
passagyl segreti e di stanze
piene di monitor. Esploratel

e Quando venite aftaccatie
perdete dedli anelli, afferrate
I"anello piu vicino per
proteggervi da un altro
attacco.

¢ QuUaNdo saltate per
abbandonare un Pogo, siefe
vulnerabili fino a gquando vi
trovate in aria. Se nelle
vicinanze di un pogo che
desiderate ufilizzare vi fosse
Un nemico in agguato,
cercate di distruggerlo
oppure attendete che si
allontani.,

e QuUaONdo vi spostate
all’interno di tubi, tenete |l
pulsante D premuto nellg
direzione che intendete
prendere alla svolta
successiva.

e Nel terzo livello di ciascund
zona, accertatevi di
raccogliere un buon numero
di anelli prima di affrontare |l
boss, ne avrete biscgno.

Superoverlevnadsfips

Varje omrade &ar ssmockfullt
med [bnndorrar och rum fulla
av bildskarmar. 56k — och du
kommer att finnal

Sa fort ndgen fér in en hoger
och du blir av med ringcar,
grabba tag | ndrmaste ring
for aft skydda dig mot ndsta
arrack.

Nér du studsar omkring pd
fi&drar ar du ganska
ogarderad medan du ar
uppe i luffen. Om det star en
fliende med taskig aftityd |
narheten av en fijdder som du
vill anv&nda, sé& hitta pd eft
saft it golva honom, eller
vanta tills han lommmar ivag.
N&r du reser genom
rérledningssysternen, hall D-
knappen nediryckt i den
riktning du vill dka vid ndsta
korsning.

Se fill att du har fickorna fulla
med ringar ndr det borjar bli
dags att mota en huvudrobot
i varje zons tredje omrade —
att géra det utan skydd ar
aldrig bral

Super Overlevingstips

In elke Act zijn vele verborgen
doorgangen en kamers
gevuld met monitors. Ga op
onderzoek Uit!

Wanneer je aangevallen
wordt en je Ringen verliest,
maoeft je de dichtstbizijinde
Ring grijpen om jezelf tfegen
een andere aanval fe
beschermen.

Wanneer je van Veren
afspringt, ben je erg
kwefsbaar als je door de
lucht draait. Als er een vijand
dichtbij is, vernieftig deze dan
of wacht tot deze weggaat,
Als je door buizen gaat, druk
dan de R-toets alin de
richting waarin je bij de
volgende kruising wilt gaan.
In de derde Act van elke
Zone moet je zoveel mogelijk
Ringen oppakken voordat je
het opneemt met de Boss. Je
hebt de beschierming echi
nodig!

Eloonjaamisvihjeitd

Kukin vaihe on taynnda salaisia
kéytavid ja huoneita, jotka
ovar faynné nayttopadtteitd.
Etsi ne!

Kun sinun kimmppuusi
hyokdatddn ja menetdt
renkaat, yritd otraa kiinni
l&hinné oleva rengas, jofta
saat suojattua itsesi uudelta
hydkkéykseltd,

Jouselta poistuminen ilmassa
ollessasi tekee sinut
haavoittuvaksi. Jos vihollinen
piilee sen jousen IGhelld, jota
haluat kayttaad, yrita tfuhota
hdanet tai odota, kunnes han
siirtyy pois.

Kun kuljet putkien sisalld, pidd
D-painike painettund siihen
suunftaan, johon haluat
k&antyd seuraavassa
littyrmassa.

Muistal kerdité paljon renkaita
ennen pomaon tapaamista
kunkin vyohykkeen
kolmannella vaiheella —
farvitset renkaiden anfaman
suojan!
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Handling This
Carlridge

This cartridge is intended
exclusively for the Sega Game
Gear System.,

For Proper Usage

@ Do not immerse in water|

2 Donotbend!

@ Do not subject fo any violent
impact!

@ Do not expose fo direct sunlight!

® Do not damage or disfigure!

©® Donot place nearany high
temperature sourcel

@ Do not expose to thinner,
benzine, etc.!

e When wet, dry completely
before using.

e When it becomes dirty,
carefully wipe it with a soft
cloth dipped in soapy water,

e Affer use, put it in its case,

e Be sure fo take an occasional
recess during extended play.
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VorsichtsmaBnaohmen
fur den Umgang mit
der Spielkassefte

Diese Spielkassefte dient
ausschlieBlich zur Verwendung mit
dem Sega Game Gear Steuerpulf,

Umgang und Pflege

@ Nicht ins Wasser legen!

@ Nicht biegen!

@ Vor starken StoBen schiiizen!

@ Nicht an Platzen mit direkter
Sonnenbestrahlung ablegen!

® Nicht beschédigen oder
verunstalten!

® Nicht in der Nahe von
Wdarmequellen ablegen!

@ Zum Reinigen niemals Verdiinner,
Benzol o. dergl. verwenden!

Falls feucht, vor dem Gebrauch
trockenwischen,

e Bel Verschmutzung mit einem
weichen, mit Seifenwaisser

angefeuchteten Tuch abwischen.

e Nach Gebrauch in der Kassetten-
schachtel aufbewahren,

o Vergessen Sie nicht, beai
langem Spielen manchmal
eine Pause einzulegen!

Manipulation de la
carftouche

Cetftecarfouche estconcue
exclusivement pour le Sega Game
Gear System.

Pour une utilisation

appropriée

@ Ne pas mouiller!

@ Ne pas plier!

@ Ne pos soumnettre & des chocs
violents!

@ Ne pas exposer au soleil!

® Ne pas abimer!

® Ne pas ldisser & proximité d'une
source de chaleur!

@ Ne pasmettre en contact avec
du diluant, de I'essence, eic.!

e S vofre carfouche est
moulillée, séchez-la bien avant
de la réutiliser.

e Si elle est sale, frottez-lg
avec précautions @ I'aide d'un
chiffonhumide etd’'un peude
savon.,

e §i VOUS Ne vous en servez
plus, rangez-la dans sa boite,

o N'oubliez pas de faire
guelgues pauses si vous
jouez assez longtemps.

Manipulaciéon de
este cartucho

Este carfucho debe utilizarse
solamente en el sistema Game
GeardeSega.

Para emplearlo
correctamente

@ iNolometaenagual

2 iNolodoblel

@ iNo lo golpee con fuerzal

@ iNo lo exponga d la luz directa
del soll

® iNo lo estrope ni desfigure!

® |Noloponga cercade fuentesde
calor!

@ iNo lo exponga d los diluyentes
de pinfurg, bencing, etfc.!

e Cuaondoestémojado, séquelo
completamenteantesde
utilizarlo.,

e Cuando se ensucle, limpielo
cuidadosamente conun pano
suave humedecido en aguacon
Jabdn,

e Pongaloensucdadjadespuésde
ufilizarlo,

e [NO se olvide de descansdr de
vezen cuando cuandoutilice
eljuego durante mucho
tiempo.




Uso della
cartuccia

Questa cartuccia e stata creata
esclusivamente per il sistema
SegaGame Gear,

Per un uso dadppropriato

@ Non immergerla nell’acqual

@ Non piegarial

3 Non sottoporla ad alcunimpatto
violento!

@ Non esporla ala luce solare
direttal

& Nondanneggiarlao
manometterlal

© Non collocarla vicino a qualsicsi
fipo di difa fonte di calorel

@ Non esporla a trielina, benzina
ecc.!

¢ Quandosibagna, asciugaria
completamente primna di usaric
nuovamente.

e Quando si sporca, pulirla
accuraramente conunpanno
soffice inumidito di acqud
inscponata,

e Dopo l'uso, ripord nella sud
custodia,

e Se giocate perlungo tempo,
riposatevi di fanto in fantfo.

Kassetiskotsel

Denna spelkassett kan bara spelas
iSegasspelmodul Sega Game
ear,

Korrekt kassetiskotsel

(D Tappa inte kassetien | vatten!

(@) FOrsok Inte aff boja spelkassetien!

(D Uksdilt inte kassetten fér harda
stotar]

@ Utsatt infe kassetten fér solsken!

) Var férsktig sa oft kassetten inte
skadas eller blir deformerad!

©) Placerainte kassetten pa platser
dar den utsétts fér varmel

(/) Anvand aldrig 16sningsmedel,
bensin, 0.5.v., for att rengora
kassetten!

o N&I kassetten har blivit vat: &t
kassetien forka helt och hdllet
innan du saffer i kassetten |
spelmodulen,

o Ndar kassetten blivit smutsig: torka
forsiktigt kassetten med en frasa
som fuktats | fvalvatten.

e Efter spelslut: kom alltid ihég att
satta i kassetten i kassettasken,

e Kom ihag aft dé och dé vila
dig under en langvarig
spelsession.

Hoe behandel je
deze cassette

Deze cassette is exclusief
gemaaktvoorhetSega Game Gear
System:.,

Voor juist gebruik

@ Houd hem uit de buurt van
water!

@ Buig hem niet!

@ Stoothem nergens tegenaan|

@ Stel hem nietf bloot aan direct
zonlicht!

® Beschadig of verdraal hem nietl

® Leg hem niet in de buurt van
hete of gloelende voorwerpen!

@ Maak hem nietschoon met
thinner, benzine enz.!

e Als hij nat wordf, maak hem
dan eersthelemaal droog
voordat je hem gebruikt!

e Als hij vuil is, maak hem
schoon met een zachte,
vochiige doek,

o Stop hem in zijn hoes als je
hem niet gebruikt.

o Neem af en foe een pauze als

je erg lang speelt.

Taman kasetin
kasittely

Tédma kasefti on tarkoitettu
ainoastaan Sega Game Gear
jarjestelmadn

Oikea kaytto

@ Aldy kostuta veteen!

@ Alg taivutal

@ Ala kolhaise voimakkaastil

@ Alg aseta alftilksl suoralle
adringon paisteelle!

® Al& vauriolta tal aiheuta
epdmuodosturmistal

® Al aseta mink&énkuuman
lGmpdlahteen|dhelsyyteen!

@ Ala aseta altfiks! finnerille,
bensiinille, ym.!

e Jos kasetti kasiuu, kuivaa se
taysin ennen kayttod,

e Jos se fulee likaiseksi. pyyhi
se varovasti pehmedild
kankadlla, joka on kostutefiu
sdippudiseen vefteen,

e Aseta se koteloonsda kayton
jalkeen,

e Pidd huolia siitd, ettd

keskeytat pelin gjoittain, kun

pelaatkauan aikaa.
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