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Personajes

El Dr. Eggman, acompanado por sus secuaces Fang y Trip, planea construir un vasto escuadron roboético, jel mas fuerte que existe! Para conseguirlo,
invaden Northstar Islands, una abundante cadena de islas tropicales, e intentan capturar a los gigantescos animales que la habitan.

iNuestros héroes, Sonic, Tails, Amy y Knuckles, vienen corriendo para frustrar las malvadas ambiciones del Dr. Eggman y restaurar la paz en las islas!

SONIC THE HEDGEHOG MILES “TAILS” PROWER

El erizo supersonico mas rapido del mundo viaja por el mundo a una
velocidad vertiginosa para enfrentarse a todo aquello que amenace a
Sus amigos, la paz y el mundo natural que habitamos.

Si bien le encanta relajarse con sus coleguitas, jamas pierde la
oportunidad de desbaratar los malvados planes del Dr. Eggman.

Es el mejor amigo de Sonic y un genio de la ingenieria. Tambien es el
piloto del avion de Sonic, jel Tornado!

i Tambien puede volar haciendo girar sus dos colitas como si fueran una
hélice!

Es el guardian de la Master Emerald en Angel Island y el ultimo
superviviente de su clan. Puede ser un poco cabezota a veces, pero es
un aliado valiente y digno de confianza.

jUtiliza sus poderosos punos con pinchos para aplastar a sus enemigos,
escalar paredes e incluso sobrevolar por el aire!

KNUCKLES THE ECHIDNA AMY ROSE

Una eriza rosa bastante vivaracha con un fuerte sentido de l|a justicia y
un corazon de lo mas bondadoso.

iSiempre se alia con los mas débiles y no duda en castigar a los
malotes con su gigantesco martillo Piko Piko!

Este autoproclamado genio cientifico de lo mas malvado con un
coeficiente intelectual de 300 aspira a conquistar el mundo y establecer
su propio Imperio de Eggman.

Junto a su ejército de robots, busca sin cesar las Chaos Emeralds para
adquirir aun mas fuerza.

Un agil cazarrecompensas que siempre esta en busca de una nueva
presa. A lo largo de los anos ha utilizado alias de lo mas variopintos
para evitar que lo capturen.

Siempre va un paso por delante de todos, e incluso ha remodelado su
preciado vehiculo, “Marvelous Queen”, para poder enganar a sus
oponentes.

TRIP THE SUNGAZER

Una chica misteriosa que Fang conoce en Northstar Islands. Viste una
armadura bastante pesada y es un poco torpe.

Tiene ordenes de obedecer al Dr. Eggman y a Fang y de servir como
guia en estas tierras desconocidas.



Controles basicos

Nintendo Switch™

Botones
de direccion
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PlayStation®4 PlayStation®5

Moverse

Saltar

Girar

Torbellino

Poder Emerald

Menu de pausa

Unirse (modo
cooperativo)

Abandonar (modo
cooperativo)

O/

(Mantener pulsado para correr).

®/®

Pulsa @] / &% | mientras corres para girar.

Mantén pulsado @] / o] de pie para
agacharte, pulsa ®) / () repetidamente para ir
tomando velocidad y suelta | para realizar un
torbellino.

Usa ®) o pulsa (L]/[R) para seleccionar y
pulsa X) para activarlo.

Desacopla los mandos Joy-Con™ de la consola para usarlos como
mandos por separado, permitiendo asi que jueguen 2 jugadores en

modo cooperativo.

* Prepara mandos Joy-Con™ adicionales (a la venta por separado)
para permitir las partidas de hasta 4 jugadores de modo simultaneo.

Joy-Con™ (L) sujeto horizontalmente

Palanca

Joy-Con™ (R) sujeto horizontalmente

Palanca
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Mantén pulsado (Y)

|
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e ® 0 (@] | Las asignaciones de
\ \./ / los botones se basan
en la ubicacion fisica

de cada boton.
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Moverse

Saltar

Girar

Torbellino

Poder Emerald

Menu de pausa

Unirse (modo
cooperativo)

Abandonar (modo
cooperativo)

-

Boton
Botén

Botones de
direccion

Joystick
izquierdo

Boton & ——

(pulsa el joystick izquierdo)

Panel tactil/
Boton del panel tactil

Botén OPTIONS
(opciones)

Boton IGER
Boton IGEN
— Botén &
Boton @
— Boton &
- Boton @

ﬁ— Joystick
derecho
Botén GBD

(pulsa el joystick derecho)

-

Q

(Mantener pulsado para correr).

Oy 1 O
0@ / O

Pulsa ©| mientras corres para girar.

Mantén pulsado @ de pie para agacharte,
pulsa o / o repetidamente para ir tomando
velocidad y suelta | para realizar un
torbellino.

Pulsa / ara seleccionar ulsa o0 para
(o]
activarlo.

Joy-Con™ (L): =
Joy-Con™ (R): 5p

o0

Mantén pulsado &%

-

Botén
Boton

Botones de |
direccion

Joystick

Panel tactil/

Boton del panel tactil ~ Boton de

opciones
Boton IGER
Boton IGEN

Boton A
()——Botén ©
Boton X
Boton ©

izquierdo

Moverse

Saltar

Girar

Torbellino

Poder Emerald

Menu de pausa

Unirse (modo
cooperativo)

Abandonar (modo
cooperativo)

joystick izquierdo / botones de direccion
(Mantener pulsado para correr).

ONX

Pulsa .'. mientras corres para girar.

Mantén pulsado l, de pie para agacharte,
pulsa @ / €9 repetidamente para ir tomando
velocidad y suelta .., para realizar un
torbellino.

Pulsa / IGEW para seleccionar y pulsa
(®) para activarlo.

boton OPTIONS

o

Mantén pulsado @)

y 4
Boton (&

(pulsa el joystick izquierdo)

Joystick
derecho

Q
— Boton GBY

(pulsa el joystick derecho)

-

Moverse

Saltar

Girar

Torbellino

Poder Emerald

Menu de pausa

Unirse (modo
cooperativo)

Abandonar (modo
cooperativo)

joystick izquierdo / botones de direccion
(Mantener pulsado para correr).

o e
Q) [ X
b "'\__,"

Pulsa l, mientras corres para girar.

Mantén pulsado l, de pie para agacharte,
pulsa ©) / (X) repetidamente para ir tomando
velocidad y suelta ‘ para realizar un
torbellino.

Pulsa !/ HGEB para seleccionar y pulsa
@ para activarlo.

botdn de opciones

Mantén pulsado @A)

-

“

Moverse

Saltar

Girar

Torbellino

Poder Emerald

Menu de pausa

Unirse (modo
cooperativo)

Abandonar (modo
cooperativo)

8/0

(Mantener pulsado para correr).

ANIB

Pulsa €8 mientras corres para girar.

Mantén pulsado €8] / ()| de pie para
agacharte, pulsa ) / () repetidamente para ir
tomando velocidad y suelta | para realizar un
torbellino.

Usa @ o pulsa /| B para seleccionar y
pulsa €39 para activarlo.

=)

Manten pulsado

-

-

Moverse

Saltar

Torbellino

Poder Emerald

Menu de pausa

Unirse (modo
cooperativo)

Abandonar (modo
cooperativo)

8/0O

Teclado: W/S/A/D
(Mantener pulsado para correr).

"R
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Teclado: L / Enter

Pulsa 8 mientras corres para girar.

Teclado: Pulsa S mientras corres para girar.

Mantén pulsado @8 / (| de pie para
agacharte, pulsa €3 / () repetidamente para ir
tomando velocidad y suelta | para realizar un
torbellino.

Teclado: Mantén S de pie para agacharte,
pulsa L / Enter repetidamente para ir tomando
velocidad y suelta S para realizar un
torbellino.

Usa €3 o pulsa | BB para seleccionar y
pulsa €9 para activarlo.

Teclado: Usa V / B para seleccionar y pulsa E
para activarlo.

=)

Teclado: N

Manten pulsado




Acciones basicas

Las acciones basicas y las especificas para cada personaje se detallan a continuacion.

» Saltar
Salta para realizar un ataque

giratorio con el que podras danar a

los enemigos.

* Torbellino

Pulsa Saltar mientras te agachas
para acumular potencia. Suelta
Agacharse para realizar un
torbellino y salir a toda velocidad.

e Girar

Agachate mientras corres para girar

y derribar a los enemigos que se
pongan en tu camino.

» Caida torbellino
Mantéen pulsado el Salto en el aire
para ejecutar un Torbellino al caer.

» Volar

Manten pulsado Saltar durante el
salto para volar. Tails volara hasta
que se canse.

» Coletazos
Ataca a tus enemigos en el aire
usando sus colitas.

 Tails al rescate

Toca a un aliado mientras estas
volando para agarrarlo y volar
juntos durante un rato.

Acciones unicas de Knuckles

« Sobrevolar

Mantén pulsado el Salto para
sobrevolar. Puedes cambiar de
direccion libremente y deshacerte
de tus enemigos a punetazos.

» Escalar paredes

Sobrevuela hasta una pared para
agarrarte a ella. Entonces podras
desplazarte hacia arriba o hacia
abajo.

« Romper paredes

Algunas de las paredes que te
bloguean el paso pueden ser
derribadas de un pufetazo.

Acciones unicas de Amy

« Salto doble
Pulsa Saltar durante un salto y
haras un Salto doble.

e Martillazo

Mantén pulsado Saltar durante el
salto para realizar un ataque con tu
martillo al caer.




Poderes Emerald

Consigue una Chaos Emerald en la
fase especial para activar el uso de
los poderes Emerald. Los poderes
Emerald tienen distintos usos, como
ayudarte a explorar las fases y
atacar a tus enemigos.

Para usar un poder Emerald,
selecciona un objeto en el menu
Ring y pulsa el botén para activarlo.
Hay areas dentro de cada acto
donde se seleccionan
automaticamente poderes
especificos. Activa el poder en esa
ubicacion y podras descubrir
nuevas rutas y objetos.

Una vez activados, los poderes Emerald se pueden utilizar todas las

~ . 'CATCH THE\:HA?S EM

EINY <2 Cambia tu cuerpo a un estado liquido y muévete bajo el agua. Las
corrientes de agua no te afectaran y no necesitaras respirar durante un

tiempo determinado.

RINGS
TiIME 0'21"03

veces que quieras dentro del limite de tiempo. Cuando se acabe el
tiempo, no podras volver a utilizar el poder Emerald hasta que pases por

un Puesto de estrella.

Tipos de poder Emerald

 Avatar

Los avatares de tu personaje irrumpiran en el campo de juego
recogiendo Rings y objetos, y atacando a los enemigos por ti.

RINGS 9
TIME:  0'38"96

Py

» Bala

Elige una direccion y desplazate rapido por el aire. Podras acelerar
tantas veces como quieras hasta que se acabe el tiempo.

« Vision

Descubre elementos y objetos ocultos.

RINGS 29
TIME 03658

N

* Hiedra
Haz crecer una hiedra y sube por ella. También puedes controlar la
direccion en la que crece.

RINGS 9
TIME 0'24"08

 Lentitud
Ralentiza el paso del tiempo. Esto es eficaz cuando debes sortear
elementos del juego que se mueven rapidamente.

e
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« Extra

Realiza poderosos ataques unicos para cada personaje. Por ejemplo,
Sonic usa el ataque teledirigido para atacar a enemigos seleccionados u
otros elementos del juego.

RINGS 9
TIME: 0'38"96

b




Menu de inicio

Pulsa cualquier boton en la pantalla
de titulo para mostrar el menu de
inicio.

Realiza cambios a las siguientes opciones.

< Ildioma

Elige el idioma del juego.
* Las capturas de pantalla que se muestran en este manual son de la

version para Nintendo Switch™, ?
< Sonido

Ajusta el volumen de la musica de fondo y los efectos de sonido del
juego.

Comenzar partida

Comenzaras una partida. < Mando

Ajusta la sensibilidad del mando y activa o desactiva la vibracion.

* Si tienes datos guardados de una version de PlayStation®4 en tu
consola PlayStation®95, selecciona “Transferir desde PlayStation®4”
en el menu de inicio para convertir los datos y continuar desde donde

Abrir Nintendo eShop. lo dejaste. Ten en cuenta que la version de PlayStation®4 no puede

leer los datos guardados de la version de PlayStation®25.

Nintendo eShop

* Solo disponible en la version para Nintendo Switch™,

PlayStation™Store

Abrir PlayStation ™Store.

* Solo disponible en las versiones para PlayStation®4 y PlayStation®5.

M | li

Averigua como acceder al manual en linea del juego (este manual).



Comenzar a jugar

Datos del juego Menu principal

r |

partida” en el menu de inicio, se oata ) Woatam [oara g foarag Woarag espacio de guardado, se mostrara Story Mode
mostrara la pantalla Seleccionar n | | : el menu principal. :::::::::
datos. Selecciona un espacio de |

guardado vacio para comenzar una
partida nueva o un espacio en el
que ya existan datos para continuar
una partida en curso. El progreso
de la partida a partir de ese momento se guardara en el espacio
seleccionado. Se pueden crear hasta 5 datos de juego.

< Modo Historia

Puedes elegir uno de los cuatro personajes.

Guardado automatico < Modo Batalla

El progreso de la partida se guarda automaticamente en Hasta 8 jugadores podran enfrentarse con Metal Fighters. A este modo

determinados momentos, como al final de cada ACTO. En ese se puede jugar en linea o sin conexion.

momento se mostrara el icono de guardado automatico. No salgas
del juego ni apagues la consola mientras se esta guardando. < Crono

Compite por conseguir el mejor tiempo en cada ACTO. También puedes
subir tus récords a las clasificaciones en linea.

* Para la Crono, solo puedes intentar ACTOS que se puedan jugar
actualmente en el modo Historia.

* Para unirte a las partidas o las clasificaciones en linea en las
plataformas Nintendo Switch™, PlayStation®4/PlayStation®35, Xbox
One/Xbox Series X|S, es necesaria una suscripcion de pago al
servicio en linea de estas plataformas.



Pantallas de juego

Pantalla del ACTO Pantalla del mapa del mundo

© RINGS @ Medalla

El numero de Rings que tienes. Si recibes dafos cuando no tienes El numero de medallas que tienes. Usa las medallas que has

ningun Ring, perderas una vida. conseguido para comprar piezas para Metal Fighter en la tienda.

€ TIEMPO € Fruta

El tiempo que ha pasado desde el comienzo del ACTO. El numero de frutas que tienes. Usa las frutas para jugar a los ACTOS

especiales de fruta.
€) Personaje del jugador

€) Chaos Emeralds

O Poder Emerald Las Chaos Emeralds que has conseguido.

El poder Emerald que tienes seleccionado.
) Entrada al ACTO
Las entradas de cada ACTO. Desde aqui podras acceder a los ACTOS
a los que ya hayas jugado.

© Tienda
Compra y personaliza las piezas de Metal Fighter.



Como se juega

Recorre una serie de zonas, cada una de las cuales esta dividida en multiples ACTOS. Hay muchas rutas por las que podras ir. Explora libremente los
vastos niveles del juego y derrota al jefe que te espera o al Dr. Eggman para completar la zona.

* Rings

Los Rings que has conseguido en la
partida. Mientras tengas un Ring
contigo, no recibiras dano de los
atagues normales, pero se te
caeran todos los Rings que lleves
contigo.

* Objetos

Abre una caja de objetos con un
atague giratorio para conseguir el
objeto del interior.

* Elementos del juego

Cada zona tiene su propia coleccion
de artilugios y trampas, como
bucles, suelos que se derrumban y
muelles. Haz buen uso de ellos al
explorar cada zona.

e Puesto de estrella

Pasa por un Puesto de estrella y tu
progreso en el ACTO quedara
registrado. Si pierdes un intento,
podras reiniciar desde el ultimo
Puesto de estrella por el que
pasaste. Si pasas por un Puesto de
estrella con 50 o mas Rings,
aparecera un portal que te permitira acceder a la fase de bonificacion.

 Meta

Superaras el ACTO cuanto toques
el panel de meta o pises el
interruptor de la capsula huevo y
liberes a los animales atrapados.

Juego teletransporte

Toca el Ring gigante para ir a la fase especial. Muévete a traves del
espacio tridimensional e intenta conseguir las Chaos Emeralds y
medallas flotantes antes de que acabe el tiempo. Si te caes del
escenario o se acaba el tiempo, saldras de la fase especial y regresaras
al ACTO.

% Como jugar

Mantéen pulsado el boton Saltar
cerca de una esfera iluminada para
extender el cable y hacer que gire a
su alrededor. Suelta el botén en el
momento justo para saltar hacia
adelante.

Si tienes 50 Rings o0 mas y pasas por un Puesto de estrella, aparecera
una puerta de bonificacion. Pasa por esa puerta para intentar la fase de
bonificacion. Recoge todas las medallas de la fase o toca el bloque de
meta para salir de |la fase de bonificacion y regresar al ACTO.

< Como jugar

Consigue medallas moviéndote por
la fase giratoria bidimensional.
Consigue Rings a medida que
avanzas y trata de evitar tocar el
bloque de meta. Una fase tiene un
total de tres niveles, cada uno de

los cuales contiene una medalla.
Consigue una medalla para pasar al
siguiente nivel.

Un portal de teletransporte aparecera durante un tiempo limitado en
ciertos lugares de los ACTOS. Pasa por el portal para empezar el juego

de teletransporte. Alcanza la meta para salir de este juego y volver al
ACTO.

< Como jugar

Consigue los Rings que flotan en el
aire mientras te mueves
automaticamente.




Mapa del mundo

Usa el mapa del mundo para viajar
hasta los distintos ACTOS y para
cambiar de personaje. El mapa del
mundo se divide por zonas y el
numero de lugares a los que
puedes viajar aumentara a medida
que vayas completando ACTOS.

Iraun ACTO

Pasa por un portal de ACTO y veras A =
aparecer una lista con todos los
ACTOS disponibles. Pulsa «—
para seleccionar un ACTO y luego
selecciona “Jugar el ACTO” para
comenzar.

_—

BRIDGE ISLAND Acr 1

Elige un personaje diferente. Aqui
tambien podras seleccionar a tus
companeros para el modo

cooperativo. - ‘

BRIDGE ISLAND |

Please choose a character

L el LB L =]

Practica las acciones unicas de
cada personaje y los poderes
Emerald disponibles.

ACTOS de personaje especifico

Los ACTOS que muestran el icono o,
de un personaje en la pantalla de qsnll‘nau acT 8=
seleccion de ACTO o en un portal |

solo pueden jugarse con ese
personaje. Aprovecha bien las
habilidades Unicas de cada
personaje para acumular puntos y
completar el ACTO.

ACTO Fruta

Los ACTOS que muestran el icono
de una fruta en la pantalla de
seleccion de ACTO o en un portal
solo pueden jugarse si pagas 1
fruta. Avanza a través del ACTO,
que se desplazara automaticamente
y consigue Rings y medallas.
Podras obtener fruta en los ACTOS
normales y en las capsulas huevo que aparecen tras derrotar a los jefes
finales.

Usa las medallas que hayas . |
conseguido para personalizar las
piezas de Metal Fighter.




Modo cooperativo

Hasta 4 jugadores podran jugar al modo cooperativo simultaneamente.
* Es necesario que cada jugador tenga su propio mando para jugar.

Hay dos maneras de unirse a una partida. Se juega de igual manera que al
modo para un solo jugador. Los
personajes que salgan de la
pantalla o que hayan recibido danos
Al iniciar una nueva partida en €l m quedaran en estado de espera,
asnitasn _ pero podran volver a unirse si

Modo Historia se muestra la | Story e

< Pantalla de seleccion de personaje

pulsan el boton Unirse. Puedes
regresar tantas veces como
quieras, pero si el ultimo personaje que queda en pantalla sufre danos,
todos perderéis una vida.

P
8 . ‘Battle M ’
pantalla de seleccion de personaje. Tateen T — :

También podras acceder a ella == !
[} (]

directamente a través del mapa del

Hintendo osh
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Si te resulta dificil completar partes e
del ACTO sin ayuda, siempre
puedes pedir a otros jugadores que
) _ jueguen por ti. Algunos ACTOS son
< Boton de unirse mas faciles de superar usando
habilidades de personajes
especificos, asi que intenta
experimentar con diferentes
combinaciones de personajes.

* Cada jugador debera elegir un personaje distinto.

Si ya se esta disputando una

partida, el J2 podra pulsar el boton

de Unirse para seleccionar un

personaje e incorporarse al ACTO.

* A los principiantes se les recomienda jugar con Tails, pues es capaz
de transportar volando a sus companeros.

Abandonar una partida

Los jugadores que no sean el J1 pueden mantener pulsado el botdn
Salir para salir del modo cooperativo. Esto se puede realizar en el mapa
del mundo o durante el ACTO.



Modo Batalla

Controla a Metal Fighter,
personalizalo y juega contra otros
jugadores en linea. Eoncmaey

Battle Mode
s
Play Online | .

Play ﬂfﬂin " “ "
Player Info. ¥

< Comenzar batalla

Busca a otros jugadores. Pueden participar hasta 8 jugadores, pero
pueden ser menos si no se encuentran suficientes oponentes pasado un
tiempo.

* Si no se encuentran suficientes oponentes, jugaras contra
contrincantes |A.

» Crear una sala de juego

Crea una sala de juego y espera a los demas jugadores. Para unirte a
una sala deberas introducir el numero mostrado al crear la sala de
juego.

< Unirse a una sala de juego

Busca la sala directamente introduciendo el numero de la sala de juego.

Lucha durante 3 rondas. El jugador con la mayor cantidad de puntos
agregados gana. Los puntos se otorgan segun la clasificacion de batalla
de cada ronda. Gana medallas y aumenta tu rango de batalla segun tu
clasificacion al final de la tercera ronda.

Tipos de batalla

< Carrera

Alcanza la meta antes que los demas jugadores.

< Electromania

Dispara balas para atacar a otros jugadores. Sumaras puntos cuando
danes a un oponente y los perderas cuando recibas danos. Abre una
caja de objetos para conseguir una bala potenciada.

< Viaje estelar

Consigue estrellas dentro del limite de tiempo. Perderas 1 estrella si
sufres danos.

< Supervivencia

Permanece en el escenario hasta el final evitando las balas de canon
lanzadas desde la parte posterior de la pantalla. El andamio colapsara si
lo alcanza una bala de canon o si permaneces en un mismo lugar
durante demasiado tiempo. Si te caes de la pantalla, se te eliminara.

Personalizar

Cambia tus piezas de Metal Fighter. Puedes cambiar no solo el tipo de
pieza, sino tambien su color y su diseno.

* Cambiar piezas no afectara a las habilidades de tu Metal Fighter.

Tienda

Usa medallas para comprar piezas para tu Metal Fighter. Los tipos de
piezas que se pueden comprar aumentaran a medida que avance el
juego.

Partida local

< Un jugador

Juega una batalla sin conexion para 1 jugador. Los oponentes seran
controlados por la IA.

+» Multijugador

Hasta 4 jugadores pueden participar en una batalla sin conexion en
modo de pantalla dividida.

* En las batallas sin conexion, no hay medallas ni cambios de rango.



e I[r a Bridge Island

Esta es la primera zona que tendras
que jugar. Hay muchas secciones
en las que te mueves a gran
velocidad, asi que ten cuidado de
no chocarte contra un enemigo o
una trampa. Al final del ACTO 1, un
gran robot te perseguira por un

terreno irregular. Salta o vuela mientras corres para evitar perder

velocidad al sortear los peligros.

* Encuentra el punto deébil del jefe gl —
final

Los jefes que esperan al final de los
ACTOS emplearan ataques mas
poderosos que los enemigos
normales. Presta mucha atencion a

su forma de moverse y ataca sus
puntos débiles que se muestran

momentaneamente, o utiliza los ataques de los propios jefes contra

ellos.

« Consigue Chaos Emeralds
Consigue todas las Chaos
Emeralds para activar la
transformacion a la forma Super. La
transformacion se puede realizar
desde el menu de los poderes
Emerald cuando tienes 50 Rings o
mas.




