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Sonic the Hedgehog

iNadie puede superar la velocidad
del erizo supersonico mas rapido
del mundo!

Llego a Starfall Islands en busca
de las Chaos Emeralds, pero ahora
debera encontrar a sus amigos, que
se han perdido, guiado por una voz
de lo mas misteriosa.

Miles “Tails” Prower

Un manitas genial que
considera a Sonic como una
especie de hermano mayor.

Mientras pilotaba el Tornado,
quedo atrapado en una
turbulencia misteriosa, perdid
control, y se estrell6 en el
Ciberespacio.

Dr. Eggman

Un cientifico tan genial como malvado.
Es el mayor enemigo de Sonic.

Su ultimo y maléfico plan es
hacerse con el control de la
tecnologia secreta creada por
los misteriosos habitantes que
habitaron Starfall Islands en un \(
pasado remoto. Por desgracia
para él, se encuentra atrapado
en el ciberespacio.
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Una chica vivaz, entusiasta
y con un gran espiritu
aventurero.

Su cuerpo fisico quedo
atrapado en el ciberespacio
y ahora vive en un mundo
virtual, por lo que no puede
interactuar directamente con
el mundo fisico.

Knuckles the Echidna

Un aguerrido guerrero muy
poderoso. Es un rival digno de
Sonic.

Se cree que es el ultimo
superviviente de la tribu de
los equidnas que protege
la Master Emerald en Angel
Island.

Una chica misteriosa que
aparece ante Sonic mientras
este viaja por Starfall Islands.

Ella le advierte que abandone
la isla de inmediato, pero
;cuales seran sus verdaderas
intenciones?...
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| Continue

Inicia el juego para ver el menu de inicio.

% Las capturas de pantalla de este manual estan sacadas de la version para
Nintendo Switch™.

Carga datos guardados y continua desde

Continuar donde lo dejaste.

Elige una dificultad y un estilo de juego y

Partida nueva | comienza una partida nueva.

Elige el idioma de las voces y los textos y

Idioma ‘si quieres ver los subtitulos o no.

Informacion sobre el software de codigo
libre usado en el juego.

Copyright

Mira el enlace a la web y escanea el codi-

Manual de usuario go para ver este manual.

% Si tienes datos guardados de PS4™ en tu consola PS5™, podras elegir si
los quieres “Transferir desde PlayStation®4” para continuar una partida.
Los datos de PS5 no se podran importar a la version de P34.

Nuevas funciones con el parche de actualizacién

ilnstala el parche de actualizacion para adquirir contenido
descargable! Se anadira la opcion “Extras” al menu principal.
Seleccidnala para editar la configuracion del contenido
descargado.

Opciones de juego

Hay tres niveles de dificultad para los combates:

Facil » Normal » Dificil

Aumentar la dificultad hace que los ataques enemigos causen
mas dano y que disminuya la probabilidad de que suelten
objetos de mayor calidad. Puedes cambiar la dificultad siempre
que quieras en “Menu” » “Opciones”.

Hay dos tipos de estilo de juego:

Modo Acciodn: la camara se mantiene a cierta distancia de Sonic
y la velocidad es limitada.

Modo Alta velocidad: la camara sigue de cerca a Sonic y la
sensacion de velocidad es mayor.

Cargar datos

Hay 4 espacios de guardado: 1 para el guardado automatico y
3 para el guardado manual. La imagen de fondo muestra la isla
actual.

Guardado " 202218/29 19:04 Tiempo de
automatico Vi jﬁ Mg 7:23:31 guardado
y 202218/13 20:16 :

W W e 1:27:05¢ Tiempo
| e e de juego

2022/8/29 19:09

Guardado manual —— e 7:28:39
NO DATA . Espacio
vacio

Guardado automatico

Tu progreso en el juego se guardara
automaticamente en momentos determinantes,
como al abrir un portal. Durante el guardado
automatico, se mostrara el icono que se muestra
a la derecha. Ten cuidado de no salir del juego o apagar tu
dispositivo mientras se esta guardando.




Nintendo Switch™
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% Tanto la consola Nintendo Switch™ Lite como el mando Pro de Nintendo
Switch usan los mismos comandos.

N -

Abre |la pantalla de menu.

Abre la pantalla del mapa.

Mover la camara*

Controla la camara.

Fijar / Restablecer camars

Fija al enemigo resaltado por el cursor. Si no hay un enemigo fijado, la
camara se restablecera.

Moverse

Mueve la palanca ligeramente para andar y a fondo para correr.

Convierte el indicador de turbo en pura velocidad. iMientras esté activado
correras mucho mas rapido de lo normal!

Convierte el indicador de turbo en pura velocidad mientras vayas por el aire
o saltes.

PlayStation®4

Mando inalambrico DUALSHOCK®4

Panel tactil /
Botén del panel tactil

Boton OPTIONS

Boton Botén IGEN
Botén Boton IGER

SHARE CPTIONS

Botén @
Botén @
Boton @
 Boton @

Botones de
direccion

Joystick izquierdo / Joystick derecho /
boton CED botén GED

Abre la pantalla de menu.

Mapa*

/ Boton del panel tactil

Abre la pantalla del mapa.

Controla la camara.
Fijar / Restablecer camara / Boton GBY

Fija al enemigo resaltado por el cursor. Si no hay un enemigo fijado, la
camara se restablecera.

Moverse

Mueve la palanca ligeramente para andar y a fondo para correr.

Convierte el indicador de turbo en pura velocidad. jMientras esté activado
correras mucho mas rapido de lo normal!

/ Boton IGEE al ir por el aire

Convierte el indicador de turbo en pura velocidad mientras vayas por el aire
O saltes.

/ Joystick izquierdo
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Realiza un salto giratorio. Sonic puede atacar durante un salto giratorio.

Salto doble / ® al sattar

Pulsa (8 al saltar para dar un segundo salto y alcanzar lugares muy altos.

Ataque teledirigido/Ataque

/®

Fija automaticamente a los enemigos y los desafios y realiza un ataque
teledirigido. Pulsando otros botones a continuacion podras realizar combos.

/0

Contraataca manteniendo estos botones pulsados cuando te ataquen o
pulsandolos en el momento indicado.

m / (L]/[R) al fijar la cdmara / en el aire

Pulsa mientras la camara esta fijada o mientras vayas por el aire para

esquivar.
/@/E

Voltereta / Paso rapido '

Da una voltereta mientras estas de pie sin moverte o un paso rapido al

correr.
/®

Agacharse / Deslizarse

Agachate mientras estas de pie sin moverte o deslizate al correr.

AT

Cae con fuerza desde el aire. Usalo para atacar desde las alturas o romper
obstaculos.

Pisoton en salto / Mantén (&) al ir por el aire

Da varios pisotones y al dar el tercero realizaras un atague sobre una zona
mayor.

Aceleron breve

/ Pulsa (U cerca de una hilera de Rings

Aceleraras por una hilera de Rings.

Caida torbellino

/ Manten (B) durante un salto doble

Al caer, haz un torbellino y te moveras a gran velocidad.

% Mapa, Mover la camara, Fijar / Restablecer camara, Bloquear y Esquivar
no pueden usarse en el ciberespacio.

Realiza un salto giratorio. Sonic puede atacar durante un salto giratorio.

Salto doble / Boton @ al saltar

Pulsa @ al saltar para dar un segundo salto y alcanzar lugares muy altos.

/ Botén @

Ataque teledirigido/Ataqui

Fija automaticamente a los enemigos y los desafios y realiza un ataque
teledirigido. Pulsando otros botones a continuacion podras realizar combos.

Bloquear*

/ Botén HEE-+IEXR

Contraataca manteniendo estos botones pulsados cuando te ataquen o
pulsandolos en el momento indicado.

m / Boton IEM/IGEM al fijar la camara / en el aire

Pulsa mientras la camara esta fijada o mientras vayas por el aire para
esquivar.

Voltereta / Paso rapido

/ Boton IEE/ICER

Da una voltereta mientras estas de pie sin moverte o un paso rapido al

correr.
/ Botén @

Agacharse / Deslizarse

Agachate mientras estas de pie sin moverte o deslizate al correr.

Cae con fuerza desde el aire. Usalo para atacar desde las alturas o romper
obstaculos.

Pisoton en salto

/ Mantén @ al ir por el aire

Da varios pisotones y al dar el tercero realizaras un ataque sobre una zona
mayor.

/ Pulsa @ cerca de una hilera de Rings

Aceleraras por una hilera de Rings.

Caida torbellino

/ Mantén @ durante un salto doble

Al caer, haz un torbellino y te moveras a gran velocidad.

¥ Mapa, Mover la camara, Fijar / Restablecer camara, Bloquear y Esquivar
no pueden usarse en el ciberespacio.

PlayStation®5

Mando inalambrico DualSense™

Panel tactil /
Boton del panel tactil

Boton de opciones
Boton Boton IGER
Botdn == Boton IGEN
Bot d - hal Boton A
otones de 3 =
direccion (O——Botén ©
Boton X
Boton O
Joystick izquierdo / Joystick derecho /

botén CED

Abre la pantalla de menu.

Abre la pantalla del mapa.

boton GED

/ Botdn de opciones

/ Botén del panel tactil

Controla la camara.
Fijar / Restablecer camar: / Botén GB»

Fija al enemigo resaltado por el cursor. Si no hay un enemigo fijado, la
camara se restablecera.

Moverse

Mueve la palanca ligeramente para andar y a fondo para correr.

Convierte el indicador de turbo en pura velocidad. jMientras esté activado
correras mucho mas rapido de lo normal!

/ Boton IGEM al ir por el aire

Convierte el indicador de turbo en pura velocidad mientras vayas por el aire
O saltes.

/ Joystick izquierdo

Xbox Series X|S Xbox One

Mando inalambrico Xbox

B
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% Los controles seran los mismos para Xbox One.

Abre la pantalla de menu.

Abre la pantalla del mapa.

Mover la camara*

Controla la camara.

Fija al enemigo resaltado por el cursor. Si no hay un enemigo fijado, la
camara se restablecera.

Moverse

Mueve la palanca ligeramente para andar y a fondo para correr.

Convierte el indicador de turbo en pura velocidad. jMientras esté activado
correras mucho mas rapido de lo normal!

Convierte el indicador de turbo en pura velocidad mientras vayas por el aire
o saltes.

Realiza un salto giratorio. Sonic puede atacar durante un salto giratorio.

Salto doble

/ Botdn X' al saltar

Pulsa X al saltar para dar un segundo salto y alcanzar lugares muy altos.

1 /Botonm

Ataque teledirigido/Atag

Fija automaticamente a los enemigos y los desafios y realiza un ataque
teledirigido. Pulsando otros botones a continuacion podras realizar combos.

o

Contraataca manteniendo estos botones pulsados cuando te ataquen o
pulsandolos en el momento indicado.

m / Boton IMEM/MGEM al fijar la camara / en el aire

Pulsa mientras la camara esta fijada o mientras vayas por el aire para
esquivar.

Voltereta / Paso rapido / Boton IEN/IGER

Da una voltereta mientras estas de pie sin moverte o un paso rapido al

correr.
/ Boton ©

Agacharse / Deslizarse

Agachate mientras estas de pie sin moverte o deslizate al correr.

/ Boton © en el aire

Cae con fuerza desde el aire. Usalo para atacar desde las alturas o romper
obstaculos.

Pisoton en salto _

/ Mantén © al ir por el aire

Da varios pisotones y al dar el tercero realizaras un ataque sobre una zona
mayor.

Aceleron breve

/ Pulsa Boton @& cerca de una hilera de Rings

Aceleraras por una hilera de Rings.

Caida torbellino

/ Mantén X' durante un salto doble

Al caer, haz un torbellino y te moveras a gran velocidad.

% Mapa, Mover la camara, Fijar / Restablecer camara, Bloquear y Esquivar
no pueden usarse en el ciberespacio.

LN ©

Realiza un salto giratorio. Sonic puede atacar durante un salto giratorio.

Salto doble / Q al saltar

Pulsa €} al saltar para dar un segundo salto y alcanzar lugares muy altos.

Ataque teledirigido/Ataqu

/D

Fija automaticamente a los enemigos y los desafios y realiza un ataque
teledirigido. Pulsando otros botones a continuacion podras realizar combos.

/oo

Contraataca manteniendo estos botones pulsados cuando te ataquen o
pulsandolos en el momento indicado.

Esquivar* / / BB al fijar la camara / en el aire

Pulsa mientras la camara esta fijada o mientras vayas por el aire para
esquivar.

Voltereta / Paso rapido

/@D

Da una voltereta mientras estas de pie sin moverte o un paso rapido al

correr.

Agacharse / Deslizarse / @

Agachate mientras estas de pie sin moverte o deslizate al correr.

CEEE

Cae con fuerza desde el aire. Usalo para atacar desde las alturas o romper
obstaculos.

Pisoton en salto

/ Mantén () al ir por el aire

Da varios pisotones y al dar el tercero realizaras un ataque sobre una zona

mayor.

Aceleron breve

/ Pulsa €8 cerca de una hilera de Rings

Aceleraras por una hilera de Rings.

Caida torbellino

/ Manten Q durante un salto doble

Al caer, haz un torbellino y te moveras a gran velocidad.

% Mapa, Mover la camara, Fijar / Restablecer camara, Bloquear y Esquivar
no pueden usarse en el ciberespacio.



LIBS IR SR
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Pantalla de juego (isla) Pantalla de juego (ciberespacio)

La informacion que se muestra en el menu del campo abierto es La informacién que se muestra en la pantalla del ciberespacio es
la siguiente: la siguiente:
Rings Rings actuales / Maximo Rings actuales / Maximo
Objetos Piezas de portal actuales / Llaves de Rings estrella roja Rings estrella roja actuales / Maximo
célula / Fragmentos de recuerdo _ _ _ _
: — ) Tiempo Tiempo en el ciberespacio.
Briijula Direccion de los guardianes y portales - S — I
ya descubiertos. Cursor de objetivo Ija el objetivo para os atagues
o v o o normales y teledirigidos.
Objetivo Objetivo de la siguiente mision o tarea. |
Indicador d b Turbo restante. Se recupera con el
Estado Rings / Nivel de poder / Nivel de

defensa

Turbo restante. Se recupera con el

Indicador de turbo : ¢
tiempo y al conseguir Rings.

Fija el objetivo para los ataques

Cursor de objetivo normales y teledirigidos.

Puntos de habilidad actuales. Puedes

Puntos de habilidad : :
conseguirlos derrotando enemigos.

® \Velocimetro Velocidad actual de Sonic.

* Todos los objetos que se muestran, aparte del indicador de turbo y el
cursor de objetivo, pueden activarse o desactivarse en Opciones.

Bajo el agua

El indicador de OXIGENO se
muestra cuando Sonic esta bajo
el agua. Si el indicador llega a
0, Sonic se ahogara, asi que
vuelve a la superficie de vez en
cuando para respirar.

Pantalla de menu (isla) Pantalla de menu (ciberespacio/tarea)

m s;lI'IE I}nta uptiu“! m uphﬁns

Continoe the Stage
Retry the Stage

Buil the Stage

* Ratry o it the Stagaset

La informacion que se muestra en el menu de la isla es la La informacion que se muestra en el ciberespacio / menu de
siguiente: tareas es la siguiente:

Puedes desbloquear varias habilidades con Reinicia las fases del ciberespacio y las ta-
Habilidades puntos de habilidad y ver los detalles de las Sistema reas desde el principio o abanddnalas y re-
que ya hayas desbloqueado antes. gresa a la isla.

Guardar y cargar partidas. Es posible que Opciones Cambia las opciones mas comunes del juego.
no puedas guardar o cargar durante los

Datos guardados combates, los puzles o los minijuegos.
También puedes pausar el juego y volver a la
pantalla de titulo.

Cambia las opciones mas comunes del juego,
como los controles, el sonido y los graficos”.

Opciones

% Las versiones de PS5™ y Xbox Series X cuentan con una opcidén para
ajustar la calidad gréfica. Selecciona “Modo 4K” o “Modo 60 fps”.

Pantalla del mapa Iconos mostrados en el mapa

Entra en el mapa para ver las zonas desbloqueadas de la isla :

en la que te encuentras, los objetos que tienes y los niveles de
Sonic.

Cursor del mapa

Kronos Island Ubicacion actual

Personaje: Amigo de Sonic. Los iconos negros indican
ﬂ las historias secundarias de un personaje, mientras que

los rosa siguen la historia principal.

aumentar la velocidad y el limite de Rings de Sonic.

Koco ermitano: Modificara el limite de velocidad y Rings
aumentados por el koco anciano. Si le llevas las semillas azules
de defensa y las semillas rojas de poder aumentara estas

ﬁ Koco anciano: Llevale los koco que reunas y te ayudara a
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cualidades.
oF - 4 o NUmero de piezas de portal > Portal: En su interior se encuentra el ciberespacio. Su
[ lezas ae porta que tienes. imagen cambia si puedes acceder a él.

| El niumero de llaves de

[3) _ Llaves de celula y célula y Chaos Emeralds que Célula del Chaos: Un dispositivo que alberga las Chaos
3 Chaos Emeralds DOSees. Emeralds.
R LR Fragmentos de NUmero de fragmentos de N\ L , )
recuerdo recuerdo que tienes. Guardian: Spn los enemigos de mayor tamano, como NINJA y
- \ TOWER y siempre dejan caer una pieza de portal.

Numero de koco que posees
y nivel de Rings actual /
Nivel de velocidad

Koco y nivel de

Rings y velocidad Fragmento de recuerdo: Objetos necesarios para hablar con tus

amigos.

Semillas rojas de poder que
posees y nivel de poder

9-0-0_-0

Semillas de poder
y nivel de poder

actual. Sensor del mapa; Se haya cerca de los desafios.
Semillas de Semillas azules de defensa
oS- RIEIRGSE que posees  nivel de
defensa defensa actual.

Misterios de la isla: Objetos misteriosos gigantescos.

Numero de monedas
purpura que posees.

Moneda purpura

Filtro de iconos Activar/Desactivar los iconos ; : : e
ciberespacio en la que puedes jugar al minijuego de pesca.

, Portal purpura: Un portal que da acceso a una zona especial del




“Sonic Frontiers” es una nueva aventura de accion sin fronteras. Corre libremente por una vasta isla y disfruta de la accién
supersonica caracteristica de Sonic. La nueva aventura de Sonic comienza en las desconocidas “Starfall Islands”, el hogar de una

antigua civilizacion.

Explorar las islas

Explora libremente los vastos paisajes de Starfall Islands. Corre
a toda velocidad con el turbo, deslizate por los railes, sal por
los aires con los paneles de salto para descubrir nuevas areas y
recorre el terreno de manera mas eficiente.

Talk bo Amy ©

Las islas tienen portales que te permiten viajar mas alla de sus
fronteras y visitar el ciberespacio y jugar al minijuego de pesca.
Coloca piezas de portal en los portales para activarlos.

- -—
Bl the Chass Emerald

Resuelve los desafios misteriosos

Hay objetos en las islas que contienen elementos de puzles.
Si los superas, desbloguearas una nueva seccion del mapay
obtendras objetos.

A medida que exploras las islas, es posible que encuentres
puzles mas elaborados. Si resuelves estos misterios y completas
los desafios podras desbloquear nuevas zonas.

Enemigos misteriosos a los que Sonic nunca se ha enfrentado
deambulan por las islas. Ademas de los enemigos normales,
también hay guardianes, que son aun mas poderosos.

s Dadgpe quardion stticks <

Koco, koco anciano y koco ermitano

Los koco son criaturas que viven

en Starfall Islands. Son ligeramente
diferentes en cada una de las islas. A
veces se pueden encontrar agrupados
en capsulas koco negras.

Koco anciano Koco ermitano

Encuentra a los koco y llévalos con el koco anciano para que
este aumente la velocidad y el limite de Rings de Sonic.

Search for friends
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My name has been lost to time. so please. simply call me “Elder Koco."

Puedes hacer que aumente el ataque y la defensa de Sonic si
llevas semillas azules de defensa y semillas rojas de poder al
koco ermitafo.
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Puedes obtener piezas de habilidad y otros objetos derrotando
a los enemigos de menor nivel, y las piezas de portal necesarias
para activar los portales derrotando a los guardianes.

2 -
il Q a * Talk to Amy ¢
e

Consigue las Chaos Emeralds para transformarte en Super Sonic
y poder enfrentarte a los titanes.

Adquirir habilidades

Usa los puntos de habilidad para adquirir distintas habilidades.
Tambien podras aprender ciertas habilidades al progresar en el
juego.
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{.t Alr Trick
Hove @ in midair

Aiir Tricks can be performed whea
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Las habilidades estan conectadas entre si por lineas. No puedes
aprender habilidades ramificadas sin dominar primero las que las
preceden.

Cibergiro

Mantén pulsado el botén y corre
dejando una estela de luz. Describe
un circulo completo y suelta el
botdn. Asi podras activar varios
efectos. Rodea a un enemigo para
atacarlo o describe un circulo en el
suelo y apareceran Rings.

Nintendo Switch

PlayStation®4

PlayStation®5

Xbox Series X|S / Xbox One

Cuando el indicador de combo
esté al maximo, se activara el
combo salvaje y tus ataques seran
1,2 veces mas poderosos. Esto
durara hasta que el indicador de
combo llegue a 0.

Sonic Boom

Una patada a gran velocidad que
produce una onda de choque para
atacar a tus enemigos.

Un modo de accion de alta velocidad por fases. Supera una fase
y conseguiras llaves de célula para abrir las celulas del Chaos.

Minijuego de pesca

Usa el portal purpura que se encuentra en cada isla para ir de
pesca con Big en el ciberespacio.
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Yo came here 1 fish, oot

Alcanza el portal (la meta) en el ciberespacio para completar la
fase.
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Usa las monedas purpura para comenzar a pescar. Si pulsas el
botdon en el momento justo en el que coinciden las ondas, podras
capturar un pez.

Hooked a medaka!
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Big te dara fichas a cambio de tus peces. Podras cambiar estas
fichas por otros objetos.
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E ¢ Te cuesta completar una tarea?

La dificultad de las tareas en el juego disminuira si fallas varias
veces. No te rindas, por muchos intentos que sean necesarios!

Family Gathering

Bo you want 1s retry this Quest?

*
T -

ﬂ ¢ Sufres mareos al jugar?

Si te mareas al jugar, prueba a
cambiar los parametros que te
indicamos a continuacion en el
menu de opciones.

Nota: Los sintomas del mareo se manifiestan de manera diferente en cada
persona. Los ajustes que mostramos a continuacion son generalizados, por
lo que si los sintomas no mejoran, se recomienda que dejes de jugar.

Opciones de juego

* Velocidad maxima ...........c.evenee.. Baja sus valores
* Velocidad de la camara ............... Baja sus valores
* Distancia de la camara ............... Sube sus valores
» Angulo de lacéamara .................. Sube sus valores
* Restablecimiento automatico de la camara
................................................... Sin marcar

* Correccion automatica de la camara Sin marcar

Graficos

* Visualizacion del cursor central ...... Marcar
* Efecto desenfoque ..................... Sin marcar



