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( Sonic Origins : |a ou tout a commence >

Titres inclus

« Sonic The Hedgehog »

« Sonic CD »

« Sonic The Hedgehog 2 »
« Sonic 3 & Knuckles »

Quel que soit le titre, attendez-
vous a de I'action palpitante a
grande vitesse avec Sonic !

Les premiers titres Sonic sont considérés comme l’origine
de la série. lls sont désormais de retour avec un tas d’options
amélioratives, y compris le « mode Anniversaire » modernisé.




Sauvegarder la progression

La progression dans le jeu est sauvegardée
automatiquement. Pour éviter la perte ou

la corruption de données, n’éteins pas
I’alimentation lorsque I'icone de Sauvegarde
automatique s’affiche.

Pour reprendre une partie
sauvegardée, choisis un titre et
un mode de jeu, puis sélectionne
« Gontinuer ».

« Sonic 3 & Knuckles » te
permet également de gérer les
sauvegardes dans le jeu méme.

* Les captures d’écran inclues dans ce manuel sont issues de la version
du jeu pour Nintendo Switch™,




( Mode Anniversaire / Mode Classique

Profite de fonctions améliorées dans le « Mode Anniversaire »,
ou joue a la version originale des jeux dans le « Mode
Classique ».

Mode Anniversaire

Format de I'image 16:9.

Sélection de joueurs disponible pour chaque titre, chacun
avec sa propre sauvegarde.

Pas de Partie terminée ou de « Continuer », les vies sont
Infinies.

Introduction des pieces pouvant servir a débloquer

du contenu bonus dans le musée. Remplis différentes
conditions pour gagner des pieces supplémentaires, comme

les conditions requises dans le jeu original pour gagner des
vies supplémentaires et des « Continuer ».

Essaie des niveaux spéciaux autant de fois que tu le
souhaites pour obtenir la Chaos Emerald / Time Stone, si tu
as des pieces a dépenser.




Mode Classique

Format de I'image 4:3 (effet pillarbox). Les zones a gauche et
a droite de I’écran de jeu peuvent étre personnalisées dans
les options.

Les personnages jouables sont limités a ceux qui sont
disponibles dans le jeu d’origine. Chaque personnage a sa
propre sauvegarde.

Les niveaux ont un temps limite de 10 minutes de temps de
jeu. Si tu le dépasses, tu perdras une vie.

Les vies restantes sont affichées en bas a gauche, et
diminueront chaque fois que tu essuies des dégats. Si tu es
a cours de vies, tu pourras utiliser « Continuer », mais cette
option est également limitée.

Les vies et les « Continuer » sont accordés selon les résultats
a la fin d’un acte, selon le nombre de Rings ramassées dans
les actes ou les niveaux spéciaux, ou en ramassant un objet
+1.




( Personnages

Sonic the Hedgehog Miles ‘Tails’ Prower

Le hérisson supersonique le plus Un gentil renardeau a
rapide du monde adore sa liberté deux queues.

et déteste I'injustice. Méme s’il agit Il assiste Sonic et
parfois trop vite, il ne refuse jamais peut faire tournoyer
d’aider quelgu’un dans le besoin. Ses queues pour voler

comme un hélicoptere.




Un échidné chargé

de protéger la Master
Emerald. Il prend sa
mission tres au sérieux,
mais se montre parfois
naif. Dr. Eggman a réussi
a le convaincre que
Sonic the Hedgehog est
son véritable ennemi.

La plus grande fan de Sonic.
Une vraie boule d’énergie

qui adore sauter au cceur de
I’action. Elle aime lire ’avenir
dans les cartes et user de son
marteau piko piko pour aider
ses amis.




Or. Eggman  MetalSonic 4

Un robot sophistiqué et

Génie de la science superpuissant crée par le
autoproclamé qui a de Dr. Eggman afin de regagner
mauvaises intentions. I’avantage face a Sonic. Il a
Congquérir 'univers est son été congu pour ressembler en
objectif ultime, mais Sonic lui tout point a ce dernier, aussi
barre constamment la route. bien par sa vitesse que sa

puissance.




( Menu principal

]

Choisis un titre et un mode de jeu. Les commandes du menu
sont affichées en bas de I’écran.

* Capture d’écran issue de la version du jeu pour Nintendo Switch™.

Menu des modes de jeu

Chaque jeu a son propre menu de mode de jeu, comme suit :

Mode Anniversaire

Joue a une version modernisée du jeu sur un écran large en
16:9.

Mode Classique

Joue au jeu dans sa forme originale, sur un écran en 4:3
standard.

Ruée de Boss

Combats les boss les uns aprées les autres pour obtenir des
pieces.




SPHERES BLEUES « Nouveau mode » introduit deux
* Uniquement dans Sonic 3 & Knuckles nouvelles C?Ou'eurs de boules,
comme suit :
Choisis « Original » pour la version a part entiere du niveau
spécial secret de Sonic. Tu peux aussi choisir « Nouveau
mode » pour une version plus corsée du jeu. Appuie sur le
bouton de Pause pour commencer a jouer.
Rose: Téléporte vers I'emplacement d’une autre
Termine un niveau pour boule rose.
progresser vers le suivant. Saisis
un code de niveau pour passer a Verte : Se change en boule bleue au contact.

un niveau plus avanceé.

Avant de jouer, appuie sur le
bouton OK pour modjifier la
couleur du curseur. La couleur
détermine le personnage que tu
Incarneras. Remarque : le jeu en
lui-méme n’est pas affecté par ce
choix.




Mode Histoire Musée

Incarne Sonic en enchainant tous Découvre des collections de sons, d’illustrations et de

les titres inclus pour te plonger vidéos. Chaque catégorie possede une « collection normale »

dans I’histoire, et déjoue chaque constituée des objets déverrouillés automatiquement au fil du

plan du Dr. Eggman. jeu, ainsi qu’une « collection premium » compilant les objets
achetés avec les pieces.

Dans « Sons », tu peux enregistrer jusqu’a 5 listes de lecture a
écouter en musique de fond tandis que tu profites du musée.

Les icones ci-dessous permettent de personnaliser la lecture

Termine la mission sélectionnée audio.

dans des niveaux spécialement

congus pour obtenir des pieces.

Mode Mission

Mode aléatoire Répéter tout/Répéter la piste/
Pas de répétition

Termine une mission pour
déverrouiller de nouveaux
défis. Les missions récemment
débloquées sont marquées
par




Mes données & Classement

Consulte tes records personnels dans chaque acte et compare-les au
classement mondial. Les classements affichent toujours ton meilleur
temps, peu importe le nombre de fois que tu as joué.

* Connexion a internet requise pour consulter les classements.

Options

Modifie différents parametres du jeu et rejoue les didacticiels.

DLC

Rends visite au magasin en ligne pour acheter des niveaux tres
difficiles.

< Jouer au jeu

Chaque titre offre ses propres fonctions de jeu uniques. Pour
les aspects communs, consulte les sections Jouer au jeu,
Actions et Objets.

Les jeux Sonic sont des jeux
d’action en 2D a défilement
horizontal. Les zones sont
divisées en actes. Bats le boss
final ou le Dr. EQgman pour
terminer chaque zone.

Les chemins pour terminer
chaque acte sont variés. Explore
les alentours pour trouver la
meilleure voie a suivre.




z - © SCORE Gagne des points en attaquant les ennemis.
Ecran de jeu Vise un score dépassant un certain nombre

pour gagner des pieces et des vies.

—0 ¢ TEMPS Ton temps de jeu dans I’acte en cours. En
mode Classique, ton temps est limité a 10

@ minutes, aprées quoi tu perds une vie.
@ € RINGS Ton compteur de Rings en cours. Obtiens

plus de 100 Rings pour recevoir des pieces

: dans le mode Anniversaire, ou une vie en
I plus dans le mode Classique.

|

i 0 Piéces / Mode Anniversaire : le nombre de piéces
| vies que tu possedes.

i restantes

Mode Classique : le nombre de vies qu’il te
reste. S’il chute a zéro, le jeu se terminera,
sauf si tu as un « Continuer ».

* « Continuer » te donne 3 vies supplémentaires.




Fonctionnalités de jeu

Rings

Rassemble des Rings a mesure
que tu progresses a travers un
acte. Les Rings te protegent
contre les dégats, du moins une
seule fois. Si tu te fais attaquer,
tes Rings s’éparpilleront et te
rendront vulnérable.

Il existe des dangers contre
lesquels méme les Rings ne
peuvent pas te protéger. Si tu
chutes dans le vide ou que tu
restes trop longtemps sous I'eau
sans respirer, tu perdras une vie.

Objets

Utilise une Attaque tourbillon
ou une Course tourbillon pour
ouvrir une Boite a objet afin de
récupérer ce qui se trouve a
I’intérieur.

Secrets et pieges

Chaque acte a son lot de boucles,
de passages qui s’effondrent,

de ressorts et d’autres secrets

et pieges. Dans « Sonic CD »,
Sonic peut méme voyager dans

le passé et le futur grace a la
fonction Voyage dans le temps.

Borne étoile

Chaque fois que tu subis des
dégats, tu retourneras a la
derniere borne étoile que tu auras
activée dans I’acte. Dans certains
titres, activer une borne étoile en
possédant un certain nombre de
Rings ouvrira un portail vers un
niveau speécial.




Arrivée * La jouabilité des niveaux spéciaux difféere d’un jeu a I’autre. Vérifie les

_ didacticiels en jeu pour plus de détails.
Passe le panneau d’arrivée

pour terminer I’acte. Dans ’acte * Dans le mode Anniversaire, tu peux essayer le niveau spécial autant de
final de chaque zone, tu devras fois que necessaire jusqu’a obtenir la pierre precieuse, tant que tu as

vaincre le boss et sauver les des pieces.

animaux. Dans certains titres, si * Chacune des 7 Chaos Emeralds ramassées dans la premiére partie de

tu entres dans la zone d’arrivee Sonic 3 & Knuckles débloquera une Super Emerald dans la partie finale.
en possédant un certain nombre

de Rings, une Ring géante
apparaitra. Menu de pause

Appuie sur le bouton de Pause
pendant un acte pour mettre le
jeu en pause et afficher le menu
de pause. La, tu peux choisir de
reprendre le jeu, de recommencer

Chaos Emerald / Time Stone

Remplis certaines conditions I’acte, de retourner a I’écran
(selon le titre) pour entrer dans tlt_re ou de retourner au menu
le niveau spécial. Termine le principal.

niveau spécial pour atteindre
une « Chaos Emerald » ou

« Time Stone », une pierre
précieuse renfermant un pouvoir

indicible, extremement dangereuse entre de mauvaises mains.
Rassemble-les toutes pour débloquer une fin alternative.




( Titres inclus >

Chaque titre offre ses propres fonctions de jeu uniques. Pour les aspects communs, consulte les sections Jouer au jeu, Actions et Objets.

Sonic The Hedgehog Sonic The Hedgehog 2

Sonic CD Sonic 3 & Knuckles




( Sonic The Hedgehog

Dans sa quéte pour trouver les Iégendaires Chaos Emeralds,
le perfide génie scientifique, Dr. EQgman, a emprisonné les
_ animaux de South Island pour les changer en robots. Il revient
Sortie a Sonic de libérer les animaux de leurs prisons robotiques et

23 juin 1991 (Etats-Unis et Europe) de trouver les Chaos Emeralds avant Eggman.
26 juillet 1991 (Japon)

Le tout premier titre qui a donné le ton a la série entiere. |l s’est
fait connaitre pour son action a grande vitesse, ses gadgets
palpitants, ses graphismes époustouflants et une bande
originale entrainante. Sans oublier le petit minois de Sonic lui-
méme, qui a conquis le monde jusqu’a devenir le visage public
de SEGA.




Niveau spécial

Termine 'acte 1 ou 2 d’une zone
avec au moins 50 Rings, et une
Ring géante apparaitra a I’arrivée.
Saute dans la Ring pour te
téléporter dans le niveau spécial.

Blocs du niveau spécial

Bumper

Rebondis dessus.

Plateforme de saut

Un bloc statique sur lequel tu peux sauter.

Pour jouer le niveau spécial,
fonce dans un labyrinthe pivotant
en ramassant les Rings. Le niveau
se termine lorsque tu ramasses la
Chaos Emerald ou que tu touches
un des blocs d’arrivée.

Inversion

Inverse le sens de rotation du labyrinthe.

Gagne des pieces et des « Continuer » dans I’écran des
résultats en fonction de ta performance.

Haut

Augmente la vitesse de rotation du labyrinthe.

Bas

Réduit la vitesse de rotation du labyrinthe.

Arrivée

Touche ceci pour quitter le niveau spécial.




( Sonic CD

Sortie

23 septembre 1993 (Japon)
Octobre 1993 (Europe)
23 novembre 1993 (Etats-Unis)

Ce titre est sorti sur Mega-CD en tant que spin-off de la série
Sonic. Il a révolutionné 'action en 2D, avec un mécanisme

de Voyage temporel dans le jeu permettant d’aller dans le
passeé, le présent ou le futur. C’est aussi la premiéere fois que le
personnage d’Amy Rose est apparu.

* A ‘époque, Amy était connue au Japon sous le nom de « Rosie the
Rascal » et « Princess Sally » en Occident.

Never Lake a la chance d’avoir dans son ciel le magnifique
corps céleste du nom de Little Planet, visible pendant un seul
mois de I’année. Avec le pouvoir issu des « Time Stones », le
Dr. Eggman a entamé la construction d’une forteresse sur Little
Planet afin de poursuivre ses ambitions de conquéte mondiale.
A son arrivée a Never Lake, Sonic découvre les plans du Dr.
Eggman et se lance dans I’action pour sauver la situation !




Dans I’écran titre, appuie Gauche
/ Droite pour sélectionner
Commencer ainsi que les modes
suivants :

CONTRE-LA-MONTRE

Rejoue aux zones que tu as déja complétées pour tenter un
meilleur temps.

PARAMETRES

Regle I'effet visuel de la technique Course tourbillon en
Original ou Mega Drive.

BANDE ORIGINALE

Choisis entre la bande originale japonaise ou américaine.

BONUS

Profite de contenu supplémentaire débloqué selon ta
performance dans le Contre-la-montre

Voyage temporel

Traverse le panneau de voyage
temporel et I'icone du passeé

ou du futur s’affichera en bas

a gauche de I’écran. Fonce a
toute vitesse pour voyager dans
le temps. Détruis les machines
d’Eggman dans le passé pour les
faire disparaitre dans le futur.

Vérifie I'icone en bas a gauche de I’écran pour déterminer ta
période temporelle.

Mode Anniversaire Mode Classique

Passé Futur Passé Futur




Termine I’acte 1 ou 2 d’une zone Super Ring
avec au moins 50 Rings, et une Gagne 10 Rings d’un coup.
Ring géante apparaitra a I’arrivée.

Saute dans la Ring pour te
téléporter dans le niveau spécial. Super chaussures

Ta vitesse est doublée pour une durée limitée.

Navigue a travers un parcours

en 3D et utilise le Saut tourbillon Bonus de temps
pour eliminer tous les OVNI. Ajoute 30 secondes au chronométre.
Termine le niveau dans le temps

Imparti pour recevoir une Time
Stone.




Blocs du niveau spécial

Bloc Chopper

T attrape les pieds pour te faire tomber, te faisant
perdre la moitié de tes Rings.

Zones turbo-accélération

Passe sur ces zones pour un énorme turbo dans la
direction indiquée.

Mini turbo-accélération

Passe sur ces zones pour un bref élan de vitesse.

Blocs ventilateur

Passe au-dessus de ces blocs pour t’envoler dans
les airs — pratique pour accéder aux raccourcis, mais
requiert de I’habileté.

Blocs ressort

Rebondis tres haut.




( Sonic The Hedgehog 2

Le maléfique génie scientifique Dr. Eggman est de retour ! Avec
I’aide de Miles «Tails» Prower, Sonic doit s’assurer que les
Sortie Chaos Emeralds ne tombent pas entre les mains d’Eggman, et

iInterrompre la construction de son arme ultime, le Death Egg.
21 novembre 1991 (Japon)

24 novembre 1992
(Etats-Unis/Europe)

Vitesse et sensations fortes augmentées par rapport au titre
original, et un tout nouveau niveau spécial en 3D. Ce titre
introduit également I’'ami fidele de Sonic, Tails, qui en tant que
personnage jouable peut assister Sonic dans le mode de jeu

principal, ou bien rivaliser contre lui dans une course a écran
partagé.




2 JOUEURS VERSUS

Sonic The Hedgehog 2 inclut
un mode competitif a 2 joueurs.
Choisis le nombre de manches,
les objets disponibles et un
personnage a incarner au
début du jeu. Quand un des

personnages atteint I'arrivée,
le joueur restant a seulement 60 secondes pour terminer le
niveau, apres quoi il subira des dégats.

A la fin d’une partie, les scores finaux sont déterminés

en fonction du score, du temps pour finir, des Rings en

fin de manches et des Rings totales, des boites a objets
ouvertes et des objets ramassés. En cas d’egalité, une partie
supplémentaire sera ajoutée (sauf pour le niveau spécial).

Si aucun des joueurs n’a utilisé ses vies ou Continuer, le
résultat final sera affiché quand toutes les parties seront
jouees.

Niveau spécial

Passe une borne étoile avec

au moins 50 Rings et un cercle
d’étoiles apparaitra. Saute
dedans pour entrer dans le niveau
spécial.

Fonce dans un parcours en 3D
et ramasse les Rings éparpillées.
Attention : si tu heurtes une
bombe, tu en feras tomber
quelques-unes !

Passe les trois points de controle
en possédant le nombre de Rings
requises pour recevoir une Chaos
Emerald.




( Sonic 3 & Knuckles

Cette histoire bourrée d’action introduit le nouveau rival de
Sonic, Knuckles I’échidné rouge, ainsi que des fonctions
spécifiques aux personnages et qui augmentent la jouabilité. A
I’origine, les deux parties de I’histoire sont sorties séparément,
mais elles sont inclues ensemble dans cette collection.

Sortie
Sonic The Hedgehog 3 Sonic & Knuckles
2 février 1994 (Etats-Unis) 18 octobre 1994
4 février 1994 (Europe) (Toutes les régions)

27 mai 1994 (Japon)




 Histoire N Compétition

Sonic The Hedgehog 3 Dans I’écran titre, sélectionne Compétition pour participer a

A s , , , I’'un des modes suivants :
Grace a la bravoure de nos héros, le Death Egg s’est écrasé

sur I'lle flottante (Floating Island). Néanmoins, le Dr. Eggman GRAND PRIX Participe a une série de 5 courses.
a repris ses plans d’utiliser la puissance des Chaos Emeralds
cachées sur I’ile. Pour parvenir a ses fins diaboliques, il MATCH RACE COURSE DE CHAMPION: Participe a

convainc Knuckles, le gardien de la Master Emerald assez

, : , . , une course unique.
crédule, que Sonic est le véritable méchant.

Sonic & K Kl TIME ATTACK CONTRE-LA-MONTRE: Affronte le
onic nuckies chronomeétre et réalise le meilleur
Apres avoir écrasé le Death Egg sur la planéte, Sonic est temps.

projeté dans les profondeurs de Mushroom Hill. Knuckles
apparait devant lui et promet qu’il n’arrivera jamais a rétablir
le Death Egg. Alors que la confrontation se poursuit entre les
deux rivaux, le futur des Chaos Emeralds est en jeu.

Pour le Grand Prix et la Course
de champion, tu peux décider si
les objets apparaitront ou non.




Permutation

Objets de compétition

Echange ton objet actuel avec celui de I’adversaire.

Super chaussures

Ta vitesse augmente pour une durée limitée. Niveau spécial

Chaussures en plomb Trouve la Ring géante dans les
salles ou passages secrets et

touche-la pour entrer dans le
niveau spécial.

Ta vitesse diminue pour une durée limitée.

Ring

Te protege une seule fois contre les dégats.

Parcours le niveau en tournant de gauche a droite et en
Banane sautant. Ramasse toutes les boules bleues pour recevoir la
Chaos Emerald.

Tombe au sol quand tu la touches. Tu glisses si tu

marches dessus. * Chaque Chaos Emeralds ramassée dans la premiére partie débloquera
une Super Emerald dans la partie finale du jeu.

Bombe autopropulsée

Tombe au sol quand tu la touches, et se déplace toute
seule.

Ressort

Tombe au sol quand tu la touches. Tu feras un grand
saut si tu marches dessus.




Ecran de jeu

@ Boules bleues restantes @ Rings restantes

© Boule bleue
O Boule rouge
O Boule jaune

O Boule ressort

Touche-les et elles se changeront en
boules rouges.

Touches-en une et le niveau spécial
s’arrétera.

Touches-en une pour faire un long
saut.

Touches-en une pour rebondir.

Technique

Touche toutes les boules bleues prées du bord pour transformer
la formation en Rings (sauf les boules rouges et les boules
ressort).

Passe une borne étoile avec

au moins 20 Rings et un cercle
d’étoiles apparaitra. Saute dans
le cercle pour entrer dans le
niveau bonus. |l existe trois types
de niveaux bonus, choisi en

fonction du nombre de Rings que
tu possedes.




Machine a chewing-gums Spheres lumineuses

Utilise les ressorts a droite et a Utilise I'orbite gravitationnelle

gauche pour sauter et tourner des spheres lumineuses et

la manivelle et ainsi libérer des d’autres figures pour atteindre

boules d’objet. Essaie d’attraper plus d’altitude et ramasser les

les objets avant qu’ils ne tombent objets. Le niveau se termine si tu

dans le vide. Les ressorts utilisés touches le champ de force qui

disparaissent pour laisser un trou s’éleve par en-dessous. Sphéres
dans le sol. Tombe dans le trou et le niveau prendra fin. lumineuses

Machine a sous

Saute dans le niveau pivotant

et entre dans la fente du milieu.
Une fois a I'intérieur, le pot

a sous pivotera. Quand les

motifs s’alignent, tes Rings
augmenteront. Le niveau se
termine quand tu touches un bloc

Arrivée.




( Actions de base

Pour les commandes du menu, consulte le guide en bas de

I’écran. Se déplacer e/C

Clavier d’ordinateur: Z/S/Q/D

8 haut / O haut
Clavier d’ordinateur: Z

Regarder vers

Manette sans fil Xbox le haut (Maintenir pour faire défiler I’écran)
o 8 bas/ O bas

S¥:[elelgol0[o]|d Clavier d’ordinateur: S

D | (Maintenir pour faire défiler I’écran)
- G/0
Sauter Clavier d’ordinateur: K/ L
s B Menude [
O pause Clavier d’ordinateur: N
o X
LR

* Les commandes sont décrites en suivant les parametres par défaut.




( Actions

Sauter

Une Attaque tourbillon contre les ennemis.

Course tourbillon

Appuie sur Sauter tout en t’accroupissant
pour charger la puissance. Relache pour
lancer une Course tourbillon a grande
vitesse.

Regarder vers le haut / S’accroupir

Fais défiler I’écran pour avoir une meilleure
vue des environs.

Tourbillon

Accroupis-toi pendant que tu cours pour
renverser les ennemis sur ton passage.

Saut vertical

Maintiens Saut dans les airs pour lancer une Course tourbillon

a I’atterrissage.

* Ne peut étre utilisé en mode Classique.
* Uniquement disponible pour Sonic.

Turbo-accélération

Appuie sur Sauter tout en regardant vers le
haut pour charger de la puissance. Relache
pour lancer une turbo-accélération. Plus
rapide qu’une Course tourbillon mais
moins ravageuse.

* Uniguement disponible pour Sonic. [Sonic CD]




Bouclier

Appuie sur Sauter dans les airs pour
créer une barriere temporaire. Combine
cette compétence avec un Bouclier pour
déclencher des compétences spéciales.

* Uniquement disponible pour Sonic. [Sonic 3 &
Knuckles]

Voler

Appuie plusieurs fois sur Sauter pour
t’envoler. Tu peux voler tant que Tails ne se
fatigue pas.

* Uniquement disponible pour Tails.

Tails a la rescousse

Tout en incarnant Sonic & Tails, regarde
vers le haut et appuie une fois sur Sauter.
Quand Tails s’envole, saute vers lui et vous
pouvez ainsi voler ensemble pour une
durée limitée. Appuie sur S’accroupir et
Sauter en méme temps pour lacher prise.

* Uniquement disponible en jouant avec Sonic &
Tails ou Knuckles & Tails.

Planer

Maintiens Sauter dans les airs pour planer.
Ici, tu peux changer de direction a ta guise
et te frayer une chemin entre les ennemis.

* Uniquement disponible pour Knuckles.

Escalader les murs

Plane jusqu’a une paroi pour t'y accrocher.
D’ici, tu peux escalader ou redescendre a
ta guise.

* Uniquement disponible pour Knuckles.




L’apparence exacte de chaque objet differe selon le titre
sélectionné.

Super Ring
Rajoute 10 Rings.

Invincible

Te protege contre les dégats pour une duréee
limitée.

Bouclier

Te protége une seule fois contre les déegats.

Super chaussures

Tu cours plus vite pour une durée limitée.

+1 (mode Classique uniqguement)

Rajoute 1 vie au personnage affiché.

Piece (mode Anniversaire uniquement)

Te donne des pieces a utiliser pour réessayer les
niveaux spéciaux et acheter des collections du
museée.

Marque d’Eggman

C’est un piege ! Tu subiras des dégats.

Téléportation (2 JOUEURS VERSUS uniquement)

Pendant une partie de 2 JOUEURS VERSUS dans
Sonic The Hedgehog 2, ramasse cet objet et les
deux joueurs échangeront de place.




Bouclier Bulle

Bouclier et Coups spéciaux

Te permet de
respirer sous |’eau.

Dans Sonic 3 & Knuckles, il existe Peut également
trois sortes de bouclier. Quand renvoyer certains
Sonic en équipe un, appuie sur projectiles, mais les
Sauter pendant un saut pour objets pointus le feront éclater.
effectuer un Coup spécial.
Coup spécial : rebond

Bouclier Flammes Bouclier Foudre
Te rend immunisé Attire les Rings
contre les dégats de a proximité. Va
feu. Va dans I’'eau dans I’eau pour
pour éteindre le décharger le
bouclier. bouclier.

Coup spécial : course tourbillon boule de feu Coup spécial : double saut




( Informations supplémentaires

Rassembler toutes les Emeralds

Termine les niveaux spéciaux avec toutes les Emeralds et

tu recevras la capacité de te transformer en Super Sonic ou

Super Knuckles. Récupere toutes les Super Emeralds pour te

transformer en Hyper Sonic, Super Tails ou Hyper Knuckles.

Pour te transformer, ramasse au moins 50 Rings et appuie sur
/ O quand tu es dans les airs.

* Uniquement disponible dans Sonic The Hedgehog 2 et Sonic 3 &
Knuckles.

Termine chaque jeu ou mode histoire pour activer le mode
miroir, ou les actes sont inversés de gauche a droite. Une

fois déblogué, le mode peut étre sélectionné depuis le menu
principal.
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