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PLEASE CAREFULLY READ THE NINTENDO 3DS™ OPERATIONS MANUAL BEFORE USING YOUR
SYSTEM, GAME CARD OR ACCESSORY.THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND SAFETY
INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR
CHILD PLAY VIDEO GAMES.

{AWARNING - 3D FEATURE ONLY FOR CHILDREN 7 AND OVER

Viewing of 3D images by children 6 and under may cause vision damage.
Use the Parental Control feature to restrict the display of 3D images for children 6 and under. See the Parental Controls section in the
Nintendo 3DS Operations Manual for more information.

| AAWARNING - SEIZURES |

« Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, and this may occur while they
are watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before.
« Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor before
playing a video game.
« Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or your child has any of the following
symptoms:
Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness
Altered vision Involuntary movements Disorientation

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:

1. Sitorstand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3. Do not play if you are tired or need sleep.

[AWARNING - EYESTRAIN AND MOTION SICKNESS

Playing video games can result in eyestrain after a sustained period of time, and perhaps sooner if using the 3D feature. Playing video
games can also result in motion sickness in some players. Follow these instructions to help avoid eyestrain, dizziness, or nausea:

4. Playin a well-lit room.
5. Takea 10 to 15 minute break every hour.

« Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for appropriate play.

- Takea 10 to 15 minute break every hour, or every half hour when using the 3D feature, even if you don’t think you need it. Each
person is different, so take more frequent and longer breaks if you feel discomfort.

- Ifyour eyes become tired or sore while playing, or if you feel dizzy or nauseated, stop and rest for several hours before playing again.

«Ifyou continue to have any of the above symptoms, stop playing and see a doctor.



[AWARNING - REPETITIVE MOTION INJURIESJ

Playing video games can make your muscles, joints, or skin hurt. Follow these instructions to avoid problems such as tendinitis,

carpal tunnel syndrome or skin irritation:

« Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play.

« Takea10to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.
When using the stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against the screen. Doing so may cause fatigue or
discomfort.

+ Ifyour hands, wrists, or arms become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such as tingling, numbness, burning or
stiffness, stop and rest for several hours before playing again.

+ Ifyou continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop playing and see a doctor.

[ AAWARNING - BATTERY LEAKAGE

The Nintendo 3DS contains a rechargeable lithium ion battery pack. Leakage of ingredients contained within the battery pack, or the
combustion products of the ingredients, can cause personal injury as well as damage to your Nintendo 3DS. If battery leakage occurs,
avoid contact with skin. If contact occurs, immediately wash thoroughly with soap and water. If liquid leaking from a battery pack
comes into contact with your eyes, immediately flush thoroughly with water and see a doctor.

To avoid battery leakage:

« Do not expose battery to excessive physical shock, vibration, or liquids.

« Do not disassemble, attempt to repair, or deform the battery.

« Do not dispose of battery pack in a fire.

« Do not touch the terminals of the battery or cause a short between the terminals with a metal object.
+ Do not peel or damage the battery label.

[ AAWARNING - RADIO FREQUENCY INTERFERENCE

The Nintendo 3DS can emit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including cardiac pacemakers.

« Do not operate the Nintendo 3DS within 9 inches of a pacemaker while using the wireless feature.

«Ifyou have a pacemaker or other implanted medical device, do not use the wireless feature of the Nintendo 3DS without first
consulting your doctor or the manufacturer of your medical device.

+ Observe and follow all regulations and rules regarding use of wireless devices in locations such as hospitals, airports, and on
board aircraft. Operation in those locations may interfere with or cause malfunctions of equipment, with resulting injuries to
persons or damage to property.




THIS GAME CARD WILL WORK ONLY WITH THE
The Official Seal is your NINTENDO 3DS™ VIDEO GAME SYSTEM.

assurance that this product is Local Play

licensed or manufactured by

Nintendo. AIways look for this ALLOWS WIRELESS MULTIPLAYER GAMES WITH

Official

Seal seal when buying video game EACH NINTENDO 3DS SYSTEM CONTAINING A
systems, accessories, games SEPARATE GAME CARD:
and related products. Download Play
,))l:l Versus Mod
2- 4 players
ALLOWS WIRELESS MULTIPLAYER GAMES
IMPORTANT LEGAL INFORMATION DOWNLOADED FROM ONE GAME CARD.
This Nintendo game is not designed for use with any unauthorized device. Use of Internet

any such device will invalidate your Nintendo product warranty. Copying of any @‘
Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international 2-4 players
intellectual property laws. “Back-up” or “archival” copies are not authorized and ALLOWS ONLINE PLAY THROUGH THE INTERNET.

are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted. rev.c StreetPass™
°®
£)
ALLOWS AUTOMATIC SEARCH AND INFORMATION
WIRELESS COMMUNICATION EXCHANGE WITH OTHER NINTENDO 3DS SYSTEMS.

During wireless game play, if communication seems to be affected by other electronic devices, move to another location or
turn off the interfering device. You may need to reset the power on the Nintendo 3DS system and start the game again.

To play wireless Nintendo 3DS games over the internet, you must first configure your Nintendo 3DS to connect to the
Internet. See the Internet Settings section in the Nintendo 3DS Operations Manual.

To complete the setup, you will need access to a wireless broadband Internet connection. You may need to use a PC to
access and configure the settings of your wireless network.

Wireless game play uses more battery power than other game play. You may prefer to use the AC adapter to prevent
running out of power during wireless game play or when connected to the Internet.

You can also connect to the Internet at Nintendo Zone locations or selected Internet hotspots.

To protect your privacy, do not give out personal information such as last name,

EVERYONE 10+ phone number, birth date, age, school, e-mail or home address when communicating with others.
The Nintendo 3DS Service User Agreement which governs Nintendo 3DS online game play and sets
forth the Nintendo 3DS Privacy Policy is available in the Nintendo 3DS Operations Manual, or on the
Nintendo 3DS by accessing the Internet Settings section of System Settings, or online at support.
. nintendo.com/useragreement/nintendo3ds.

LICENSED BY NINTENDO. Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trad| k of Nintend




"PARKOUR LIKE APRO .. - -
EAlTROLS il i - e

WARRANTY . o ccocceece®®

3
4
5
CUSTOMER SUPPORT ... 5

Sonic can run perpendicular
along walls. Press ®/O
multiple times to keep your

momentum.

O— During a Wall Climb During a Wall Climb,
®/® press O/ left or right
®/® to

Sonic can run up or Run, press
certain walls. Press to jump off the wall. and press
quick hop to the side.

®/Q for a boost.

Close your Nintendo 3DS™
o ] system during play to acti
g y reducing battery consumption. Reoper): the sy|svtit:1 ?cl)eree';rn?: e,I
play.




Touching the Wisp Icon

Approach an enemy to automatically target it. Jump when . : :
target cursor is shown to lock-on to that target. will activate their power:
While in the air press ®/® to attack the locked-on enemy.

While in the air press ®/Q) while locked on to perform a - m () ASH

somer

sault and stun the locked-on enemy.
Hold (R)while running
to run faster.

Press ®/® for a short
dash or hold to charge
for a longer dash. Press
and hold mid-dash to

dash indefinitely.

Press ®/@® while jumping

- for a Double Jump.

Equipped RC. Press ® /() while jumping

Touch to activate. to stomp onto the ground
and bounce up again.




SEGA of America, Inc. warrants to the original consumer purchaser that the game disc or cartridge shall be free from defects in
material and workmanship for a period of 90-days from the original date of purchase. If a defect covered by this limited warranty
occurs during this 90-day warranty period, the defective game disc or cartridge will be replaced free of charge. This limited
warranty does not apply if the defects have been caused by negligence, accident, unreasonable use, modification, tampering, or
any other causes not related to defective materials or manufacturing workmanship. This limited warranty does not apply to used
software or to software acquired through private transactions between individuals or purchased from online auction sites. Please
retain the original, or a photocopy, of your dated sales receipt to establish the date of purchase for in-warranty replacement. For
replacement, return the product, with its original packaging and receipt, to the retailer from which the software was originally
purchased. In the event that you cannot obtain a replacement from the retailer, please contact SEGA to obtain support.

LIMITATIONS ON WARRANTY

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED TO 90 DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE AND ARE SUBJECT TO THE
CONDITIONS SET FORTH HEREIN. IN'NO EVENT SHALL SEGA OF AMERICA, INC. BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES. THE PROVISIONS
OF THIS LIMITED WARRANTY ARE VALID IN THE UNITED STATES AND CANADA ONLY. SOME STATES DO NOT ALLOW.
LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS, OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL
DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATION OR EXCLUSION MAY NOT APPLY TO YOU. THIS WARRANTY PROVIDES YOU WITH
SPECIFIC LEGAL RIGHTS. YOU MAY HAVE OTHER RIGHTS THAT VARY FROM STATE TO STATE.

OBTAINING TECHNICAL SUPPORT/SERVICE

To receive additional support, including troubleshooting assistance, please contact SEGA at:
* Website: help.sega.com * Telephone: 1-800-USA-SEGA

To register this product, please go to www.sega.com
For the End User Licensing Agreement, please go to www.sega.com/eula

(RIWARE @SONIC

SEGA of America, Inc. 350 Rhode Island Street, Suite 400, San Francisco, CA 94103

(©SEGA. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. SEGA, the SEGA logo, SONIC THE HEDGEHOG and SONIC LOST WORLD are either
registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. All rights reserved. This software uses fonts produced by FONTWORKS Inc. FONTWORKS and
font names are trademarks or registered trademarks of FONTWORKS Inc.




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MODE D’EMPLOI DE LA CONSOLE NINTENDO 3DS™ AVANT D’UTILISER
VOTRE CONSOLE, UNE CARTE DE JEU OU UN ACCESSOIRE. CE MODE D'EMPLOI CONTIENT DES INFORMATIONS
IMPORTANTES SUR LA SANTE ET LA SECURITE.

INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SE(U'RITE' + LISEZ LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS
OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A UN JEU VIDEO.

[ A\ AVERTISSEMENT - Fonction 3d destinée uniquement aux enfants de 7 ans et plus

Le visionnement d‘images en 3D par des enfants de 6 ans et moins peut causer des problémes de vision.
La fonction de controle parental est disponible pour restreindre I'affichage et le visionnement de telles images. Pour plus de détails, consultez
la section sur le contrdle parental dans le mode d'emploi de la console Nintendo 3DS.

| 4\ AVERTISSEMENT - Danger dattaque

+ Mémesi elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 sur 4 000) peuvent étre victimes d'une
attaque ou d'un évanouissement déclenché par des lumiéres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la
télévision ou s'amusent avec des jeux vidéo.
Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptdmes reliés a I‘épilepsie doit consulter un
médecin avant de jouer a des jeux vidéo.
Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo. Arrétez de jouer et consultez un médecin,
sivous ou votre enfant présentez les symptomes suivants:

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience

Problémes de vision Mouvements involontaires Désorientation

Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu :

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran. 4. Jouez dans une piéce bien éclairée.
2. Jouez surIécran de télévision le plus petit disponible. 5. Interrompez chaque heure de jeu par
3. Nejouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil. une pause de 10 & 15 minutes.

[ A\ AVERTISSEMENT - Fatigue oculaire et nausée]

Jouer a des jeux vidéo pendant une longue période de temps peut causer une fatigue oculaire et peut arriver plus rapidement si vous utilisez
la fonction 3D. Pour certains joueurs, jouer a des jeux vidéo peut également causer la nausée. Suivez ces instructions pour éviter la fatigue
oculaire, les étourdissements ou la nausée :

- Fvitez de jouer pendant une longue période de temps. Il est conseillé aux parents de surveiller la durée des séances de jeu de leurs enfants.
« Prenez une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, ou a chaque 30 minutes si vous utilisez la fonction 3D, méme si vous croyez ne pas
en avoir besoin. Chaque personne est différente, alors prenez une pause plus ou moins longue en cas de malaise.

Si vos yeux sont fatigués ou douloureux, ou si vous étes étourdi ou nauséeux, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures
avant de recommencer a jouer.

Sil'un de ces symptomes persiste, cessez de jouer et consultez un médecin.



[ A\ AVERTISSEMENT - Blessures dues mouvements répétitifs

Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets ou la peau. Veuillez suivre les instructions suivantes afin d'éviter des problémes tels que la
tendinite, le syndrome du tunnel carpien, ou l'irritation de la peau:

Fvitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent pendant des périodes adéquates.

Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 & 15 minutes a chaque heure de jeu.

Lorsque vous utilisez le stylet, il n'est pas nécessaire de le serrer ou d'appuyer trop fort sur 'écran. Cela risqué dentrainer géne ou fatigue.
Si vous éprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets ou des bras, ou si vous ressentez des symptomes tels que
des fourmill s, engourdi s, brilures ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer
de nouveau.

Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnés ci-dessus ou tout autre malaise pendant que vous jouez ou aprés avoir joué, cessez de
jouer et consultez un médecin.

[ A AVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide de la batterie

Le Nintendo 3DS contient une batterie rechargeable au lithium-ion. Lécoulement des ingrédients contenus dans la batterie ou la combustion
de ces ingrédients peuvent causer des blessures et endommager votre Nintendo 3DS. Si I'écoulement du liquide de la batterie survient, évitez

tout contact avec la peau. Dans le cas d'un contact avec la peau, lavez immédi et abond. la surface ¢ inée avec de l'eau
savonneuse. Dans le cas d'un contact du liquide de la batterie avec les yeux, rincez immédi et abond, avec de I'eau et consultez
un médecin.

Pour éviter Iécoulement de la batterie :

- N'exposez pas la batterie a des liquides ou a des vibrations et des chocs excessifs.

- Ne désassemblez pas la batterie et ne tentez pas de la réparer ou de la déformer.

- Ne jetez jamais la batterie dans le feu.

- Netouchez pas aux bornes de la batterie et ne causez pas de court-circuit entre ces points de connexion avec un objet de métal.
« Neretirez pas et n'endommagez pas |'étiquette de la batterie.

[ A\ AVERTISSEMENT - Interférence avec les fréquences radio}

Le Nintendo3DS peut émettre des ondes radio pouvant affecter le fonctionnement dappareils électroniques a proximité, incluant les stimula-
teurs cardiaques.

« Nutilisez pas le Nintendo 3DS & moins de 23 cm d'un stimulateur cardiaque lorsque la fonction sans fil est activée.

+ Sivous possédez un stimulateur cardiaque ou tout autre appareil médical implanté, n’utilisez pas la fonction sans fil du Nintendo 3DS avant
d‘avoir consulté votre médecin ou le fabricant de 'appareil médical.

- Respectez tous les reglements concernant I'utilisation des appareils sans fil dans des endroits tels que les hopitaux, les aéroports et a bord
des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut interférer avec I'équipement ou provoquer un dysfonctionnement, ce qui pourrait
causer des blessures ou des dommages matériels.
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- CETTE CARTE DE JEU NE FONCTIONNE
Ce sceau officiel est votre . QU’AVEC LE SYSTEME NINTENDO 3DS™<.
garantie que le présent produit Jou local
est agréé ou manufacturé par %]
Nintendo. Cherchez-le toujours L&' L4 oueurs

N PERMET DE JOUER A DES PARTIES MULTIJOUEURS PAR LE
sur IeS bmtes IOqu ue VOl:JS BIAIS D'UNE CONNEXION SANS FIL RELIANT DES SYSTEMES
achetez des consoles de jeux 3DS RENFERMANT CHACUN UNE CARTE DE JEU.
vidéo,des accessoires, desjeux
et d'autres produits apparentés.

Jeu téléchargeable @ une sevle carte

) (= | VS {mode duel)
) 2- 4joveurs
Informations légales importantes PERMET DE JOUER A DES PARTIES MULTIJOUEURS SANS

FILTELECHARGEES A PARTIR D'UNE SEULE CARTE DE JEU.

Ce jeu Nintendo n'est pas congu pour étre utilisé avec un appareil non autorisé.
Lutilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un Internet

jeu Nintendo est illégal et strictement interdit par les lois domestiques et
internationales régissant la propriété intellectuelle. Les copies de « secours » ou

VS (mode duel)
2 - 4 joveurs

d'«archivage » ne sont pas autorisées et ne sont pas nécessaires pour protéger PERMET LE JEU EN LIGNE VIA UNE CONNEXION INTERNET

vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. sev-e

StreetPass™

e ) )) Connexion & d'autres
R consoles Nintendo 30S

RECHERCHE AUTOMATIQUE ET PARTAGE DE RENSEIGNEMENTS

COMMUNICATION SANS FIL AVEC D’AUTRES CONSOLES NINTENDO 3DS,

Si, lorsque vous jouez sans fi, la communication semble étre génée par des appareils électroniques, déplacez-vous ou éteignez
I'appareil qui cause le probléme. Il se pourrait que vous deviez redémarrer votre console Nintendo 3DS et recommencer la partie.

* Pour pouvoir jouer & des jeux Nintendo 3DS sur Internet, vous devez d'abord confi gurer la connexion sans fi | de votre console
Nintendo 3DS. Consultez la section Paramétres Internet du mode d’emploi de votre console Nintendo 3DS.

* Pour compléter la configuration, vous devez disposer d’une connexion Internet haute vitesse sans fi I. Il se peut que vous deviez
utiliser un ordinateur pour accéder aux paramétres de votre connexion sans fi | et les confi gurer.

* Le jeu par le biais d'une connexion sans fi | épuise votre pile plus rapidement que dans d’autres modes de jeu. Pour éviter que
les piles de la console ne se vident complétement, il est conseillé d’utiliser un adaptateur CA lors du jeu par connexion sans fi .

* Vous pouvez vous connecter a Internet via les Nintendo Zone ou certains points d'accés.

EVERYONE 10+
ENFANTS et ADULTES 1+

Pour protéger votre vie privée, ne donnez pas de renseignements personnels tels que votre nom, votre

numéro de téléphone, votre date de naissance, votre age, le nom de votre école, votre adresse courriel ou
postale lorsque vous communiquez avec les autres joueurs.

Le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS qui régit le jeu en ligne du Nintendo 3DS et énonce la Politique
de confidentialité est disponible dans le mode d'emploi de la console Nintendo 3DS, dans les paramétres
Internet de la console Nintendo 3DS et en ligne & support.nintendo.com/useragreement/nintendo3ds.

AUTORISE PAR NINTENDO. Toutes les marques de commerce sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.
Nintendo 3DS est une marque de commerce de Nintendo.



PARKOUREZ COMME
RLPROT . | it
COMMANDES . . -+ <+ -+ 10
GARANTIE. . . v vesesoal!

LASSISTANCE
SUPPI.EMENTNRE e

9

Sonic peut courir
perpendiculairement le long des
murs. Appuyez @ répétition sur
®/ @ pour garder votre élan.

EscAI.ADE.SURLEMUR bt D
En grimpant sur un

En grimpantou
mur, appuyez sur O/c»

Sonic peut mohtécert murs
courant sur un mur,
en courant. Appuyez SU"_®/ © appuyez sur @®/® gauche ou droite et
pour une poussee de puissance. pour sauter du mur. appuyez sur @A/ pour
sauter sur le cote.

Fermez votre i
console Nintendo 3DS
! / encours de j
veille et éc i i g
onomiser la pile. Ouvrez la console pour continuer i-xe ;;I:een g
r.
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ller sur cette cible. p s

appuyez sur ®/® pour attaquer

Approchez-vo
automatiquem
apparait pour verroui

Une fois dans les airs,
'ennemi verrouillé.

Une fois dans les airs et verroul | L) bl
sur ®/) pour effectuer une cu Maintenez (R} en
verrouillé. courant pour

i accélérer.

illé sur la cible, appuyez
Ibute et étourdir ’ennemi

Appuyez sur ®/Q) pour
un élan plus court ou
maintenez pour charger
et effectuer un élan plus
long. Appuyez sans
relacher en plein élan
pour un élan a Pinfini.

/0 |
| SAUT. TOURBILLON

5pe"sdr @/ en
RC équipé. sautant pour un double saut.
Touchez pour activer. Appuyez sur ®/@en
sautant pour marteler le

sol et rebondir.




SEGA of America, Inc. offre & I'acheteur initial de ce disque une garantie de 90 jours contre les vices de matériau et de fabrication
applicable a partir de la date d’achat. Si un défaut couvert par la garantie limitée est constaté pendant la période de 90 jours, la
cartouche ou le disque défectueux sera remplacé sans frais. Cette garantie limitée ne s'applique pas si les défectuosités sont
causées par une négligence, un accident, une utilisation abusive, une modification, une altération ou par toutes autres causes
non liées a des vices de matériau ou de fabrication. Cette garantie limitée ne s’applique pas aux logiciels usagés, acquis par le
biais de transaction personnelle entre deux individus ou achetés sur un site d’enchéres en ligne. Veuillez conserver I'original ou
une photocopie de votre regu portant la date d’achat. Ce regu ou une photocopie sera requis dans le cas ot le remplacement

du produit durant la période de garantie serait nécessaire. Pour obtenir un remplacement, retournez le produit chez le détaillant
ol le logiciel a été acheté. Le produit doit étre retourné dans son emballage d'origine et étre accompagné du recu d'achat. Si le
détaillant ne peut pas vous offrir de remplacement, veuillez communiquer avec SEGA pour obtenir de I'aide.

RESTRICTIONS SUR LA GARANTIE

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES, INCLUANT LES GARANTIES SUR LA QUALITE MARCHANDE ET D’APTITUDE
A UN USAGE PARTICULIER, SONT PAR LA PRESENTE RESTREINTES A UNE PERIODE DE 90 JOURS A PARTIR DE LA DATE
D’ACHAT ET SONT SUJETTES AUX CONDITIONS ENONCEES CI-DESSUS. SEGA OF AMERICA, INC. NE POURRA EN AUCUN CAS
ETRE TENUE RESPONSABLE DES DOMMAGES DIRECTS OU INDIRECTS CONSECUTIFS A LA VIOLATION DE TOUTES GARANTIES
EXPRESSES OU IMPLICITES. LES DISPOSITIONS DE CETTE GARANTIE LIMITEE SONT VALABLES AUX ETATS-UNIS ET AU
CANADA SEULEMENT. CERTAINES PROVINCES OU CERTAINS ETATS NE PERMETTENT PAS DE RESTRICTIONS SUR LA DUREE
D’UNE GARANTIE IMPLICITE QU "EXEMPTION AUX DOMMAGES DIRECTS OU INDIRECTS. DANS CE CAS, LES RESTRICTIONS
OU EXEMPTIONS MENTIONNEES CI-DESSUS POURRAIENT NE PAS ETRE APPLICABLES. CETTE GARANTIE VOUS PROCURE DES
DROITS LEGAUX SPECIFIQUES. IL SE PEUT QUE VOUS AYEZ D’AUTRES DROITS QUI VARIENT SELON LA PROVINGE OU LETAT.

POUR OBTENIR DE LASSISTANCE TECHNIQUE QU
COMMUNIQUER AVEC LE SERVICE A LA CLIENTELE
Pour obtenir de I'assistance supplémentaire, incluant de I'aide au dépannage, veuillez communiquer avec Sega:
o Site Web: help.sega.com e Téléphone: 1 800 USA-SEGA
Pour enregistrer ce produit, veuillez vous rendre sur le site au www.sega.com
Pour consulter le Contrat de licence d'utilisation, veuillez vous rendre sur le site www.sega.com/eula

(RIWAR -?-2"}.,‘.

SEGA of America, Inc. 350 Rhode Island Street, Suite 400, San Francisco, CA 94103

©SEGA. SEGA est enregistré au U.S. Patent and Trademark Office. SEGA, le logo SEGA, SONIC THE HEDGEHOG et SONIC LOST WORLD sont, soit des
marques déposées, soit des marques de commerce de SEGA Corporation. Tous droits réservés. This software uses fonts produced by FONTWORKS Inc.
FONTWORKS and font names are trademarks or registered trademarks of FONTWORKS Inc.
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