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Problemi ad Angel Island

provenlente da Angel Island _
incommensurabile potere, ||I\_- ni
scagnozm robot preferiti, glif

nosegu .Iqe‘ sono
arrivati un po’ tardi: gli Hard Boiled"H i,les 2 ana gia i,
intenti a estrarre una gemfma misteriosasdal terreno Durante
questa operazione lo spazmtempo si & defofmato intorno a
loro e li ha catapultati nella Zona Green Hillk

Gli HBH si affrettano a consegnare la pietra preziosa al D\
Eggman, e Sonic, Tails e Knuckles dovranno fermarili.
\

Non permettere che il Rubino Fantasma cada nelle
mani sbagliate! / (
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GIOCO A PIATI'AFORME CLASSICO IN 2D
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Controller wireless DUALSHOCK®A4
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Impugnatura Joy-Con
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& | comandi sono gli stessi quando si usa un{Nintendo Switch Pro Controller
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Controller Wireless per Xbox One
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PLANATA

—Knuckles—

Tieni premute -

terira®

e—amblare direzione @ﬁ[ﬁ]ﬂ%ﬂ@ﬂ

scendendolinjpicchiatafverseldiflero®

oJpergtornarelper

aMNEcokas

oY=

4 Prec. Succ. P
L
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MODALITA MANIA
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—— i
SCORE 4100 i
TIME 443792 4

Seleziona SENZA SALV. per giocare senza
salvare i progressi di gioco. A tuo rischio e
pericolo!

i
i

Seleziona SEGRETI per impostare altre
caratteristiche bonus esclusive della

modalita SENZA SALV. Si sbloccano raccogliendo medaglioni
nella fase bonus.
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Corri, salta, plana e vola in una serie di Zone avvincenti. Ognhuna consta di due Atti. Sconfiggi il Dr. Eggman alla fine di ogni
_secondo Atto eﬁw_gli animaliyper completare la Zona. | . " - |.
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FINE DEL GIOCO

Il gioco finisce se perdi |'ultima

vita rimasta.
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EFFETTI BARRIERA E ATTACCHI SPECIALI
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. SELEZIONA ZONA E ATTO
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& Premi sul rlquadro che corrisponde alla tua consoliper le
precauzioni e altre informazioni relative alla connessione online.

Zone disponibili in Crono.




Accedere alle classifiche

Per caricare i tempi di completamento nelle classifiche online & necessario
accedere a PlayStation™Network. Per connetterti, sara necessaria una
connessione a Internet, un account Sony Entertainment Network e dovrai
accettare i termini e le condizioni li contenute. E necessario il permesso
dei genitori o dei tutori per gli utenti di eta inferiore ai 18 anni. Alcuni
servizi potrebbero avere dei costi aggiuntivi.

PlayStation™Network

https://www.playstation.com/it-it/explore/playstation-network/




Accedere alle classifiche

Per caricare i tempi di completamento nelle classifiche online & necessaria

una connessione a Internet. E inoltre necessario collegare I'account utente

di Nintendo Switch™ con un account Nintendo. Consulta la pagina qui
sotto per ulteriori informazioni.

Assistenza Nintendo Switch™

https://www.nintendo.it/Servizio-al-consumatore/Nintendo-Switch/Uso/
Collegare-un-utente-a-un-account-Nintendo/Collegare-un-utente-a-un-account-Nintendo-1198839.html




Accedere alle classifiche

Per caricare i tempi di completamento nelle classifiche online & necessario
accedere a Xbox Live. Per informazioni su come connettere la console
Xbox One a Xbox Live, segui le istruzioni in “Connessione della console
Xbox One a Xbox Live per la prima volta” nel sito qui sotto.

Connessione della console Xbox One a Xbox Live per la prima volta

http://support.xbox.com/it-IT/xbox-one/networking/first-time-connection-solution
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@ ., I lo Xdiviso in
I]” illGiocatore

1 mella pamie efil
Giocatorelin Ila inferiore"

& Completa le Zone e|le fasi specialilinimodalita'Mania per’
aumentare le Zone disponibili'in"Competizione.

il

e Una volta che il giocatore raggiunge il traguardo, I'altro
giocatore ha 60 secondi per terminare la Zona, altrimenti
perdera a causa del tempo scaduto.

e Se entrambi i giocatori non terminano entro il tempo stabilito,

verra dichiarato un pareggio.

® @ SELEZIONA PERSONAGGIO
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& | giocatori possono scegliere lo stesso
personaggio.

. IMPOSTA LE REGOLE DI GIOCO
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