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Obstugiwane przegladarki

Prawidtowe dziatanie tej strony zostato potwierdzone na przegladarkach Google
Chrome i Safari.

% Zalecane jest uzywanie najnowszej wersji przegladarki. W starszych wersjach
zawartos¢ moze nie by¢ poprawnie wyswietlana.

% Nalezy sie upewnic, ze w ustawieniach przegladarki wtaczono obstuge Javascript.

Unauthorized copying, reproduction, rental, pay for play, public
performance or transmission of this game is a violation of applicable laws.
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Sonic the Hedgehog

Najszybszy ponaddzwiekowy jez na
swiecie, nie ma sobie rownych, jesli
chodzi o predkosc!

Energicznairadosna
dziewczyna, zawsze gotowa na

przygode.

Jej ciato zostato uwiezione
w cyberprzestrzeni, przez
co prowadzi teraz wirtualne
zycie i nie moze wchodzi¢ w
bezposrednia interakcje ze
Swiatem fizycznym.

Przybyt na Starfall Islands w
poszukiwaniu Szmaragdéw Chaosu,
ale obecnie musi szukac swych
zagubionych przyjaciot, prowadzony
przez tajemniczy gtos.

Miles ,,Tails” Prower Knuckles the Echidna
Genialny mechanik, dla ktorego Potezny, porywczy wojownik,
Sonic jest jak starszy brat. godny rywal Sonica.

Jest ostatnim zyjacym cztonkiem
wielkiego plemienia Kolczatek.
Podtrzymuje tradycje chronienia
Gtownego Szmaragdu na Angel
Island...

Gdy leciat Tornadem, trafit

na tajemnicze turbulencje,
stracit kontrole nad samolotem
| przeprowadzit awaryjne
ladowanie w cyberprzestrzeni.

Tajemnicza dziewczyna, ktéra
pojawia sie przed Sonikiem
podczas jego podrozy przez
Starfall Islands.

Niegodziwy genialny naukowiec,
nemezis Sonica.

Jego najnowszy perfidny
plan polega na tym, by
przejac kontrole nad sekretna
technologia, ktorej niegdys
uzywali tajemniczy Starozytni
ze Starfall Islands. Niestety
przypadkiem utknat w
cyberprzestrzeni.

Ostrzega Sonica, by natychmiast
opuscit wyspe, ale jakie s3 jej
prawdziwe zamiary...?
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Rozpocznij gre, by wyswietli¢ menu tytutowe.

% Zrzuty ekranu uzyte w instrukcji pochodza z wersji gry na platforme Nintendo
Switch™.

Wczytaj zapisane dane i graj dalej od
momentu, w ktorym przerwano rozgrywke.

Kontynuuj

Wybierz poziom trudnosci i styl rozgrywki,

Nowa gra PO Czym rozpocznij nowa gre.

Wybierz jezyk gtosdw i tekstu oraz to, czy
wyswietlaé napisy.

Jezyk

Informacje o oprogramowaniu Open Source

Prawa autorskie uzytym w grze.

Wejdz na podany adres i zeskanuj kod, by
zyskac¢ dostep do tej instrukgiji.

Instrukcja

% Jesli masz dane zapisu z PS4™ na swojej konsoli PS5™, mozesz wybrac opcje
Przenies z PlayStation®4, by kontynuowac istniejaca rozgrywke. Nie mozna
jednak przeniesc danych z PS5 do wersji na PS4.
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Ustawienia gry

Do wyboru s3 nastepujgce poziomy trudnosci walk:
tatwy # Normalny » Wysoki

Zwiekszenie poziomu trudnosci sprawia, ze ataki wrogow beda
zadawac wieksze obrazenia i rzadziej beda sie pojawiac pozadane
upuszczane przedmioty. Poziom trudnosci mozna zmienic w
dowolnym momencie w zaktadce Menu # Opcje.

Ten styl rozrywki oferuje dwa ustawienia:

Styl akcji: kamera jest oddalona od Sonica, a predkos¢ jest
ograniczona.

Szybki styl: kamera jest blisko Sonica, a predkosc jest bardziej
Intensywna.

Wczytywanie danych

S3 cztery miejsca na zapis: 1 na autozapis i 3 na wtasne zapisy gry.
Obraz w tle pokazuje obecng wyspe.

: a8 F 20229 040 Godzina
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Na wtasne zapisy

Puste miejsce

Nowe funkcje w aktualizacji

Zainstaluj aktualizacje, by zdobyc pobrang zawartosc¢! Nowy
obiekt, ,Dodatki”, zostanie dodany do menu gtéwnego. Otwérz go,
by edytowac ustawienia zwigzane z pobranymi obiektami.

Autozapis

Twoje postepy w grze sg automatycznie zapisywane w
odpowiednich momentach, na przyktad gdy otwierasz
portal. Podczas autozapisu zostanie wyswietlona
pokazana po prawej ikona. Nie wychodz z gry i nie

wytaczaj zasilania, gdy gra jest zapisywana.
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Przyciski
kierunku

% Sterowanie jest takie samo dla kontrolerow Nintendo Switch™ Lite oraz
Nintendo Switch Pro.
z
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Otwiera ekran Menu.

Otwiera ekran mapy.

Poruszanie kamera*

Kontroluje kamere.

Namierzanie / Reset kamery’

Namierza wroga zaznaczonego kursorem. Jesli nie ma wybranego wroga, kamera
zostaje zresetowana.

S ©

Wychyl drazek delikatnie, aby iS¢, lub do konca, aby biec.

Zamien pasek turbo w czysta predkosc, gdy jestes w powietrzu lub skaczesz.
Bedziesz wtedy biec duzo szybciej niz zazwyczaj!

Powietrzny ped / zR), gdy jestes$ w powietrzu

Zamien pasek turbo w czysta predkosc, gdy jestes w powietrzu lub skaczesz.

PlayStation®4

Kontroler bezprzewodowy DUALSHOCK®4

Panel dotykowy/
Przycisk panelu dotykowego

Przycisk OPTIONS
Przycisk IEER

Przycisk I

Przycisk Przycisk HEEN
oM Przycisk @
rzyciski :
kierunku Praycisk @

Przycisk @
Przycisk @

Lewy drazek / Przycisk @D

Otwiera ekran Menu.

Otwiera ekran mapy.

Prawy drazek / Przycisk GED

/Przycisk OPTIONS

/ Przycisk panelu dotykowego

Kontroluje kamere.
Namierzanie / Reset kamery® / Przycisk GED

Namierza wroga zaznaczonego kursorem. Jesli nie ma wybranego wroga, kamera
zostaje zresetowana.

Wychyl drazek delikatnie, aby iS¢, lub do konca, aby biec.

Zamien pasek turbo w czysta predkosc, gdy jestes w powietrzu lub skaczesz.
Bedziesz wtedy biec duzo szybciej niz zazwyczaj!

Powietrzny ped

Zamien pasek turbo w czysta predkosc, gdy jestes w powietrzu lub skaczesz.

/ Przytrzymaj IGEM i sie poruszaj

/ Przycisk IGEM, gdy jestes w powietrzu

PlayStation®5

Kontroler bezprzewodowy DualSense™

Panel dotykowy/
Przycisk panelu dotykowego Przycisk opcji
Przycisk Przycisk IGER
Przycisk == Przycisk HGEE
B - /\————Przycisk &
rzyciski g
kierunku - (O—Przycisk ©
~Przycisk X
~Przycisk O
Lewy drazek / Przycisk @D Prawy drazek / Przycisk GED

/ Przycisk opcji

Otwiera ekran Menu.

Otwiera ekran mapy.

/ Przycisk panelu dotykowego

Kontroluje kamere.
Namierzanie / Reset kamery* / Przycisk GBED

Namierza wroga zaznaczonego kursorem. Jesli nie ma wybranego wroga, kamera
zostaje zresetowana.

Wychyl drazek delikatnie, aby iS¢, lub do konca, aby biec.

Zamien pasek turbo w czysta predkosc, gdy jestes w powietrzu lub skaczesz.
Bedziesz wtedy biec duzo szybciej niz zazwyczaj!

Powietrzny ped

Zamien pasek turbo w czysta predkosc, gdy jestes w powietrzu lub skaczesz.

/ Przytrzymaj lGEM i sie poruszaj

/ Przycisk IGEM, gdy jestes w powietrzu

Xbox Series X|S Xbox One

Kontroler bezprzewodowy
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% Sterowanie na konsoli Xbox One jest takie samo.

Otwiera ekran Menu.

Otwiera ekran mapy.

Kontroluje kamere.

Namierzanie / Reset kamery’

Namierza wroga zaznaczonego kursorem. Jesli nie ma wybranego wroga, kamera
zostaje zresetowana.
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Wychyl drazek delikatnie, aby iS¢, lub do konca, aby biec.

Zamien pasek turbo w czysta predkosc, gdy jestes w powietrzu lub skaczesz.
Bedziesz wtedy biec duzo szybciej niz zazwyczaj!

Powietrzny ped / m gdy jestes w powietrzu

Zamien pasek turbo w czysta predkosé, gdy jestes w powietrzu lub skaczesz.
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Wykonaj obrotowy skok. Podczas jego wykonywania Sonic moze atakowac.

Podwojny skok / podczas skoku

Wcisnij (® podczas skoku, by wykonac drugi skok, ktéry pozwoli ci dotrze wyze;.

Atak naprowadzany | Atak

/®

Automatycznie namierza wrogow i wyzwania i wykonuje atak naprowadzany.
Wcisnij dodatkowe przyciski po ataku naprowadzanym, by wykonac kombo.

/om

Wykonaj kontratak, przytrzymujac przyciski podczas przyjmowania ataku albo
wciskajac przyciski we wtasciwym momencie.

_ /& [ |R] podczas namierzania kamera /
w powietrzu

Wcisnij, gdy kamera jest zablokowana lub gdy jestes w powietrzu, by zrobic unik.

/om

Wykonaj fikotka, gdy stoisz nieruchomo, lub przejdz w szybki krok, gdy biegasz.

/®

Kucnij, gdy stoisz nieruchomo, lub zacznij sie slizgac, gdy biegasz.

EE /@ syiesciwpouier

Ostro uderz z powietrza. Uzyj tego, by zaatakowac wroga od gory albo by przebic
sie przez przeszkody.

Skok z naskokiem

/ Przytrzymaj (), gdy jeste$ w powietrzu

Wykonaj kilka naskokow, a przy trzecim odblokujesz atak obszarowy.

Lekki wyskok / Wcisnij @w poblizu rzedu ringow

Szybko wykonaj wyskok wzdtuz rzedu ringow.

Skok z wysoka / Przytrzymaj (B) podczas podwojnego skoku

Po wyladowaniu wykonaj wyskok z obrotem i poruszaj sie z olbrzymia predkoscia.

* Mapa, poruszanie kamera, namierzanie / reset kamery, parowanie i unik nie
moga byc uzywane w cyberprzestrzeni.

Wykonaj obrotowy skok. Podczas jego wykonywania Sonic moze atakowac.

Podwojny skok

/ Przycisk @ podczas skoku

Wcisnij @ podczas skoku, by wykonac drugi skok, ktory pozwoli ci dotrzec wyzej.

Atak naprowadzany | Atak

/ Przycisk @

Automatycznie namierza wrogow i wyzwania i wykonuje atak naprowadzany.
Wcisnij dodatkowe przyciski po ataku naprowadzanym, by wykonac kombo.

/v mm

Wykonaj kontratak, przytrzymujac przyciski podczas przyjmowania ataku albo
weciskajagc przyciski we wtasciwym momencie.

/ Przycisk podczas
namierzania kamera / w powietrzu

Wcisnij, gdy kamera jest zablokowana lub gdy jestes w powietrzu, by zrobic unik.

Fikotek / Szybki krok / Praycisk NI/ WE

Wykonaj fikotka, gdy stoisz nieruchomo, lub przejdz w szybki krok, gdy biegasz.

Kucniecie / Slizg / Przycisk @

Kucnij, gdy stoisz nieruchomo, lub zacznij sie Slizga¢, gdy biegasz.

T /o @ soyjesedwpouier

Ostro uderz z powietrza. Uzyj tego, by zaatakowac wroga od gory albo by przebic
sie przez przeszkody.

/ Przytrzymaj @, gdy jestes w powietrzu

Skok z naskokiem

Wykonaj kilka naskokow, a przy trzecim odblokujesz atak obszarowy.

IR i @ voobi i rgin

Szybko wykonaj wyskok wzdtuz rzedu ringow.

Skok z wysoka

/ Przytrzymaj @ podczas podwdjnego skoku

Po wyladowaniu wykonaj wyskok z obrotem i poruszaj sie z olbrzymia predkoscia.

* Mapa, poruszanie kamera, namierzanie / reset kamery, parowanie i unik nie
moga byc uzywane w cyberprzestrzeni.

Wykonaj obrotowy skok. Podczas jego wykonywania Sonic moze atakowac.

Podwojny skok

/ Przycisk X' podczas skoku

Wcisnij X' podczas skoku, by wykonac drugi skok, ktory pozwoli ci dotrzeé wyzej.

Atak naprowadzany [ Atak

/ Przycisk ©

Automatycznie namierza wrogow i wyzwania i wykonuje atak naprowadzany.
Wcisnij dodatkowe przyciski po ataku naprowadzanym, by wykona¢ kombo.

v

Wykonaj kontratak, przytrzymujac przyciski podczas przyjmowania ataku albo
weciskajgc przyciski we wtasciwym momencie.

_ Przycisk IESM/IGEN podczas

namierzania kamera / w powietrzu
Wcisnij, gdy kamera jest zablokowana lub gdy jestes w powietrzu, by zrobic unik.

Fikotek / Szybki krok / Przycisk IH/IGEN

Wykonaj fikotka, gdy stoisz nieruchomo, lub przejdz w szybki krok, gdy biegasz.

Kucniecie [ Slizg / Przycisk ©

Kucnij, gdy stoisz nieruchomo, lub zacznij sie slizga¢, gdy biegasz.

/ Przycisk ©, gdy jestes w powietrzu

Ostro uderz z powietrza. Uzyj tego, by zaatakowac wroga od gory albo by przebic
sie przez przeszkody.

Skok z naskokiem

/ Przytrzymaj ©, gdy jestes w powietrzu

Wykonaj kilka naskokow, a przy trzecim odblokujesz atak obszarowy.

ET R i ® v vovitursa ogin

Szybko wykonaj wyskok wzdtuz rzedu ringow.

/ Przytrzymaj X podczas podwojnego skoku

Po wyladowaniu wykonaj wyskok z obrotem i poruszaj sie z olbrzymia predkoscia.

*¥ Mapa, poruszanie kamera, namierzanie / reset kamery, parowanie i unik nie
moga byc uzywane w cyberprzestrzeni.

CHN o

Wykonaj obrotowy skok. Podczas jego wykonywania Sonic moze atakowac.

Podwojny skok / 0 podczas skoku

Wcisnij € podczas skoku, by wykonac drugi skok, ktéry pozwoli ci dotrzec wyzej.

Atak naprowadzany | Atak / (X

Automatycznie namierza wrogow i wyzwania i wykonuje atak naprowadzany.
Wcisnij dodatkowe przyciski po ataku naprowadzanym, by wykonac kombo.

/oo

Wykonaj kontratak, przytrzymujac przyciski podczas przyjmowania ataku albo
wciskajac przyciski we wtasciwym momencie.

/ %:3 / L&D podczas namierzania kamera /

w powietrzu

Wcisnij, gdy kamera jest zablokowana lub gdy jestes w powietrzu, by zrobic unik.

Fikotek / Szybki krok / / D

Wykonaj fikotka, gdy stoisz nieruchomo, lub przejdz w szybki krok, gdy biegasz.

/©

Kucnij, gdy stoisz nieruchomo, lub zacznij sie slizga¢, gdy biegasz.

R /O cosjcswponier

Ostro uderz z powietrza. Uzyj tego, by zaatakowac wroga od gory albo by przebic
sie przez przeszkody.

Skok z naskokiem / Przytrzymaj 0, gdy jestes w powietrzu

Wykonaj kilka naskokow, a przy trzecim odblokujesz atak obszarowy.

/Wciénij € w poblizu rzedu ringdw

Szybko wykonaj wyskok wzdtuz rzedu ringow.

Skok z wysoka

/ Przytrzymaj 0 podczas podwojnego skoku

Po wyladowaniu wykonaj wyskok z obrotem i poruszaj sie z olbrzymia predkoscia.

* Mapa, poruszanie kamera, namierzanie / reset kamery, parowanie i unik nie
moga byc¢ uzywane w cyberprzestrzeni.



Ekran rozgrywki (cyberprzestrzen)

Na ekranie pola sg wySwietlane nastepujace informacje: Na ekranie cyberprzestrzeni sg wyswietlane nastepujace informacje:

0 Ringi Obecna / maksymalna liczba ringow Obecna / maksymalna liczba ringow

Obecna / maksymalna liczba ringow z
czerwong gwiazdka

Obecna liczba zebatek portalu / kluczy do

@ ifeeamioly skarbca / pamiatek

@ Ringi z Czerwona Gwiazdka

Wskazuje straznikow i odkryte wczesniej € Czs Czas spedzony w cyberprzestrzeni
portale

Ustawia cel atakow naprowadzanych i
zwyktych

lle zostato ci jeszcze turbo. Turbo odnawia
sie z czasem i dzieki zbieraniu ringow

¢ Kursorcelu

@ Pasek turbo

Cel nastepnej misji lub zadania

Obecny poziom predkosci / poziom ringow
/ poziom mocy / poziom obrony

Ile zostato ci jeszcze turbo. Turbo odnawia

(® Pasekturbo : e e
sie z czasem i dzieki zbieraniu ringow

Ustawia cel atakow naprowadzanych i
zwyktych

Obecna liczba punktéw umiejetnosci.
@ Punkty umiejetnosci Otrzymuje sie je za pokonywanie
przeciwnikow

€@ Kursorcelu

© Miernik predkosci Obecna predkosc Sonica

% Wszystkie wyswietlane elementy oprocz paska turbo i kursora celu mozna
WEACZYC / WYEACZYC w Opcjach.

Pod woda

Pasek TLENU jest wyswietlany,
gdy Sonic znajduje sie pod woda.
Gdy spadnie do 0, Sonic utonie,
wiec wracaj nim czasem na
powierzchnie, by mogt odetchnac.

Ekran menu (pole) Ekran menu (cyberprzestrzen / zadanie)

Continue the Stage

Retry the Stage

Quit the Stage
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W menu pola sg wyswietlane nastepujace informacje: W menu cyberprzestrzeni / zadania sg wySwietlane nastepujace
informacje:

Odblokuj rozmaite umiejetnosci, uzywajac
Umiejetnosci punktéw umiejetnosci, i sprawdzaj informacje o
umiejetnosciach, ktore juz zostaty odblokowane.

Rozpocznij od nowa etapy cyberprzestrzeni i
zadan albo poddaj sie i wré¢ na pole.

Zapisuj i weczytuj gry. Zapisywanie i wezytywanie
moze nie by¢ mozliwe podczas walk, zagadek i
minigier. Mozesz rowniez zatrzymac gre i wrécié
do menu gtownego.

Zmien typowe ustawienia w grze.

Dane zapisu

Zmien typowe ustawienia w grze, takie jak

Opcje sterowanie, dzwiek i grafika*.

% Wersje na PS5™ i Xbox Series X maja opcje dostosowania jakosci grafiki. Wybierz
Tryb 4K lub Tryb 60 FPS.

Ilkony wyswietlane na mapie

posiadane przedmioty i poziomy Sonica. Kursor mapy

Wtacz mape, by zobaczy¢ odblokowane obszary obecnej wyspy, < :

Obecna lokacja

ﬂ Postac: przyjaciel Sonica. Czarne ikony oznaczajg watki
poboczne, a rozowe ikony - kontynuacje gtownej fabuty

predkosc Sonica i maksymalna liczbe posiadanych przez niego ringow

Koko Pustelnik: Zamienia limity predkosci i ringdw podniesione przez
Koko Starszego. Jesli zaniesiesz mu czerwone ziarno mocy i niebieskie

n Clade map n Plate marker

ﬁ Koko Starszy: Przyprowadzaj Koko, by zwiekszy¢ maksymalna

ziarno obrony, zwiekszy twoja moc i obrone
Zebathi portal Liczba posiadanych zebatek > Pnrt:.ﬂl: Znajduje sig¢ w nim cyl:}_ergrzestrzen. Gdy zyskujesz
portalu do niego dostep, ikona sie zmienia

Aol ol elez B Liczba posiadanych kluczy do
Szmaragdy Chaosu &Ik Szmaragdﬁw Chaosu i Skarbiec ze Szmaragdami Chaosu: Lokacja, w ktéf&j przechowywane

sq Szmaragdy Chaosu

Pamiatki Liczba pamiatek

0-0-0-©-

—_

Liczba posiadanych Koko
i obecny poziom ringéw /
poziom predkosci

Straznik: Wielki wrog, taki jak NINJA lub TOWER, ktory zawsze
upuszcza zebatke portalu

Koko i poziomy
ringow / predkosci

Liczba posiadanych
czerwonych ziaren mocy i
obecny poziom mocy

Ziarno mocy i

Pamiatka: Przedmiot potrzebny, gdy rozmawiasz z przyjaciotmi
poziom mocy 2 P cp Przy]

—=®ﬁ®

Liczba posiadanych
niebieskich ziaren obrony i
obecny poziom obrony

Ziarno obrony i
poziom obrony

Czujnik mapy: W poblizu wyzwan

Liczba posiadanych

Fioletowe monety fioletowych monet

Tajemnice wyspy: Wielkie, tajemnicze obiekty

Filtr ikon Przetaczanie wysSwietlania ikon

Fioletowy portal: Portal prowadzacy do specjalnego obszaru
cyberprzestrzeni, w ktorym mozesz zagrac w towienie ryb




Sonic Frontiers to przygodowa gra akcji w nowym stylu. Biegaj swobodnie po rozlegtej wyspie dzieki ponaddzwiekowej umiejetnosci, jaka
posiada tylko Sonic. Nowa przygoda Sonica rozpoczyna sie na nieznanych wyspach Starfall Islands z uSpiona starozytna cywilizacja.

Zbadaj pole

Swobodnie eksploruj imponujace krajobrazy Starfall Islands. Biegaj
szybciej dzieki pedowi, $lizgaj sie po szynach oraz odbijaj sie od paneli
skokow, by odkrywac nowe obszary i sprawniej przebywac duze
dystanse.

Tolk o Ay ©

Na wyspie sa portale, ktére pozwalaja ci udac sie poza granice wyspy,
do cyberprzestrzeni i minigry o towieniu ryb. Umies¢ zebatki portalu w
portalu, by go uruchomic.

Gl the Chavs Emerald © >

Rozwigzuj tajemnicze wyzwania

Na wyspie sg obiekty, ktore maja w sobie zagadki. Jesli je rozwigzesz,
mozesz odblokowac nowa sekcje mapy i zdobyc przedmioty.

Gdy bedziesz odkrywac wyspe, mozesz natrafi¢ na duze zagadki do
rozwigzania. Poradzenie sobie z nimi i wykonywanie zadan moze dac
ci dostep do nowych obszarow.

Wyspa jest petna tajemniczych, nieznanych wczesniej Sonicowi
wrogow. Oprocz zotnierzy napotkasz rowniez potezniejszych
straznikow.
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Koko, Koko Starszy i Koko Pustelnik

Koko to wszechobecne stworzenia zyjace na
wyspach Starfall Islands. Na kazdym ladzie
wygladaja troche inaczej. Czasem mozna je
znalez¢ w czarnych kapsutach Koko.

Koko Starszy Koko Pustelnik

Znajduj Koko i przynos je do Koko Starszego, by zwiekszyc
maksymalng predkosc Sonica i to, ile moze miec ringow.

o038 /400
o0
A1
Y

My name has been last to time, so please. simply eall me “Elder Hoco.”
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Mozesz zwiekszy¢ moc ataku i obrony Sonica, dajac czerwone ziarna
mocy i niebieskie ziarna obrony Koko Pustelnikowi.
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Cyberprzestrzen

Peten akcji, predki etap do ukonczenia. Ukoncz go, by zdoby¢ klucz do
skarbca potrzebny, by otwierac skarbce Szmaragdow Chaosu.

Mozesz zdobywac elementy umiejetnosci i przedmioty, pokonujac
wrogow-zotnierzy, a potrzebne do otwarcia portalu zebatki -
pokonujac straznikow.
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Zbierz wszystkie Szmaragdy Chaosu, by zmienic sie w Super Sonica i
rzuci¢ wyzwanie tytanom.

Nabywanie umiejetnosci

Uzywaj punktow umiejetnosci, by zdobywac rézne umiejetnosci.
Niektére umiejetnosci zdobywa sie wraz z postepem gry.
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| ) Go ta training simulator

Umiejetnosci sg potgczone ze sobg liniami. Nie mozesz opanowac
niektorych umiejetnosci bez wczesniejszego zdobycia tych, ktore je
poprzedzaja.

Cyberokrag

Gdy wcisniesz i przytrzymasz ten
przycisk, bedziesz biega¢ w kotko,
pozostawiajgc jasny Slad. Gdy
domkniesz slad i puscisz przycisk,
mogg sie aktywowac rozne efekty.
Otocz wroga, by go zaatakowac albo
uzyj cyberokregu na podtozu, by
pojawity sie ringi.

Nintendo Switch

PlayStation®4

PlayStation®5

Xbox Series X|S /| Xbox One

Widmowy ped

Gdy wskaznik kombo jest petny,
wtgcza sie stan widmowego pedu, a
ataki staja sie 1,2 raza potezniejsze.
Widmowy ped trwa do momentu, gdy
wskaznik kombo spadnie do zera.

Szybkie kopniecie, ktére uwalnia fale
uderzeniowe trafiajace we wroga.

Przenies sie z fioletowego portalu, ktdory mozna znalezc na kazde;
wyspie, by dotaczyc do Biga w cyberprzestrzeni i zagrac w towienie
ryb.

Uzyj fioletowych monet, by zaczac towic. Jesli nacisniesz przycisk w
idealnym momencie, zgrywajac sie z kregami, uda ci sie ztowic rybe.
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Big kupi ztowione przez ciebie ryby za Zzetony. Zetony mozna p6znie;
wymienic na przedmioty.
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n Nie mozesz ukonczy¢ zadania?

Poziom trudnosci zadan w grze sie zmniejszy, jesli zbyt wiele razy
poniesiesz porazke. Nie poddawaj sie!

Bo you want 1s retry this Quest?

Jesli cierpisz na chorobe lokomocyjna
(chorobe symulatorowa), sprobu;j
zmieni¢ ponizsze ustawienia w
Opcjach.

Uwaga: Objawy choroby lokomocyjnej moga sie roznic w zaleznosci od osoby.
Podane nizej ustawienia to tylko przyktad, wiec jesli symptomy nie ustana,
sugerowane jest zrezygnowanie z dalszej gry.

Ustawienia gry

* Predko$¢ maksymalna..................... Zmniejsz wartos¢
* PredkoS¢ kamery .........c.covevvneneeenn..  ZMmniejsz wartosc
* Odlegtosc kamery...........cceceveene.nn.. Zwieksz wartosc
* Katkamery .....ccccviiiiiiiinniiennnen... Zwieksz wartosc

Automatycznie resetuj pozycje kamery 0Odznacz
Automatyczna korekta kamery ......... Odznacz

* Wyswietlanie kursora srodkowego...... Zaznacz
« BTk TOZMYCIA vuniswininaivasivaaas. DOZNACZ



