


EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE
USING YOUR SEGA
VIDEO GAME SYSTEM
OR ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE
SYSTEM

A very small percentage of
people have a condition thot
causes them to experience an
epileptic seizure or altered
consciousness when exposed
to certain light patterns or
flashing lights, including those
that appear on a television
screen and while playing
gomes. Such people may hove
no medical history of seizures
or epilepsy. Please take the
following precautions to
minimize any risk:

EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE
HINWEISE, BEVOR SIE
IHR SEGA VIDEOSPIEL-
SYSTEM BENUTZEN
ODER IHRE KINDER
DAMIT SPIELEN LASSEN.

Bei einem sehr kleinen
Prozentsatz von Personen
kann es zu epileptischen
Antallen oder
Bewubtseinsstérungen
kommen, wenn diese
bestimmten LichteHekten oder
Blitzlichtern ausgesetzt sind,
wie sie u.a. bei der
Wiedergabe von Videospielen
aut einem Fernsehbildschirm
erzeugt werden. Es konnen
auch Personen davon
betroften sein, die zuvor keine
Antalle oder Epilepsie gehabt
haben. Bitte treffen Sie
folgende
VorsichtsmaBinahmen, um
jegliches Risiko minimal zu
halten:

AVERTISSEMENT SUR
L’EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES
RECOMMANDATIONS
SUIVANTES AVANT
TOUTE UTILISATION D'UN
JEU VIDEO SEGA PAR
VOUS-MEME OU VOTRE
ENFANT.

Un trés faible pourcentage de
personnes sont plus
particuliérement sensibles au
phénomeéne épileptique [crise
et/ou perte de conscience)
lorsqu’ils sont exposés a
certains effets stroboscopiques
notamment ceux pouvant
apporgitre sur les écrans de
télévision lors de |'utilisation
de jeux vidéo. Ces
phénomeénes peuvent
opporaitre alors méme que le
sujet n‘a pas d'antécédent
médical ou n'a jomais été
confronté a une crise
d'épilepsie. Veuillez prendre
les précautions suivantes afin
de minimiser un quelconque
risque:




ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

LEA ESTA ADVERTENCIA
ANTES DE UTILIZAR SU
SISTEMA DE JUEGO DE
VIDEO SEGA O PERMITIR
QUE SUS HUOS LO
UTILICEN.

Un porcentaje muy pegqueno
de personas sufre atogues
epilépticos o su conocimiento
se altero cuando se exponen a
cierfos patrones de luz o luces
destellantes, incluyendo
aquellos que aparecen en
pantallas de television y en
juegos de video. Es posible
que estas personas no lengan
un historial médico de ataques
o epilepsia. Tome las
precauciones siguientes paro
reducir al minimo cualquier
riesgo.

AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL’EPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE
QUANTO SEGUE PRIMA
DI UTILIZZARE O DI
PERMETTERE Al VOSTRI
FIGLI DI UTILIZZARE IL
SISTEMA PER VIDEO
GIOCHI! SEGA

Una esigua percentuale di
persone soffre di un disturbo
che induce in tali soggetti il
verificarsi di attacchi epilettici
o di alterazione dei sensi o
seguito dell’esposizione a
particolari contigurazioni di
luci o di luci intermittenti,
comprese quelle che
appaiono su uno schermo
televisivo e durante |'utilizzo
di un video gioco. E possibile
che tali persone non abbiano
ovuto in precedenzo
esperienze di crisi o di
epilessia. Per rendere minimao
ogni possibilita di rischio,
prendete per favore le
seguenti precauzioni:

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

DOORLEZEN VOORDAT U
UW SEGA VIDEO GAME
SYSTEEM IN GEBRUIK
NEEMT OF HET DOOR
UW KINDEREN LAAT
GEBRUIKEN

Sommige mensen kunnen een
epileptische aanval krijgen of
een verandering in het
bewustzijn ondergaan
wanneer zij worden
blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende
lichten, waaronder die van TV-
beelden en videospelleties. Dit
kan gebeuren zonder dat men
ooit eerder plofselinge
aanvallen of epilepsie heeft
gehad. Neem de volgende
voorzorgsmaatregelen in acht,
teneinde elk risico zoveel

mogelijk te beperken:




Prior to use

* If you or anyone in your
family has ever had an
epileptic condition or has
experienced altered
consciousness when
exposed to flickering light,
consult your doctor prior to
playing.

« Sit at least 2.5 m (8 ) away
from the television screen.

* |f you are tired or have not had
much sleep, rest and commence
playing only aher you are hully
rested

e Make sure that the room in which
you are ploying is well lit

* Use the gome on as small o
television screen as possible
lpreterobly 14" or smaller)

During use

e Rest for at least 10 minutes per
hour while ying o video gc:m-e

* Parents Id supervise
their children’s use of video
games. If you or your child
experiences any of the
following symptoms while
plcylnq a video game:
dizziness, vision, eye
or muscle twitches, loss of
awareness, disorientation,
any involuntary movement
or convulsions IMMEDIATELY
discontinue use and consult

your doctor.

Vor cer Benutzung

* Falls Sie oder eines lhrer
Fami : an Epilepsie
leiden oder durch die

Einwirkung von flimmerndem
Licht BewuBitseinsstérungen
gehabt haben, wenden Sie sich
an lhren Arxt, bevor Sie das

iel benutzen.

« Sitzen Sie mindestens 2,5 m
vom Fernsehbildschirm
entfernt.

*  Wenn Sie mide sind oder nicht
genug Schiat gehabt haben, ruben
Sie sich ous, und beginnen Sie eryt
mit dem Spiel, wenn Sie vollkommen
avsgeruh! sind

e  Achten Sie daraul dafl der Roum, in
dem Sie spielen, gut beleuchtet ist

¢ Verwenden Sie ir die Wiedergabe
des Spiels einen méglichst kleinen
Fernsehbildschirm (vorzugsweise

35 em oder kleiner)
Wahrend der Benutzung

* Ruhen Sie sich wahrend der Benut -
zung eines Videospiels mindestens
10 Minuten pro Stunde ous.

* Eltern soliten ihre Kinder bei
der Ben von
Videospielen visichtigen.
Soliten bei Ihnen oder threm
Kind wéhrend der Benutzung

lm--s Videospiels Symptome
wie Schwindelgefihl,
Sehstérungen, Augen- oder
Muskelzuckungen,
Bewufitseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art
von unfreiwilligen Bewegungen
oder I(rﬁmphn auftreten, so
beenden Sie SOFORT das Spiel
und konsultieren Sie lhren Arxt.

Avont loute utilisahon

Si vous-meéme ou un
membre de votre famille
avez déja présenté des
symptomes liés a I'épilepsie
(crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations
lumineuses, veuillez
consulter votre médecin
avant toute utilisation.
Tenex-vous a une distance
d’'au moins 2,5 meétres de
I'écran de télévision.

Si vous étes fotigué ou si vous
manquez de sommeil, ne
commencez Q j[ouer Qu aprés étre
enliérement reposé.

Assurezvous que vous jouez dons
une piéce suffisamment éclairée
Utilisez les jeux vidéo sur un écron
de rélévision aussi peti! que
possible {de prélérence 35 cm ou
plus petit)

Pendant ['utilisction

Reposezvous au moins 10 minutes
toutes les heures

Parents: nous vous
conseillons de surveiller vos
enfants lorsqu’ils jouvent
avec des jeux vidéo. Si vous-
meéme ou votre enfant
présentez le moindre
symptome suivant: vertige,
trouble de la vision,
contraction des yeux ou des
muscles, de conscience,
trouble de |'orientation,
mouvement involontaire ou
convulsion, veuillex
IMMEDIATEMENT cesser de
jouver et consulter votre
meédecin.



Antes de utilizar el juego

* Si usted o cualquier
miembro de su familio
padece de epilepsia o ha
sufrido alteraciones en su
conocimiento al exponerse a
luces parpadeantes, consulte
a su médico antes de jugar.

* Siéentese a 2,5 metros o mas
de la pantalla del televisor.

e Siusted estd cansodo ¢ no ha
dormido lo necesario, descanse y
empiece g jugar solamenie después
de restablecerse completomente

s Asegurese de que lo solo donde
juegue esté bien iluminoda

* Utilice el juego con una ponfallo
de lelevision lo mas pequena
posible [prelerentemente de 14" o
menos)

Durante la utilizacion del juego

¢ Descanse un minimo de 10
minutos cado hora mientras uliliza
un juego ce video

* Los padres deben supervisar
el uso que sus hijos hacen de
los juegos de video. Si al
jugar un juego de video
usted o sus hijos presentan
alguno de los siguientes
sinfomas: mareos, alteracion
de la vision, contracciones
oculares o musculares,
pérdida de conciencia,
desorientacion, cualquier
movimiento involuntario o
convulsiones, interrumpa
INMEDIATAMENTE lo
utilizacion del sistema y
consulte a un meédico.

Prima dedl'uso

Nel caso voi o II"I'I‘I componenh
della vostra famiglia abbiate
sofferto di lpllainu o abbiate
provato fenomeni di alterazione
dei sensi o seguito
dell’esposizione a luce
lampeggiante, consultate il
vostro medico prima di giocare.
Sedetevi od almeno 2,5 m di
distanza dallo schermo del
televisore.

Se vi santite stanchi 0 non avele
dormito abbostanza, riposatevi ed
incominciale a giocore solo quando vi
sentirefe completamente in lorma
Acceriatev) che lo stanza in cul skote
giocando sia ben illuminala.

Unlizzote il gioco su uno schermo
televisivo che sia il piu piccolo
possibile [preferibimente 14 pollici o
meno)

Dyronte 'uso

Durante 'uhlizzo det video gm{hi
riposate almeno 10 minuh ogni oro
| genitori dovrebbero
controllare |'uso dei video
giochi da parte dei figli. Nel
caso durante |'utilizzo di un
video gioco, capiti a voi o ai
vostri figli di avvertire uno dei
seguenti sintomi: senso di
vertigine, alterazione della
vista, contrazioni involentarie
degli occhi o dei muscoli,
perdita di conoscenza, perdita
dell’orientamento, qualsiasi
movimento involontario o
convulsioni, interro
IMMEDIATAMENTE 'utilizzo ¢
consultate un medico.

Voor gebruik

L ]

indien u of iemand in uw
familie ooit een aanval van
epilepsie heeft gehad of een
verandering mt;t bewustzijn
heeft ondﬁ'g-nan tengevolge
van blootstelling aan
knipperende lichten, raadpleeg
dan uw arts alvorens v gaat

s .
Ga op een afstand van
minstens 2.5 m von het TV-
scherm xitten,

Indien v vermoeid bent of niet
voldoende sloop hebt gehod, rust dan
eerst goed vit alvorens u begin! le
ipelen

Lorg ervoor dat de kamer waorin u
speel!, gnﬂd varhch! is

Gebruik het spel op een zo klein
mogelijk TV-scherm [bij voorkeur 14
inch of kleiner|

lijdens gebruik

Tijdens het spelen von een
videospelletje moet u elk yur tenminste
10 minuten rusten

Ouders moeten toezicht houden
op het ik van
videospelletjes door hun
kinderen. Indien u bij v zelf of

bij uw kind ij ihﬂsp-n-lond'
volgende symptomen

constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLUK staken en uw
arts raadplegen. Het

hierbij om de

symptomen: duizeligheid,
wisselend zicht, trekken van
het oog of van de spieren,
bewusteloosheid, desoriéntatie,
rtﬂeubuwnginpn of
stuiptrekkingen.



Starting Up: How fo
Use Your Mega-CD/
Mega-CD Ii

* This CD-ROM can only be used
with the MEGA-CD or MEGA-CD
I system. Do not attempt to
play this CD-ROM on any
other CD player — doing 0
may damage the headphones
and speakers

1. Set up your Mega-CD or Mego-
CD Il system by following the
instructions in your Mego-CD or
Mego-CD |l Instruction Manual.
Plug in Control Pad 1.

2. Turn the system ON. The Mego-
CD animated display will
oppear. If nothing appears on
the screen, turn the system OFF
and make sure it is set up
correctly

3. Press Button C on the Mega
Drive Conftrol Pad, ond the on-
screen Control Panel will
appear. It you have the original
Mego-CD system, use the
D-Button to select OPEN and
press Button C to open the CD
tray. If you have a Mega-CD i
system, press the OPEN bution
on the Mega-CD |l console to
open the CD tray.

Startvorbereitung:
Benutzung des MEGA-
CD/MEGA-CD Ii

* Diese CD-ROM kann nur mit
dem MEGA-CD- oder MEGA-CD
I-Gerat verwendet werden.
Versuchen Sie nicht, die CD
mit einem herk&mmlichen
CD-Player abxuspielen —
hierdurch kénnen Kopthdrer und
Lautsprecher beschadigt werden.

1. Schliefien Sie Ihr MEGA-CD-
oder MEGA-CD IGerat gemaf
der Betriebsanleitung an.
SchlieBben Sie das Control Pad
| an,

2. Scholten Sie dos Gerat ein. Der
MEGA-CDTitelbildschirm
erscheint. Sollte der
Titelbildschirm nicht erscheinen
scholten Sie dos Gerat wieder
aus und Uberprifen Sie alle
Anschlisse und Verbindungen.

3. Driicken Sie die Taste C guf dem

Mega Drive Control Pod, um das
MEGA-CD-Kontrollfeld
aufzuruben. Wenn Sie das alte
MEGALCD-Geral besitzen,
bewegen Sie den Pteil mit der
Richtungstaste aut "OPEN" und
driicken die Taste C, um den CD-
Einschub auszutchren. Wenn Sie
das MEGA-CD |I-Gerat besitzen,
drucken Sie die OPEN-Toste om
Gerat zum Offnen des

Laufwerks

Démarrage: Comment
utiliser votre
Mega-CD/Mega-CD i

#* Ce disque CD-ROM ne peut étre

utilisé qu'avec le MEGA-CD ou
MEGA-CD Il. N'essayez pas
de lire ce CD-ROM sur tout
autre lecteur CD, car le
casque et les haut-parleurs
pourraient en élre endommogés.

Installez volre systéme Mega-CD
ou Mega-CD Il en suvivant les
instructions du mode d'emploi de
voire sysiéme Mego-CD ou
Mega-CD Il. Branchez la

manette |,

. Allumez le systéme. L'affichage

animé du Mega-CD apporait. Si
rien n'opparail @ I"écran,
éteignez le systéme el assurez-
vous qu'il est correctement
installé.

. Appuyez sur le bouton C de la

manette de lo Megadrive et le
panneau de commande sur
écran apparoil. Si vous disposez
du systéme Mega-CD original,
utilisez le bouton D pour
sélectionner OPEN et oppuyez
sur le bouton C pour ouvrir le
tiroir CD. Si vous disposez du
systéme Mego-CD |l, appuyez
sur le bouton OPEN du Mego-
CD Il pour ouvrir le tiroir CD.



Antes de comenzar:
Cémo utilizar su
Mega-CD/Mega-CD I

* Esta CO-ROM sblo puede ser
utilizada con el sistema MEGA.
CD o MEGALCD Il. No intente
leer esta CD-ROM en
ninglun otro lector de CD —
al hacerlo puede danar los

auriculares y los allavoces.

1. Instole su sistema Mega-CD o
Mega-CD Il siguiendo las
instrucciones del manual de
instrucciones de su Mega-CD o
Mega-CD Il. Enchufe el mando
de control |

2. Encienda el sistema (ON)
Aparecera la pantalla onimada
del Mega-CD. Si no aparece
nada en la pantalla, apague el
sistema (OFF) y compruebe que
estd correctamente instalado.

3. Presione el botén C del mando
de control del Mega Drive y
aparecera el panel de conirol en
lo pantalla. Si usted tiene el
sistema original Mega-CD, utilice
el botén D para seleccionar
OPEN y presione el botén C
para abrir el platillo del CD. Si
usted tiene un sistema Mega-CD
ll, presione el botén OPEN de lo
consolo del Mega-CD Il parc
abrir el platillo del CD.

Per incominciare:
come si usa il Mega-
CD/Mega-CD I

* Quesio CDROM pub essere
utilizzato esclusivamente con |
sistemi MEGA-CD o MEGA-CD
I. Non cercare di leggere
questo CD-ROM con altri
tipi di lettori €D, in quonio si
potrebbero danneggiare le cuffie
o gli oltoparianti di quei sistemi.

1. Installa il o sistema Mega-CD o
Mega-CD |l seguendo le
istruzioni contenute nel Manuale
del Mego-CD o Mega-CD |l.
Collega il Control Pad 1.

2. Accendi il sistema [ON):
apparira il display animato del
Mega-CD. Se sullo schermo non
appare nulla, spegni il sistema
(OFF) e controlla che sia

installale correftamente.

3. Premi il Pulsante C sul Control
Pad del Mega Drive ed apparira
sullo schermo il Pannello di
Controllo. Se possiedi un sistema
Megao-CD, usa il Pulsante-D per
selezionare OPEN e premi il
Pulsante C per aprire lo
scomparto per il CD. Se invece
possiedi un sistema Megoa-CD |I,
apri lo scompario per il CD
premendo il pulsante OPEN sullo
console del Mega-CD |l

Opstarten: Het
gebruik van de

Mega-CD/Mega-CD Ii

* Deze CD-ROM kan vitsluitend

worden gebruikt met het MEGA.-
CD of MEGA-CD Il systeem.
Probeer deze CD-ROM niet
op een andere CD-speler
weer te — dit kan
leiden tol beschadiging van de
hooldtelefoon en luidsprekers.

. Sluit het Mego-CD of Mega-CD |

systeem oan zoals dat in de
handleiding van het Mega-CD of
Mega-LD Il systeem stoat
beschreven, Sluit
bedieningsblok | aan.

Zel het systeem AAN. Je ziet het
Mega-CD scherm. Als je niets
ziet, moet je het systeem weer
UIT zetten en controleren of alles
goed aongesloten is.

. Druk op toets C van het Mega

Drive bedieningsblok om het
controlescherm te zien. Als je
over het corspronkelijke Mega-
CD systeem beschikt, kies dan
de Rtocets voor OPEN en druk op
toets C om de CDlade te
openen. Als je over een Mego-
CD Il systeem beschikt, druk dan
op de OPENoets op de console
van de Mego-CD |l om de CD-
lade te openen.




Lh B LM —

Place the disc in the well of the
CD drive and press Button C 1o
close the CD tray (original
Mega-CD) or manually close the
CD door {Mega-CD ll). The
words "CD-ROM" will appear on
the Control Panel.

_ Use the D-Button to move the

cursor onto CD-ROM and press
Button C. The opening screens of
the game will appear

If you wish to stop a game in
progress, or if the gome ends,
press the Reset Button on the
Mega Drive or a Drive |l
console to display the on-screen
Control Panel.

Mega Drive System
Mego-CD System
Megao Drive Il System
Mega CD Il System
Control Pad |

4. legen Sie die CD in dos
Lautwerk bzw. den Einschub und
drucken Sie die Taste C erneut,
um (beim alten MEGA-CD) den
Einschub einzulchren, oder
schlieBen Sie [beim MEGA-CD i)
den Loutwerkdeckel von Hand.
Auf dem Kontrollteld erscheint
die Anzeige "CD-ROM"

5. Bewegen Sie den Pleil mit der
Richtungstaste auf "CD-ROM",
und drucken Sie die Taste C
Das Titelbild des Spiels erscheint

6. Wenn Sie ein Spiel beenden
wollen, drucken Sie die Reset
Taste on der Mega Drive- bzw
Mega-Drive Il-Konsole. Auf dem
Bildschirm erscheint wieder das

MEGA-CD-Kontrollteld.

1 Mega DriveGeral
2 Mego-CD-Gerat

3 Mega Drive lIGerat
4 Mega CD I1-Gerat
5 Control Pad 1

I
2
3
4
5

Plocez le disque dans le
compartiment de lecteur CD el
appuyez sur le bouton C pour
refermer le tiroir CD (sur le
Mega-CD original) ou refermez
de la main le volet CD [sur le
Mega-CD II}. Les lettres "CD-
ROM" opparaissent sur le
panneau de commande

Utilisez le bouton D pour
déplacer le curseur sur CD-ROM
et appuyez sur le bouton C. Les
écrans d'ouverture du jeu
apparaissen|

Si vous désirez arréter le jeu en
cours ou 5i le jeu se lermine,
oppuyez sur le bouton Resed
[réinitialisation) de la console
Megadrive ou Megadrive |l pour
oHficher le ponnecu de
commande sur écran

Systéme Megadrive

Sysliéme Mego-CD

Systéme Megadrive ||

Systéme Mega-CD |l

Manette 1 4
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. Coloque el disco en el fondo del

platillo del CD y presione el
botén C para cerrar el platillo
del CD [Mego-CD original), o
cierre manuoimente la puerta del
CD (Mega-CD Il). Las palabras
"CD-ROM" apareceran en el
panel de control.

. Use el boton D pare mover el

cursor hosta la CD-ROM y
presione el botéon C. Apareceran
las pantallas iniciales del juego.

- Si desea detener un juego que

estd en marcha, o cuando el
juego termine, presione el boton
Reset de lo consola Mega Drive
o Mega Drive |l para que
aparezca el panel de control en
la pantalla.

Sistema Mega Drive
Sistema Mega-CD
Sistema Mega Drive i
Sistema Mego CD I

Mando de control 1

4

I
2
3
4
<"

Poni il disco nell'apposito
alloggiamento del lettore CD e
premi il Pulsante C per chiudere
lo scompario (nel caso del
Mego-CD) oppure chiudi
manualmente lo sportello del
lettore CD [nel caso del Mego-
CD ll}. Sul Pannello di Controllo
apparira la scrita "CD-ROM"

Serviti del Pulsante D per
spostare il cursore sulla scritto
CDROM e premi il Pulsonte C
Appariranno gli schermi di
apertura dei giochi.

. Se desideri interrompere un
gioco durante il suo svolgimento,

oppure se il gioco terming,
premi il Pulsante Reset sulla
console del Mega Drive o Mega
Drive Il per far apparire sullo
schermo il Pannelle di Controllo.

Sistema a Drive
Sistema Mego-CD
Sistema Mega Drive i
Sistema Mego-CD ||
Control Pad |

n b GO M —

. leg de CD in de CD-lade en

druk op toets C om de CD-lade
te sluiten [corspronkelijke Mego-
CD) of om de CD-deur met de
hand te sluiten (Mega-CD li).

Op het controlescherm zullen de
woorden "CD-ROM" verschijnen.

. Zet de cursor met de R1toets op

CD-ROM en druk op Toets C. Je
ziet dan de openingsschermen
van het spel

Als je tijdens het spelen wilt
stoppen of als het spel afgelopen
is, druk don op de Reseltoets op
de conscle von de Mega Drive
of Mega Drive Il om het
controlescherm le zien

Mego Drive systeem
Mega-CD systeem
Mega Drive |l systeem
Mego-CD |l systeem
Bedieningsblok 1




A World that Defies
Time!

“Sonic, where are you going
nowe

Sonic the Hedgehog looked over
his shoulder at Amy, the young
lady hedgehog who was racing hot
on his heels. “To Never Lake, " he
colled bock

"Why Never Lake?”

Sonic slowed down a little so he
could explain. "Ever heard of the
Little Planei?”

“lsn’t that the tiny world that
orbits around Mobius?” Amy
asked. “The one with the special
stones tha! alter time and change
everything around them? | heard
the planet’s tull of places that are
completely ignored by the passage
of time!l”

“Yeah On the last month of
every year, the Little Plonet appears
over Never Lake. It's that hme now.
and | thought I'd check it out. | bet
space travel will be hull of
excitement!”

Eine Welt ohne
Zeitbegriffe!

"Sonic, wo geht's denn etz
hing"

Sonic the Hedgehog wart einen
Blick zuruck aul Amy, ein junges
Ige”ruuhm das sich an seine
Fersen gehef!ef hatte. "Zum
Nimmerleins-See.” riet er ihr zu.

"Warum denn gerade zum
Nimmerleins-Seeg”

Sonic v&rlnngmmie das Tempo
etwas und drehte sich um. "Jemals
was vom Kleinen Planeten gehorte”

"Ist das nicht dieser winzige
Himmelskorpet, der den Planeten
Mobius umkrest?” frc:cgte Amy
‘Eine Well mit magischen Steinen,
mit denen man Zeit und Raum
verandern kann? Ich habe gehort,
dal} es dort noch viele Gegenden
gibt, in denen die Zeit eintach
stillzustehen scheint!”

'Genau Und im letzten Manat
jeden Jahres erscheint der Kleine
F’!gnel uber dem anmeﬂema-ﬂee
Diese Zeil 15t wieder einmal
gekommen, und diesmal machte ich
mir den geheimnisvollen Planeten
einmal noher anschauven So sine
Fahrt durch den Weltraum is!
bestimmt ziemlich nu[regend,
meinst Du nicht auch?”

Un monde qui défie le
temps!

Senic, ou vos-tu maintenant?”

Sonic The Hedgehog CD
regarda Amy, la jeune lemme
Hedgehog, par dessus son épaule
qui courait derriere lui. A Never
Lake” reponditil

Et que vastu taire o "Never
Llake?”

Sonic ralentit un peu pour lui
expliquer “Astu entenu parler de la
Petite Planele2”

“Tu parles de ce petit monde en
orbite aulour de Mobius?”
demanda Amy. “Celul dont les
pierres speciales alterent le temps
et changent tout autour d'elles? On
m'a dil que la plonéte était pleine
d'endroits complétement ignores
par le passage du lemps!’

“QOui. Le dernier mois de chaque
annee, la Petite Planéte apporait
sur Never Loke. C'est I'époque
maintenant el j@ voulais aller voir
Un voyoge dans le temps, ¢o doil
efre passionnant!”




Un mundo que
desafia al tiempo!

“aSonic, a donde vas?

Sonic the Hedgehog mire por
encima del hombro a Amy, lo
joven erizo que corrna
desesperadamente. “Al Lago
Jamas”, le gritd. “3Por que al Lago
Jomase”

Sonic aminord un poco el paso
para explicarselo. “3No has oido
hablar nunca del Planeta
Pequeno?’

‘No es donde esla ese mundo
diminuto que orbita en torno o
Mobiuse, le preguntd Amy”. “sEse
que liene piedras especioles que
alteran el iempo y lo cambian todo
a su alrededor? He oido que gl
ploneta esta lleno de lugares
completamente ignorados con el
pasa del tiempo.”

"1Si, de ahi se trata! El Gltimo
mes de cada ano, el Planeto
Pequeno oparece sobre el logo
lamas. Ahora estomos en esa
epoca del ano, y he quendo
veriticarlo. Estoy seguro que el
vigje espacial sera de lo mas
emocionante”

“Conociendote, con todas esas
piedran del liempo, seguro que
querras jugar con el iempo. (Oh
Sonic, eres terrible!”

Un mondo al di la del
tempo!

*Sonic. dove stor andando®

sonic the Hedgehog si volioc e
rispose ad Amy, la giovane
porcospina che lo inseguiva: "Al
Lago del Mai

“E perché?

Sonic rallento un poco, cosi do
poterie spiegare il perche. "Hai
mai sentilo parlare del Piccolo
Fignetas

“Non e quel piccolo mondo che
orbita attorno a Mobius?” chiese
Amy. "Quello con pietre speciali
che combiano il tempo e quello che
le circonda® Ho sentito che e pieno
di posti dove il tempo non passa
mail”

"1, @ quello. L'vitimo mese ai
ogni anno, il Piccolo Pianeta
oppare sopra il Lago del Mai
Dovrebbe apparire fra poco e
volevo vederlo. Viaggiare nel
tempo & sicuramente bellissimo!

Een Wereld zonder

Tijd!

“Sonic, woar ga j@ heeng” Sonic
the Hedgehog keek over zijn
schouder noar Amy, de jonge
viouwelijke hedgehog die hem op
de hielen zat, "Noaar he! Nooit
Meer, zei hi| tegen haar

"Waarom het Nooit Meer?”

sonic ging wat langzamer
rennen om bet uit fe leggen
je ooil gehoord van de Kleine
Planeeat?”

“Is dat niet die kleine wereld die
am Mobius droaite” vroeg Amy

Die mel die speciale stenen die de
tijd beinviceden en alles om zich
heen veranderen? Ik heb gehoord
dat een heleboel plaatsen op de
planee! niet met de tijd mee zijn
gegaan!

"la_ In de loatste maand von elk
jaar verschijnt de Kleine Planeet
boven het Nooit Meer. Dat is dus
nu en ik dach! dot ik da! maar eens
moes! bekijken. De ruimtevaart

Heb

moet vol met spannende dingen
zitan!




"Knowing you, with all those
Time Stones there, | bet you'll try 1o
outrun time itselt!” Amy sighed in
adoration. "Oh, Sonicl”

Sonic didn’t reply. He just
smiled, eyes gleaming.

They left the mountains and
arrived at Never Lake. The Little
Planet was there as expected, but
something was wrong. Where there
should have been tall trees and
bright Howers, there was nothing
but dry sand and jogged rocks. The
Little Plane! was tethered to a rock
with o huge choin, ond its surface
was covered with twisted, gleaming
meial

“What in the world happened
here?”

Before Sonic could reply,
something whooshed over them
Amy shrieked as she was snoiched
up, and she and her caplor
vanished in a blue streck of light

“What the — AMY!”

"So. wie ich Dich kenne, wirst
Du bestimm! versuchen mit all
diesen Zeit-Steinen do cben die
Zeit selbst zv uberwinden! Oh,
Sonicl”. seutzte Amy voller
Bewunderung.

Sonic sagte nichts. Er lachelte
nur, und seine Augen leuchteten.

Die beiden Abenteurer lieBen
die Berge hinter sich und efreichten
das Ufer des Nimmerleins-Sees
Wie erwarlet, war der Kleine
Planet schon da, aber irgendetwas
stimmte nicht. Wo friher machtige
Baume standen und bunte Blumen
bluhten, war jetzt nur noch eine
trockene Sandwuste mit
scharfkantigen Gesteinsbrocken zu
seshen. Der Kleine Planet war mil
einer riesigen Kette an einem
Felsen angeschmiedet, und seine
Obertlache war mit einem
verschlungenen, gleiBenden
Wirrwarr aus Metoll bedeck!

“Was um Himmels willen ist
denn hier passiert®”

MNoch bevor Sonic antworten
konnte horte er ein unheilvolles
Zischen: irgendetwas sturzte sich
wie ein Roubvogel out Amy. Sie
schrie aut, doch im gleichen
Moment loste sich der Unbekannte
mit seinem Opter in einem bloven
Lichtblitz ouf.

"Was zum — AMYYY!"

"Te connaissant comme je te
connais, |@ suis sure qu'avec loutes
ces Pierres Remonte Temps, tu vas
essayer de dépasser le temps lui-
mémel” dit Amy avec un regard
d'adoration. “Oh, Sonic!”

Sonic ne répondil pas, il se
contenta de sourire, les yeux
brillants

ils ont quitté les montagnes puis
sont arrives a Never loke. La Petite
Planéte élail effectivement la, mais
quelque chose clochait. La ou ils
ouraien! di voir de grands orbres
et des Heurs éclotantes de couleur,
il n'y avait que du sable sec et des
rocs pulvérisés, La Petite Planéte
étail attachée & un rocher avec une
enorme chaine et sa surfoce
recouverte d'un mélal brillant et
tordu

“Mais qu’'estce qui se passe?’

Avant que Sonic ne puisse
répondre, quelgue chose fonga sur
eux. Amy ooussa un cri strident
lorsgqu’on 'arracha du sol et
disparul avec son ravisseur dans un
rayon de lumiére bleve

“Qu’estce que... AMY!”




Sonic no respondio. Hizo uno
sonrisa con los ojos llenos de
emocion

Dejaron atrds las montanias y
llegaron al Lago Jomas. El Planeta
Pequefio ahi estoba como era de
esperar, pero habia algo que no
cuadraba bien. Donde se suponia
que habria allos arboles y flores
llenas de colorido, no habia nada
mas que arena y pedruscos. El
Ploneta Pequefio estaba atado o
una roca con una grandiosa
cadena, y su superficie estaba
cubierta de metal retorcido.

“aPero, qué ha pasado aqui?”
Antes de que Sonic pudiera
replicar, olgo se lanzd sobre ellos.
Amy gritd al ser apresada y ello y
su caplor desaparecieron dejando
un rastro de luz azul.

"1Qué ha pasado ... AMY!”

"Conoscendoti, sono sicura che
con tutte gquelle pietre del lempo
andresti dovungue!” sospird Amy in
adorazione. "Oh Sonicl”.

Sonic non rispose. Si limitd a
sorridere, con gli occhi che gl
luccicavano.

Lasciate le montagne, arrivarono
ol Loge del Mai. |l Piccolo Pianeta
era sul serio sul lago, ma c’era
qualcoso di strano. Al posto dei
soliti alberi cltissimi e fiori
profumati non c'erano che sabbia e
rocce aride.

Il Piccolo Pianeta era legato od
una roccia da una enorme catena e
la sua superficie era coperta di
metallo lucente e contorto.

“Cos’é successo quit”

Prima che Sonic potesse
rispondere, qualcosa sfreccié nel
cielo sopra di loro. Amy gridé
nell’alzarsi in ario e poi spari
insieme al suo ropitore in un lampo
accecante di luce,

“Che cosa — AMYI"

"Zoals ik jou ken, zal jij met ol
die Tijd Stenen proberen zelfs
sneller te rennen dan de tijd!”
zuchitte Amy vol bewondering. "Oh
Sonicl”

Sonic gal geen antwoord. Hij
glimlachte alleen maar en zijn
ogen fonkelden

Ze verlieten de bergen en
kwamen bij het Nooit Meer. Zoals
verwacht zagen ze de Kleine
Planee!, moar er was iets mis, Op
de plaats waar grote bomen en
bloeiende bloemen hadden moeten
stoan, was alleen maor droog zand
en scherpe rotsen. De Kleine
Planeet zat met een grote ketting
vast aan een rols en de gehele
oppervickte was bedek! met
glimmend metaal.

“Wat is hier in hemelsnaam aan
de hond?”

Voordat Sonic antwoord kon
geven roosde er iets over hen heen.
Amy gilde toen ze werd
vasigegrepen en zi| en haar
ontvoerder verdwenen in een siroal
van blauw licht

“Wat gebeurt er — AMY!"




It didn’t take long tor Sonic to
realize what hod happened

“This has to be Dr. Robotnik’s
doing!”

Indeed it was! Upon discovering
the location of the Little Plane!, the
avil Dr. Robomnik and his robot
cronies had immediately set about
converting it to a giont fortress
He'd seen Sonic ap-proaching and
had dispatched his prize creation
the Melal Sonicto grﬂb the gul and
lure his arch enemy into danger
"How convenient!” he crowed,
bouncing about like a malicious
rubber boll. “This time my scientific
expertise will crush you! Then once
all the Time Stones are in my
hands, I'll be able to manipulate
time ond conquer the world!
HOOOO, HO, HO, HOI”

Sonic stood on a rock and
thought, Robotnik had control of the
Litle Planet. He hod Amy, and soon
he would have the Time Stones
bBut not if Sonic got to them hrst His
adventure on the Little Plane! was
going o be more interesting than
he'd anticipated|

Es wurde Sonic sehr bold klor,
wer hier dahinlersteckle

“Das kann nur Dr. Robomnik
ausgeheck! haben!”

Und so war es auch. Nachdem
der verbrecherische Dr. Robomnik
und seine Robotr-Komplizen den
Kleinen Planeten entdeckt hatten,
begonnen sie unverzuglich, ihn in
eine riesige Festung zu verwandeln.
Der Bosewicht hotte Sonics
Kommen schon von weitem bemerkt
und beauftragte darauthin seinen
zuverlassigsten Handlanger — den
Metoll-Sonic —, das Igeltraulein zu
entfubren und damit seinen Erzfeind
in die Falle zu locken. "Wie
einfach das warl” grinste er
triumphierend, und hiphe vor
Freude wie ein Gummimannchen
"Diesmal wird mein Plan
gelingen Und wenn ich erst die
magischen Zeit-Steine in der Hand
halte, bin ich der Herr uber die
Zeitl Dann gehort das Universum
MIR! HAHAHAHA HAHAI®

Sonic selzte sich aul einen
Felsen und Uberlegte. Dr. Robolnik
hatte sich den Kleinen Planeten
unterworten. Zudem war Amy in
seinen Handen, und sehr bald
wurde er auch die Zeit-Steine
besitzen — es sei denn, Sonic ware
schneller Sein Abentever auf dem
Kleinen Planeten war nun doch
etwas riskanter. ols er es sich zuerst
vorgestelll hatte!

vmher

| ne taudra pas beaucoup de
lemps G Sonic pour réaliser ce qui
s'élait passe

“Ce son! les maniéres du Dr
Robomnik!”

Et il s"ogissait effectivement bien
de luil Aprés avoir découvert la
Petite Planéte, le diabolique Dr
Roboinik et son vieux copain le
robot s étaient orgonisés pour lo
transformer en forteresse géante
lorsqu’il @ vu Sonic s'approcher, il
a envoyé sa toute nouvelle
création, le Sonic Métal, pour
enlever son amie el attirer son
ennemi juré dans des piéges
dangereux. “Que c'est protique!”
croasso-til, rebondissant comme
une méchante balle en cacuichouc.
“Cette fois, mon expertise
scientifique va 'écraser! Et une fois
que toutes les Pierres Remonte
Temps seront & moi, je pourrais
manipuler le temps et conquérir le
monde! HOOQOO, HO, HO, HOI"

Sonic décida de s asseoir pour
rétléchir. Lo Petite Planéte élait sous
le conlrdle de Robotnik, Amy aussi
et bientdt, il aurait les Pierres
Remonte Temps... A moins que lui
Sonic, ne les obtienne avant. Son
aventure sur la Petite Planate allait
étre plus mouvementée qu'il ne le
pensait!




Sonic no tordd mucho en darse
cuento de lo que habia pasado

“|Debe trotarse de unao jugada
del Dr. Robotnik!”
Estaba en lo cierto. Al descubrir la
situacion del Planeta Pequeno, el
malvado Dr. Robomik y sus vasallos
robotizados se habian propuesto
convertilo en una fortificacién
gigantesca, Habion visto o Sonic
acercarse y mandd o su precioda
creaciéon, El Metal Sonic, paro que
hiciera captiva a la muchacha y
lanzaré a su archienemigo al
peligro. "Qué conviente que es”,
decia con una maliciosa sonrisa y
saltando como una bola de goma
“|Esta vez por todas mi experiencia
cientifica te aplastaré! Entonces,
cuando poseo todas las piedras del
tiempo, podré manipular el tiempo
y conquistar todo el mundo, jAH,
JA, JA, JAAAAAHTT

Sonic se quedd pensando sobre
una roca. Robotnik controlaba el
Planeta Pequenio. Tenia a Amy, y
pronté tendrd las piedras del
liempo ... pero no serd asi si Sonic
se hace antes con ellas. Esta
aventura por el Planeta Pequefio se
esld poniendo mas inleresante de
lo que &l habio pensado.

Sonic capi subito cos’era
SucCCesso

"Questo é sicuramente il Dr
Robotnik!”

Ed aveva ragionel Scoperto lo
posizione del Piccolo Pianeta, il
malvagio Dr. Robotnik ed i robot
suoi complici lo avevano
trastormato in una gigantesca
fortezza. Aveva visto Sonic
avviCinarsi @ avevao
immediatamente mandato la suo
ultima creazione, il Sonic Metallico,
a ropire Amy per attirare il suc
arcinemico nelle sue trappola

“Ce I'ho tattal” si congratuld,
saltando di qua e |a come uno
palla di gomma “questa volta non
sfuggirai allo mia scienzol E
quando le pietre del lempo saranno
mie, potrd controllare il tempo e
dominare il mondo. HOOO, HO,
HO, HOI”

Sonic si mise o pensare. Il Dr
Robomik gia controllava il Piccolo
Pionela, ora aveva anche Amy e
prestc avrebbe preso le pietre del
lempo ... ¢ meno che Sonic stesso

non fosse riuscito a prenderle per
primo. Lo sua avventura sul Piccolo
Pianeta sarebbe stala piu
emozionante del previsiol

Het duurde niet lang voordaf
Sonic door hod wat er oan de
hand was. “Dit moet Dr. Robolnik
gedaan hebben|”

En dat was zol Noda! de kwade
Dr. Robomik de plaats van de
Kleine Planeet ontdekt had, had hij
me! zijn robottuig de planeet
onmiddellijk omgebouwd tot een
groot tort. Hij had Sonic aan zien
komen en had zijn beste creatie —
de Metalen Sonic — op pad
gestuurd om het meisje te pakken
om zo Sonic in de val te lokken.

“Woat lekker!” schreeuwde hij
terwijl hij als een rubberen bal
heen en weer stuiterde. “Deze keer
zal mijn wetenschappelijke kennis
jou verpletteren] En als don clle
Tijd Stenen in mijn bezit zijn, kan ik
de tijd besturen en zo de wereld
veroveren! HOOOQO, HO, HO,
HOI”

Sonic stond op een rots en docht
na. Robotnik bestuurde de Kleine
Planeet. Hij haod Amy en het zou
niet lang meer duren voordat hij
alle Tijd Stenen ook had..... maar
niet als Sonic hem voor zou zijn
Zijn avontuur op de Kleine Planeet
zou interessanter worden dan hij
had verwach!l

O




Toma de control

Botén direccional (botén D)

* Presidnelo para mover a Sonic
por la pantalla

* Presidnelo por la izquierda o
derecha para hacer las
selecciones en la pantolla del
titulo

* Presionelo para hacer las
secciones en las pontollos del
menu del titulo y de ataque de
tempo (Time Attack)

* Presionelo por arriba para que
S{lmc mire hﬂ{lﬂ ﬂf”b{]
Presionelo DOS VECES y
manténgalo presionado para
que suba la pantalla

* Presionelo por abajo para que
Sonic mire hacia abajo
Presionelo DOS VECES y
manténgalo presionado paro
que baje lo pantallo

¢ En lo elapa especial [Special
Stage), presionelo para
aminoror a Sonic

- Botén de inicio

¢ Presidnelo para iniciar el juego

¢ Presidnelo para pausar/recudar

el juego

e Presionelo para cancelar lo
pantalla de animacién del tonel
del tiempo

Ai comandl!

L ]

Pulsante direzionale
(Pulsante D)

Premetelo per muovere Sonic
sullo schermo

Premetelo o destra o sinistra per
tare scelte nello schermo del
hiolo

Premetelo per fare scelte negli
schermi del titolo e Time Attack
Premetelo in allo per tar
guordare Sonic in alto
Premetelo in alto DUE VOLTE e
quindi tenetelo premuto per far
scorrere lo schermo verso 'allo
Premetelo in basso per for
obbassare Sonic Premetelo in
basso DUE VOLTE e quindi
tenetelo premuto per lar scorrere
lo schermo verso il basso

Nella tase speciale, premetelo in
basso per tar rallentare Sonic

Pulsante di avvio

Premetelo per fare iniziare il
gioco

Premetelo anche per tar iniziare
o terminare una pousa del
gquoco

Premetelo per cancellare lo
schermo di distorsione
temporole.

De Besturing!

R-toets

® Druk hierop om Sonic over hel

scherm te bewegen

Druk op links of rechts om
keuzes te maoken op het
Titelscherm

Druk hierop om keuzes te maken
op de Titel en Tijd Aanval menu
schermen

Druk op omhoog om Sonic
omhoog te laten kijken. Druk
TWEE keer op omhoog en houd!
dan ingedrukt om het scherm
naar boven te laten rollen

Druk op omlaog om Sonic
omlaag te laten kijken. Druk
TWEE keer op omlaag en houdt
don ingedrukt om het scherm
noar beneden te laten rollen
Druk in het Speciole Gebied op
omloag om Sonic langzamer te
laten gaan

- Start Toets

Druk hierop om het spel te
starten

Druk hierop om te pauzeren/
door te goan

Druk hierop om het Time Warp
animatiescherm over te sloan

O
e e e e e




145 Button A, Bor C 14% Tasten A, B oder C
* Press to make Sonic jump/ ¢ Diese Taste drucken, um Sonic
perform a Spin Attack hochspringen bzw. eine
* Press 1o move Hippers in Round Wirbelattacke austihren zu
2. lassen
* Press 10 enter selections on menu ¢ Diese Taste drucken, um die
screens, Flipper in Runde 2 zu betatigen
® Diese Toste drucken. um die
To users of the 6-Button Optionen ouf den Menu-
Control Pad: Please set your Bildschirmen zu besh::lhgl:m.
Control Pad for 3-button action
Buttons X, Y and Z are not used Hinweis fir Benutzer des 6-

Tasten-Control Pads: Bitte
stellen Sie lhr Control Pad auf eine
Bedienung mit 3 Tasten ein. Die
Tasten X, Y und Z werden nicht
verwendet

v4% Boutons A, Bet C

* Appuyez dessus pour gue Sonic
saute/ attaque en vrille.

* Appuyez dessus pour déplacer
les flippers dans la monche 2

* Appuyez dessus pour enlrer les
sélections sur les écrans de
menus

Ceux qui utilisent une
manette a 6 boutons soni priés
de la régler avec 3 boutons. les
boutons X, Y et Z ne seront pas
utilisés



Take Control!

' Directional Button (D-
Button)

* Press lo move Sonic arocund the
screen

® Press left or right to make
selections in the Title screen

® Press to make selections in the
Title and Time Attack menu
SCTeens.

e Press up to make Sonic look up
Press up TWICE then hold to
make the screen scroll up

® Press down to make Sonic duck
Press down TWICE then hold to
moke the screen scroll down

* |n the Special Stage, press down
1o slow Sonic down

. Start Button

* Press lo start the game

* Press to pause the game/resume
ploy

® Press to cancel the Time Warp
animahon screen

Ubernehmen Sie die
Kontrolle!

' Richtungstaste (D-Taste)

¢ Diese Taste drucken, um Sonic
auf dem Bildschirm hin- und
herzubewegen

* Diese Taste nach links oder rechts
drucken, um die Optionen auf
dem Titel-Bildschirm anzuwahlen.

e Diese Taste drucken, um die
Optionen aut dem Titel und
Zeitattacken-Bildschirm
anzuwahlen

* Diese Taste noch oben drucken,
damit Sonic nach aben schaut
Um den Bildschirm nach oben
rollen zu lassen, die Toste
IWEIMAL nach oben drucken,
dann gedruck! halten

* Diese Toste noch unten drucken,
damit sich Sonic duckt. Um den
Bildschirm nach unten rollen zu
lassen, die Taste ZWEIMAL nach
unten drucken dann gedruckl
hallen

¢ |[m Speziallevel diese Taste nach
unten drucken, um Sonic zu
verlangsamen

! Starttaste

* Diese Taste drucken, das Spiel
Zu starten.

* Diese Taste driicken, um dos
Spiel zu unterbrechen bzw.
wiederoufzunehmen

e Diese Taste drucken, um den
Zeitsprung-Animationsbildschirm
auszuschalten

Prenez les
commandes en main!

 Bouton directionnel
(Bouton D)

* Appuyez dessus pour déplacer
Sonic sur I'écran.

* Appuyez sur les boutons de
gouche ou de droite pour faire
des sélections dans |'écran Titre.

e Appuyer dessus pour faire des
saélections dans les écrans de
menus Titre et Time Attack

* Appuyez sur ce boulon pour que
Sonic regarde en |'air. Appuyez
DEUX FOIS sur le bouton du haut
el maintenezle enfonce pour
faire dérouler votre écron.

* Appuyez sur ce bouton pour
taire plonger Sonic. Appuyez
DEUX FOIS sur le bouton du bes
et maintenez-le enfoncé pour
laire dérouler voltre écran

* Dans l'epreuve spéciale,
appuyez sur le bouton du bas
pour freiner Sonic

. Bouton de marche

e Appuyez dessus pour lancer le
jeu.

* Appuyez dessus pour faire une
pause el reprendre le jeu

* Appuyez dessus pour annuler
I"écran d'animation de
déroulement de temps

e T e " T e e e T
o



145 Botén A, B, o C 4% Pulsante A,Bo C V4% Toets A, B of C

* Presibnelos para que Sonic ¢ Premetelo per far saltare Sonic o ® Druk hierop om Sonic e laten
salte/efectie un aloque de per fargli eseguire un super springen/een Spin Aanvol te
espinas (Spin Atlack) aftacco con giravolia. maken.

* Presionelos para mover las * Premetelo per muovere le palette ® Druk hierop om de Hippers te
aletas en la tanda 2. nel round 2 bewegen in Ronde 2

* Presidnelos para introducir las * Premetelo per fare scelle negli * Druk hierop om keuzes in te
selecciones en los pantallas de schermi di mend. voeren op de menu schermen
los mends

Per chi usa la pulsantiera di

Para los usuarios del controlle a 6 pulsanti: Voor gebruikers van de 6-

controlador de 6 botones: Impostate la pulsantiera per l'vso o toets Controller: Stel uw

Ajuste el controlador para occion 3 tre pulsonti, | pulsonti X, Y e Z controller in voor 3-toels octie

de 3 bolones. los botones X, Y,y Z  non vengono usati Toelsen X. Y en Z wérden niet

no se usan gehruih:.




Special Sonic Moves

' Super Spin Attack!
When Sonic is running, press
and hold the D-Button down.
Sonic will roll into o spiky blue
ball — great for mowing down

enemies or bashing through
barriers|

2 Super Dash Attack!
Make Sonic stand still for o
moment, then hold the D-Button
down while pressing Button A, B
or C. Sonic will start spinning in
ploce. Release the D-Button to

blast off in o burst of speed|
i Holding Onto Objects

It Sonic comes close enough to @
pole, he'll automatically grab it
and hold on. On vertical poles,
press the D-Button up or down lo
make him shilt position. On
horizontal poles, press the D-
Button left or nght. Press Button
A, B or C 1o make him let go.

Sonic-Spezialmandver

' Super-Wirbelattackel
Wahrend Sonic lauft, halten Sie
die D-Taste nach unten gedricki
Sonic rolll sich zu einer
stacheligen, blaven Kugel
zusommen — ideal zum
Plattwalzen von Ge-gnem oder
zum Durchbrechen von
Hindernissen!

2 Super-Sturmangriff!
Lassen Sie Sonic einen Momen|
stillstehen: halten Sie dann die D-
Taste nach unten gedruckt,
wahrend Sie Taste A, B oder C
drucken. Sonic beginnt nun, sich
aut der Stelle zu drehen. Wenn
Sie die D-Taste loslassen, schiefit
er wie ein Blitz davon!

i Anklammern an
Gegenstinde
Wenn Sonic in die Nahe eines
Pfostens kommt, klammert er sich
outomatisch daran test. Um seine
Position an einem Plahl oder
dhnlichen Gegenstand zu
verandern, drucken Sie die D-
Toste noch oben oder unten. Bei
waagerechlen Balken dricken
Sie die D-Taste nach rechts oder
links. Durch Driucken der Taste
A B oder C lal3t er wieder los.

Les mouvements
spéciaux de Sonic

' La super attaque en vrille!

k.

Appuyez sur le bouton D et
maointenez-le enfonce lorsque
Sonic court. Sonic se
ransformera en une baolle bleve
hérissée de pointes — le réve
pour taucher les ennemis ou
défoncer les barriéres)

La super éclair
Laissez Sonic debout & I'arrét
pendant un bret moment puis
maintenez le bouton D entoncé
tout en appuyant sur le bouton
A, B ou C. Sonic commencera a
vriller sur place. Relachez le
bouton D pour le faire décoller
rapide comme la toudrel

L'accroche aux objets

Si Sonic s'approche
suffisamment d'un poteau, il
I'ogrippera aulomatiquement et
s’y accrochera. Pour les poteaux
verticaux, utilisez le bouton D du
haut ou du bas pour changer sa
position. Pour les poteoux
horizontaux, appuyez sur le
bouton D de gouche ou de
droite. Appuyez sur A, Bou C
pour qu'il lache le poteau.




Speciale Sonic
Bewegingen

Movimientos especiales Mosse speciali di Sonic

de Sonic

jAtaque de superespinasl
Cuando Sonic eské corriendo
presibne y mantenga presionado
el boton D por abajo. Sonic
rodara en torma de bola azul
espinosa, lo cual es tantastico
para cargarse o los enemigos y
para atravesas barreras

! {Superataque destroxador!
Hogo que Sonic se quede un
momenio quielo, y manlengo
presionado el boton D por abajo
mientras presiona el botdén A, B
o C. Sonic empezard a rodor
Sueite el botdon D para machacar
a foda velocidad

i Para tomar objetos
Si Sonic se acerca lo suficiente o
un posle, se agarrard al poste
En postes verticales, presione el
boton D por arriba o abojo para
que Sonic cambie de posicion
En postes verticales, presione el
botén D por la izquierda o
derecha. Presione el boton A, B
o C paro que se vayo.

Super attacco con giravolta
GQluande Sonic sta correndo
mantenendo premulo in basso il
pulsante D Sonic gira su sé
stesso in aria con tulti gli oculei
irti, abbaottendo nemici e

U !.':IF.'H‘::‘I:ir.'; Darriere

Super attacco di corsa
Fermate Sonic per qualche
secondo, quindi premete il
pulsante D in basso premendo
contemporaneamente il pulsante
A, B o C. Sonic comincia o
giragre senza avanzare, Lasciate
andare il pulsante D e partira
alla velocita della luce!

Fare presa su oggeth
Se Sonic si awicina o
sutticienza ad un oggetio, lo
afterra aulomaticamente
termandosi. Nel caso di pali
verticali, premete il pulsante D in
alto o in basso per fargli
cambiare posizione. Nel caso di
paoli orizzontali, premete |l
pulsante D a destra o sinisiro
Pramete il puiannle A BoC per
targli lasciare la presa

Super Spin Aanvall

;'«i: 5-_‘3!‘:(-,;_ aan hel! rennen 1%
moe! je op omiaog op de R-toels
blijven drukken, Sonic wordt dan
een rollende, stekelige, blouwe
bal. Goed om vijanden weg le
maaien en om hindermissen fe

vernn}hgen‘

Super Sprint Aanvall

Laat Sonic even stil staan, plijt
dan op omlaag op de R-loels
drukken Tt’_':!'ﬁ‘qi | Op Toets A, B
of C drukt, Sonic goat don op
de plaats droaien. Loat de R
toets dan los voor een
bliksemstart!

Aan Voorwerpen
Vasthouden

Als Sonic in de buurt komt van
ean p(::-::! zal nij het aulomatisch
vastpakken en vasthouden. Bij
verticale palen moet e op
omhoog of omlaog drukken op
de Rioefts om hem in die richting
‘e I.'}Ewt-{_.]erz BI] horizonlale
palen moet je op links of rechts
drukken. Druk op Toets A, B of C
om de paal los le loten




Getting Started

Following the Sega logo is the
Sonic The Hedgehog CD Title
screen. Wait a tew seconds and
you'll see a brief demonstration of
the game, o demonstration of the
Special Stoge or a fully animated
intro sequence. Take a look at the
demos tor valuable hints on how to
get through the Zones. From the
animated sequence or Special
Stage demo, press Start to return to
the Title screen. Press Start again to
bring up the game menu

Spielbeginn

Nach dem Sega-logo erscheint der
Titel-Bildschirm von Sonic The
Hedgehog CD. Nach einigen
Sekunden beginnt dann in
zyklischer Reihenfolge eine Kurz-
Demonsiration des Spiels, eine
Vortuhrung des Spezial-levels und
eine vollstandige Trickbildsequenz.
Schauen Sie sich die
Spielvortihrungen gut an, denn sie
geben lhnen wertvolle Tips, wie Sie
am besten durch die einzelnen
Zonen kommen konnen. Durch
Drucken der Starttaste konnen Sie
von der Trickbildsequenz oder der
SpeziallevelDemonstration wieder
aul den Titel-Bildschirm
zuruckschalten. Um das Spiel-Menu
outzuruten. dricken Sie die
Starttaste noch einmal

iy

e iy

THE MELGLMUS

Pour commencer

Aprés le logo Sego, |'écran titre
Sonic The Hedgehog CD apparait.
Atendez quelques secondes el vous
verrez une bréve demonstration du
jeu, une démonstration de 'épreuve
spéciale ou une séquence
d'introduction entiérement animée
Regardez ces demos qui vous
donneront de précieux conseils syr
la maniére de franchir les zones. A
partir de la séquence animée ou de
lo démo d'épreuve spéciale,
appuyez sur le bouton de marche
pour revenir a |'écran titre.
Appuyez 6 nouveau sur le bouton
de marche pour appeler le menu
de jeu



Para empezar

Después del logotipo de Sega,
aparece la pantalla del titulo del
CD *“Sonic The Hedgehog™ . Espere
olgunos segundos y vera una breve
demosiracion del juego, uno
demostracion de lo etapa especial
o una secuencio introductorio
completamente animada. Mire los
demostraciones para aprender o
pasar por las zonas. Desde lo
secuencia animado o lo
demostraciéon de la etapa especial,
praesione el boton de inicio pora
volver a lo pantalla del titulo
Presiénelo de nuevo para que
aporezca el meni del juego

Inizio del gioco

Dopo il marchio SEGA vedrete
apparire lo schermo del titolo Sonic
The Hedgehog CD

Attendete qualche secondo e poi
potrete vedere una breve
dimostrazione del gioco, una
dimostrazione della fase speciale o
una sequenza introduttiva di
cartoni animati. Osservate le
dimosirazione con aftenzione,
perché vi possonc dare
suggerimenti importanti per il gioco
e sulle zone (Zones). Dal cartone
animato o dalla dimostrazione
della lase speciale, potete tornare
allo schermo del titolo premendo |l
pulsante di avwvio. Premendolo di
nuovo larete apparire sullo schermo
il menu del gioco

Het Spel Starten

Na het Sega logo zie je het Sonic
The Hedgehog CD Titelscherm
Wacht even om een kleine
demonstratie van het spel, een
demonstratie van het Speciale
Gebied of een volledige animatie
introcluctie te zien. Kijk goed naar
de demo’s om kostbare lips te
ontdekken in de verschillende
Zones. Druk op de Start loels om
van de animatiebeelden of de
demonstratie von hel Speciaole
Gebied terug te goan noar het
Titelscherm Druk nog een keer op
Start om noar he! spel menu te
gaan




Press the D-Button left or right 1o
cycle through the game modes, and
press Start lo choose from one of
the tollowing

New Game starts you off at the
very beginning and cancels any
game you hod saved previously.

Continue allows you to go on with

a previous game from the
beginning of the Round you left off

Time Attack allows you to pick o
Zone from the game and Iry for the
shortes! travel time from start 1o

finish| For details, see pages 6064

Note: Sonic The Hedgehog CD
uses the backup RAM cache in your
Mega CD to store game
information, so you can continue a
previous gome after the Mega CD
system has been turned off. If there
is no backup RAM available and
you don't have a Sega Bockup
RAM cortridge inserted in your
system, o message to that effect will
appear on screen before the Title
screen

Zur Wohl einer der im folgenden
angegebenen Spiel-Betriebsarten
drucken Sie die D-Taste nach links
oder rechls und dann die Starttaste

Durch New Game (Neuves Spiel)
wird ein vorher gespeichertes Spiel
geloscht; danach kann mil einem
neuen Spie! begonnen werden.

Continue (Weiterspielen)
ermoglich! die Fortsetzung eines
vorherigen Spiels, beginnend mit
der letzten gespielten Runde.

Mit Time Attack [Zeitattacke)
konnen Sie eine Zone des Spiels
auswahlen und versuchen, die
kurzeste Reisezeit vom Start bis
zum Ziel zu erreichen. Fur weitere
Einzelheiten siehe Seiten 60-64.

Hinweis: Bei Sonic The Hedgehog
CD wird die auf lhrer Mega CD
vorhaondene RAM-Coche zum
Speichern von Spieldaten
verwende!, dies ermoglich! es, Ihr
Mega CD-System auszuschalten
und das Spiel zu einem spateren
Zeitpunk! wiederaulzunehmen
Wenn kein RAM-Speicher
vorhanden ist und Sie keine
zusatzliche RAM-Karte von Sega in
lhr System eingeschoben haben,
erscheint eine diesbezugliche
Mitteilung kurz vor dem Titel

Bildschirm

Appuyez sur le bouton D de
gouche ou de droite pour passer
dans les modes de [eu el appuyez
sur le bouton de marche pour
choisir I'une des options suivantes:

‘New Game™ [nouvelle partie|
vous tait commencer depuis le
début et annule tous vos bénéfices
précédents.

‘Continue” [continuez) vous
permet de continuer le jeu
précédent en vous laissant
commencer a la manche ou vous
avez quitte

“Time Attack” (I'aftaque du
lemps) vous permet de choisir une
zone pour jouer et d'essayer de
faire le voyage le plus rapide du
début & la fin. Les détails sont en
poges 60-64

Note: Sonic The Hedgehog CD
utilise un caoche de RAM de
sauvegarde dans voire Mega CD
pour mémoriser les informations,
donc vous pouvez continver la
partie précédente aprés avoir élein!
volre systéme Mega CD. Si vous
n'‘avez pas de RAM de sauvegarde
el que votre cortouche RAM de
sauvegarde Sega n'est pas insérée
dans volre sysiéme Megadrive, un
messoge d averlissemen! serg
offiché avant I'écran titre

e e e
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Presione el boton D por lo
izquierda o derecha para pasar
por los modos del juego, y
presione el bolon de inicio para
seleccionar uno de las opciones
siguientes;

New Game [juego nuevo) le
permite empezar desde el principio
y cancelo todos los jugadas
realizadas con anterioridad

Continue [continvacion) le permite
seguir una jugoda onterior desde el
principio de lo tanda en que lo

abandoné

Time Attack [actaque de tiempo)
le permite seleccionar una zona del
juego y tratar de realizor el otajo
mas corto desde principio al final
Para mas detalles, consulte la
pagina 6 1-65

Nota: El CD de "Sonic The
Hedgehog” emplea un dispositive
de memoria RAM en su CD Mega
para almacenar informacién del
jvego, por lo que usted podrd
continuar uno jugada anteriormente
realizada después de haber
desconectado la alimentacién del
sistema Mega CD. Si no hay RAM
auxiliar di&pc-nib-re y no hiene un
cartucho RAM auxiliar Sega
insertado en el sistemg, aparece un
mensaje indicdndoselo antes de la
pantallo del titulo

Premete il pulsante D a sinistra o o
desiro per passare da un modo di
gioco all’altro e quindi il pulsonte
di inizio per scegliere una delle
saguenti possibilila

New Game [nuove gioco) fo
iniziare il gioco dall’inizio e
cancella ogni oltra partita salvata
in pfﬂ-{:ﬁdEnrﬂ

Continue [continuate) vi permette
di continvare una partita iniziata
precedentemente dal round in cui
ero stata interrotta

Time Attack [oftocco temporale)
vi permette di scegliere una zona
del gioco e cercare di ottenere il
lempo pil basso dalla partenza
all’arrivo. Per maggiori dettagli
consullate pag. 61-65

Nota: Sonic The Hedgehog CD
memorizza inlormazioni nella
cache RAM di salvataggio di
sicurezza del vostro lettore Mego
CD e potete quindi continvare uno
partito da dove |"avevate interrotto
anche se nel frattempo il letiore
Mega CD é stato spento. Se lo
cache RAM non é disponibile e nel
vosiro system non @ insenta uno
cartuccia RAM di salvataggio, per
avvertirvene vi apparira sul video
un messaggio che potrete vedere
prima dello schermo del! titolo

Druk op links of rechts op de Rioets
om de verschillende spelmodes te
zien en druk op Start om één van
de volgende te kiezen:

New Game start het spel aan het

allereerste begin en wist het spel
dat je eerder bewaard had

Continue loat je doorgaan met
een eerder gespeeld spel aan het
begin van de ronde waor je
gestop! was

Time Attack loat je een Zone van
het spel kiezen en die moet je in
een zo kort mogelijke tijd proberen
of te maken. Kijk op pogina 61-65
voor meer delails

Let op: Sonic The Hedgehog CD
gebruikt het backup RAM
cachegeheugen van je Mega CD
om spelinformatie op te sloan.
Doardoor kun je doorgoan met een
spel, ook aols je de Megao CD vit
hebt gezel. Als er geen RAM
geheugen beschikbaar is en je hebt
geen Sego Backup RAM cassette in
je Mega Drive zitten, zie je dat op
het scherm voordat je het
Titelscherm ziet

©
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Race for the Rings!

Increase your Score by destroying
enemy robots and blocks, and
collecting bonuses at the end of
each Zone.

The Timer shows how long you
have spen! in the Zone. There is o
limit of 10 minutes — if you go
over that limit, you lose o Life.

There are two things that make you
invulnerable to attacks by
Robotnik’s robot forces: Sonic’s
Spin Attock, and Rirlgl As if::-ng as
you have Rings, you can’t be
destroyed by an aottack or by
touching an enemy (however, you
will lose all your Rings). If you have
no Rings, the Ring indicator will
flash... and if you get hit then, you
lose @ Lifel In addition to protecting
you, Rings are usetul for collecting
extra points and special bonuses ot
the end of each Zone, so grab os
many as you can!

Das Rennen um die
Ringe!

Erhohen Sie lhre Punktzahl,
indem Sie gegnerische Roboter und
Blocke zerstoren, sowie durch dos
Einsammeln von Bonuspunkten am

Ende jeder Zone.

Der Time (Zeitzahler) zeigt an, wie
lange Sie sich schon in dieser Zone
belinden. lhre Zeit ist aut 10
Minuten begrenzt — bei
Uberschreitung dieser Zeil verlieren
Sie aines lhrer Leben.

Es siehen |hnen zwei
Abwehrwalten zur Verfigung, die
Sie gegen die Angriffe von Dr.
Robolniks Roboterkrieger
unverwundbar machen: Sonics
Wirbelattacke und die Ringe
Solange Sie Ringe besitzen, kénnen
Sie durch einen ﬁ-.ngriﬁ oder eine
Feindberuhrung nicht besiegt
werden [Sie verlieren dabei
ollerdings alle Ihre Ringe). Wenn
Sie keine Ringe mehr zur Verfugung
haben, blink! die Ring-Anzeige...
und wenn Sie nun getroffen
werden, veriieren Sie ein Leben!
Die Ringe dienen nicht nur zu lhrem
Schutz, sondern sind auch beim
Einsammeln von Extra-Punkten und
Sonderboni am Ende jeder Zone
sehr nutzlich — je mehr Sie davon

haben, desto besserl

La course aux
anneaux!

Améliorez volre score en
détruisant les blocs et robots
ennemis e en obtenant des bonus G
la fin de choque zone.

Le Timer (chrono) indique le temps
que vous avez passé dans la zone.
Votre limite est de 10 mn. Au-deld,
vOus perdez une vie.

Il y o deux choses qui vous rendent
invulnérable aux attaques des
forces robotisées de Robomik:
I"aftaque vrillée de Sonic et les
anneaux. Tant que vous avez des
anneaux, vous ne pouvez élre
détruit par une clfaque ou en
touchant un ennemi (vous perdrez
cependant lous vos anneaux). Si
vous n‘avez plus d’anneaux,
I'indicateur d"annecux clignotera. ..
ot si vous éles louché ensuite, vous
perdrez une viel En plus d'assurer
vOlire pn:}lec;l'h:nn_ fes annegux vous
permettent aussi d obtenir des
points supplémentaires el des bonus
spécioux, oussi, altrapez-en autant
que vous pouvez!

e e e e e e
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jCorra en busqueda
de los anillos!

Aumente sus puntos destruyendo
a robots y blogues enemigos, y
recolectando puntos extra al final
de coda zono

El cronbmetro indica el iempo
que ha gastado en la zona. Hay un
limite de 10 minutos, que si lo
sobrepasa, perderd un avida

Hay dos cosas que le hardn
invulnerable a los ataques de las
tuerzos robdticas de Roboinik: El
ataque de espinas de Sonic y los
anillos. Mientras tenga anillos,
usted no podra ser destruido por un
ataque ni por el contacto del
enemigo [ounque perderd todos los
anillos). Si no tiene ningin anillo,
parpadeard el indicador de anillos

y 5i recibe enfonces una herida,
perderd una vido. Ademas de
prolegerle, los anillos son dtiles
para recolectar puntos adicionales
y punios extra al final de cado
zong, por lo que le aconsejamos
que lome lantos anillos como

pueda

Congquistate gli anelli!

Aumenterste || punteggio
(SCORE) distruggendo robot e
blocchi nemici e raccoglierete punt
premio allo fine di ciascuna zona

Il imer (TIMER) vi dao il tempo
che avele trascorso nella zona in
cui vi trovate. |l lempo mossimo &
dieci minuti. Rimanendo pit a
lungo perderete una vilg,

Solo due cose vi possono rendere
invuinerabili agli attacchi delle
armate robot del Dr. Robotnik: il
super attocco con giravolla di
Sonic & gli anelli (RINGS) Se
avete anelli, non potrete venire
distrutti né dao aftocchi né do
contatti col nemico (ma perderete
tutti gli anelli che possedete). Se
non possedete anelli, I'indicatore
degli anelli lampeggia. Se venite
colpito mentre lampeggio, perdete
una vita. Oltre a proteggervi, gli
anelli sono necessari per ollenere
punti extra e premi alla fine di
ciascuno delle e dovete quindi
raccorgliene il piv possibile

Race Voor de Ringen!

Verhoog je Score door vijandelijke
robots en blokken te vernietigen en
me! de bonussen aan het einde van
elke Zone

Op de Timer zie je hoelong je al
in die Zone ben!. Je hebt een limie!
van 10 minuten. Als je longer
bezig ben!, verlies je een leven

Er zijn twee dingen die je
onkwetsbaar maken voor de
aanvallen van de robots van Dr.
Robotnik: Sonic’s Spin Aanval en
Ringen. Als je ringen hebt, kun je
niet verniefigd worden door een
aanval of als je een vijand
aanraak! (je verliest dan wel al je
ringen). Als je geen ringen hebl,
gaat de Ring meler knipperen.

als je dan geroak! word!, verlies je
een leven! Behalve dat de ringen je
verdedigen, zijn ze ook handig om
extra punten en speciale bonussen
aan het einde van elke Zone le
krijgen. Pak er dus zoveel ols je
kuntl




You start each game with three
Lives. Collect extra Lives by
picking up 1-UP items, scoring

50,000 points or collecting 100
Rings.

The icon 1o the left of the Lives
indicator shows the Time Frame
you're currently in. You'll see o
Sonic icon for the present, a *P*
icon for the past, and an “F” for the
future. For more intormation, see
“The Time Warp”™ on page 34.

D SCORE
TIMER
RINGS

TIME FRAME
LIVES

L e L O

Bei Spielbeginn haben Sie drei
Leben. Zusatzliche Leben konnen
Sie wie tolgt erhalten: durch

Autheben von 1-UP-Gegensidnden,

bei einer Punktzahl von mehr als
50 000, oder wenn Sie Gber 100
Ringe gesammelt haben

Das Symbol links von der
lebensanzahl-Anzeige informiert
uber den Zeitabschnitt, in dem
Sie sich gegenwartig belinden.
Hierbei steht das Sonic-Zeichen hir
die Gegenwart, ein "P” Hir die
Vergangenheit, und ein "F" fur die
Zukunft. Fir weitere Informationen
siehe den Abschnitt “Der
Zeitsprung” auf Seite 34,

) Punktzahl

2 Zeitzahler

I Anzahl der Ringe
@ Zeitabschnitt

% Anzahl der "Leben”

Vous commencez chaque partie
avec 3 vies. Oblenez des vies
supplémentaires avec les items |-
UP, ou en tolalisant 50 000 points
ou encore avec |00 anneaux.

l'icone & gauche de l'indicateur de
vie monire la période de temps
dans laquelle vous vous trouvez
Vous verrez une icone “Sonic” pour
le présent, un “P” pour le passé et
un “F" pour le tutur. Pour loute
intormation supplémentaire,
reportez-vous G “Dérouleur de
temps” page 34

Score
Timer
Anneaux
) Période de temps
Vies

N e L R -




Usted empezard cada juego con
tres vidas. Recolecte vidas
adicionoles tomando articulos “ |-
UP“, alcanzando 50.000 puntos o
recolectando 100 onillos

El simbolo de la izquierdo del
indicador de las vidas muestra el
marco de fiempo en el que usted
esla en la actualidad. Vera un
simbolo de Sonic para el presente,
una “P" paro el pasado, y una “F°
para el luturo. Para mas
informacién, consulte el “Tonerl del
liempo” en lo pagina 335.

Puntuoacion
2 Crontmetro
I Anillos
£ Marco del tiempo
5 Vidas

RINGS

Allinizio del gioco avete tre vite
(LIVES). Otterrete vite extro
raccogliendo le vite 1-UP sullo
schermo, oftenendo 50.000 punti o
roccogliendo 100 anelli

l"icona alle sinistra dell’indicatore
delle vite indica il tempo (TIME
FRAME) in cui vi trovate. ||
presente viene indicalc da Sonic,
una P indica il passato ed una F il
tuturo. Per maggiori detlagli,
consuliate la sezione "Le distorsioni
temporali” a pag. 33

Punteggio
2 Timer
1 Anelli
& Tempo
% Vite

200
18730
16

Je begint elk spel met drie Levens.
Verzamel extra levens door de 1-UP
voorwerpen te pakken, S0.000
punten te halen of 100 ringen te
verzamelen

Het symbool dat links noast e
Levens meler staal, is het Tijdperk
woor je op dat moment in bent. Je
ziel een Sonic voorwerp voor hel
+-|t*.'-f.:!'£=:r"=r een “P° VOO het verleden
en een “"F" voor de toekomst. Kijk
bij “"De Time Warp” op pagina 35
voor meer informatie

Score
2 Timet
I Ringen
4 TIFCIFJHE'TL.
& Levens




Les super items

Super Items

You'll ind monitors stashed in
every Round. Break them open with
a Spin Attack lo get the Super llems

insicle

" Power Sneakers gives you o
super burst of speed|

2 A Super Ring gives you ten
Rings ot oncel

1 A 1-UP gives you an extra Lite!

+ An Invincible protects you from
enemies and some hostile
terrain... but only for a short
hme

5 A Shield absorbs one hit of

damoge

Supergegenstande

In jeder Runde werden Sie auf
herumliegende Monitore stof3en,
Knacken Sie diese mil Hille einer
Wirbelattocke. um an die im Innern
verborgenen Super-Gegenstande
zu gelangen

Mii den Power Sneakers
(Power-lautschuhe) konnen Sie
einen raketengleichen
Zwischenspur! einlegen

2 Der Super Ring [SuperRing|
gnb'l' Ihnen zehn zusatzliche
Ringe mi! einem Schlag|

i 1-UP gibt lhnen ein zusatzliches
Leben|

& Ein Invincible |Abschirmung)
schutzt Sie vor Feinden und
gelahrlichem Terrain... aber nur
for kurze Zeit

L4

Mit dem Shield [Schild) kénnen

Sie einen einzelnen Trelter
verkroften

Vous trouverez des moniteurs
cachés dans chaque manche
Ouvrez les avec une aftaque vrillée
pour oblenir les super items @
I"intérieur

%

T

les super baskets vous
gonnent une super vilesse,

' le super anneau vous donne

10 anneaux a la fois!

1-UP vous donne une vie
supplémentairel

L'invincible vous protége de
vOs ennemis el dans cerfains
terrains hostiles .. mais seulement
briévement

) le bouclier absorbe un coup




Superarticulos

EncontrarG monitores en cada
tonda. Rompalos con un alaque de
espinas para obtener los
superarficulos que tienen dentro

i Zapatillos de polencio, que le
dan lo velocidad de un rayo

: El Superanille le dara diez
anillos de golpe

i 1-UP le proporcionara una vida
mas

+ El Invencible le protegeré
conira los enemigos y cierfos
lerrenos hostiles pero solo

ulgu nos 5egum_'ius

£ Un Protector le absorbera los

danos de un golpe.

Super oggetti

Troverete monitor SP10 R hai
round. Distruggeteli con un allacco
con giravolla e prendete il supes
oggetto al loro interno

le super scarpe vi daranno
piu velocita

Un super anello vi da diec
anelli alla volta

Un 1-UP vi dé una vita extrg

£ Un invincibile vi protegge do
nemici e da ambient ostili... mo
solo per qualche tempo

5 Cioscuno scudo assorbe solo
unm urd

Super Voorwerpen

In elke ronde stoan een heleboel
monitors. Breek ze open met een
Spin Acnval om de Super
Voorwerpen eruil e halen

i

Power Gympen geven |e een
exira grote snelheid!

Een Super Ring geeft e tien

ringen in één keerl

Een 1-UP geelt je een extra
leven|

Een Onkwetsbaar beschermi
|e legen vijanden en sommige
gevoarlijke gebieden... maar
alleen voor een korle hjo

Een Schild bescherm! je tegen

een aanval




& A Lamppost records your & Bei BerUhrung eines £ Le mat vous indique votre score
present score and time the Lamppost [Laternenplahl) wird acluel et voire lemps lorsque
moment you touch it. If you lose Ihre Punkizahl und Zeit vous le louchez. Si vous perdez
a Lite while in that Zone, you will angezeig!l. Sollten Sie ein leben une vie lorsque vous éles dans
start your next Life (retaining verlieren, wahrend Sie sich in cefte zone, vous commencerez
score and time, but losing ol dieser Zone befinden, beginnen volre vie suivante (reprenant
your Rings) at the last Lamppost Sie mit lhrem nachsten Leben am volire score el volre lemps mais
you touched. letzten beruhrien Laternenpliahl vOus aurez perdu lous vos

(Punktzahl und Zeit behalten Sie anneaux) @ partir du dernier
zwar, aber Sie verlieren olle lhre poleau que vous aurez louché

Ringe)




Un farol le registrara lo
puntuacion y el liempo actual en
el momenio en que lo loca. Si
pierde una vida en esta zong,
iniciora la vida siguiente
[conservando la puntuacién y el
tiempo, perc perdiendo todos
los anillos) en el poste que tocd.

& Un lampione ricorda il vostro
pun*egglf_‘l attuale ed il momenio
in cui lo loccate. Se perdete una
vita nella zona in cui vi trovate.
riprenderete il gioco con la vita
successiva [senza piv anelli, ma
con i pun'reggrn ed 1 Iempo
precedenti) dall’ultimo lampione
che avete toccalo.

Een Lantaarnpaal legt je
huidige score en lijd vost op hel
moment dal je hem aonraak!
Als je in die Zone een leven
verliest, go je met je voigende
leven door (je houdt de score en
tijd, moar verliest ol je ringen)
vanal de laatste lanloampacl
die je hebt cangeraak!




The Time Warp

Also scaftered around each Zone
are Time Warp items: signs
marked, “Post” and “Future.” When
you hit one of these signs and make
them spin, a Past or Future icon
appears at the bottom of the

screen. Now's the time to really
pick up the paoce — when you're
moving fast enough, you'll see
bright stars trailing in Sonic's wake
If you can sustain your speed for a
tew seconds, the Time Warp will
blaze into eltect! Be carelul —
sudden chonges of speed, slowing
dﬂwn O {:ﬂmlﬁg Wl'hlﬂ fﬂngﬂ l:l' ihE
goal will cancel any Time Warp
attempt. You can try for a Time
Warp as long as the icon remains
at the bottom of the screen

Der Zeitsprung

In jeder Zone sind mehrere
ZeitverschiebungsGegenstinde
versireutl: dies sind Schilder, die
durch “Past™ [Vergangenheit) und
*Future” [Zukunft) markiert sind
Wenn Sie gegen eines dieser
Schilder sioBen und es in Drehung
versetzen erscheint ein
Vergangenheits- bzw. Zukunits
Symbol im unteren
Bildschirmbereich. Dias ist lhr
Signal, die Geschwindigkeit zu
steigern — wenn Sie sich schnell
genug bewegen, zieht Sonic einen
Kometenschweil hinter sich her
Versuchen Sie, diese
Geschwindigkeit einige Sekunden
beizubehalten, denn dann entfaltet
der Zeitverschiebungselfek! seine
volle Wirkung! Aber seien Sie
vorsichtig — plotzliches
Beschleunigen, abruples
Abbremsen oder eine zu starke
Annahrung an die Goal
Markierung machen jeden
Zeitverschiebungsversuch ungiiltig
Solange das Symbol im unteren
Bildschirmbereich angezeigt wird,
konnen Sie einen
Zeitverschiebungsversuch
unternehmen

Le dérouleur de temps

Les items de dérouleur de temps,
signes marqués “Past” [passé) el
“Future” [tutur) sont également
disséminés dans choque zone
lorsque vous touchez 'un de ses
signes et que vous le faites tourner,
I'icone du passé ou du tutur
apporail au bas de l'écran. C'es! le
moment de prendre la codence. Si
vous vous déplacez sulfisamment
rapidement, vous verrez des éloiles
brillantes dans le silloge de Sonic
Si vous pouvez maintenir volre
vitesse pendant quelques secondes,
le dérouleur de temps entrera en
eftfetl Attlention, les changements
brusques de vitesse, les
ralentissements ou le fait de vous
approcher du but désactiveront
volre dérouleur de temps. Vous
pouvez essayer d'utiliser le
dérouleur de temps aussi longtemps
que l'icone reste altichée sur
I"écran




El tonel del tiempo

En coda zona hay esparcidos
arficulos que le llevan de un lugor a
ofro del tiempo: los signos con las
marcas "Past” (pasado) y “Future”
[futuro). Cuando atice a uno de
eslos signos y los hoga girar,
aporecera un simbolo del pasado o
del futuro en la parte inferior de lo
pantalla. Ahora tendréa la
oportunidod de marcarse el ritmo,
cuando se mueva lo sulicientemente
rapido, verd las estrellas brillar
haciendo cola al movimiento de
Sonic. 5i puede aguantar lo
velocidad durante algunos
segundos, aparecera el funel del
tiempo. Pero, lenga cuidodo
porque los cambios subitos de la
velocidad, la aminoracién o el
acercamiento a la meta cancelard
todos los intenlos de pasar por el
tinel del iempo. Podré intentar
pasar por el tunel del iempo
mientras el simbolo permanezca en
la parte interior de lo poanialla

Le distorsioni
temporali

Qua e la nelle varie zone troverete
anche distorsioni lemporal
contrassegnate con le indicazioni
“Past” (passato)] o Future (uturo)

Se ne urtate una e la fate girare,
un’icona del passato o del tuturo
appare in basso sullo schermo. E il
momento piu adatto per muoversi
rapidamente_ Se siele
sufficientemente veloci, vedrete
apparire delle stelle sulla scio di
Sonic. Se riuscite a conservare lo
velocitd per qualche secondo, la
distorsione temporale entra in atto
Ma fﬂlﬂ anenzione, | cambi di
velocitd improwvisi, i rallentamenti o
I'avvicinars: oll’arrivo renderanno
la distorsione temporale
impossibile. Polete tentare la
distorsione temporale sintanto che
I"icona rimane visuvalizzato in tondo
allo schermo.

De Time Warp

In elke Zone zijn ock bepoalde
lime Warp voorwerpen te vinden
palen met “Past” en “Fulure”. Als je
zo'n paal canraok! en hij goat
draaien, verschijnt er een Verleden
of Toekomst symbool aan de
onderkan! van he! scherm. Nu moet
|e snelheid goan maken. Als e snel
genoeg gaal, zie je schiterende
sterren achter Sonic verschijnen

Als je die snelheid een paar
seconden aan kunt houden, krijg je
een lantastische Time Waoarp. Pas
wel op: plotselinge
snelheidsveranderingen, langzamer
goan rennen of te dicht in de buur
van je doel komen zorgen ervoor
dat de Time Warp niet door gaat.
Je kunt de Time Warp blijven
proberen zolang het symbool aon
de onderkant van het scherm sloot










The Past item lakes you back in
hme: o the same Zone as it was
long, long ago. You can also
use this itemn to take yOou trom o
tuture time to the present

2 The Future item tokes you one
step aheoad in me; from past lo
presenl, or from presant 1o
future. Since no one can set the
tuture, there are two dilterent
possibilities: a luture where the
Litle Planet is free of Robotnik’s
control. or a future where Dr
Robomik has been allowed to
run amok|

Mit der Past-Anzeige
[Vergangenheit) konnen Sie dos
Kad der Zeil zuruckdrehen: Sie
sehen donn, wie die gleiche
Zone vor langer, langer Zeit
aussah. Diese Funkhon kann Sie
auch von der Zukunht zurick in
die Gegenwart fransportieren

Die Future-Anzeige [Zukunti)
beldrdert Sie jeweils einen
Schritt in die kommende Zeil
von der Vergangenheit in die
Gegenwart oder von der
Gegenwart in die Zukunh. Do
aber nmemand die Zukunft
vorausbestimmen kann, gib! es

zwei Moglichkeiten: eine Zukunht

ohne Dr. Robomtiks Tyrannei
uber den Kleinen Planeten, odes

agina Zukuntt. in der Dr. Robotnik

noch Belieben schalten und
walten kann

L'item Past (passé) vous fait
remonter le temps; dans lo
méme zone qu'il y a trés trés
longtemps. Vous pouvez oussi
utiliser cet item pour passer du
tutur au présent

L'item future [futur] vous
emméne dans I'avenir; du passé
au présent ou du présent au

tutur. Comme personne ne peut
régler le futur, vous avez deux
possibilités: un futur ol la Petite
Planéte n’est plus sous le contrdle
de Robomik ou un futur ou le Dr
Robotnik est tou turieux!




El articulo de Past (pasado) le
llevara al pasado; a la misma
ZONQ pero como era hace
muchisimo tiempo. Podrd
tombién utilizar este arficulo
para ir desde el futuro al
presente

El articulo de Future (futuro) le
llevaréd a tiempos venideros;
desde el pasado al presente, o
desde el presente al tuturo.
Puesto que nodie puede
establecer el futuro, hay dos
posibilidades distinlas: un futuro
en el que el Planeta Pequeno
esta libre del control de
Robotnik, o un futuro en el que el
Dr. Robotnik es el amo y sefor

| ¥

L'oggetto Past vi riporia nel
passato della zona in cui vi
rovate. Polete usarlo per tornare
indietro dal futuro al presente

L'oggetto Future vi porta dal
passato al presente o dal
presente al tuturo. Dato che
nessuno pud decidere il huturo, ci
sono due possibili futuri, uno nel
quale il Piccolo Pianeta é libero
dalla tirannia del Dr. Robotnik
ed un aliro nel quale il Dr,
Robotnik ha vintol

Het Past teken neemt je mee
terug in de tijd: noor dezelfde
Zone zoals die heel, heel long
geleden bestond. Je kunt dit
voorwerp ook gebruiken om van
de toekomst naar het heden te
goan.

Het Future teken neem! je een
stap mee in de toekomst: van het
verleden naar het heden of van
hel heden noar de toekoms!.
Omdot niemand de toekoms!
kan bepalen, heb je twee
mogelijkheden: een toekomst
waarin de Kleine Planeet bevrijd
is van Dr. Robotnik, of een
toekomst waarin Dr. Robotnik het
helemaal voor het zeggen heeftl




Zoom through the
Zones!

Each Round consists of three Zones,
and in the end of the third Zone
you'll tace Dr. Roboinik and one of

his weird contraptions.

Palmtree Panic

loop the loops, twist through
corkscrew turns, find footing on
hidden platforms, and spin the
wheels 1o blast up vertical ramps
This stage promises plenty of action
for a fleet-footed hedgehog on the
go. Hope you remembered o bring
your mosquito repellant, ‘cause
some of these enemies toke a big
bite!

SCORE

Zugig durch die
Zonen!

Jede Runde besteht aus drei Zonen
am Ende der dritten Zone treffen
Sie aul Dr. Rebotnik und eine

seiner unheimlichen Erindungen

Panik unter Palmen

Volltihren Sie Loopings,
schwindelerregende Drehungen in
Korkenzieher-Spiralen, suchen Sie
lhren Halt aut verborgenen
Platttormen, und setzen Sie lhren
Nachbrenner ein, um last senkrechi
nach oben lGhrende Zugange
uberwinden zu konnen. Diese
Hindernisse lassen auch bei unserem
finken Igel keinerlei Langeweile
autkommen. Und hottentich haben
Sie Ihr Insektenspray dabei — einige
dieser Biester haben einen
unbandigen Appetit!
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Zoomez dans les
zones!

Chaque manche se compose de
trois zones el a la fin de la Je
zone, vous vous trouverez en foce

du Dr. Robomnik et de |"'une de ses
inventions délirantes!

Palmtree panic

Bouclez les boucles, enroulez-vous
en spirale, prenez pied sur des
platelormes cochées et foites
tourner les roves pour détruire les
rompes verticales. Celte phase
prome! beaucoup de sport pour
notre vaillant Hedgehog. Nous
espérons que vous avez bien
emporié volre baume contre les
moustiques car cerfains de vos
ennemis sont franchement voraces!




jMire las zonas de
cerca!

Cada tonda consta de tres zonas, y

al tinal de la tercera zona se
enfrentard al Dr. Robomnik y a uno
de sus malvodas creaciones.

Panico en las palmeras

Pase por los serpentinos pasos,
retuérzase en cerradas vuellas, y
busque donde poner los pies en
platatormas escondidas, y gire los
ruedas para hacer salir rampas
verticales. Esta etapa estd llena de
accion para un erize con palas.
Esperaomos que no se olvide de
llevarse el repelenle de mosquitos,
porque algunos muerden a lo
grunde

Saettate da vna zona
all’altra!

Ciascun round consiste di tre zone
ed alla fine di ciascuna dovrete
atfrontare il Dr. Robotnik ed una
delle sue strane mocchine

Palmtree Panic

Percorrele corridoi circolari
attraversate le spirali, cercole un
punto di appoggio su piattaforme
nascosie & HCEE’IEfﬂrE par salire
ripide rampe. Questa fase é piena
di azione, divertimenio ed
emozioni. Speriamo non abbiate
dimenticato 'insetticida, dato che
olcuni dei nemici pungono
terocemente

Zoef door de Zones!

Elke Ronde bestaat uit drie Zones
en gan het einde van de derde
Zone moet je¢ het opnemen tegen
Dr. Robolnik en é&n van zijn
monsterlijke creaties

Palmtree Panic

Neem de loopings, droai door de
kurketrekkers, spring op verborgen
plattorms en droai oan de wielen
om op de verticale schansen le
xomen. In dit gebied vind je
genoeg octie voor een hard
rennende hedgehog. Ik hoop dat je
|@ insectenverdelger bij je hebt,
want sommige vijanden kunnen je
gemeen steken!




Collision Chaos

S>onic becomes a whirling blue
pinball in this land of bright lights
and bumpers, Hippers and spikes
Robomik’s robots will really be
gunning for you here-mow ‘em
down hirst with a EUpﬂf E-;}m Attock
Press Button A, B or C 1o activate
the Hippers and send Sonic Hying
through the pinball courses tor
exirg poinls

Sonic auf Kollisionskurs

In dieser Welt aul blinkenden
lichtern, Puttern, Flippern und
Spikes verwandell sich Sonic in
eine rofierende blove Fi-pp#f le.l-;_.;t'.'!
Dr. Robotniks Roboter gehen hier
zZum f,'_ﬂ%neluh_u:grlﬂ uber

antworten Sie mit einer Super

Wirbelanacke. Extrao-Punkle gibt es,

wenn Sie Taste A B ader C
dricken, um die Flipper zu
akhvieren und Sonic durch dos

FJ"’FrEm:I Lu'i'.'ﬁ,'-' inth zu betdrdern

Collision chaos

Sonic devient un Ripper hyper vil
sur cette terre de lumiéres
éclotontes et de rebondissements
de Hippers et de pointes. Les robots
de Robotnik vous tireront vraimen
dessus ICi — écrasez-les avec une
super attoque en vrille. Appuyez
sur les boulons A, B ou C pour
activer les Hippers el envoyer voler
Sonic dans le parcours en dédale
pour oblenir des points
supplémentaires



El caos de las colisiones

Sonic pasa o ser una bola rodante
azul en esta herra de brillantes
luces y choques, alelas, y rayos
Los robots de Robotnik le estaran
esperando; aplastelos con un
atoque de superespings. Presione
el boton A, B, o C para activar las
cletas y manar volando a Sonic
por las vias para bolas para ganar
mas puntos

Collision Chaos

in questa terra strana di p.r|::||eHE_

luci ed urti Sonic si trasforma in
una sfera di luce blu. Atenzione
perché i robot del Dr, Robolnik
ssparano a vista. Eliminateli per
prim Con un supar oNocco con
giravolta. Premete il pulsonte A, B o
C per attivare le palette @ mandare
Sonic in volo aftraverso il flipper o
conquistare nuovi punhn

Collision Chaos

Sonic wordt een droaende.
blouwe Hipperbal in dit land van
felle lichten, bumpers, fi:ppnrs en
speren, Robotniks robots nemen |e
recht in het! vizier. Maai ze snel
near met een Super Spin Aanval
Druk op Toets A, B of C om de
Hippers e bedienen en zo Sonic
door de ruimte te schieten voor
exira punten




Tidal Tempest

As you dive into this underwater
adventure, remember that you'll
need gir once in awhile-if you go
o0 |::mg without it, a countdown
appears. When the countdown
reaches zero, you lose o Life. Take
o deep breath from air bubbles that
drift up from certoin blocks
Switches activate propellers, and
the current will send you spinning
Grab onto the neares! pole fo save
yoursell from steel spikes

Quartz Quadrant

Look out for Falling rocks as you
race through o treasure trove of
glittering gems. Touch the arrow
signs to change the direction of the
moving conveyor bells. Spiny
snails, cannondoling beetles and
crawling caterpillars will try their
best to slow you down.

Gezeiten-Gewitter

Bei diesem Unterwasser-Abentever
mussen Sie daran denken, ab und
zu ouch einmal Lult zu schnoppen
— wenn Sie zu lange domit
warlen, beginnt ein Countdown.
Wenn der Countdown Null
erreich!, verlieren Sie ein Leben.
Benutzen Sie die cus verschiedenen
Blocken autsteigenden Lultblosen,
um tiet Lult zu holen

Propeller werden von Schaltern
aktiviert: wenn Sie in die
entstehende Stromung geraten, sind
Sie am Rotieren

Um den Stahlspitzen

ouszuweichen, halten Sie sich am
nachsten erreichbaren Plosten fest

Quarz-Quadrant

Seien Sie auf der Hut vor
Steinschlog, wenn Sie die
Schatzkammer voller glitzernder
Edelsteine durchqueren. Um die
Laufrichtung der Forderbander
umzukehren, berthren Sie die
Peilmarkierungen
Stachelschnecken, mit Kanonen
bewoctinete Kater und widerliche
Roupen werden ihr moglichstes tun,
um lhr Fortkommen zu erschweren

Tidal tempest

lorsque que vous plongez dans
I"aventure sous-marine, n'oubliez
pas que vous aurez besoin d'air de
lemps en lemps — 51 vous restez
trop longlemps sans respirer, un
compteur & rebours apparaitra
lorsque ce comptleur afteindra zéro,
vous perdrez une vie, Aspirez
profondément les bulles d'air qui
s'"échoppent de cerfains blocs. Les
interrupteurs activent les hélices at
le courant vous emportero
Agrippez-vous au premier tuyau
renconiré pour ne pas yous
empaler sur les poinles d'ocier

Quartz cadran

Atention oux rochers qui tombent!
lorsque vous courez parmi les
pierres éclatantes du trésor que
vous venez de découvrir. Touchez
les indications fléchées pour
changer lo direction des courroies
du transporteur. Des escargols
piquants, des coléoptéres armés el
des chenilles rampantes feront de
leur mieux pour freiner volre
course




Agua para todos

Cuando se sumerjo en esta
aventura subacudlica, recuerde que
de vez en cuando liene que
respirar. Si esta demasiado tiempo
sin lomar aire, empezarag una
cuenta regresiva. Cuando esto
cventa llegue o cero, usted perderd
una vida. Respire a fondo en los
burbujas de aire que salen de
ciertos bloques. Los interruptores
activan hélices, v la corriente le
mandard girando. Agarrese o un
poste que lenga cerca para
salvarse de las pios metalicas.

Cuadrantes de cuarzo

Busque enire las rocas que coen
mientras corres por lo senda del
tesoro lleno de resplandecientes
gemas. Toque los signos de flecha
para cambiar la direccion de los
cintas transportadoras. Clavos
pinchantes, escorabaojos de
caftones y excavadoras haran lodo
lo que puedon para pararle los
pies.
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Tidal Tempest

Prima di tultarvi ed iniziare

ques! avventura subacquea,
ricordate che non siete un pesce e
dovele respirare ogni fanlo. Se ve
ne dimenticate, appare un
contatore che conta alla rovescia
Allo zero, perderete una vita
Respirote le bolle d'ario che escono
do alcuni dei blocchi. Gli
interrutiori attivano le eliche e lo
corrente vi fa girare su voi stessi
Alterrate il polo pid vicino per
salvarvi dalle punte di acciaio

Quartz Quadrant

Fate attenzione alle rocce che
cadono su di voi mentre camminate
tra gemme di ogni colore. Toccate
le trecce per combiare lo direzione
in cui scorrono | nastri rasportator)
Delle lumache irte di spine, degli
scarataggi con connoni e dei
pericolosi bruchi faranno di tutto
per termarvi

Tidal Tempest
Bedenk je tijdens dit

onderwateravontuur wel dat je af
en toe een hapje lucht nodig hebt
Als je dat vergeet, verschijnt er een
timer. Als de timer op nul stoat,
verlies je een leven. Neem grote
happen lucht uit de luchibellen die
uit sommige blokken komen.
Schakelaars bedienen propellers en
de stroming loat je dragien. Grijp
je vast aan de dichistbijzijnde poal
om niel bij de speren te komen.

Quartz Quadrant

Kijk vit voor vallende stenen als je
door deze schatkamer mel
schitterende juwelen rent. Raak de
pijl voorwerpen aan om de richting
van de lopende banden fe
veranderen. Gemene slangen,
kanon-achtige kevers en kruipende
duizendpoten zullen clles doen om
jou tegen te houden




Wacky Workbench

Electricity rules the Wacky
Workbench, and the gr:}und isn’!
olways grounded-it you land on it
when it's ﬂ{:ahmg_ the current will
bounce you high into the air.
Turbines ond bobbins send you
spinning-press Button A, B or C 1o
sling yourselt clear. Whirl yoursell
dizzy on turntable plattorms, and
don’l get iced by the exhoust vents|
When the electrical conduits
around you begin to flicker, get oul
ot the way or you'll be in for o
shock|

SCORE

Verruckte Werkbank

Die Verruckte Werkbank steht unter
Hochspannung, und die Erdung ist
nichl immer gleich Mosse — wenn
Sie aut der blinkenden Werkbank
landen. schievdert Sie der
Stromstofd hoch in die Luft, Turbinen
und Spulen versetzen Sie in
rasende Umdrehungen dricken
Sie Toste A, B oder C, um sich aus
der Gelahrenzone zu kolopultieren
Die Plattenteller drehen sich mit
lhnen, bis Sie schwindlig sind,;
schwere Unterkihlung droht durch
Kaltluht ous den Beliftungskanalen!
Sobald die elekirischen lsolierrohre
um Sie herum zu gluhen beginnen,
suchen Sie schnellstens das Weite
sons! droht lhnen eine
Schocktherapie!
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Wacky workbench

l"électricité régne ou Wacky
Workbench et le sol n'est pas
loujours isolé — si vous allerrissez
dessus lorsqu’il clignote, le courant
vous renverra dans les airs. Les
turbines et bobines vous feront
lournoyer — Appuyez sur A, B ou
C pour vous suspendre cu gessus
du sol. Tournez jusqu’'au vertige sur
des plateformes giratoires pour ne
pas étre glacé par |'air des
bouches d'échappement| Lorsque
les conduites électriques autour de
vous commencent a frembler,
partez immédiglemen! $inon vous
serez électrocuté




Mesa de trabajo para
locos

La mesa lunciona con electricidad,
y la puesta a fierra no esta siempre
conectada. 5i coe en la mesa
mientras esta destelleando, la
corriente le horé rebotar ol aire
Las turbinos y bobinas lo lanzaran
rodando; presione el botén A, B, o
C para inclinarse y esquivar
Maréese rodando por plataformas
rodantes, y no se hiele con los
vientos de escape. Cuando los
conductos eléctricos en torno suyo
empiecen o chispear, vayase lo
antes posible si no quiere quedarse

asado

Wacky Workbench

A Wacky Workbench |'elettricita
padrona ed il terreno a volte pud
tolgorarvi. Se afterrate quando
lampeggia, lo corrente vi fa volare
in aria. Le turbine ed | rocchetti vi
taranno girore su voi stessi
Premete il pulsante A, B o C per
liberarvi. Non perdete la testa nelle
piottaforme rotanti e non fatevi
congelare dalle bocche di
cerazionel Quandao i circuili
elettrici che vi circondano iniziano
o lampeggiare, fuggite o rimarrete
folgorati!

Wacky Workbench

Elektriciteit is heer en meester van
de Wacky Workbench en de grond
15 niet altijd geoard. Als je op de
grond komt lerwijl deze knippert,
word je omhoog geschoten door de
stroom. Turbines en bobines laten
je dracien. Druk op Toets A, B of C
om recht te goan. Drogi jezell
duizelig op de dracibare platforms
en blijf vit de buurt van
ventilatoren! Als de stroom om je
heen goat draaien, moet je snel
wegwezen, wan! anders krijg je
een grote schokl




Stardust Speedway

Shoot through a maze ol valves
and pipes in a world of stardust
ond music, mind-boggling speed.
and danger. Wipe out lightning
bugs belore they catch you in their
currents. Look for certain ways o

open passogeways and bypass
springs. And waotch your step

Metallic Madness

The evil Dr. Robomnik has created o
nightmare of pumping pistons,
walls of spikes, ond blode-wielding
badniks out to slice and dice you
¥'ll take all of your speed and skill
to get through this stage, but once
you do, it's time for the finol
confrontation! The future is up 1o
YyOuU NOw. .

Stardust Speedway

Mit aberwitziger Geschwindigkeit
rasen Sie durch eine Well aus
Sternschnuppen und Musik, ein
Labyrinth aus Ventilen, RGhren
und lavernden Gelaghren.
Neutralisieren Sie die Leuchtkaler,
b‘.’:vﬂr Sie in rhrﬂ*n EmHuﬂb-EfE!{h
geraten. Versuchen Sie
herauszulinden, wie man
Durchgnngﬂ ottnet und die Federn
vermeide!. Bewegen Sie sich vor
allen Dingen mit aullersier Vorsicht!

Metallic Madness
Der kriminelle Dr. Robotnik hat

einen Alptraum aus rammenden
Kolben, messerscharfen
Stahispitzen und
schwerbewalineten Schurken
geschaften, die alle dorout ous
sind, lhnen den Garaus zu machen
In dieser Phase werden Sie lhre
gonze Geschicklichkeit und
SEhﬁE{hgkﬂFl auvtbielen mussen. um
sie unbeschodet zu uberstehen —
wenn Sie es aber schalten, warte!
aul Sie das letzte und wichtigste
Geftechtl Die Zukuntt liegt jetzt in
lhrean Handen

Stardust speedway

Franchissez tout un dédale de
robinels et de tuyaux dans un
monde d amas stellaire et de
musique, @ une vilesse d'enfer. .. et
dans le danger. Eliminez les
punaises luisontes avant qu’elles ne
vous alfrapen! avec leurs courants
Essayez d'ouvrir les sources de
passage el de dérivation. Et faites
attenhion @ vous|

Metallic madness

le diabolique Dr. Robomik o
inventé un cauchemar de pistons de
pompage, de murs plantés de
lances, de lomes pour vous
trancher et vous couper en petils
morceaux. || taudro toute votre
vitesse et loute voire adresse pour
vous sortir de cette épreuve, mais
lorsque vous y parviendrez, ce sero
I'heure de la confrontation finalel
l"avenir dépend de vous
maintenant.




Velocimetro de polvo
estelar

Dispare a fravés de un monton de
valvulas y tubos en un mundo de
poivo estelar y musica, velocidod
espeluznanle y peligro. Acabe con
los malvados de rayos antes de
que lo convierian en un erizo a |
plancha, Busgue caminos y abrasé
el paso en conductos y resortes de
desvio. Y mire donde pone los
fHes

Locura metalica

El malvado Dr. Robolnik ha creadoe
una pesadilla de pistones
bombeantes, paredes de royos, y
cuchillas de soldadura para
machocarle y hacerle anicos
Tendrd que usar toda su velocidod
y Pericio parg pasar por esta
elapa, pero después sera el
momento de la controntaociéon final
El futuro esta en sus manos

SCORE s00
JIME 2 0793

&5 T

Stardust Speedway

Correle piu velocemente possibile
in quesio labirinto di valvole & tubi
uh mondo di polvere di stelle &
musica, velocila incredibili e
pericolo. Eliminate gli inseft,
lorpedine prima che vi possano
Folgf:rﬂ:ﬁ Cercate il mode di lare
GEEITeE 1 vyarni F’Jﬂﬂ-&ﬂggl ﬁ{‘_‘gf[.‘h a !E‘
molle. E tale attenzione a dove
meatiele | pied

Metallic Madness

Il malvagio Dr. Robolnik ha creato
un mondo da incubo con pistoni In
molo, muraglie di punle acuminale
e orchi armati di spada pronti a
catturarvi ed affettarvi. Ce lo
dovrete metiere davvero fufla pet
sopravvivere, ma ricordate che
dopo vi aspetto la battaglia finale
Il futuro e nelle vostre mani

TIME 0743703
RINGS |

Stardust Speedway

Schiet door een doolhol van
kleppen en pijpen in een wereld
stardust en muziek, ongelotelijke
snelheden. .. en gevaar. Vernielig
de bliksemkevers voordal je
gevangen wordt in hun stroom
oek noar manieren om deuren le
openean en veren fe ontwijken. Kijk

dus vit woor je loopt

Metallic Madness

De kwade Dr. Robotnik heeft een
nachimerrie gemoak! mel zuigende
Zuigers, muran met speren en
gevaarlijke vijanden mel zwaarden
die |ou helemaal oan E!uL|l'-!*} willen
snijden. Je hebt al je snelhaid en
lechniek nodig om door dit gebied
le komen, Als (e dat al luk! is het
ook nog lijd voor de loatste
r;-;;rufrr;-nTr]he _[|| h{-pn:{ﬂ* de
loekomsl




The Special Stage Der Spezial-Level L’epreuve speciale

If you reach the Gool while Wenn Sie das Ziel erreichen und Si vous atteignez le but avec 50
carrying 50 or more Rings, you'll dabei noch 50 oder mehr Ringe anneoux ou plus, vous verrez un
see a large golden Ring. Leop besitzen, erscheint ein groller, grand anneau doré. Glissezvous
through the Ring to enter the goldtarbener Ring. Springen Sie dans |'anneau pour commencer
Special Stage, This stoge consists of  durch diesen Ring, um den volre épreuve spéciale. Celle
a three-dimensional course Speziallevel zu aktivieren. Dieser epreuve consisle en une course en
scattered with UFOs. If you can level wird durch ein irois dimensions parsemée d'OVNI
destroy all of the UFOs belore the dreidimensionales Panorama Si vous pouvez détruire lous les
timer runs oul, you'll pick up o Time  angezeig!, in dem sich mehrere OVNI dans le temps qui vous est
Stone. Collect all seven Time Stones  UFOs behnden. Wenn es lhnen imparti, vous gagnerez une Pierre
before Robomik finds them! gelingt, alle UFOs zu vernichten, Remonte Temps. Ramassez les sept
bevor die Zeil abgelauten is!, Pierres Remonte Temps avant que

UFOs to be Destroyed
2 Time Remaining
: Rings

arholten Sie einen Zeil-Stein Dr. Robotnik ne les trouve

Sammeln Sie nlh? E'Ii'_"b?“ Zeit-Steine OVNI & détruire
ain_ bevor Dr. Robotnik sie

| . Temps restant
aufspuren kann
1 Anneaux
Zu vernichtende UFOs
Verbleibende Zeit

: Anzahl der Ringe

mncs 000
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La etapa especial

5i llega a la meta mientras lleva o0
o mas anillos, verd un gran enille
de oro, Vaya al anillo para entrar
en la elopa especial. Esta etapa
consla de un curso Iridimensional
repleto de OVNIS. Si puede
destruir todos los OVNIS antes de
que se le acabe el tiempo, gonerd
una piedra del tiempo. Recolecte
icdas las siete piedras del tiempo
anles de que Robolnik los
encuenire

OVNIS a destruir
2 Tiempo remanente
I Anillos

La fase speciale

Se roggiungete il traguardo con 50
anelli o piu, vedrele un grande
anello d'oro. Salloteci dentro ed
entrerete nello fose speciale de!
gioco, che consiste di un percorso
tridimensionale costellato di UFO
Se riuscite o distruggerli tutti prima
che il timer raggiunga lo zero,
conquislerele ung piélra del lempo

Raccogliete tutte e sette le pietre del

tempo prima che |l Dr. Robohik le

trowi |

UFO da abbattere
" Tempo rimanente
Anelli

Het Speciale Gebied

Als je bij je doel komt en je heb!
meer dan 50 nngen, zie | een
grote gouden Ring. Spring door
deze ring om naar het Speciale
Gebied le gaon. Dit is een drie
dimensionale boan die vol zit met
UFO’s. Als je alle UFQ's kunt
verniefigen voordat de limer op nul
staot i’-"'lf—] |& aan T-[-'L‘I Steen
Verzamel olle zeven Tija Stenen
voordat Dr. Robotnik dat doet|

. Overgebleven BFO's
Overgebleven Tijd
Ringen




Chague OVNI cache 'un des items
LUIvanis

Each UFO concedals one of the In jedem UFO verbirgt sich einer

tollowi ng ilems

Sneakers grves you an exirg
burst of speed|

Super Ring gives you 10

-
ﬂ:.".g,'.'-.

i Time Bonus aads 30 seconds
(] fhE firmeesr

Some ol the teatures of the course
are helptul: others are not. Here's
what 1o look for

- Chuppar Blocks grnb&. your
teel, sending you Hiat on your
face and causing you to drop
some of the Rings you've picked
up. Ow

A Fan Block sends you
spinning into the air. This can be
used lor short cutls i you fime it
right

cder ?'::,-ig#rr-dert egensiande

Die Laufschuhe geben Ihnen
einen zusotzlichen
GEE{'E‘-wmdrgiE_-Hsf,rlr.-.u.-b!

2 Der Super-Ring gibt Ihnen 10
Extra-Ringe

Der Zeit-Bonus fug! 30

Sekunden zu threr Zeit hinzu

Einige der Funktionen in diesem
Level werden lhnen helfen, Ihr Ziel
zu erreichen — ondere tun es nicht
Achten Sie aut E"}Igﬁﬁdﬂ-ﬁ

4 Die Chopper-Blocke siellen
Ilhnen ein Bein, wodurch Sie oul
die Nase tallen und einige der
eingesammelten Ringe verlieren
AL,.T'S.Ch.i

% Ein Turbinen-Block schleudert
Sie mit einer Drehbewegung in
die Luft. Dies kann als
Abkirzung verwendet werden,
wenn Sie den Zeitpunk! richtig
abpassen

les baskets qui vous donnent
un élan supplémentaire de
'-..'lhgsf,.e'

Le Super anneau qui vous
opporte 10 anneaux

le Bonus de temps qui
rajoute 30 secondes au limer

Cerfaines carocléristiques du
parcours jouent en volre faveur,
d'aufres non. Les voici

i Les blocs happeurs vous

atffrapent par les prEd&, vOuUuS
iattent au sol en vous taisan!
perdre certains des annegux en
volre possession. Ouille!

le bloe de ventilation vous
tait tournoyer dans l'air. Vous
pouvez |'utiliser comme
raccourci si le temps vous le
perme!




Cado OVNI esconde uno de los
arficulos siguientes

i) Zopatillos de potencia, que le
dan la velocidad de un rayo.

2 El Superanille le daré diez

anillos.

i El Hempo exiro ofade 30
segundos al cronbmetro

Algunas de las caracleristicos del
curso son de utilidad, y otras no
Aqui tiene lo que deberd buscar

i Bloques agarradores: L
toman por los pies, tirGndole al
suelo y haciendo que pierda
algunos de los anilos que lleva.

* Bloque de ventilador: e
manda girando por el aire, Esio
puede usarse para alajos si lo
hace en el momento apropiado.

Ciascun UFO nasconde quanio
segue

Scarpe magiche che vi danno

vetocila in piu.

Un super anello che vale 10

anelli.

Un abbuono tempeo che
aggiunge 30 secondi al timer

Alcune caratteristiche della tase
speciale sono a vosiro favore, altre
no. Ecco cosa vi aspetio

i | blocchi con le lame vi
prendono per i piedi, vi fanno
cadere e vi fanno perdere alcuni
anelli,

¢ Un blocco col ventilatore vi
fa volare in aria. Se siete nello
posizione giusta, potele
servirvene come scorcigloio e

nsparmiare tempo

In elke UFO zit 6én van de
volgende voorwerpen:

" Gympen geven je een exiro
grote snelheid|

2 Super Ring geeft je 10 exiro

ringen.

i Tijd Bonus: telt 30 geconden
bij je timer.

S-Qmmige voOorwerpan ﬂﬁdﬂrwcrg
zijn handig, andere zijn dat niet.
Hier moet j@ naar roeken:

i Chopper Blokken grijpen |e
voeten, woardoor je op je snuit
valt en woardoor je een aantal
ringen verliest. Auw!

i Een Ventilator Blok schiet je
de lucht in. Als je deze goed
gebruikt, kun je een stukje
afsnijden.




i Use o Spring Block to bounce
hlgh in the air. This con be used
to your advantage for short cuts
and extra high attacks.

7 The Dash Zones send you
speeding in the direcfion the

arrows are poinling.

B If you stray off the course, the

Bumpers bounce you back.

Going into the Water shaves 10
saeconds off the timer|

You will exit the Special Stage if the
Timer runs out, if you leave the
course (i.e. by going into water) for
too long, or if you pick up a Time
Siene.

Note: Once all seven Time Stones
are picked up, the Special Stage

no longer appears.

& Verwenden Sie einen Feder-
Block, um hoch in die Lukt zu
springen. Dies lal}t sich ebentalls
bei Abkirzungen und besonders
hohen Atacken von oben zu
lhrem Vorteil verwenden

Sy

Die Flitz-Zonen beschleunigen
Sie in die Richtung der
Pleilmarkierungen.

nal

Wenn Sie vom Kurs abkommen,
schubsen Sie die Puffer wieder
ouf den richtigen Weg

Wenn Sie ins Wasser fallen,
werden |lhnen 10 Sekunden von
lhrer Zeit abgezogenl

Sie verlassen die den Speziallevel
in den folgenden Fallen: sobald die
Zeit abgelaufen ist; wenn Sie zu
lange vom Kurs abkommen (z.B

bei einem Sturz ins Wasser), oder

nachdem Sie sich einen Zeit-Stein
erkampht haben.

Hinweis: Der Speziallevel
erscheint nicht mehr, nochdem olle
Zeit-Steine eingesammell wurden

& Utilisez un bloc @ ressort pour

rebondir en 'air. Vous pouvez
I"utiliser @ votre avantage pour
des roccourcis ou des altaques
res élevees,

les zones fléechées vous
envoien! a la vitesse lurbo dans
lo direction de la Héche.

Si vous vous égaorez de volre
parcours, les amortisseurs
vous renvoien! d ol vous venez.

Si vous allez dans 'eau, vous
perdez 10 secondes.

Vous sortirez de cette épreuve
spéciale si le temps impaorti est
écoulé ou si vous ramassez une
Pierre Remonte Temps.

Note: Lorsque vous avez ramaossé
les sept Pierres Remonte Temps,
I'épreuve spécinl& esl terminee




r Empl&ﬁ un blnqun de muelle
para botar alto al aire. Podrd
usarlo para aprovechar los
atajos y en cloques de olla
puntuacion.

7 Zonas de putos: Le mandan
rapidamente en la direccidén que
senalan los Hechas.

® Si se aparta del curso, los
elasticos le haran rebotar ol

Curso

Si va por el agua ahorrara 10
segundos del crondmetro

Saldré de lo elapa especial si se
acaba el tiempo, o si se oparta del
curso (es decir, saltando ol ogua)
durante demasiodo tiempo, o si
loma una piedra del tiempo,

Nota: Una vez hoya tomado las
siele piedras del tiempo, dejoré de
aparecer la etapa especial.

& Usate i blocchi con una
molla per soltare in aric e
risparmiore tempo © aftaccare il
Nemico

’ Le zone le con frecce vi
mandano a tutta velocita nella
direzione in cui puntanoc le
frecce.

Se abbandonate il percorso, i
respingenti vi riportano in
strada

=i

Finendo in acqua perdete 10
secondi sul timer!

Se il imer roggiunge lo zero, se
abbandonate il percorso [od
esempio finendo in ocquo) per
troppo lempo o se raccogliete una
pietra del lempo, uscirete dalla fase

speciale.

Nota: Una volta che avete
raccolto tutte le pietre del tempo, lo
fase speciale non appare pil

5 Gebruik een Veer Blok om de
lucht in te stuiteren. Dit is handig
om stukken of te snijden en voor
extra hoge aanvollen

I De Sprint Zones sturen je snel
in de nchhn-g waorin de |:u|f
wi| st

B Als je uit koers roakt, stuiteren de
Bumpers je lerug.

Als je in het Water komt, kost! je
dat! 10 seconden! ™

Je verlaat het Speciale Gebied als
de timer op nul stoat, als je de
baan (bijvoorbeeld door het water
in te goan) te lang verlaat of als Je
de Tijd Steen te pakken hebt.

Let op: Als je clle zeven Tijd
Stenen te pakken hebt, go je niet
meer naar het Speciale Gebied.




Settling the Score

Your score is tallied up ot the end
ot each Zone

Score
Enemies 100 -~ 1,000 points
each
Dr. Robotnik's
Boss Machines L. 000 points

Rings
Each ring in Sonic’s possession

al the end of each Zone
... 100 points

Time Bonus
If you clear an you
act in under... receive...

30 seconds .......... 50,000 points
45 seconds 10,000 points
| minute 5,000 points
1 minute,

30 seconds 4,000 points
2 minutes 3,000 points
3 minutes 2,000 points
4 minutes 1,000 points

Die Abrechnung

ihre erreichien Punkte .-aer;,!;:m am
Fnde li-,‘_'fjl?' Zone adadiernt

Bewertung
Feinde ... je 100 — |1 000 Punkte
Dr. Robotniks
Boss-Maschinen | QOO0 Punkie
Ringe

Fur jeden Ring, den

Sonic besitzt 1 00 Punkte
Zeit-Bonus
Durchlaufen Sie
eine Phase in erhalten
weniger als.., Sie...

50 000 Punkte
10 Q00 Punkile
5 000 Punkte

30 Sekunden
45 Sekunden
| Minule

| Minute und

30 Sekunden 4 000 Punkte

? Minuten 3 000 Punkte
3 Minuten .2 000 Punkle
4 Minuten | 000 Punkte

THROUGH Zone 1
SCORE 7850

Le score

Votre score est indiqué a la hin de

chaque zone

Score

les ennemis age 100 a | 000
points chocun
Les mochines du

Dr. Robotnik 1 000 points

Les anneaux

Chaoque anneau en possassion

de Sonic & lo fin de
chaque zone

|00 points

Les bonus de temps

Si vous agissex
en moins de...
30 secondes 30 000 points
45 secondes 10 000 points
| minute .......... 5 000 points
I minute
30 secondes
Z2 minuies
3 minules

vous
gagnez...

4 000 poinis
3 Q00 points
2 000 points

A minules 1 OO0 points

AAAAAAAAL,




Informacion sobre la
puntuacion

Lo puntuacién se detolla al final de
cada zona

Puntuacion
Enemigos ... 100 — 1.000 punios
coda uno
Maquinas de jeles
del Dr. Robomik ..... 1.000 puntos

Anillos
Cada anillo en posesion
de Sonic al linal de
cada zona 100 puntos

Tiempo extra

Si pasa una accion

en menos de ... recibira ...

20 segundos ....... 50.000 punios
45 sequndos . 10.000 puntos
| minuto ......... 5.000 puntos
1 minuto,

30 segundos ..... 4.000 puntos
2 minulos . . 3.000 punios
3 minutos . 2 000 puntos

1 .000 puntos

47 minutos

Il punteggio

Il vostro punteggio viene calcolato
alle line di ciascuna delle zone

Punteggio
Nemici 100 — 1.000 punti
CIascunc
Macchine del
Dr. Robomnik 1.000 punt
Anelli

Ciascun anello che Sonic ha allo
fine di una zona . 100 punti

Abbuoni tempo
Se terminate

un’operazione

in meno di ... ricevete ...
30 secondi 50.000 punti
45 secondi 10.000 punti
| minuto . 5.000 punti
1 minuto

30 secondi 4.000 punti

2 minuhi . . 3.000 punti
3 minuti . cerennss 2,000 punti
4 minuti .................. 1.000 punh

Bepalen van de Score

Aan het einde van elke Zone wordt
|@ score geteld

Score
Vijanden ... 100 — 1 000 punten
per stuk
Dr. Robotniks Grote
Machines . 1 Q00 punten
Ringen

Elke ring die Sonic con het einde
van een Zone in zijn bezil
heat 1 00 punten

Tijd Bonus

Als je een act

afmaakt binnen... krijg je...

30 seconden ....... 50 000 punten
45 seconden 10 000 punten
| minuut 5> 000 punten
I minuut en

30 seconden ...... 4 000 punten
2 minuten 3 000 punten
3 minulen 2 000 punten
4 minuten 1 000 punten




Game Over/Continue

The game ends when you run out of
Lives. Then the Tile screen returns
To continue o game, select
Continue from the game menu
and press Start, You'll begin play ot
the tirst Zone of the Round you left
off. There is no limit to the number
of times you can conlinue.

eSS
—

Ende des Spiels/
Fortsetzung

Das Spiel ende!, wenn Sie keine
weileren Leben mehr zur Verligung
haben. Danach erscheint der Titel-
E1|t‘.{!.ch:rrn

Um ein vorher begonnenes Spiel
fortzusetzen, wahlen Sie Continue
(Weiterspielen) im Spiel-Mend;
danoch drucken Sie die Stortiaste
lhr Spiel beginnt nun mit der ersten
Zone in der zuletzt gespielten
Runde. Ein bereits angetongenes
Spiel kann beliebig oft
wiederaufgenommen werden
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Continuation/fin de la
partie

Le jeu se termine lorsque vous
n'avez plus de vie. Puis, |'écran de
titre revien!. Pour confinuer a jouer,
sélectionnez Continue sur le menu
de jeu el appuyez sur le bouton de
marche. Yous commencerez volre
partie dans lo premiére zone de lo
manche oU vous vous éliez arrété. ||
n'y @ aucune limite pour continuer.




Fin de juego/
continuacion (Game
Over/Continue)

e

El juego larming cuanao se
lerminen todas los vidas. Entonces

retorna 10 Dﬂn.'l:]ilfl di_“:' ."iTIl_,EI::. P.:]r_--'l

continuar un juego, seleccione
“Continue” en el meni del juego
y presione el botén de inicio
Empezara el juego en lo primera
zona de lo tanda en que acabd
No hay limite en el nimero de
veces que se puede continuar

Fine/continuazione
del gioco

Il gioco lermino quando tinite le

e

-

vite. Se questo succede, fa ritorno
lo schermo del hitolo. Per continvore
| gioco, scegliete Continue
[continuate] dal meny del gioco e
premete || pulsonte di avwio
Inizierete il gioco dallo prima zona
del round al quale erovate arrivaf
Potele continuare il gioco un

numars H'""""i'{”-"‘ ,..'[ .Hi-I?T!'_-“'

Einde van het Spel/
Doorgaan

Het spel is algelopen als je geen
levens meer hebt. Dan zie e he!
Titelscherm weer. Om door te

gaan, moet je voor Continue
kiezen en op Start drukken. Je goat
don verder bij de eerste Zone van
de Ronde waarin je was. Je kunt zo
vaok doorgaan als je zelt will




Time Attack

Time Atock allows you 1o race
against the clock, or compete with
a friend o see who can make i
through each Zone in the shortest
hime

Select Time Attack and press Start.
You'll see a menu of Rounds and
the fastest time each Round (ol
three Zones) was run. Detaull time
is 15 minutes. Press the D-Button up
or down fo select the Round you
wan! 1o enter — the selected eniry
will lash, ond the screen to the left
of the menu will show a scene from
that Round — and press Start or
Button A, B or C 1o go on to the
Zone Menu. Or it you want o go
back to the Title screen, select Exit
and press Slart or Button A, B or C.

Note: You can only run o Time
Attack in one of the Rounds that has
already been cleared in a regulor

game.

Zeitattacke

Iim Zeitattocken-Modus konnen Sie
ein Rennen gegen die Uhr starten
oder gegen einen Freund antrefen,
um zu sehen, wer es durch die
ainzelnen Zonen in der kiurzesten
Zeait s.-chuﬂt_

Wahlen Sie Time Attock, und
drucken Sie dann die Startiaste.
Nun erschein! ein Menu, das alle
Runden und die Bestzeit fir jede
Runde (jeweils drei Zonen) anzeigt
Die Vorgabezeit betragt 15
Minuten. Drucken Sie die D-Toste
nach oben oder unten, um die
gewunschle Runde auszuwahlen
Die gewdhlte Runden-Anzeige
beginnt nun zu blinken, und der
Bildschirm links vom Menu zeigt
eine Szene aus der belrettenden
Runde. Donach drucken Sie Taste
A, B oder C, um das Zonen-Menu
outzuruten, Falls Sie wieder zum
Titel-Bildschirm zurickkehren
wollen, wahlen Sie Exit [Verlassen)
und drilcken Sie dann die Slarttaste
bzw. Taste A, B oder C,

Hinweis: Eine Zeitattacke kann
nur in einer Runde durchgefihrt
werden, die wahrend eines
normalen Spiels bereits durchlaulen
wurde

Time attack
(I'attaque de temps)

Time attack vous permet de courir
contre la monire ou de jouer avec
un ami pour voir qui fait le meilleur
temps dans les zones.

Sélectionnez Time aftack el
appuyez sur le boulon de marche.
Vous verrez un menu de manches

-~ of le meilleur temps dans chaque

manche (pour les trois zones). Le
temps par détaut est de 15 minutes
Appuyez sur le bouton D du haut
ou du bas pour sélectionner lo
manche que vous souhaitez entrer
— |'entrée sélectionnée n:|ig noterq
et I"écran & gauche du menu
monirera une scéne de celle
manche — puis, oppuyez sur le
bouton de marche ou sur les
boutons A, B ou C

Note: Vous ne pouvez uliliser Time
Attack que pour I'une des manches
que vous avez déja tlerminée dans
le jeu normal




Ataque de tiempo
(Time Attack)

El Time Attack le permitird correr
contra el reloj, o competir con un
amigo para ver quién puede pasar
cada zona en el menor liempo
posible.

Seleccione Time Amnack y presione
el botén de inicio. Vea un meni de
tandas en el liempo mdés rapido
conseguido en cada tanda (las tres
zonas). El iempo de valor inicial es
de 15 minutos. Presione el botén D
por arriba o por abajo parc
seleccionar la tanta en la que
desea entrar, y la enlrada
seleccionard parpadeard y a
pantalla a la izquierda del menu
mostrard una escera de esta tanda;
presione entonces el botén A, B, o
C paro pasar ol mend de lo zona,
Si desea retroceder y volver a la
pantalla del titulo, seleccione “Exit”
[salida) y presione el botén de
inicio o el botén A, B, o C.

Nota: Solo podrd electuar un
ataque de tiempo en una de las
landas que yo hayo salvado en un
juego normal.

Time Attack

Nella tase di attacco temporale
Time Aftack polete lotare contro il
tempo © cONirc UN QMICO per
vedere chi supera ciascuna zona
nel tempo pil basso.

Scegliete Time Attack e premete il
pulsante di avvio. Vedrete sullo
schermo il mend dei round ed il
miglior lempo di ciascun round
(tutte e tre le zone). Il tempo di
default & di 15 minuti. Premete il
pulsante D in alto o in basso per
scegliere il round che vi interesso.
Esso lampeggia (e lo porzione
dello schermo alla sinistra del mend
mosira una scena da quel round) e
quingdi dovele premere il pulsante
di avvio o quello A, B o C per
passare al meny Zone. Se volete
tornare allo schermo del titolo,
scegliete Exit (uscita) e premete il
pulsante di avwio o quello A, Bo C

Nota: || modo Time Attack pud
aver luogo solo in uno dei round
che sono gid stali superati nel corso
del gioco normale.

Tijd Aanval

Met de Tijd Aanval race je tegen
de klok of speel je tegen een vriend
om te zien wie he! snelste door een
Zone kan komen

Kies voor Time Atack en druk op
Start, Je zie! een menu met de
Rondes en de snelste tijd waarin
elke Ronde (alle drie de Zones) is
gemaakt. Standoard tijd is 15
minuten. Kies de ronde die je wilt
racen met omhoog of omloag op
de R-ocets. De gekozen ronde gaat
knipperen en aan de linker kant
van het scherm zie je een scene uit
die ronde. Druk dan op Start of
Toets A, B of C om noar het Zone
menu te gaan. Als je terug wilt
goan naar het Titelscherm, moet je
voor Exit kiezen en op Start of Toets
A, B of C drukken

Let op: Je kunt olleen een Tijd
Aanval doen in een ronde die je in
het gewone spel al af hebt
gemaak!.




In the Zone Menu, you will see the
screen for Zone | of the Round you
selected, and the three bes! limes
that Zone was run (Deltoult here is
five minutes). At the lop of this
menu you'll see three oplions, one
ol which will be H.‘Ji.hir‘:g Press the
D-Button lefi or right to return to the
Round Menu (Exit], go on 1o the
nex! Zone (Next], or begin play
(Go).

Note: In the Zone Menu you can
also go 1o the next zone by
pressing the D-Button down

You have one chance lo race
through the Zone lo reach the Gool
sign in as few seconds as possible
Once the run is compleled or you
lose a Lite, the Zone Menu retyrns

Tonen-MenU wird der Bildschirm
ur Zone | der gewahllen Runde
zusammen mil den drei besten
Zeiten tur diese Zone angezeig!
([die Vorgabezeil betragt hier funk
Minuten). Im cberen Bereich dieses
Menis sind drei Optlionen vermerk!;
eine davon blinkt. Durch Drocken
der D-Taste nach rechts oder links
kann zwischen Exit [Ruckkehr zum
RunagenMenu), Next
{We-lerachuhung Zur nochsten
Zone| oder Go (Spielstart) gewahit
werden

Im
F

Hinweis: Durch Drucken der D
Taste noch unten kénnen Sie aus
dem ZonenMenu direkt zur
nachsten Lone springen

Sie hoben nur einen Versuch, in der
schnellstmoglichen Zeit durch die
Zone zvu sprinten und das Ziel zu
arreichan. Der Bildschirm kehrt zur
Anzeige des ZonenMenus zuruck
sobald ein Durchlaul abgeschlossen
ist f:-d::,-r wenn 5*13 aines ihmr lﬁbﬂ'ﬂ

verlieran

Dans le menu de Zone, vous verrez
I'écran de lo zone 1 de la manche
choisie et les trois meilleurs femps
réalisés. [Le régloge por détaut est
de cing minutes ici). En hau! de ce
menu, iroes ophons vous sonl
proposées, dont 'une clignotera
Appuyez sur le bouton D de
gauche ou de droite pour rappeler
je menu de manche Round Menu
(Exit], pour passer g lo zone
suivante Zone (Mext] ou pour
commencer @ jover (Go}

MNote: Dans le menu de zone, vous
pouvez aussi passer a la zone
syivante en appuyan! sur le bouton

D du bas.

Vous devez essayer de vous
dépécher de tranchir la zone pour
atteindrs le panneou Goal [but) le
plus rapidement possible, Une fois
que volre course esl lerminee ou
que vous avez perdu une vie, le
Menu de Zone es! de nouveau
I:Jle_'hft




En el meny de zonas, verd la

pantolla para la zona | de la
landa que haya seleccionodo, v los
ires mejores iempos con los que se
paso la zona |(ogui e hempo ce
valor iniciol es de cinco minutos)

En lo porte superior de aste meny
vera tres opciones, una de las
cuales parpadeard. Fresione el
boton U por la izquierda o derecha
para volver al menu de lo tanda
(Exit), pasar o la zona siguiente

(Next) c empezar el jvego (Go)

NOTA: En el menu de zonos
podra también ir a lo zono
siquiente presionando el boton D
poOr abajo

Dispondra de una oportunidad de
correr por la zona para llegar al
signe de meta (Goal) en los menos
sequndos posibles. Una vez hayao
completado la cuenta o haya
perdido yna vida, relornara el

1
meanu de 1 Zona

Nel menu Zone vedrete lo schermo

dello zona | del round che avele
scelto ed | tre tempi migliori oftenut
sinora. |l tempo di detault é di

In cima el menu

o | |:_;_|_:-l:r minu

troverete re opzioni, una delle
quall lampeggia. Premele |
pulsante D g destra o sinistra per
tornare al menu dei round (Exit,
uscita), passare alla zona
successiva (Next, successiva) o
niziare il gioco (Go, partenza)

Nota: Nel menu Lone polele
L'.'Ir"-f_'l-"‘i? POS507e ﬂi;{I ZDN0 FUCCEL%IVO
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Avele una sola possibilita d
attraversare le Zone e raggiungere
I'insegna Goal (arrivo] in pochi
secondi. Una volta che siete arrivati
© avels perso una vilg, 1
zona ta ritorno

menu di
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If your hme 15 among the three
fastest, o display with your time will
Hosh on screen. Press Start or
Button A, B or C, and the first initial
will flash. Press the D-Button up or
down to cycle through the charac:
ters, and press right to continve o
the next initial, or left to go back 1o
the previous initial. When you are
finished entering your initials, press
Start or Button A, B or C.

To exit o Time Attack game in
progress, press Start to pouse the
action, then press Buttons A, B and
C simultaneously to return to the
Zone Menu.

Note: Past and Future items are
no! available in Time Atteck mode.

Waenn lhre Zeit zu den drei besten
gehort, blinkt sie im Display.
Drucken Sie nun die Storttaste bzw
Taste A, B oder C, um lhre Initialen
einzugeben. Die erste Stelle des
Anzeigeblocks beginnt nun zu
blinken, und durch Driicken der D-
Taste noch oben oder unlen konnen
die Buchstaben in alphabetischer
Reihenfolge ausgewahlt werden.
Wenn der gewiinschie Buchstabe
angezeigt wird, drucken Sie die D-
Taste nach rechts, um zur noachsten
Stelle zv springen, bzw. nach links,
um zur vorherigen Stelle
zuruckzuspringen. Nachdem Sie

olle Buchstcben eingegeben haben,

drucken Sie die Starftaste bzw.
Taste A, B oder C noch einmal.

Um ein laufendes Zeitattacken-Spiel
zu verlassen, drucken Sie die
Staorttaste, um den Ablauf zu
stoppen; danoch drucken Sie die
Tasten A, B und C gleichzeilig, um
out das Zonen-Menu
zuruckzuschallen,

Hinweis: Vergangenheits- und
Zukunftsgegenstande sind im
Zeitattaocken-Modus nicht verfugbor.

Si votre lemps se situe dans les 3
meilleurs, un affichage avec votre
tlemps clignotera a |'écran.
Appuyez sur le bouton de marche
ou sur les boutons A, B ou C et lo
premiére initiole clignotera
Appuyez sur le bouton D du haut
ou du bas pour taire déliler tous les
caractéres el appuyez a droite pour
voir 'inificle suivante ou sur gouche
pour voir celle d’avant. Une fois
que vos initiales sont enfrées,
appuyez sur le bouton de marche
ou sur les boutons A, B ou C.

Pour sortir d'un jeu Time Attack en
cours, appuyez sur le bouton de
marche pour laire une pause, puis
appuyez simultanément sur les
boutons A, B et C pour revenir

dans le menu de Zone.

Note: Les items Past [passé) et
Future (tutur) ne sont pas disponible
dons le mode Time Ahock
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pQrpaageqra an
poton A, B, o C, y parpogeara lo
primera inicial Presione el botdon
por arriba © abajo para pasar por
los caracteres, y presione por lo
derecha paro continuar a la inicial
siguienle, o por la izquierda para
volver a la inicial anterior. Cuando
hf-l‘_-'{'.-l lerminado de inlreducir las
iniciales, presione &l botén de
inicioco el botén AL B o C

Para salir de un ataque de tiempo
mienlras se esia realizando
presione el botdn de inicio para
pausar lo accién, y presione
enlonces los botones A, B, v C
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meny de lg Zono

Nota: Los articulos del posado y
del luturo no estan disponibles en
el modo de aloque de liempo
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High-Speed Hints

¢ Grab as mony Rings as you can.
They protect you from harm and
make special bonuses available
to you. Never go for too long
without at least one Ring.

* Charging full speed chead is not
always the best way o get
through @ Zone. Often the creas
where you can move the fastest
also hold the most danger. Learn
your route before you pour on

the speed|

¢ Observe enemies from a sale
place 1o see how they move and
attock. Some of them have areas
thot are not only invulnerable,
but can also do you doamage
even during o Super Spin Attack!
Find their weak spots, then let
‘em have il

Tips fir die Taktik

* Versuchen Sie, soviele Ringe wie
moglich zu sammeln. Die Ringe
schitzen Sie nicht nur vor
Mifigeschicken, sondern
erleichtern auch den Zugriff ouf
Sonderboni. Vergessen Sie im
Eiter des Gefechts niemals,
mindestens einen Ring

aufzuheben

e Ein Versuch, moglichst schnell
eine Zone zvu durchqueren, endet
oft in einem Desaster. Gebiete,
in denen Sie sich am schnellsten
bewegen konnen, sind auch die
gefahrlichsten. Machen Sie sich
mit den StraBenverhalinissen
vertraut, bevor Sie Gas geben!

¢ Beobachten Sie |hre
Widersacher von einer sicheren
Stelle aus, und merken Sie sich
ihre Bewegungen und
Angrittsmethoden. Einige lhrer
Gegner haben nicht nur
unverwundbare Stellen, sondern
konnen lhnen selbst bei einer
Super-Wirbelatacke Schaoden
zuligen! Mochen Sie zuerst die
schwachen Stellen des Gegners
aushindig, und schlagen Sie
dann erst zul

Conseils ultra rapides

* Prenez autant d'anneaux que

vous pouvez. lls vous
protégeront conire les dangers et
vous donnent des bonus
spécioux. Ne comptez pos aller
loin sans au moins un anneav.

Foncer & téle baissée n’'est pas
toujours la meilleure solution
pour franchir une zone
rapidement. Ce sont souvent les
endroils U vous pouvez vous
déplocer le plus vite qui
présentent le plus de dangers
Repérez volre route avant
d'occélérer.

Observez vos ennemis d'un
endroit sir, pour voir comment
ils se déplacent et attaquent.
Certains d'enfre eux ont des
endroits qui ne son! pas
seulement invulnérables mais qui
peuvent vous blesser méme
pendant une super altaque en
vrille! Trouvez leurs points faibles
el ottoquez les alors!




Consejos de alta
velocidad

¢ Tome tontos anillos como pueda.

le protegeran contra doios vy le
proporcionaran punlos extra. No
esté nunco mucho tiempo sin
tener un anillo como minimo.

Correr siempre a toda velocidad
no es siempre la mejor forma de
pasar una zona. Hay veces que
puede moverse muy rapido,
pero también de forma muy
peligrosa. Aprenda el comino
antes de alcanzor velocidod

Observe o los enemigos desde
un lugar seguro para ver como
se mueven. Algunos tienen
zonas que no son sdlo
invulnerables, sino que le
puedan ocasionar danos incluso
durante un atogue de
superespinas. Encuentre sus
puntos débiles, y hagales

papilla

Suggerimenti per il
gioco

Prendete quanti anelli possibile.
Essi vi proteggono e vi fruttanc
speciali premi, Non dovele mai
rimanere senza anelli.

Spesso |'aftacco diretio a tutta
velocila non é la strategio
miglicre per aftroversare ung
zona. Spesso le aree che
permeltono una velocild
maoggiore sono anche le piu
pericolose. Prima di accelerare,
imparate il percorso do seguire!

Osservate i vostri nemici da un
luogo sicuro per vedere come si
muovone ed attaccano. Alcuni
hanno aree in cui non solo sono
invulnerabili, mo possono
danneggiarvi persino durante un
super attacco con giravolial
Trovate i loro punti deboli e solo
alloro attaccote.

Hoge-Snelheids Tips

e Grijp zoveel Ringen als je kunt.

Ze beschermen je tegen
aanvallen en je kunt er speciale
bonussen mee verdienen. Loop
niet le lang zonder minstens één

fiﬂg

Het is niet altijd het beste om op
volle snelheid door een Zone te
racen. Meestal zijn de gebieden
waar je echt snel kunt rennen
ook erg gevaarlijk. Bekijk je
route voordat je er vandoor
Spuit.

Bekijk de vijanden vanal een
veilige ploals om te zien hoe ze
bewegen en aanvallen.
Sommige zijn op bepoalde
plaatsen niet alleen
onkwetsbaar, maar kunnen [ou
ook schade aanbrengen tijdens
ean Super Spin Aanval. Zoek de
zwakke plekken en val dan hard
aan|




e Each Zone is full of hidden
routes and secret rooms lilled
with Super Items. Bounce oft
springs, press ogainst walls and
use the Super Spin Attack to
discover them

e A direct confrontation is not
always the best way to deal with
Dr. Robotnik. If you can dodge

his aftacks and observe carefully,

you'll find his most vulnerable
spot

Jede Zone enthalt eine Vielzahl
von verborgenen Gangen und
geheimen Schatzkammern, in
den sich SuperGegenstande
bafinden, Um diese uu&findig Zy
machen, lassen Sie sich von den
Federn abprollen, dricken Sie
gegen Wande und setzen Sie
Ihre Super-Wirbelottacke ein

Eine direkte Konfrontation mit Dr
Robotnik ist nicht immer der
beste Weg zum Erfolg. Wenn
Sie seinen Angriffen ausweichen
konnen und ihn sorglaltig
becbachten, werden Sie seine
verwundbare Stelle bald

heraustinden.

e Chaque zone est pleine de

chemins cachés el d'endroits
secrets qui renterment des super
items. Rebondissez sur les
ressorts, sondez les murs ef
utilisez la super attaque en vrille
pour les découvrir

La confrontation directe avec le
Dr. Robomnik n'est pas toujours la
meilleure maniére de le
neutraliser. Si vous pouvez éviler
ses attaques et |'observer
attentivement, vous découvrirez
son point le plus vulnérable




* Coda zong esid esta lleba de
rulas escondidas y salas secretas
llenar de superarticulos. Bote en
los muelles y presione las
paredes, y emplee el ataque de
superespinas para descubrirlos.

* Una conlronlacién directa no es
siampre lo mejor paro ganar al
Dr. Robotnik. Podré esquivar sus
alaques y observar con atencién
para encontrar el puntoc mas
débil.

Ciascuna zona possiede
percors: noscosh e stonze
segrete zeppe di super oggetti
Per scoprirle, sallate su molle,
premele contro muri e usale il
vOsiro syper aitocco con
giravolio,

Uno scontro diretio non é sempre
il modo migliore per combattere
il Dr. Robomik. Conviene evitare
i suoi ottacchi ed osservario
attentamente per trovare il suo
punio debole.

In elke Zone zijn een heleboel
verborgen routes en geheime
ploatsen, gevuld met Super
Voorwerpen. Stuiler op veren,
druk tegen muren en gebruik de
Super Spin Aanval om ze te
vinden

Het is niet altijd he! beste om
een direct gevecht te beginnen
met Dr. Robotnik. Als je zijn
oanvaollen kunt ontwijken en hem

goed kunt bekijken kun je zijn
kwelstbaarste plek vinden




Handling Your Sega
Compact Disc

* The Sega Compact disc is
intended for use exclusively with
the Mega-CD System

* Be sure to keep the surface of the
Compact Disc free of dirt and
scraiches

e Do not leave it in direci aunhgh?
or near o radiator or other
sources ol heat

* Be sure fo lake an occasional
break during extended play, to
rest yourselt and the Sego
Compact Disc

Warning to owners of
projection televisions: Still
pictures or images may couse
permanen! picture-lube damaoge or
mark the phosphor of the CRT
Avoid repeated or extended use of
video games on large-screen
orojection televisions

Der Umgang mit
Deinen Sega CD’s

* Die Sega CD ist ocusschlieBlich
fur die ‘Jerwendung mit dem
Mego-CD System gedaocht

o Achte daraul. dafd die
Obertiache der CD nicht

verschmutzt oder zerkratzt wird

* losse sie nich! in direklem
Sonnenlicht, an der Heizung
oder anderen Hilze
ausstrahlenden Flachen liegen

o Achte darout, dald Du nach
einem langeren Spiel eine Pause
einlegst, um Dir und der Sego

CD eine Erholung zu gonnen

Warnung fir die Besitzer von
Projektions-Fernsehgerdaten:
Standbilder kénnen die Bildrohre
nochhaltig beschadigen oder
Flecken cul der Phosphorschicht der
Bildrohre verursochen. Vermeiden
Sie wiederholte oder langere
Benutzung der Grolibildschirme
durch Yiceo-Spiele

Entretien de Votre
Disque Compact Sega

* le disque compact Seqo es!
congu pour étre ulilisé
uniguemen! avec le systéme

Mego-CD

* Assurez-vous de garder lo
surface du disque compact
exempte de saleté el de rayures

e Ne le loissez pos a lo lumiére
directe du soleil ou prés d'un
radiateur ou d’ aulres sources de
chaleur

* Assurezwvous de faire une pause
occasionnelle pendant une
longue partie, pour vous
reposer, vous el le disque
compac! Sega

Avertissement aux
possesseurs de télévision de
projection: Des imoges fixes ou
des images peuven! provoquer des
dégots permanents du tube
cathodique ou marquer le
phosphore du flube G rayons
cathodiques, Evitez 'usoge répété
ou intensit des jeux vidéo sur des
teléviseurs de projection grand
ecran




Manejo de tu
Compact Disc Sega

e El compact disc Sego esté
ideado para ser usado
exclusivamenta con el Sistema

Mego-CD

e Asegurale de mantener la
superficie de los compact discs
libre de polvo y rayoduras

* No lo dejes expuesio a la luz
solor directa o junto o un
radiodor u otras luentes de
calor

e Asegirale de eteciuar olguna
pauso ocasional durante
reproduccion prolongada, para
que descanseis tanto ) como el
compact disc Sega.

Aviso a los poseedores de
televisiones de proyeccion:
Fologramas o imagenes
inmovilizadas podrian causar dano
permanente en el tubo de imogen o
marcar el lumindloro del CRT. Evita
el uso repetido o prolongado de
juegos de video en televisiones de
proyeccion de pantalla grande

Uso del Compact Disc
Sega

¢ || Compact Disc Sego pud essere
utilizzato solomente con il

Mega-CD System

* Assicurati che la superficie del
Compact Disc non si sporchi o si
grnHi

 Non lasciare i dischi esposti allo
luce solare diretta oppure vicini
o termosifoni o tonti di calore

e EHettua delle pause di tanto in
tanto, se giochi a lungo. In
questo modo polrai riposare lé
stesso ed il Compoct Disc Sego

Avvertenza per i possessori
di televisori a proiezione:

| fermi-immagine possono
provocare danni permanenti al
condotto delle immagini o losciare
segni indelebili sul fostoro del CRT.
Evitare di utilizzare videogiochi su
lelevisori @ proiezione con schermo
largo per tempi lunghi o di
frequente

Behandeling van uw
Sega Compact Disc

* De Sego Compact Disc is
ontworpen om vitsluitena te
worden gebruik! met het

Mega-CD-systeem

¢ [org ervoor dat het opperviak
von de Compact Disc van wil en
krassen gevrijwaard blijit

e Niet in Dnmtddﬂ”?ii zonlichi
achterlaten of in de nobijheid
van een radiator of andere
warmtebron

e Neem nu en dan een pauze
wanneer U voor een lange
periode speelt, om uzell en de
Sega Compoct Disc de nodige
rust e gunnen.

Waarschuwing voor bezitters
van projektie-
televisietoestellen: siilstaande
beelden kunnen een blijvende
beschadiging van de beeldbuis tof
gevolg hebben of onuitwisbare
viekken achterlaten op de
tostorescerende stof van de CRT
Vermijd herhoaldelijk of langdurig
spelen van videospelleties op
projektie-televisietoestellen met een

breed scherm
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