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Epilepsie-Warnung
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Avertissement sur l'épilepsie

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidé
méme votre enfant

ertgines personnes sont ephbles de
crises d'épilepsie ou d avoir des pertes d
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Si vousméme yn membre de votre famille avez
déia présenté des symptomes liés & I'épilepsie (crise
ou perte de conscience) en présence de simulations
mine ez consulter votre médecin avant
toute Ul
Nous conseillons aux parents d'étre aftentifs & leurs
enfants lorsqu’ils jovent avec des jeux vidéo. Si vous
méme ou volre enfant présentez un des symptomes
suivants: vertige, irouble de lo vision, contraction des
veux ou des muscles, perte de conscience, rouble
de I orientation. mouvement involontaire ou
convulsion veuvillez IMMEDIATEMENT cesser de
ST onsulter un médecin
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PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

* Do not ploy too close to the screen. Sit o good
distance away from the television screen, as far
away os the length of the cable allows.

¢ Preferably play the game on a small television
screen,

* Avoid playing if you are tired or have not had

* Moake sure thot the room in which you are
playing is well lis.

* Rest for ot least 10 10 15 minutes per hour while
playing o video gome.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND
DER BENUTZUNG

* Spielen Sie nicht zu nah am Bildschirm. Sitzen Sie
so weit vom Fernsehbildschirm enffernt, wie es die

Lange des Kabels gestottet.

* Verwenden Sie fir die Wiedergabe des Spiels
einen moglichst kleinen Fernsehbildschirm.

* Spielen Sie nicht, wenn Sie mide sind oder nicht
genug Schlof gehabt haben.

* Achten Sie darauf, doBB der Roum, in dem Sie
spielen, gut beleuchtet ist.

* Ruhen Sie sich wihrend der eines
Videospiels mindestens 10 bis 15 Minuten pro
Stunde aus.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS
LES CAS POUR L’UTILISATION D’UN
JEU VIDEO

* Ne jovez pos trop prés de I'écron. Tenezvous &
bonne distance de I'écran de 1élévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.

* Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écron

o Evitez de jover si vous dtes fatigué ou si vous
monquez de sommeil.

. ezvous que vous jovez dans une piéce bien
éclairée.

* En cours &' utilisation, foites des pouses de dix &
quinze minutes toutes les heures.



PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE
Wuumméu

Nonponoodonouodowcodolopomolo
para jugor. Siéntese bien separado de la
pontallc del televisor, ton lejos como permita lo
longitud del cable.

¢ Utilice el juego con una pantalla de televisién lo
més pequedia posible.

* Evite jugor si se encuenira cansado o no ho
dormido lo suficiente.

* Asegirese de que lo habitacién donde esté
* Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutos
cada hora mientras utiliza un juego de video.

PRECAUZIONI DURANTE L'UTILIZZO

* Non giocate davonti ollo schermo o distonzo
rawvicinata. Sedetevi ad una certa distanza dallo
schermo televisivo, tanto quanto lo permette la
lunghezzo del covo.

* Preferibilmente utilizzote i giochi su uno schermo

* Evitate di giocare se siete stanchi o non ovete
dormito abbastanza.

* Accertatevi che lo stanza nello quale stote
giocando sia ben illuminato.

* Riposate per almeno 10 o 15 minui ogni ora
durante I'utilizzo di un video gioco.

VOORZORGSMAATREGELEN BLJ

GEBRUIK

* Ga niet te dicht bij het beeldscherm spelen. Go
op ruime ofstond von het TV-scherm Zzitten, zover
de lengte van de kabel dit toeloat.

* Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV-
scherm.

¢ Ga niet spelen, indien v id bent of niet
voldoende slaap hebt gehad.

* Zorg ervoor dot de kamer waarin v speelt, goed
verlicht is.

* Tijdens het spelen van een videospelletie moet u
elk yur tenminste 10 & 15 minuten rusten.




Starting Up: How to Use Your

Sega Saturn System

This CDROM can only be used with the Saturn
System. Do not attempt to play this
CD-ROM on any other CD player-doing so
may domage the headphones and speckers.

1.

Set up your Sega Saturn system by following the
instructions in your Sego Saturn System Instruction
Manual. Plug in Control Pad 1. For two ployer
gomes, plug in Control Pad 2 also.

. Place the Sega Saturn CDROM, lobel side up, in

the well of the CD tray and close the lid.

. Press the Power Button 1o load the gome. The

gome storts ofter the Sega Saturn logo screen. If

nothing appears, turn the system OFF and make
sure it is set up correctly.

. i you wish 1o stop a game in progress or the

gome ends and you want to restart, press the
Reset Button on the Sega Saturn console to return
1o the game’s Title screen. If you wish to return to
the Control Panel, press Buttons A, B, C and Start
simultaneously ot any fime.

Startvorbereitung:
Benutzung des Sega Saturn-
Gerdtes

Diese CDROM kann nur mit dem Scturn-Gerdt

verwendet werden Versuchen Sie nicht, diese

anderen CD-
Spieler , weil dadurch Kopfhorer
und Loutsprecher beschadigt werden konnen.

1. Nohnm&olhvSogoSotn»G«agomoBdm
in der Bedienungsanleitung in

CD-ROM mit

Betrieb. SchlieBen Sie dos Control Pad 1 on. Fir

ZweiPersonen-Spiele schlieBen Sie das Control
Pad 2 ebenfalls on.
2. ugm&o&oSogoSoMnCMOMm
nliegender Etikettenseite in die Mulde des
CD-lauvtwerks, und schlieBen Sie den
Plottenfachdeckel.

3. Driicken Sie die Netztaste (POWER), um das
Spiel zu loden. Das Spiel beginnt nach
Erscheinen des Sega Saturn-Logos. Falls nichts
geschieht, schalten Sie das Gerét aus, und
vergewissern Sie sich, dof} es richtig
ongeschlossen ist.

Mise en route : Comment
utiliser votre Sega Saturn

Vous ne pouvez utiliser ce CDROM que sur la Sego
Saturn. N’essayez pas de I'utiliser dans un
autre lecteur CD ; vous risqueriez de couser des
dommaoges ou casque d'écoute ef aux enceintes.

. Wenn Sie ein Spiel mittendrin abbrechen wollen,

oder wenn das Spiel zu Ende ist und Sie es ereut
starten wollen, driicken Sie die Rickstelltaste an
der Sega Saturn-Konsole, um den Titelbildschirm
des Spiels wieder aufzurufen. Durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten A, B, C und
Start kénnen Sie jederzeit auf die Kontrolltafel
zuriickschalten.

Installez votre console Sego Saturn en procédant
comme il est indiqué dans le Mode d’emploi de
lo Sega Soturn. Branchez la manette 1. Pour les
jeux & deux, branchez également lo manette 2.

. Plocez le CDROM Sego Saturn avec son

étiquette tournée vers le haut dons le
compartiment du lecteur CD, puis refermez lo
porte du lecteur.

. Appuyez sur le bouton Power pour charger le |
jeu. Le jeu commence oprés I'écran du logo Sego

Soturn. Si rien n’apparait, éteignez la console et
assurezvous qu'elle est correctement installée.

Pour arréter un jeu en cours ov lorsque le jeu est
terminé et que vous désirez le recommencer,
appuyez sur le bouton Reset de la console Sega
Saturn ; vous revenez olovsof‘c:mmodum
Pour revenir ou p de
oppvyozmnﬁﬂnbmwlubomA B C
et Stort & n'importe quel moment.

*



Antes de comenzar: Cémo
utilizar su sistema Sega
Saturn

Esta CD-ROM sélo puede ser utilizado con el
sistema Sego Soturn. No intente leer esta CD-
ROM en ningin otro lector de CD, yo que o
hacerlo puede dofor los auriculores y los altavoces.

1. Instale su sistema Sega Saturn siguiendo los
instrucciones del manuol de instrucciones de su
sislema Sega Soturn. Enchufe el mando de
control 1. Para juegos de 2 jugadores, enchufe
también el mondo de control 2.

2. Ponga lo CDROM Sego Satum, con el lado de
la etiqueta hacia arriba, en el fondo del plofillo
del CD y cierre lo tapo.

3. Presione el botén de climentacién para corgor el
juego. El juego empezaré después de que
oporezca lo pontalla con el logotipo Sego
Saturn. Si no aparece nada, opoguodsoslomoy
asegirese de que esté instalado correct 1

4. Si desea detener un juego que esté en moarcha o
el juego terming y d volver o empezor,
presione el botén Reset de lo consola Sega
Saturn pora volver a la pantalla del titulo del
jvego. Scdosoomh«dpomldocoﬂw‘

] te los botones A, B, C y

Slononcvolq'mmovmm

Iniziare: come usare il tuo
sistema Sega Saturn

Questo CD-ROM pud essere usato solo con il
sistema Saturn. Non provare ad usare questo
CD-ROM su un altro lettore CD - focendo cosi
potresti danneggiore le cuffie e gl altoparlonti

1. Monta il tuo sistema Sego Saturn seguendo le

istruzioni nel tuo monuale d'istruzioni del sistema
Sego Saturn. Inserisci il Control Pad 1. Per unc
povﬂoodwgiocoloﬁ,comnﬂovooncheil
Control Pad 2.

. Metti il COROM Sega Saturn nello spazio del

cassetto dei CD con l'efichetta verso 'alto.

. Premi il tosto d’accensione (POWER) per caricare

il gioco. l gioco inizia dopo che oppoare il logo
Sega Saturn. Se non appare niente spegni il
sistema e assicurati che sic montato
correfiomente.

. Se vuoi fermare una porfita in progresso o se

essa finisce e vuoi riniziare, premi il pulsante
Reset sulla console Sega Saturn per tornare alla
schermata del titolo del gioco. Se vuoi torare ol
pannello di controllo, premi i pulsanti A, Bo C e
Start insieme in qualsiosi momento.

Opstarten: Het gebruik van
het Sega Saturn-systeem
Deze CD-ROM kon vitsluitend worden gebruikt met

. Probeer deze CD-ROM niet

”mmm'obvmnm
dit kan leiden tot beschadiging van de hoofdtelefoon
en lvidsprekers.

3.

. Als je tijdens het spek

Sluit het Sega Soturn-systeem aan zoals dot in de
handleiding von het Sego Saturn-systeem stoot
beschreven. Sluit bedieningsblok 1 aon. Sluit bij
deelnome door 2 spelers ook bedieningsblok 2
oon.

. Leg de Sega Soturn CD-ROM, met het efiket naor

boven gericht, in de CDJade en sluit het deksel.

Druk op de AAN/UIT40ets om het spel te laden.
Na het scherm met het logo von de Sega Soturn
zol het spel beginnen. Als je niets ziet, moet je het
systeem weer UIT zetten en controleren of alles
goed aongesloten is.

wilt stoppen of als het
spo‘o‘gdoponn,dm&donopdchmop
de console von de Sega Soturn om terug te keren
naar het titelscherm van het spel. Als je naor het
controlepaneel wilt terugkeren, druk dan op elk
gewenst ogenblik tegelijkertijd op de toetsen A,
B, C en Stont.



5. i you turn on the power without inserting o CD,
the Audio CD Control Panel appears. If you wish
to ploy o game, ploce the Sega Soturn CD in the
unit, press the D-Button to move the cursor to the
top left button on the Control Panel, and press
Start. The opening screens of @ gome will
oppeor.

Important: Your Sega Saturn CD-ROM contains o

security code thot allows the disc 1o be read. Be sure
lobophdudoonmdl\ondonwoﬁﬁy i your

Sego Saturn system has trouble reading the disc,

remove the disc and wipe it corefully, starting from

the centre of the disc and wiping siraight out towords
the edge.

Note: This gome is for one or two players.

(1 CD Tray

2 Control Pad |

3) Control Pad 2

5. Wenn Sie dos Gerét einschalten, ohne doB eine
CD eingelegt ist, erscheint die Audio-CD-
Kontrolltafel auf dem Bildschirm. Um ein Spiel zu
spielen, legen Sie zuerst eine Sego Saturn-CD in
das Gerét ein, dann bewegen Sie den Cursor mit
Hilfe des Steverkreuzes zur oberen linken Toste
der Kontrolltafel und driscken Start. Doraufhin

m&u SdnnCDlOMDnconﬁM

Sochuhosx.?:hdudmbmdubm
gestottet. Halten Sie doher die Disc stets souber, und
behandeln Sie sie sorgfalig. Sollle the Sega Saturn-
nehmen Sie die Disc heraus und wischen sie

zum Rond wischen.

MMSpdlwmmomod«m

2 Control Pad 1
3) Control Pod 2

5. Si vous allumez lo console alors quil n'y o pos
de disque dans le lecteur, I'écran du panneau de
commande Avdio CD Control apporait. Pour
jouer, mettez un CD Sega Saturn dans le lecteur,
amenez le curseur sur le bouton supérieur
du panneau de commande & I'cide du bouton D
ef oppuyez sur Ston. Les écrons d'ouverture du
jev opporaissent alors.

Important : Votre CDROM Sega Saturn contient
un code de sécurité outorisont sa lecture. Gardezle
propre et monipulezle avec précautions. Si vous ne
parvenez pas & le lire sur votre Sego Saturn, refirez-
le et essuyezle soigneusement dans un mouvement
droit depuis le centre vers le bord.

Remarque : Ce jeu est pour un ou deux joveurs.
1 Plateov & CD

2) Manette |

3) Manette 2



5. Sienciende la dlimentacién sin insertar un CD
aporecerd el ponel de control de audio del CD.
Si desea jugar un juego, pongo el CD Sego
Soturn en la unidod, presione el botén D para
mover el cursor al botén superior izquierdo del
ponel de control y presione Start. Las pantallos
inicicles de un juego aparecerén.

Importante: Su COROM Sega Soturn confiene un

cédigo de seguridad que permite que el disco sea

leido. Angﬁvmdomwbmod&xoy
joro ¢ te. Si su sislema Sego

Soturn encuentra dificulodes ol leer el disco,

extroiga el disco y limpielo cuidadosomente,

mudodoazdwwodddwahw\do
en linea recto hacio el borde.

MEwmoospovowoodospgodovu

5. Se accendi la macching senza inserire un CD,
oppore il ponnello di controllo dei CD audio. Se
vuoi un gioco, mefti il CD Sega Saturn nell unitd,
premi il pulsonte di direzione per muovere il
_cursore sull angolo in alto o sinistra del pannello
di controllo e premi Stort. Appariranno le

Il tuo CD-ROM Sega Soturn contiene

un codice di sicurezza che permette ol disco di

essere letto. Assicurati di tenere il disco pulito e di

maneggiorlo con cura. Se il tuo sislema Sega Saturn

ha problemi nel leggere il disco, rimuovilo e puliscilo
con curg, iniziando dol centro e pulendo verso

Festerno.

Nota: Questo gioco & per uno o due giocatori.
(1) Cassetto CD

(2) Control Pod 1

(3) Control Pod 2

5. Als je het apporaat AAN zet zonder dot er een
CD is ingelegd, zol het oudioCD
bedieningspaneel verschiinen. Als je een
videospelletie wilt gaon spelen, leg dan de Sego
Saturn-CD in het apparaat, druk op de Rioets om
dowwhmplodmmdomnw
op het , en druk op Stort. De
Mhdommmspdn‘m
verschijnen.

een beveiligingscode die ervoor zorgt dot de
&tcluonwovdongdom Houd de disc oltijd goed
schoon en ga er voorzichtig mee om. Als jouw Sega
Saturn-systeem de disc niet goed kan lezen, moet je
de disc verwijderen en voorzichtig schoonvegen,
waarbij je vanuit het midden von de disc in een
rechte lijn noor de rond toe veegt.

N.B.: Dit is een spel voor één of twee spelers.
(1) CD4ode

2) Bedieningsblok 1

3) Bedieningsblok 2



Note: The Sonic Jam™ CD incorporates a Digital
Manual in the Opfions menu. The instructions for the
Sonic the Hedgehog™, Sonic 2™, Sonic 3™, and
Sonic & Knuckles™ games are included in the Digitol
Manual. Instructions for Sonic World™ are written in
this monual.

Take Control

Saturn Control Pad

(1) Directional Button (D-Button)
(2) Skart Button (Start)

(3) Buttons A, B and C

@) Buttons X, Y and Z

(5) Button L

(6 Button R

Hinweis: Die Sonic Jom™.CD enthélt ein digitcles
Handbuch (mg‘ al M d,'n(\ri i
(Options). Die Anleitungen fir die Spiele Sonic the

™, Sonic 2™, Sonic 3™ und Sonic &
Knuckles™ sind in diesem digitalen Handbuch
enthalten. Die Spielonleitung fiir Sonic World™ ist in
dem vorliegenden Hondbuch ousgedruckt.

Ubernimm die Kontrolle

Saturn-Control Pad

() Richtungstaste (Steverkreuz)
(2) Starttaste (Stort)

(3) Tosten A, B und C

@) Tasten X, Y und Z

%) Taste L

6 Toste R

Remarque : Vous ne irouverez dons ce monvel
que les instructions pour Sonic World™, Les
instructions pour Sonic the Hedgehog'™, Sonic 2™,
Sonic3™ et Sonic & Knuckles™ se trouvent sur le CD
Sonic Jam™. Vous pouvez les lire en choisissant
((Wl‘ d)>: J x-‘ :"h
menu Options.

Prenez les commandes

La manette Saturn

(1) Bouton directionnel (Bouton D)
(2) Bouton Stort (Start)

(3) Boutons A, B et C
(4)Boutons X, Y et Z

5) Bouton L

(6) Bouton R



Nota: El CD Sonic Jom™ incorpora un Monval
Digital en el mené de opciones (Options). Las

instrucciones pora los juegos Sonic the Hedgehog™,

Sonic 2™, Sonic 3™ y Sonic & K ™ von
incluidas en el Manual Digitol. Los instrucciones
pora Sonic World™ son las ofrecidas en este
maonuol.

Toma de control

Mando de control Saturn

1) Botén de direccién (Botén D)
2) Botén de inicio (Start)

3) Botones A, By C
4)Botones X, Yy Z

5) Botén L

6) Botén R

Neota: Il CD di Sonic Jom™ comprende un ol
digitale nel menu delle opzioni. Le istruzioni per i
giochi Sonic the Hedgedog™, Sonic 2™, Sonic 3™ e
Sonic & Knuckles™ sono incluse nel monuale
digitole. Questo manuale confiene le istruzioni per
Sonic World™.

Ai comandi

Control Pad Saturn

1) Pulsante di direzione (Pulsonte-D)
2) Pulsante di inizio (Stort)

3 Pulsanti A, Be C

@) Pulsonti X, Ye Z

S) Pulsonte L

6 Pulsante R

In het menu OPTION (Opties) von de
CD Sonic Jom™ bevindt zich een Digitole
Handleiding (DIGITAL MANUAL). In deze Digitole
Handleiding worden conwijzingen gegeven voor de
spelleties Sonic the Hedgehog™, Sonic 2™, Sonic 3™
en Sonic & Knuckles™. De aanwijzingen voor Sonic
World™ vind je in deze handleiding.

Neem de leiding in handen

Bedieningsblok voor de Saturn
1) Richtingstoets (R1oets)

2) Starttoets (Stort)

3 Toets A, BenC

4 Toets X, YenZ .
5 Toets L

6 Toets R



2 {

Saturn 3D Control Pad

(1 Anclog Thumb Pad

2) Directional Button (D-Button)
(3 Start Button (Start)

@) Mode Switch

(5) Buttons A, B ond C

(6 Buttons X, Y and Z

@ Trigger L

(®) Trigger R

12

® Tosten X, Y und Z
7 Ausloser L
(8) Ausloser R




Mando de control 3D Saturn
1) Mando analégico para el pulgor
2) Botén de direccién (Botén D)

(3) Botén de inicio (Stant)

(8) Combio de modo

5 Botones A, By C

® Botones X, Yy Z

) Disparador R

Control Pad 3D Saturn

1) Pulsante o pollice analogico

2) Pulsante di direzione (Pulsante-D)
3 Pulsonte di inizio (Stort)

@) Interrutrore di modalits

5 Pulsonti A,Be C

® Pulsonti X, Ye Z

(7) Levetta di comando L

(8 Levetta di comando R

13
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Directional Button (D-Button)

» Scrolls through options

* Guides Sonic

Start Button (Start)

* Selects options

* Pouses gome

Button A

* Selects gome in Gome screen

¢ Zooms in in the Digital Manual

o Makes Sonic enter buildings in Sonic World
* Moakes Sonic jump

Button B

* Exits rooms and cancels selections

¢ Makes Sonic enter buildings in Sonic World
* Exits option screens and rooms in Sonic World
* *Makes Sonic jump

Button C

Selects game in Game screen

Zooms out in the Digitol Manual

Makes Sonic enter buildings in Sonic World
Makes Sonic fump

14

(Steverkreuz)
* Dient zum Anwéhlen von Opfionen.
¢ Stevert Sonic.
Starttaste (Start)
¢ Dient zur Eingabe von Opfionen.
* Unterbricht dos Spiel.
Taste A
* Dient zur Eingabe eines Spiels ouf dem
Spielouswahl-Bildschirm.

¢ Dient zum Hereinzoomen im digitalen Handbuch.

* LaBt Sonic Gebaude in Sonic World betreten.

* LaBt Sonic springen.

Taste B

¢ Dient zum Verlassen von Réumen und zum
Annullieren von Einstellungen.

* LaBt Sonic Gebaude in Sonic World betreten.
* Dient zum Verlassen von Optionenbildschirmen
und Réumen in Sonic World.

* LaBt Sonic springen.

Taste C

* Dient zur Eingabe eines Spiels ouf dem

Spielouswahl-Bildschirm.
* Dient zum Herauszoomen im digitalen
Handbuch.
* LaBt Sonic Gebdude in Sonic World betreten.
* LaBt Sonic springen.

Bouton directionnel (bouton D)
* Pour sélectionner les options
. PWWSONC ‘ B
Bouton Start (Start)
* Pour volider le choix d'une opfion
* Pour faire une pouse
MA
* Pour valider le choix d'un jeu sur I'écran de
sélection de jev
* Pour agrandir le texte dans le manvel numérique
. Pwm«dgubsw&mww
¢ Pour souter

Bouton B

o Pour sortir d'une salle ou annuler un choix

o Pour entrer dans les bétiments de Sonic World

* Pour quitter les écrans d’options et sortir des
solles de Sonic World

o Pour souter

Bouton C

* Pour valider le choix d'un jeu sur I'écron de
sélection de jev

* Pour réduire le texte dons le manvel numérique

* Pour entrer dans les batiments de Sonic World

* Pour souter



Botén de direccién (Botén D)

¢ Para moverte por los opci

* Poro guior 0 Sonic

Botén de inicio (Start)

* Poro seleccionor opciones

¢ Paoro hacer una pouso en el juego
Botén A

* Para seleccionar un juego en la pantallc del

|vego

* Pora acercor en el Manual Digital

* Poro hacer que Sonic entre en edificios en Sonic
World

* Poro hacer saltor o Sonic

Io“nl
* Pora solir de cuortos y concelor selecciones

* Paro hacer que Sonic entre en edificios en Sonic
World

* Pora solir de pontollos de opciones y de cuortos
en Sonic World

* Para hocer saltor o Sonic

Botén C

* Pora seleccionar un juego en lo pantalia del

jvego

* Para alejor en el Manual Digital

* Para hacer que Sonic entre en edificios en Sonic
World

* Pora hacer saltor o Sonic

Pulsante di direzione (pulsante-D)
* Scorre oftraverso le opzioni
* Guida Sonic
Pulsante di inizio (Start)
* Seleziona le opzioni
* Mette in pouso il gioco
Pulsante A
* Seleziona il gioco nello schermota del gioco
* Fa una zumato da vicino nel monucle digitole
* Fo entrare Sonic negli edifici in Sonic World
* Fo sollore Sonic
Pulsante B

* Fa uscire dalle stanze e concella le selezioni
* Fo entrare Sonic negli edifici in Sonic World
* Fa uscire dolle schermate delle opzioni e dalle

stonze in Sonic World
* Fa soltare Sonic
Pulsante C
Seleziona il gioco nello schermato del gioco
Fa una zumata do lontano nel manuole digitale
Fa entrare Sonic negli edifici in Sonic World
Fa saltare Sonic

Richtingstoets (R-toets)

¢ Om de opfies te doorlopen

+ Om Sonic te verplootsen

¢ Om opties te kiezen

* Omte povzeren

Toets A 4

* Om op het scherm GAME SELECT (Spel kiezen)
het gewenste spel te kiezen

* Om in de DIGITAL MANUAL (Digitole

Handleiding) in te zoomen
* Om Sonic in Sonic World gebouwen te loten

binnengaon
* Om Sonic te loten springen
Toets B
* Om ruimtes te verlaten en keuzes te annuleren
* Om Sonic in Sonic World gebouwen te loten

binnengoan

¢ Om in Sonic World de opfieschermen en rvimtes
te verlaten

¢ Om Sonic te laten springen

Toets C

* Om op het scherm GAME SELECT (Spel kiezen)
het gewenste spel te kiezen

* Om in de DIGITAL MANUAL (Digitale
Hondleiding) vit te zoomen

* Om Sonic in Sonic World gebouwen te loten

binnengoon
* Om Sonic te loten springen



Button L

¢ Turns poge bock in the Digital Monuol

¢ Rolates screen clockwise in Sonic World
Button R

¢ Turns poge forword in the Digital Manvol
screen counter-clockwise in Sonic World

Button X
* Displays button functions on-screen
Button Y
* Changes perspective in Sonic World 1o overhead
* Displays button functions on-screen
lunoal
¢ Changes perspective in Sonic World 1o zoom in
on Sonic
* Displays button functions on-screen

When the Saturn 3D Control Pad is switched 1o the
“0" mode, the Analog Thumb Pad is used to guide
Sonic. When switched to the “+” Mode, the
Directional Button is used.

Note: The button functions for the Saturn 3D
Control Pad are the some as the Saturn Control Pod.

Taste L

* Dient zum Zurisckblémern im digitolen Hondbuch.

¢ Dient zum Rofieren des Bildschirms im
Uhrzeigersinn in Sonic World.

Taste R

¢ Dient zum Vorwarisblatern im digitolen
Hondbuch.

* Dient zum Rotieren des Bildschirms enigegen dem
Uhrzeigersinn in Sonic World.

Taste X

* Dient zum Anzeigen der Tastenfunkfionen ouf
dem Bildschirm.

Taste Y

* Dient zum Umscholten des Blickwinkels in Sonic
World ouf Draufsicht.

* Dient zum Anzeigen der Tastenfunktionen ouf
dem Bildschirm.

Taste Z

* Dient zum Umscholten des Blickwinkels in Sonic
World, um ouf Sonic hereinzuzoomen.

* Dient zum Anzeigen der Tastenfunkfionen ouf
dem Bildschirm.

In der Betriebsart “o” des Soturn 3D Control Pod

Bouton L

o Pour fevilleter le monuel numérique en arriére

¢ Pour faire pivoter I'écran & droite dans Sonic
World

Bouton R

o Pour fevilleter le monuel numérique en avant

* Pour foire pivoter I'écron & gouche dans Sonic
World

Bouton X

* Pour afficher les fonctions des boutons & I'écran

Bouton Y
* Pour avoir une vue d’avion de Sonic World
* Pour officher les fonctions des boutons & I'écron

Bouton Z
* Pour voir Sonic de prés dons Sonic World
* Pour afficher les fonctions des boutons & I'écran

Lorsque lo manette Saturn 3D est en mode “0”, vous -
guidez Sonic avec le Thumb Pod. Lorsqu’elle est en
mode “+°, vous le guidez avec le bouton
directionnel.
Remarque : Les fonctions des boutons pour lo
manette Saturn 3D sont les mémes que pour lo

e Soturn.

P "

wird Sonic mit der . In
der Betriebsort “+” wird dozudosShooduwz
verwendet.

Hinweis: Die Tastenfunktionen fiir das Saturn 3D
Control Pad sind die gleichen wie beim Saturn
Control Pad.




Botén L

. Puombwou&homddwow

¢ Pora girar hacia lo derecho ko pontalla en Sonic
World

Botén R
* Para posar hacia adelonte hojos del Manuol

Digitol
¢ Para girar hacia ko izquierda la pontalla en Sonic
World

Botén X
* Para mostror en pontalla las funciones de los
botones

Botén Y

* Para cambiar la perspectiva en Sonic World y
verlo desde arriba

* Para mostrar en pantalla las funciones de los
botones

Botén Z

* Para combiar lo perspectiva en Sonic World y
acercar o Sonic

* Para mostrar en pantalla las funciones de los
botones

Para guior a Sonic cuando el mando de control 3D
Saturn esté en el modo “o” se ufilizo el mondo

analégico para el pulgar. Cuando esté en el modo
“+* se ufiliza el botén de direccién (Botén D).

. Nota: Los funciones de los botones del mando de
control 3D Saturn son las mismas que los del mando
de control Saturn.

Pulsante L
* Sfoglia le pagine ol indietro nel manuole

digiole

* Ruota ko schermota in senso orario in Sonic
World

Pulsante R

 Shoglic le pagine in avanti nel manuale digitole

* Ruota ko schermota in senso ontiorario in Sonic
World

Pulsante X

* Visuolizza le funzioni dei pulsonti sullo schermo

Pulsante Y

* Cambia la prospefttiva in Sonic World o quella

cerea

* Visudlizza le funzioni dei pulsonti sullo schermo

Pulsante Z

* Cambia la prospettiva in Sonic World per
zumare da vicino su Sonic

* Visualizzo le funzioni dei pulsonti sullo schermo

Quando il Control Pad 3D Saturn & impostato sulla

modalita “o, il pulsonte a pollice analogico viene

usato per guidare Sonic. Quando & impostato sulla

modalita “+”, viene usato il pulsonte di direzione.

Nota: Le funzioni dei pulsanti per il Control Pad 3D

Saturn sono le stesse del Control Pad Saturn.

Toets L o)

¢ Om in de DIGITAL MANUAL (Digitale
Handleiding) één pogina terug te gaan

* Om in Sonic World het scherm rechisom te
drocien

Toets R

* Om in de DIGITAL MANUAL (Digitale
Haondleiding) één pogina vooruit te goon

* Om in Sonic World het scherm linksom te dragien

Toets X

¢ Om de toetsfuncties op het scherm te loten

i

Toets Y

* Om in Sonic World de gezichtshoek te wijzigen
zodot je alles vanuit de lucht ziet

* Om de toetsfuncties op het scherm te loten
verschijnen

Toets Z

* Om in Sonic World de gezichtshoek te wijzigen
zodot je inzoomt op Sonic

. Omdomopbdsch«mbw
v«m g ,2 5%
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Let’'s Jam!

Alter the Sonic Team logo, a short animation
sequence begins. The Sonic Jom Title screen appeors
next. Press Stort ot any fime to jump directly to the
Title screen. Press Start again to access the gome
select screen

Press the D-Button 1o scroll UP or DOWN ond press
Button A, C or Stort 1o select. Pressing Button B
returns you fo the Title screen

Auf geht’s!

Nach Erscheinen des Sonic Team-logos beginnt eine
kurze Trickbildfolge. Danach erscheint der Sonic
JomTitelbildschirm. Durch Driscken von Stort kannst
du jederzeit direkt auf den Titelbildschirm
weiterschalten. Driicke Stort erneut, um den
Spielauswahl-Bildschirm (Game Select) aufzurufen

Driicke das Steverkreuz nach OBEN oder UNTEN,
um das Gewiinschte ouszuwéhlen, und driicke
anschlieBend Taste A, C oder Stort zur Eingabe
deiner Wahl. Durch Driicken der Toste B wird wieder
auf den Titelbildschirm zuriickgeschaltet

A l'aventure !

Apreés le logo Sonic Teom, vous assistez & une courte
séquence onimée. 'écranditre Sonic Jom opporait
ensuite. Yous pouvez, si vous le désirez, interrompre
lo séquence animée et passer directement & |'écran-
fitre en appuyont sur Start. Appuyez & nouveau sur
Start pour faire opporaitre I'écran de sélection de

leu

Appuyez sur le HAUT ou le BAS du bouton D powr

sélectionner une option, puis validez votre choix en

appuyont sur le bouton A, C ou Start. Pour revenis &
I'écronditre, oppuyez sur B



jAgolpémonos!

Después del logofipo Sonic Teom, doré comienzo
una corla secuencio de animacién. luego oparecerd
la pantalla del titvlo Sonic Jom. Si quieres pasar

Giochiamo!

Dopo il logotipo della Sonic Team comincia uno
breve sequenza animata e poi appare lo schermata
del titolo di Sonic Jom. Premi Start in qualsiasi

t oltore direttamente ollo schermata del

directomente o lo pantalla del titulo, presiona Start
en cualquier momento. Presiona olra vez Start pora
entror en la pontalla de seleccién de juego.
Presiona el Botén D pora moverte hacia ARRIBA y
ABAJO y el Botén A, C o Stort para seleccionar lo
resaltado. Si quieres volver o la pontalla del titulo,
presiono el Botén B.

per
titolo. Premi di nuovo Stort per accedere olla
schermoto di selezione del gioco.
PvmlWDp«mr«oSUoG‘Uopvmd
pulsante A, C o Stort per sel
uma-bm.domum

Laten we gaan jammen!

Na het logo von Sonic Team begint er een kore
Sonic Jam. Om in ploots doarvon rechisireeks noor
het titelscherm te gaon, druk je op elk gewenst
fijdstip op Start. Om noor het scherm GAME SELECT
(Spel kiezen) te goan, druk je nogmaals op Stan.
Om OMHOOG of OMLAAG te goon, druk je de
Rioets in de overeenkomstige richting. Om jouw
keuze te bevestigen, druk je op toets A, C of Stort.
Om terug te keren noor het fitelscherm, druk je op
toets B.



Game

1) Choose from four classic Sonic games. Scroll
LEFT or RIGHT with the D-Button and press Start
or Button A or C 10 select. Pressing Button B
returns you to the Title screen

2) After making your selection, the Start/Select
screen oppecrs

Game Start

Choose from three different skill levels: Normal

Easy, or Original. Or choose Soved Game 1o return

to o previously saved gome (if you have one)

20

Spiel

1) Vier klassische Sonic-Spiele stehen zur Auswahl
Driscke das Steverkreuz nach LINKS oder
RECHTS, um das Gewinschie ouszuwahlen, und
driicke anschlieBend Taste A, C oder Stort zur
Eingobe deiner Wahl. Durch Driicken der Taste B
wird wieder auf den Titelbildschirm
zurickgeschaltet

2’ Nachdem du deine Wahl getroffen hast,
erscheint der Start/ Auswahl-Bildschirm (Start/
Select)

Game Start (Spielstart)

Wahle einen von drei S(hmengxewsgvoden aus

Normal (mittel), Easy (leicht), oder Original. Oder
wahle Soved Game (gespeichertes Spiel), um zu
einem vorher gespeicherten Spiel zuriickzukehren

(folls eines vorhanden st)

Choix d’un jeu

U Choisissez I'vn des quatre jeux clossiques Sonic
Sélectionnez un jev en oppuyont sur la GAUCHE
ou la DROITE du bouton D, puis validez avec le
bowton Start, A ou C. Pour revenis a I écranditre,
appuyez sur le bouton B

2) Lorsque vous avez choisi un jeu, Vécron de
départ/sélection opparait

Game Start (démarrage du jeu)

Cette option vous permet de choisir 'vn des Wois
niveaux de difficulté suivonts : Normal, Easy (facile)
ou Original. Elle vous permet égolement de
reprendre un jeu précédemment wuvegordé en
choisissant Saved Game

CAMESTART
EXTRAGAME
OPTION

T



Juego Gioco Spel

(1) Tienes cuatro juegos clésicos de Sonic o elegir. (1) Scegli fra quatiro giochi classici Sonic. Foi (1) Jo hebt de keuze uit vier klassieke Sonic-
Muévete hacio la IZQUIERDA o DERECHA con scorrere o SINISTRA o o DESTRA con il ’P‘*‘«W"'MWM&M
el Botén D y presiona Stort o el Botén A o C pora pulsante-D e premi Stort o il pulsante A o C per RECHTS om jouw keuze te moken en bevestig
seleccionar lo resaltado. Si quieres volver o lo selezionare. Lo pressione del pulsante B fi fo deze door indrukken van toets A, C of Start. Om
pantalla del titulo, presiona el Botén B. ritornare alla schermata del fitolo. m:hmmwm.whop

(2) Cuando hayaos elegido el juego, aporecerd lo (2) Dopo aver effettuato la tua selezione oppare lo )
pantalla de inicio/seleccién (Stort/Select). schermata di inizio/selezione. (2) Nodat je jouw keuze hebr gemaoks, verschijot het

. scherm START/SELECT (Beginnen/Kiezen).

Game Start (Inicio del juego) Game Start (inizio del gioco)

R o e e Rl S Sckil e e Aol il A N N, Eday o 9950000 Rogionen mebapelon)

Normal (normal) Easy (fécil), v Original (original). O Original (normale, facile o originale). scegli  Kies de gewenste moeilijkheidsgraod. Hiervoor heb

elige Saved Game (juego guordado) pora volver o Saved Gome (gioco salvato) per ritornare ad un je drie mogelijkheden: NORMAL (Normaol), EASY

un juego que hayos guordado previomente (sihas  gioco salvato precedentemente (se ne hai uno). (Gemakkelijk) en ORIGINAL (Oorspronkeliik). In
guordado alguno). ploots daorvan kun je ook SAVED GAME (Bewoard

spel) kiezen om verder te goan met een spel dot je
eerder hebt bewaord (indien van toepassing).

21



Extra Game
Don’t want 1o go through the rigomarole of ploying
the game 1o get to the Special Think you con

Stoges?
guide Sonic at o record pace? Come here for o fun
break from the nom.
¢ Time Anack
This mode allows you 1o try and post record fimes for
getting through scenes in the Sonic saga. Choose
any Act by scrolling LEFT or RIGHT ond UP or
DOWN, then pressing Button A, C or Start to begin.
The best times are listed. Can you beat them to moke
o mark for yourself?

Note: You must play each level first before being
able to access them in the Time Attack mode.

* Special Stage
Here you con play the from your
favourite Sonic Gomes just appear in the

22

Extra Game (Zusatzspiel)

Haost du keine Lust, nochmal mit demselben Spiel
anzufangen, um zu den Sonderetappen zu
gelongen? Gloubst du, doB du Sonic mit
Rekordiempo stevern kannst? Dann gonne dir diese
lustige Unterbrechung von der harten Norm.

* Time Attack (Rekordzeit)

In diesem Modus kannst du versuchen, Rekordzeiten
fior die Absolvierung von Szenen der Sonic-Story
aufzustellen. Wihle einen beliebigen Akt ous, indem
du dos Steverkreuz nach UNKS oder RECHTS und
nach OBEN oder UNTEN drisckst, und driicke
anschlieBend Taste A, C oder Stort, um anzufangen.
Die Bestzeiten werden aufgelistet. Kannst du sie
schlogen, um dir einen Nomen zu machen?
Hinweis: Du mufit jede Etappe vorher gespielt
haben, um sie im Modus “Time Attack” aufrufen zu
kénnen.

* Special Stoge (Sonderetoppe)

Hier kannst du die B tappen deiner Sonic-
Lieblingsspiele g spielen, wie sie in den
Originclversionen erscheinen,

Extra Game (jeu supplémentaire)

Vous voulez briler les étopes et accéder tout de

suite oux étopes spéciales 2 Vous pensez pouvoir
guider Sonic & un train d’enfer 2 Vous rouverez

dans ce mode de quoi vous sotisfaire |

« Time Atack (jeu contre lo montre)

Dons ce mode, vous devez essayer de finir I'étape
en un temps record. Sélectionnez un épisode en
appuyant sur la GAUCHE ou lo DROITE et le HAUT
ou le BAS du bouton D, puis volidez avec le bouton
A, C ou Stort. Vous pouvez voir les meilleurs temps &
F'écran. Sourezvous foire mieux ?

Remarque : Vous devez jover chaque niveou
avant de pouvoir y accéder en mode Time Attack.

* Special Stoge | spécioles)

Ce mode vous accéder directement aux
étapes de bonus de vos jeux Sonic favoris. Tout y est
comme dans lo version originale.



Extra Game (Juego extra)

3Quieres evitarte el lio de jugor el juego para llegar
a los etopas especicles? 3Crees que puedes guior o
Sonic a una velocidod récord? Entonces entro aqui
poro soltarte los reglas del juego y pasértelo
Sverido.

* Time Attack (Ataque o contrarreloj)

Este modo te permite intentar y apuntarte liemp
récord en pasar de una escenc o okra en ko sogo
Sonic. Elige cualquier acto moviéndote hacia lo
IZQUIERDA o DERECHA y hacia ARRIBA o ABAJO,

luego presiona el Botén A, C o Stort para comenzor.

Enhhawmodooloomum
sPuedes sup pora hacerte con una nue
marco?

Nota: Pora poder acceder a estos liempos récord
en el modo Time Attack, primero tendrés que jugor
todos los niveles.

* Special Stage (Etopa especial)

Aqui podrés jugor los etopas de bonificaciones de
oparecen en las versiones originales.

Extra Game (gioco supplementare)

Non vuoi compiere lo trafilo di dover eseguire il
gioco per arrivare agli stodi specicli? Pensi di poter
guidare Sonic ad una velocitd record? Vieni qui per
un combiomento divertente dolla norma.

¢ Time Atack (sfido ol tempo)

Questa modolitd ti permette di provare e regisirare
tempi record per il completomento delle scene della
saga di Sonic. Scegli quolsiasi afto scorrendo o
SlNlSlRAooDES‘lRAoSUoG‘Ucpo-ptmbdo

il pulsante A, C o Start per cominciare. Vengono

elencati i tempi migliori. Sei in grado di superark per

regisirare il tuo tempo?

Nota: Devi giocare ogni livello prima di poter

accedervi nella moddlita di sfida ol tempo.

* Special Stoge (stodio specicle)

Qui puoi giocare gli stadi di bonus doi tvoi giochi

Sonic preferiti cosi come appaiono nelle versioni
i

Extra Game (Extra spel)

Heb je geen zin om urenlang te spelen voordot je
eindelijk bij de Specicle Scénes bent cangelond?
Denk je dot je Sonic met recordsnelheid kunt
verplaatsen? Kies don deze optie om eens lekker uit
je dok te gaon!
¢ Time Astack (Tijdsaanval)
In deze modus mag je prob om een
snelheidsrecord te maken bij het doorlopen van de
verschillende scénes uit het verhaal van Sonic. Kies
de gewenste scéne door de R4oets NAAR UNKS of
NAAR RECHTS en OMHOOG of OMIAAG te
drukken. Druk doarna op toets A, C of Start om te
beginnen. Je ziet don een overzicht van de beste
tijden tot dusver. Ben jij in stact om een nog betere
tijd te behalen?

Voordat jlin de modus TIME
ATTACK (Tiidsaanval) toegang tot het gewenste
niveau kunt krijgen, moet je het desbetreffende
niveau eerst gespeeld hebben.
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Option

View the Digitol Manual or customize your gome.
Scroll UP or DOWN with the D-8utton and select by
pressing Button A, C or Start. Press Button B to skip to
EXIT and press Start to retumn to the Stort Select

screen.
* Digital Monual

Instructions for the game con be viewed right on
your TV screen. Flip forword through the pages by
pressing Bution R. Go back by pressing Buion L.
Print @ bit hard to read? Zoom in by pressing Button
A. Press Button C to zoom out. Button B exits to the
Select Screen. Press Buttons X, Y, or Z to disploy the
onscreen Menu Bor. It automatically disappears
from the screen after o few seconds. Press Stort 1o
return 1o the Opfion menu.

——
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Option (Optionen)

sznochOGENoduUNﬁN um das
Gewimnschie auszuwahlen, und driscke anschlieBend
Taste A, C oder Stort zur Eingobe deiner Wahl.
Driicke Taste B, um nach EXIT (Ausgong) zv
springen, und driicke donn Stort, um ouf den Stort/
Auswohl-Bildschirm [Stort/Select] zuriickzuschalten.

direkt vom
Fomsdud\-md)gdomwdm Um die Seiten
vorwéns durchzubléttern, driicke Taste R. Driicke
Taste L, um zuriickzublanern. Ist die Schrift etwas
schwer zu lesen? Vergrofiere den Ausschnitt durch
Driicken der Taste A. Driscke Taste C, um
herauszuzoomen. Mit Taste B schaltest du ouf den
Auswaohlibildschirm um. Driscke eine der Tasten X, Y
oder Z, um die Meniileiste ouf dem Bildschirm
anzuzeigen. Naoch wenigen Sekunden verschwindet
sie automatisch vom Bildschirm. Driicke Stort, um ouf
das Optionenmeni (Option) zuriickzuscholten.

Option

Ce mode vous permet de consulter le monuel
numérique et de personnaliser le jeu. Sélectionnez
une option en appuyant sur ke HAUT ou le BAS du
bouton D, puis validez votre choix avec le bouton A,
C ou Start. Pour quitter ce mode, appuyez sur le
bouton B ; pour revenir & I'écran de départ/
sélection, appuyez sur Stort.

* Digital Monual (manvel numérique)
Le manuel numérique contient les modes d’emploi
des jeux Sonic classiques. Yous pouvez lire
directement les instructions & |'écran. Pour fevilleter
le manuel en avont, appuyez sur le bouton R. Pour le
feuilleter en orriére, appuyez sur le bouton L Si vous
rouvez les coractéres trop pefits, appuyez sur le
bouton A pour les agrandir. Si vous les trouvez trop
grands, appuyez sur le bouton C. Le bouton B vous
roméne & I'écran de départ/sélection. Pour officher
lo borre de menus, appuyez sur lo touche X, Y ou Z.
lobomdomnmww
sur Start pour revenir
oumonquhon.

ey
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Option (Opcién)
Echa una ojeada ol Monual Digital o personaliza tu
Mmmumuouuoma

wbym elBotn A, Co
Stort. Presiona el Botén B paro saltar o EXIT (Salir) y
presiona Start pora volver a la pantalla Stort/Select
(Inicio/seleccién).

* Digital Manual (Manual Digital)
€l Monual Digital contiene los manuales de
instruccién originales de Genesis para los juegos
clésicos de Sonic. Los instrucciones de los juegos

des verlas direct te en la pontolla del
blwiaov?osolosho'oshouooddotu i d

Option (opzione)

Guorda il monuale digitale o personalizza il o
gioco. Fai scorrere SU o GIU con il pulsante D e
seleziona premendo il pulsante A, C o Stort. Premi il
pulsante B per saliore o EXIT (uscita) e premi Stort
per ritornare allo schermata di inizio/selezione.

+ Digital Manvol (manuole digitale)

Il manucle digitale contiene lo versione originale dei
M&Mﬂaﬁpﬂiw i classici Sonic. Puoi
guordare le istruzioni per il gioco proprio sul luo
schermo televisivo. Sfoglia in avanti le pogine
premendo il pulsante R. Torna indietro premendo il
pulsante L Yuoi siampare un pezzo difficile do

¢l Botén R, o hacia otrds presionando el Botén L.
sletras demasiodo pequefias pora verlas? Presi

leggere? Fai una zumata da vicino premendo il
jsante A. Premi il pulsante C per zumare do

el botén A para ompliarias. Presiona el Botén C
poara reducirlos. El Botén B te devuelve o la pantalla
de seleccion. Presiona los Botones X, Y o Z para
mostrar la barra de mend en pantallo. Después de
wmmmngmdosdowwmé
dlicamente de lo pantallo. Presi
volnvdmmOpabn(Opﬁon)

Start poro

fonsono. Wl pulsante B fo uscire allo schermota di
selezione. Premi i pulsanti X, Y o Z per visuclizzore
sullo schermo lo barra del menu, che scompare
automaticamente dallo schermo dopo alcuni
secondi. Premi Stort per ritornare ol menu delle

Option (Opties)
Hmmhnpdomw%d
het spel aon jouw eigen voorkeur aonpassen. Druk
do!MOMHOOGdOMI.AAGomeu
te moken en bevestig deze door indrukken van foets
A, C of Start. Om dit scherm te verloten, druk je op
toets B. Om terug te keren naor het scherm START/
SELECT (Beginnen/Kiezen), druk je op Stort.

spel rechtsireeks op jouw TV-scherm bekijken. Om
een pagina vooruit te gaon druk je op toets R. Om
een pagina terug fe gaan, druk je op toets L Kun je
het niet goed lezen? Druk dan op toets A om in te
zoomen. Om vit te zoomen, druk je op toets C. Om
het scherm SELECT (Kiezen) te verloten, druk je op
toets B. Om de menubalk op het scherm te laten
verschijnen, druk je op toets X, Y of Z. Na enkele
seconden zol de sbolk automatisch van het
scherm verdwijnen. Om terug te keren naar het
scherm OPTION (Opfies), druk je op Start.
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¢ Time Out

This option allows you to play with or without an

internal clock breathing down your neck. With the

Time Out function on, you must clear the Act within
10 minutes or you lose one chance. With it off, you

have an unlimited omount of time to get through the

Act.

* Spindash

In Sonic the Hedgehog, you can play the game

either in its original mode without the Spindash, or
ith the odded Spindash function not found in the
gl

Exit

Returns you 1o the Start/Select screen.
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¢ Time Out (Zeitlimif)

Diese Option gibt dir die Wahl, entweder mit oder
ohne Zeitlimit zu spielen. Wenn die Time Out-
Funktion aktiviert ist, muBt du den Akt innerhalb von
10 Minuten absolvieren, anderenfalls verlierst du
einen Versuch. Ist die Funktion deckiiviert, hast du
eine unbegrenzie Zeitdaver zur Verfigung, um durch
den Akt zu gelangen.

« Spindash (Drehschwung)

Das Spiel Sonic the Hedgehog kannst du entweder
in seinem urspringlichen Modus ohne den
Drehschwung oder im erweiterten Modus mit
Exit (Ausgang)

Bringt dich zum Start/Auswohl Bildschirm (Start/
Select) zurick.

¢ Time Out (temps limite)

Utilisez cette option pour activer ou désactiver la
minuterie. Lorsque la fonction Time Out est activée,
vous devez terminer chaque épisode en 10 minutes
ou vous perdez un jev. Lorsqu’elle est désactivée,
vous n’avez pas & vous préoccuper du lemps.

* Spindash (ruée tourbillonnante)

dans le mode original sans le Spindash, soit ovec lo
fonction de Spindash qui n’existe pas dans le mode

Exit (sortie)
Choisissez cefte opfion pour revenir & I'écran de
dépornt/sélection.




¢ Time Out [Tiempo myerio)

Esta opcidn te permite jugor con o sin el reloj interno
apuréndote. Con lo funcién Time Out activado,
deberés finalizor el acto antes de 10 minutos o de lo
contrario perderds una opontunidad. Con ello
desactivada, tendrés un fiempo ilimitado pare
acabor el acto.

* Spindash (Brinco)
Enhthmndamdwmw
modo original sin Spindash, o ofadiendo lo funcién
Spindash que no fiene el original.

Exit (Salir)

Te devuelve a lo pantalla Start/Select (Inicio/

¢ Time Out (tempo scaduto)

Questa opzione i permette di giocare con o senzo
un orologio interno che i sta addosso. Con lo
funzione del tempo scaduto offivata devi superare
I'atto entro 10 minuti o perdi una possibilita. Con la
funzione disativato hai o disposizione un periodo di
tempo illimitato per completare I'atto.

¢ Spindash (balzo con rotazione)

In Sonic the Hedgedog puoi giocare sia nello suo
modalits originale senza il balzo con rotazione che
con lo funzione aggiuntiva del balzo con rotozione
che non ¢'é nell originale.

Exit (uscita)
Ti fa ritornare dlla schermata di inizio/selezione.

* Time Out (Klok can/uit)

Met deze opfie kun je kiezen of je wel of niet tegen
de kiok wilt spelen. Waonneer deze opfie is
ingeschakeld en je de desbetreffende scéne niet
binnen 10 minuten hebt voltooid, verlies je één kons.
Wanneer deze opfie is vitgeschakeld, heb je
onbeperkt de fijd om de scéne te voltooien.

* Spindash (Tollend vooruitstormen)

Bij Sonic the Hedgehog kun je met of zonder de
optie SPINDASH (Tollend voorvitstormen) spelen. In
de oorspronkelijke versie ontbrok deze opfie.

Exit (Uir)

Met deze opfie keer je terug naor het scherm
START/SELECT (Storten/Kiezen).
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Sonic & Knuckles Lock-On

This is o speciol feature which allows you 1o play the
original Sonic & Knuckles game, or couple it with
any of the other Sonic. games to play with Knuckles.
Choose the Sonic & Knuckles gome. A Lock-On
select screen then appears. Scroll LEFT or RIGHT
through the selections and press Button A, C, or Stort
1o select. Choose No LockOn to play Sonic &
Knuckles by itself

Note: Sonic the Hedgehog locked on with Sonic &
Knuckles allows you to play various bonus levels
similor to the Special Stages of Sonic the Hedgehog
3 ond Sonic & Knuckles
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Ankoppeln von Sonic & Knuckles

Diese Sonderfunktion erméglicht es dir, dos Spiel
Sonic & Knuckles entweder in seiner urspringlichen
Version zu spielen, oder es mit jedem der anderen
Sonic-Spiele zv koppeln, um mit Knuckles zv spielen
Wahle das Spiel Sonic & Knuckles aus. Daraufhin
erscheint der Lock-On-Auswahlbildschirm. Driicke
das Steverkreuz nach UNKS oder RECHTS, um das
Gewiinschte ouszowdhlen, und driscke anschlieBend
Taste A, C oder Stort zur Eingabe deiner Wahl
Wihle No LockOn, um Sonic & Knuckles ollein zu
spielen

Hinweis: Wenn du Sonic the Hedgehog mit Sonic
& Knuckles koppelst, kannst du verschiedene
Bonusetappen hnlich den Sonderetoppen von
Sonic the Hedgehog 3 und Sonic & Knuckles spielen

Combinaison Sonic & Knuckles

Cette fonction spécicle vous permet de jouer au jev
Sonic & Knuckles original ou de le combiner ovec un
autre jeu Sonic pour jover avec Knuckles. Choisissez
le jeu Sonic & Knuckles. Un écran de sélection de
combinaison s affiche. Sélectionnez une opfion en
appuyont sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton
D et validez avec le bouton A, C ou Stan. Choisissez
No LockOn (pas de combinaison) pour jover &
Sonic & Knuckles seul

Remarque : Lorsque Sonic the Hedgehog est
combiné avec Sonic & Knuckles, vous pouvez
accéder & divers niveaux de bonus similgires oux
étapes spécicles de Sonic the Hedgehog 3 et de
Sonic & Knuckles



Sonic & Knuckles combinado

EnMM@ohmmd
ooidnd ooodinodocon

MJMAConom
Elige No LockOn (sin combinacién) para jugar Sonic
& Knuckles sin afiadir noda.

Nota: Sonic the Hedgehog combinado con Sonic &
Knuckles te permite jugar varios niveles de
bonificaciones similares a los etopas especicles de
Sonic the Hedgehog 3 y de Sonic & Knuckles.

Bloccaggio di Sonic & Knuckles

Questa & una coratteristica speciale che fi permette
di giocore il gioco originale Sonic & Knuckles o di
accoppiorlo con qualsiasi altro gioco Sonic per
giocare con Knuckles. Scegli il gioco Sonic &
Knuckles, quindi appare la schermota di selezione
per il io. Fai scorrere o SINISTRA o o

Koppeling van Sonic & Knuckles
Dit is een speciale functie je kunt ki of
je het corspronkelijke spel Sonic & Knuckles wilt
spelen donwel dit spel wilt vastkoppelen aon een
onder Sonicspel om dit in combinatie met Knuckles
te spelen. Kies het spel Sonic & Knuckles. Er
verschijnt don een keuzescherm LOCK-ON SELECT

DESTRA attraverso le selezioni e premi il pulsante A,
C o Stort per selezionare. Scegli No LockOn (nessun
bloccaggio) per giocare Sonic & Knuckles do solo.
Nota: Sonic the Hedgedog bloccato con Sonic &
Knuckles ti permette di giocare vari livelli di bonus
simili ogli stodi speciali di Sonic the Hedgedog 3 e
Sonic & Knuckles.

(Koppeling kiezen). Druk de Rioets NAAR LINKS of
NAAR RECHTS om jouw keuze te maken en
bevestig deze door indrukken von toets A, C of Stort,
Om Sonic & Knuckles te spelen zonder dooroon een
ander spel vast te koppelen, kies je NO LOCKON
(Geen koppeling).

Wanneer je Sonic the Hedgehog oan
Sonic & Knuckles vastkoppelt, kun je meerdere
bonusniveaus spelen. Deze lijken op de Specicle
Scenes van Sonic the Hedgehog 3 en Sonic &
Knuckles.

™y
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Sonic World Sonic World Sonic World

Sonic World is o speciol gome in which you can Sonic World ist ein besonderes Spiel, in dem du auf  Dans Sonic World, vous pouvez revivre les années

look back on the salod days of Sonic the Hedgehog.  die unschuldigen Jugendiage von Sonic the de jeunesse de Sonic the Hedgehog. Vous pouvez

You con olso chollenge yourself by going on Hedgehog zuriickblicken kannst. Du kannst dir auch  égolement vous loncer un défi & vousméme en

missions in search of o variety of objects. Throughout  selbst eine Herausforderung stellen, indem du dich in  essayont de ramener les objets que 'on vous

Sonic World are exhibit buildings documenting Sondermissionen auf die Suche nach den demande avant la fin du compte & rebours. Tout ou

Sonic’s past. Walk up 1o o building's door and press  unterschiedlichsten Objekten begibst. Uberoll in long de Sonic World, vous verrez des bafiments

Button A, B, or C 1o enfer. Sonic World gibt es Gebdude mit évoquant le passé de Sonic. Pour entrer dons un
Ausstellungsstiscken, die Sonics Vergangenheit bétiment, dirigezvous vers la porte et oppuyez sur le

dokumentieren. Geh auf die Tir eines Gebdudes zv, bouton A, B ou C.
und driicke Taste A, B oder C, um einzutreten.




Sonic World

Sonic World es un juego especial en el que puedes
volver @ los dias de juventud de Sonic the Hedge-
hog. También

puedes desofiarte o fi mismo saliendo
s en busca de una variedod de objetos. En
onic World hay edificios donde se

ntado todo el posado de Sonic.
hmbmdomodﬂ‘doypvmd
A, B o C pora entror.

Sonic World

Sonic World & un gioco speciale in cui puoi
ricordare ko giovinezza di Sonic the Hedgedog. Puoi
anche impegnarti intraprendendo missioni alla
ricerca di vori oggetti. In ogni porte di Sonic World
¢i sono edifici di esposizione che documentano il
passato di Sonic. Awvicinati alla porta di un edificio
e premi il pulsonte A, B o C per entrore.

Sonic World

Sonic World is een specioal spel woarbij je kunt
terugblikken op de jonge joren von Sonic the
Hedgehog. Ook kun je de vitdaging cangoan om
missies vit te voeren waarbij je verschillende
voorwerpen moet proberen te vinden. Overal in
Sonic World staan tentoonstellingsgebouwen waarin
het verleden van Sonic is gedocumenteerd. Loop
noor de deur van zo'n gebouw en druk op toets A, B
of C om binnen te goon.
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1. Character House

Get the low-down on Sonic and his buddies. A
whole porffolio of drowings of the gong, plus
interesting Irivia is oll here. There are two entrances;
one for Sonic and his pols and another for Dr.
Robotnik and his Badniks. Once inside, scroll
through the disploy opfions by pressing the D-Button
UP or DOWN. Select by pressing Button A or C. Exit
by pressing Button B. Scroll forward through the
drawings by pressing Button L or R o tun the poges

of the porffolio LEFT o RIGHT. Bufions X, Y or Z
display the on-screen prompts (which disappeor
auvtomatically ofter o few seconds).

1 Character House (Spielfigurenhaus)

Suchst du Informationen iber Sonic und seine
Kumpels? Hier findest du eine komplette Kollektion
von Zeichnungen der Clique sowie interessanten
Krimskrams. Es gibt zwei Eingdnge: einen fir Sonic
und seine Kumpels und einen anderen fir Dr.
Robonik und seine Badniks. Sobold du drinnen bist,
driicke dos Steverkreuz nach OBEN oder UNTEN,
um die Anzeige-Optionen durchloufen zu lassen.
Driscke onschlieBend Taste A oder C zur Eingabe
deiner Wahl. Verlasse dos Gebdude durch Driscken
der Taste B. LoB die durchloufen,
indem du die Taste L oder R driickst, um die Seiten
der Aktenmappe nach INKS oder RECHTS zu
wenden. Mit der Taste X, Y oder Z werden die

1’ Character House

(la maison des personnages)
Dans cette maison, Sonic ef ses amis pourront
trouver de précieux renseignements. Vous frouverez
dons cette maison 'olbum de dessins du gong et
d’outres objets inté nts. Lo maison posséde deux
entrées : une pour Sonic et ses omis, I'autre pour le
Dr Robotnik et ses Badnicks. Une fois & I'intérieur,
choisissez une opfion en appuyont sur le HAUT ou le
BAS du bouton D et validez avec le bouton A ou C.
Pour quitter lo maison des personnages, oppuyez sur
le bouton B. Tournez les poges de I'album de
dessins 8 GAUCHE ou & DROITE en appuyont sur le
bouton L ou R. Appuyez sur le bouton X, Y ou Z pour
officher les messages-guides (ils disporoissent

Bildschirmmeldungen angezeigt (die noch igen

Quik

otig nt aprés quelques secondes).

Sekunden automatisch verschwinden).



\

1 Character House
(Casa de los personajes)

Conoce los pormenores de Sonic y sus compinches.
Aqui encontrarGs una carpeto con dibujos de toda
lo pondillo, cdemés de interesantes riviclidades.
Hay dos entradas; una pora Sonic y sus compinches
y oia paro el Dr. Robotnik y sus Badniks. Cuando
estés dentro, muévete por las opciones mostradas
presionando el Botén D ARRIBA o ABAJO. Luego
selecciona presionando el Botén A o C. Presiono el

1 Character House

(casa dei personaggi)
Oftieni la verita su Sonic e i suoi amici. Qui si rova
un'intera raccolta di disegni dello banda in aggiunto
ad interessonti bonalitd. Ci sono due entrate: una
per Sonic e i suoi compagni e un’alira per il dottor
Robotnik e i suoi Badniks. Guando sei entrato, scorri
attraverso le opzioni del disploy premendo il
pulsante-D SU o GIU. Seleziona premendo il
pulsante A o C. Esci premendo il pulsante B. Scorri in

Botén B para salir. Avanzo los dibujos presionando
el Botén L o R para posor las hojos de lo corpeta
hacio la IZQUIERDA o DERECHA. Usa los Botones
X, Y o Z para mostrar los apuntes en pantalla (los
cuales desoparecerén automdticamente ras unos
cuontos segundos).

avanti aftraverso i disegni premendo il pulsante L o R
per sfogliare le pogine dello raccolta o SINISTRA o
a DESTRA. | pulsanti X, Y o Z visualizzono gli avvisi
di pronto sullo schermo (che scompaiono
automaticamente dopo alcuni secondi).

1 Character House

(Huis met spelfiguren)
Probeer clles te weten te komen over Sonic en zijn
maoties. Hier vind je een hele map met tekeningen
van de groep vrienden, olsmede enkele interessante
snuisterijen. Er Zijn twee ingangen: één voor Sonic
en zijn mokkers, en één voor Dr. Robotnik en zijn
Badniks. Na binnenkomst doorloop je de
ofbeeldingen door de Rioets OMHOOG of
OMILAAG te drukken. Mook jouw keuze door
indrukken von toets A of C. Verloot deze optie door
indrukken van toets B. Bekijk de tekeningen door
indrukken van toets L of R. De pogina’s von de mop
zullen dan NAAR LINKS of NAAR RECHTS worden
omgeslogen. Met toets X, Y of Z kun je de
mededelingen op het scherm loten verschijnen (no
enkele seconden zullen deze automatisch
verdwijnen).
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2 Music Shop

Feel a need 1o hear the tunes from those classic
Sonic gomes? You've come to the right ploce. Listen
1o sound effects and background music from oll the
gomes in the Sonic Jam compilation. Choose the
gome fitle by scrolling UP or DOWN. Press Button A
or C 1o select. In the next window, scroll UP or
DOWN to select BGM or SE. Press the D-Button LEFT
or RIGHT to select o track and press Button A or C to
play the music or sound effect. Exit by pressing
Button B.
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‘2’ Music Shop (Musikladen)

Hast du das Bedirfnis, die Melodien von jenen
Klassischen Sonic-Spielen zu héren? Dann bist du
hier richtig. Hier kannst du die Soundeffekte und
Hintergrundmusik von allen Spielen in der Sonic Jom-
Sommlung héren. Wahle den Spieltitel aus, indem
du dos Steverkreuz nach OBEN oder UNTEN
driickst. Driscke Taste A oder C zur Eingobe deiner
Woahl. Driicke dos Steverkreuz im néchsten Fenster
nach OBEN oder UNTEN, um BGM
(Hintergrundmusik) oder SE (Soundeffekr)
anzuwdhlen. Driicke dos Steverkreuz nach LINKS
oder RECHTS, um einen Titel auszuwdhlen, und
driicke anschlieBend Taste A oder C zur
Wiedergabe der Musik oder des Soundeffekss.
Verlasse das Gebaude durch Driscken der Taste B.

2) Music Shop (V atelier de musique)

Dans I'otelier de musique, vous pourrez écouter les
morceoux des jeux Sonic classiques. Vous pourrez
également entendre les effets sonores et la musique
de fond de tous les jeux de Sonic Jom. Sélectionnez
un fitre de jeu en appuyont sur le HAUT ou le BAS
du bouton D et validez avec le bouton A ou C. Dons
lo fenétre suivante, appuyez sur le HAUT ou BAS du
bouton D pour choisir BGM (musique de fond) ov SE
(effets spécioux). Appuyez sur lo GAUCHE ov lo
DROITE du bouton D pour choisir une plage sonore
et sur le bouton A ou C pour valider. Pour quitter
I'atelier de musique, oppuyez sur le bouton B,




'2) Music Shop (Tienda de misica)

3Quieres volver o escuchor las melodias de aquellos
juegos clésicos de Sonic? Pues bien, has venido ol
lugor més indicado. Escucha los efectos sonoros y la
misica de fondo de todos los juegos de lo coleccién
Sonic Jam. Escoge el titulo del juego moviéndote
hacia ARRIBA o ABAJO. Presiona el Botén A o C
pora seleccionar. En la siguiente ventana, muévete
hacio ARRIBA o ABAJO pora seleccionar BGM
(Mdsica de fondo) o SE [Efectos sonoros). Presiona
¢l Botén D en la IZQUIERDA o DERECHA para
adxwwvmndoéoywmdMAoC
para escuchar la mésica o efect que h
seleccionado. Prmdbaénbwondowo:
sallr.

2 Music Shop (negozio di musica)

Senti il bisogno di ascoltare i mofivi dai giochi

gli effetti sonori e lo musica di sottofondo do tuti i
giochi che ci sono nello raccolio Sonic Jom. Scegli il
titolo del gioco scorrendo SU o GIU. Premi il
pulsante A o C per selezionare. Nello finestra
successiva scorri SU o per selezionare BGM
(musica di sotofondo) o SE (effetti sonori). Premi il
pulsante-D a SINISTRA o DESTRA per selezionare
unbvoooomilpulonCp«ﬁpvodlmolo
musica o I'effetto . Esci pr do il pul

B.

2 Music Shop (Muziekwinkel)

Wil je graag even noor de melodieén von die
klassieke Sonic-spelleties lvisteren? Dan ben je hier
opdopudophﬁ Soucjonnmcwidovm

alle geluidseffecten en achter, die er
bij deze spelleties worden gebruikt. Kies de titel van
het spel door de Rioets OMHOOG of OMLAAG te
drukken. Bevestig jouw keuze door indrukken von
toets A of C. In het venster kies je BGM
(Achtergrondmuziek) of SE (Geluidseffecten) door
de Rioets OMHOOG of OMIAAG te drukken. Druk
vervolgens de R1oets NAAR LINKS of NAAR
RECHTS om het gewenste muziekstuk of
gelvidseffect te kiezen, en op toets A of C om het te
loten ofspelen. Om deze optie te verlaten, druk je op
toets B.
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'3 Movie Theater

Sit back and wallow in the odoriferous olio of
popcorn and candy while you review a few reels of
Sonic conoons and commerciols of yore. Scroll
through the selections by pressing the D-Button UP or
DOWN. Select by pressing Button A or C. Stop the
m:vymbymumgﬁon Exit by pressing

4 Art Gallery

No stuffy impressionist swill here, but you con goze
upon renderings of Sonic ond his pals. Scroll UP or
DOWN to choose which collection you wont to
view. Select by pressing Button A or C. Look through
the ort by pressing Button L 1o go backwards or R to
go forward. Buttons X, Y or Z display the on-screen
prompts (which disappeor automatically ofter o few
seconds). Exit by pressing Button B.
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'3 Movie Theater (Kino)
Lehne dich zuriick und schwelge in dem
wohlriechenden Duft von Popcorn und Bonbons,
wahrend du dir ein poar Spulen olter Sonic-Cartoons
und Werbespots anschoust. Durchsiébere dos

, indem du das Steverkrevz noch OBEN
oder UNTEN drisckst. Driicke anschlieBend Taste A
oder C zur Eingabe deiner Wahl. Durch Driscken
von Stort kannst du den Film jederzeit stoppen.
Verlosse das Gebaude durch Driicken der Taste B.

4 Art Gallery (Kunstgalerie)

'3 Movie Theater (le cinéma)

Cdomcammmmom.dd

quelques bobines de dessins animés de
Sonic et de publicités du temps jodis dans I'odeur
des popcorn et des coromels. Faites volre choix en
appuyant sur le HAUT ou le BAS du bouton D et
vaolidez avec le bouton A ou C. Pour arréter le film,
appuyez sur Stort. Pour quitler le cinémao, appuyez
sur le bouton B.

4 Art Gallery (la galerie d’art)

Conuwopoohgdomdu
istes, mois les cevvres représentant Sonic

Hier gibt es keinen longweiligen impressionistischen
Kram, aber du kannst dir Bilder von Sonic und seinen
Kumpels ansehen. Driicke das Steverkreuz nach
OBEN oder UNTEN, um die gewinschte Kollektion
auszuwéhlen. Driicke anschlieBend Taste A oder C
zur Eingobe deiner Wohl. Betrachte die einzelnen
Kunstwerke entweder rickwants durch Driscken der
Taste L oder vorwénts durch Driicken der Taste R. Mit
der Taste X, Y oder Z werden die
Bildschirmmeldungen angezeigt (die nach wenigen
Sekunden automatisch verschwinden). Verlasse das
Gebaude durch Driicken der Taste B.

«momwovnvootplon Appuyez sur le
HAUT ou le BAS du bouton D pour choisir une
collection, puis volidez avec le bouton A ou C.
Regardez les ceuvres en appuyant sur le bouton L
pour reculer et sur le bouton R pour avancer.
Appuyez sur le bouton X, Y ou Z pour officher des
messoges-guides (ils disparaissent automatiquement
aprés quelques secondes). Appuyez sur le bouton B
pour quitter la golerie d'ont.




Mdmounuo
. Selecciona presionando el Botén A o C.

peliculo
Stort. Presiona el Botén B cuando quieras sallir.
(4 Art Gallery (Galeria de arte)
Por aqui no anda ningin impresionista meficuloso,
pero 16 puedes mirar con ranquilidod las
interpretaciones de Sonic y sus compinches.
Muévete hacia ARRIBA o ABAJO para elegir lo
coleccién que quieras ver. Selecciénala
presionando el Botén A o C. Mira la coleccién
presionando el Botén L pora retroceder o R pora
avanzor. Los Botones X, Y o Z muestron los apuntes
en pontalla (los cucles desoparecerén
autométicomente iras unos cuontos segundos).

en cualquier momento presionando

'3 Movie Theater (cinema)

Siediti e divertiti sgronocchiando popcomn e
mangiondo caromelle, mentre passi in rassegno
alcune bobine di cartoni animati o annunci
pubblicitari dei tempi passati. Scorri aftraverso le
selezioni premendo il pulsante-D SU o GIU.
Sohnonopvmndoulpu‘wnhAoC Ferma il
filmato in quolsi p do Stort. Esci
prmudolpukoﬁo&

4 Art Gallery (galleria d’arte)

Qui non troverci nessun impressionista ostentato, mo

puoi guardare le interpretazioni di Sonic e dei suoi
compagni. Scorri SU o GIU per scegliere quale
collezione desideri vedere. Seleziona premendo il
pulsante A o C. Osserva I'arte premendo il pulsante
L per andare indietro o il pulsante R per andare in
avanti. | pulsonti X, Y o Z visualizzono gli avvisi di
pronto sullo schermo (che scompaiono
ouomotcmmdopodcmncondn) Esci

Presiona el Botén B cuando quieras salir.

premendo il pulsante B.

P

'3 Movie Theater (Bioscoop)

. Ga lekker languit ziten en bekijk onder het genot

van een geurige mengeling van popcorn en
snoepgoed een serie Sonictekenfilms en
reclomespoties uit voorbije tiiden. Druk de Ricets
OMHOOG of OMLAAG om een keuze te maken.

Bevestig jouw keuze door indrukken von toets A of
C. Om de film op elk gewenst moment stop te zetten,
druk je op Start. Om deze opfie te verloten, druk je
op toets B.

4 Art Gallery (Galerie)

i van Sonic en Zijn mokkers. Kies de
collectie die je wilt bekijken door de Ricets
OMHOOG of OMIAAG te drukken. Bevestig jouw
keuze door indrukken van toets A of C. Bekijk de
kunstwerken door indrukken von toets L (steeds één
kunstwerk terug) of toets R (steeds één kunstwerk
vooruit). Met toets X, Y of Z kun je de mededelingen
op het scherm loten verschijnen [na enkele seconden
zullen deze automatisch verdwijnen). Om deze opfie
te verlaten, druk je op toets B.
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5 Hall of Fame
Traipse down memory lane and learn about the

history of Sonic the Hedgehog. Scroll through the
entries by pressing the D-Button UP or DOWN.

5 Hall of Fame (Ruhmeshalle) 5 Hall of Fame (le temple de la renommée) |

Hier kannst du in Erinnerungen schwelgen und Remontez le temps et apprenez |'histoire de Sonic
Naheres Gber die Geschichte von Sonic the the Hedgehog. Faites votre choix en appuyant sur le
erfahren. Durchsuche dos Anbgebot, HAUT ou le BAS du bouton D.

indem du dos Steverkreuz nach OBEN oder UNTEN
drisckst



5 Hall of Fame 5 Hall of Fame (memoriale di celebrita)
(Galeria de personaijes célebres) Percorri lo via dello memoria per apprendere lo
Sigue lo trayectoria de los recuerdos e inférmate uonodnSanchHodoodog Scorri aftraverso le

sobre lo historia de Sonic the . Muévete pr do il pulsanteD SU o GIU.

por las entradas presionando el Botén D ARRIBA o
ABAJO.

5 Hall of Fame (Beroemdheden)
Goa terug in de tiid en leer iets over de geschiedenis

van Sonic the Hedgehog. Druk de Ricets
OMHOOG of OMIAAG om een keuze te maken.
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World Mission

0,

40

Sonic World is rife with rings, points and other
things. Go on a mission 1o collect as much as you
con in o pre-determined fime limit

When you first enter Sonic World, a red and
white trampoline appears directly in front of
Sonic. Jump on this to reveal the Mission List
Once you jump off the trompoline, your fimer
storts ticking ond the mission has begun. After
you've found what you've been sent to hunt
down, return to the trampoline to stop the clock
Did you return in time? If not, you have fo iry
agoin. After each successful run, o new object to
find is revecled. A special surprise awaits you if
you can successfully find oll the objects. Will you
be rewarded?

World Mission (Weltmission)
1) Sonic World ist voll mit Ringen, Punkien und

anderen Dingen. Begebe dich auf eine
Entdeckungsreise, um so viele Gegenstande wie
méglich in einem vorgegebenen Zeitlimit
einzusommeln

Wenn du Sonic World zum ersten Mal betrittst,
erscheint ein rotweiBBes Trampolin direkt vor
Sonic. Spring drouf, um die Auftragsliste (Mission
List) zum Vorschein zu bringen. Sobald du vom
Trampolin herunterspringst, fangt die Uhr an zu
ticken, und der Auftrag hot begonnen. Nachdem
du dos Gesuchte gefunden hast, mufBit du zum
Trampolin zuriickkehren, um die Uhr anzuhalten
Hast du es rechizeitig geschafft? Wenn nicht,
muBt du es nochmal versuchen. Nach jedem
erfolgreichen Louf wird ein never
Suchgegenstand bekanntgegeben. Eine
besondere Uberraschung erwartet dich, wenn es
dir gelingt, alle Gegensténde zu finden. Wirst du
belohnt werden?

World Mission (mission mondiale)
1) Sonic World cache une multitude d’onnecux, de

points et d'autres objets. Vos missions consisteront
& romener ce que I'on vous demande en un
temps donné

Lorsque vous entrez pour la premiére fois dons
Sonic World, un trampolino rouge et blanc
opporait devant Sonic. Soutez dessus pour voir lo
liste d’objets des missions. Lorsque vous
descendez du rampolino, le compte & rebours se
met en marche : volre mission o commencé.
Aprés avoir rouvé ce que I'on vous o envoyé
chercher, retournez au rampolino pour arréter le
compte & rebours. Parviendrezvous & le foire &
temps 2 Si vous revenez trop tard, vous n'ourez
plus qu'a recommencer. Aprés chaque mission
accomplie, un nouvel objet & trouver vous est
indiqué. Une surprise spéciole vous aftend si vous
trouvez tous les objets. Réussirez-vous &
décrocher la récompense ?

2 RINGS

} 3 REDPOINTS
§ 50 RINGS

8 5 BLUE POINTS

TOUCH MILES
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World Mission (Wereldmissie)
(1) Overal in Sonic World vind je ringen, punten en
andere zaken. Je goat beginnen aon een missie

World Mission
(missione mondiale)

(1) Sonic World & pienc di anelli, punti ed alire cose.

World Mission (Misién global)

(1) Sonic World esté repleto de onillos, puntos y
otras cosas. Sal a cumplir una misién y recoge

cuanto puedas en un tiempo limite
predeterminado.

(2) Cuando entres en Sonic World por primera vez,
en frente de Sonic apareceré un trampolin rojo y
Honoo Salta a él para revelar lo lista de

(Mission List). Cuand. adudd
nmpolm el cronémetr. é a contar y
lo misién habré cc de do hayas

encontrado lo que se te ha ordenado buscor,
vuelve ol trampolin pora paror el cronémetro.
sRegresaste o tiempo? En caso negativo, tendrés
que intentarlo de nuevo. Después de cada
correra findlizada con éxito se revelaré otro
objeto a buscar. Si fienes éxito y encuentras
bdoobtobmbmaémwm
especiol. 3Serés agraciado con la sorp

Vai in missione per raccogliere tutto quello che
puoi in un limite di tempo predeterminato.

(2) Quando entri in Sonic World per la prima volta,

appare un trampolino rosso e bianco proprio di
fronte o Sonic. Saltaci sopra per for opparire
V'elenco della missione (Mission List). Quando sei
saltato dol trampolino, il tuo timer comincic o
segnare il tempo e la missione & comincioto.
Dopo aver scoperto che cosa devi cercore,
ritorna ol trampolino per fermare I'orologio. Sei
ritornato in tempo? Se non ce I'hai fotta, devi
riprovare. Dopo ogni corsa coronata dal
successo, viene rivelato un nuovo oggetto do
scoprire. Ti aspetta una sorpresa speciale se
riesci o rovare con successo tui gli oggetti. Sorai
ricompensato?

rbij je bi een of vastgestelde tijd
zoveel mogelifk voorwerpen moet zien te
verzamelen.

(2) Wanneer je Sonic World voor de eerste keer

binnengaat, verschijnt er recht v66r Sonic een
roodwitte trampoline. Spring erop om de
MISSION UST (Missielist) te loten verschijnen.
Zodra je von de rampoline bent gesprongen,
begint de teller te tikken en is de missie
begonnen. Wanneer je het bewuste voorwerp
hebt gevonden, keer je terug noar de rampoline
om de teller stop te zetten. Heb je het binnen de
gestelde tiid gehaald? Zo niet, don moet je het
opnieuw proberen. Elke keer wanneer je een
voorwerp binnen de gestelde tijd hebt gevonden,
verschijnt er weer een nieuw voorwerp dot je
moet Zien te vinden. Wanneer e erin sloagt om
alle voorwerpen te vinden, staot je een
qudorommbwodm Zul jij worden
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Handling Your Sega Saturn

CD-ROM

* The Sega Saturn CDROM is intended for use
exclusively with the Sega Saturn System.

* Be sure to keep the surface of the CD-ROM free
of dirt and scratches.

* Do not leave it in direct sunlight or neor o
radiator or other sources of heat.

« Be sure to take an occasional breck during
extended play, 1o rest yourself,

Handhabung lhrer Sega
Saturn CD-ROM

Die Sega Saturn CD-ROM ist ausschlieBlich fisr
die Verwendung mit dem Sega Saturn-Gerdt
vorgesehen.

Halten Sie die Oberflache der CD-ROM frei von
Schmutz und Krotzern.

Lassen Sie die CO-ROM nicht in direktem
Sonnenlicht, in der Néhe einer Heizung oder
A I'A‘lx g 1l W.

a

Manipulation de votre CD-
ROM Sega Saturn

* Le CDROM Sego Satum est exclusivement
destiné & étre utilisé sur lo console Sega Saturn.

¢ Gordez tovjours la surface du CD-ROM propre et
sans royures.

¢ Nexposez pos le CDROM oux rayons directs du
soleil et ne le loissez pas prés d’une source de
chaleur telle qu'un radicteur.

* Faites des pauses de temps & aulre pendant le jev

* Legen Sie wihrend eines langeren Spiels ofin de vous reposer.
Warning to owners of projection Ay Syt e T . o
Still pictures or images may cause permanent picture- Esholung 2v gianen. téléviseurs & projection :
tube domage or mark the phosphor of the CRT. Warnung an Besitzer von Des images fixes peuvent couser des dommages
Avoid repeated or extended use of video gomes on  Projektionsfernsehgeréten: permanents au tubeimage ou marquer le phosphore
lorge-screen projection televisions. Standbilder oder unbewegliche Grafiken kénnen de I'écron. Evitez de jover souvent ou longtemps &
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bleibende Beschadigung der Bildrshre verursachen
oder sich in die Phosphorbeschichtung der
Kathodenstrahlrdhre einbrennen. Vermeiden Sie
wiederholte oder langere Wiedergabe von
Videospielen auf GrofBibild-
Projektionsfernsehgerdten.

des jeux vidéos sur des téléviseurs & projection
grond écron.




Manejo de su CD-ROM Sega
Saturn

* Lo CDROM Sega Saturn ha sido disefiade para
ser utilizada exclusivamente con el sistemo Sega
Soturn.

* Asegirese de mantener la superficie de la CD-
ROM libre de polvo y as.

* No la deje a lo luz solor directa ni cerca de un
radiador u otras fuentes de calor.

* Asegirese de efectuar alguna pousa de vez en

cuando durante un juego prolongado para
descansor.

Aviso a los poseedores de televisiones de

proyeccion:

Los fotogramas o imégenes fijos podrian cousor
dafio permanente en el tubo de imagen o marcar el
luminéforo del tubo de rayos catédicos. Evite el uso
repefido o prolongado de juegos de video en
televisiones de proyeccién de pontalla grande.

Manvutenzione del tuo CD-
ROM Sega Saturn

* || CDROM Sega Saturn va usato solomente con
il sistema Sego Saturn.

* Assicurati di tenere lo superficie del CDROM ol
riparo dallo sporco e dai graffi.

* Non lasciarlo allo luce diretta del sole o vicino o
un termosifone o alire sorgenti di calore.

* Assicurati di prendere una pausa duronte 'vso
prolungato per riposarti.

Avvertimento per i proprietari di televisioni

a proiezione:

Fotogrommi o immaogini fisse potrebbero cousare un

danno permanente ol lubo d'immagine o losciore

tracce di fosforo sul lubo @ raggi catodici. Evitare

F'uso ripetuto o prolungato di video giochi sui

televisori o proiezione a lorgo schermo.

—_
Behandeling van uw Segao
Saturn CD-ROM

* De Sego Saturn CD-ROM is ontworpen om
vitslvitend te worden gebruikt met het Sego
Saturn-systeem.

» Zorg ervoor dot het oppervick van de CDROM
von wuil en krassen gevrijwoard blift.

* Niet in onmiddellijk zonlicht achterlaten of in de
nabijheid van een radiator of andere
warmiebron.

* Neem nu en don een pauze wanneer u voor een
longe periode speelt, om uzelf de nodige rust te
gunnen.

Waarschuwing voor bezitters van projectie-

televisietoestellen:

Stilst de heelden k N"V.”d‘

beschadiging van de beeldbuis tot gevolg hebben of

onvitwisbare viekken achterlaten op de
fosforescerende stof van de CRT. Vermijd
herhaaldelijk of langdurig spelen van videospelleties
op projectietelevisietoestellen met een breed
scherm.
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