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PROLOGO

Problemas en Angel Island

atmésfera, el malvado Dr. Eggan ha detectado una¥senal y.
de onda tinica que emana degel Island. Cre‘é;ue

tratarse de una fuente energetl-mmenso poder’y
a sus secuaces robot de ellté, los|Hard Bojled Heavies (HBH), —

</

| scaban la senal pero
llegaron un poco tarde. Les HBH ya“estaban al

([ i:xtrayendo
una extrafia gema del suelo Alihacer" espaqo tiempo

se deformé de repente a'su alrededor mandandolos a todos
hasta Green Hill. o /,

Los HBH se disponen a llevar la gema alg®r. Eggman lo antes
posible. Sonic, Tails y Knuckles tendran que detenerlos.

iNo dejéis que el Rubi Fantasma calga en las manos\
equivocadas!
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DR. EGGMAN
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PLATAFORMAS 2D CLASICO ACCIONES BASICAS
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Soporte para mandos Joy-Con
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Joy-Con™ (L) sujeto
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Mando Inalambrico Xbox One
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CAIDA TORBELLINO
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SELECCION DE DATOS

yﬁiﬂ]a,

i

I| & Si tienes conectadoun'mando’adicional y
seleccionas a'sonic y Tails, el jugador 2 controlara

COMENZAR UNA NUEVA AVENTURA a Tails™™ \

EligelunfespaciclmarcadolcomolmNUEVOx

parafcomenzanlunalniievataventuraldesdetel

107 enfelljuegofseysuardara
autematicamenteciandofsuperesicadanivel®

A

CONTINUAR UNA PARTIDA

podras recuperarlos.
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e. MODO MANIA
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SCORE 4100 i
TIME 443792 4

PRHINLLA OF Jus

Elige “SIN GUARDAR" para jugar
sin guardar tu progreso. jEs bastante
arriesgado!

Selecciona “SECRETOS" para seleccionar
funciones adicionales exclusivas del

modo “SIN GUARDAR". Estas se desbloquean al conseguir
medallones en la Fase de bonificacion.

Carvdvi e Ty

(lPuntuacion HyperRing
l'osjpuntosiconseguidosjhastalesell WlSelmuestratcuandoYconsiguesjun

MENU DE PAUSA By perRing?

p—— p— 2RTiempoltranscurrido] GAVidas]restantes’
cguir aparica DeberasfcompletaricadayActolen M lla pattidalacabaralsi te quedastsin
Reiniciar desde el comienzo del Acto 9:594998Siltelpasasideltiempo; vidas.

Abandonar la partida y salir al ment principal perderasjunalvida®

Sllos]Ringslque]posees)
Sifrecibesfunfgclpelsinftenerningun

RingAperderasfunalvida®
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MO DOJWANIA

Corre, salta, sobrevuela y vuela en las distintas Zonas. Cada Zona esta dividida en dos Actos. Derrota al Dr. Eggman al final
_delgsegundo ACQ@YMW&‘ a losganimalitosipara completar la Zona. " - " -

RINGS | = OBJETOS

OBSTACULOS

a encontraras tram pasy
.
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L
torbellino y conseguiras el objeto

4 - - - - ol b dr !
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PUESTO DE ESTRELLA

Pasa por un puesto de estrella
para activarlo. Si pierdes

una vida y no es la ultima,
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Si llevas contigo 25 o mas Rings o ki

Hay varias rutas posibles en -l.,: e

R

al pasar por un puesto de estrella,
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E | E . ]
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FIN DE LA PARTIDA

La partida acabara si te quedas

sin vidas.
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FASE DE BONIFICACION
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MODO MANIA

REGLAS
® Toca las Esferas azules para convertirlas en rojas
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FASE ESPECIAL
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REGLAS- \

® Consigue las Esferas azules|paralincrementar.tu velocidad
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® Completa la fase y recibiras una Chaos Emera
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pesibleYCeompiteYcontralrivaleside
suidelimejortiempo?

@ ELIGE UN PERSONAIJE

EligeYentre}SonicaTailsio
Knuckles

. ELIGE UNA ZONA Y UN ACTO

Elizs [a Zema y & Aste cm les cus

. .

©,Supera las Zonas en el modo Mania para desbloquear mas
Zonas para la Crono.
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@ COMENZAR LA CRONO

ﬂ allaYlinea¥d sallda para
comenzargelfd Ifillega hasta
[E::.l Dﬁm‘. I]nﬂ:iﬁll]@ AT posible!

S e o RS

. LA CLASIFICACION DE LA CRONO

lleglies a la metafpodra’s
tultiempoefallalclasificacion .,
enflinea® | b

i Para acceder a la clasificacion en linea es necesaria'una’conexion
a internet.

& Pulsa el icono de abajo que corresponde a tu consola'de juego
para obtener informacion sobre precauciones y,otros aspectos
relacionados con la conexion en linea

Sistema . .
Nintendo Switch™

PlayStation®4



Entrar en la clasificacion

Para mandar tus tiempos a la clasificacion en linea es necesario iniciar

sesion en PlayStation™Network. Para conectarte necesitaras una
conexion a internet, una cuenta de Sony Entertainment Network y deberas
aceptar los términos y condiciones alli establecidos. Para aquellos
usuarios menores de 18 anos es necesario el permiso paterno. Algunos de

los servicios podrian tener costes adicionales.

Sobre PSN

https://www.playstation.com/es-es/explore/playstation-network/




Entrar en la clasificacion

Para mandar tus tiempos a la clasificacion en linea es necesaria una
conexion a internet. También es necesario vincular tu cuenta de usuario
de Nintendo Switch con una cuenta Nintendo. Visita la pagina de

atencion al cliente de Nintendo Switch™ para obtener mas informacion.

Atencién al cliente de Nintendo Switch™

https://www.nintendo.es/Atencion-al-cliente/Nintendo-Switch/Utilizacion/
Vincular-un-usuario-a-la-cuenta-Nintendo/Vincular-un-usuaro-a-la-cuenta-Nintendo-1198839.html




Entrar en la clasificacion

Para mandar tus tiempos a la clasificacion en linea es necesaria una

conexion a Xbox Live. Para mas informacion sobre cdmo conectar tu
Consola Xbox One a Xbox Live sigue las instrucciones en el apartado
“Es la primera vez que conecto mi consola Xbox One a Xbox Live" de la
pagina indicada a continuacion.

Es la primera vez que conecto mi consola Xbox One a Xbox Live

http://support.xbox.com/es-ES/xbox-one/networking/first-time-connection-solution
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@ EMPEZAR A JUGAR

—
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zontalmenteNEl jugador 1
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© Supera las Zonas y,las Fases especiales enfel/modo/Mania

. ' r *— - o
EligelentrelSonicalailsio para desbloquear,mas’Zonas paraCompeticion.
. : _ * Una vez alcance la meta uno de los jugadores, el otro tendra
& Ambos jugadores pueden elegir el mismo o
personaje. 60 segundos para completar la Zona o se acabara el tiempo.

e Si se les acaba el tiempo a ambos jugadores, la partida

acabara en empate.
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SIN FILTRO ...

Sin filtro de pantalla.
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PISTAS Y COSEJOS

ell'os juegos de\accmn SONICOMO) d 8Si
practicas cada dia mejorarasiconfel '[ﬂ@iﬁ]p..

o S iz agares & Tails michiEs ek PeclEs mevera
masilibertadiporelfaireyRidetaylida¥alotro
fugackery 6 e mEs el superr [bs (ases,




= Avisos legales 8- 3 4 Ant. Sig. >

© SEGA. SEGA, the SEGA logo and SONIC MANIA are either registered trademarks or trademarks of SEGA Holdings Co., Ltd. or its affiliates.
All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. All other trademarks, logos and copyrights are property of

their respective owners.
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“B", “PlayStation”, “—JA" and “DUALSHOCK" are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc.
“Sony Entertainment Network" is a trademark of Sony Corporation.

Library programs ©Sony Interactive Entertainment Inc.
Nintendo Switch and the Nintendo Switch logo are trademarks or registered trademarks of Nintendo.
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